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DESCRIPCION

Dispositivo de procesamiento de informacién, método de procesamiento de informacién y programa de procesamiento
de informacion

La presente idea inventiva se refiere a un dispositivo de procesamiento de informacién, método de procesamiento de
informacién y programa de procesamiento de informacién, aplicable favorablemente (aunque no exclusivamente) a un
dispositivo de procesamiento de informacion donde se puede realizar, por ejemplo, una operacién de entrada
deslizando, que es una operacion intuitiva.

Recientemente, se han utilizado ampliamente dispositivos de procesamiento de informacion que tienen varios tipos de
dispositivos operativos. Por ejemplo, en los dispositivos de procesamiento de informacién que tienen una pantalla
tactil, las operaciones intuitivas son posibles mediante operaciones tactiles (tocar) en la pantalla, contacto (tocar y
soltar), deslizar (seguimiento), desplazar, etc.

Como este tipo de dispositivo de procesamiento de informacion, por ejemplo, se ha propuesto un dispositivo de
navegacion en donde la escala de un mapa, mostrada en la pantalla, se cambia deslizando la pantalla (véase la
Publicacién de Solicitud de Patente Japonesa No Examinada N° 2002-328040, a modo de ejemplo.)

Ademas, los dispositivos de procesamiento de informacion en donde una imagen mostrada en la pantalla se
amplia/reduce (zoom-in/zoom-out) deslizando la pantalla, tienen un amplio uso y no se limitan a este dispositivo de
navegacion.

A continuacion, con un dispositivo de procesamiento de informacién tal como el descrito con anterioridad, la escala de
zoom se puede hacer mas grande o mas pequefa segun la magnitud de deslizamiento, de modo que la escala de
zoom se puede ajustar con facilidad.

Por el contrario, el margen en donde se pueden realizar ajustes se limita a deslizar una sola vez, por lo que, por
ejemplo, en el caso de que incluso si se desliza desde un borde de la pantalla al otro borde, no se logra la escala de
zoom deseada, el deslizamiento debe repetirse hasta que se logre la escala de zoom deseada.

A continuacidn, si se hace que la magnitud de cambio de la escala de zoom en cuanto al deslizamiento sea grande,
aumenta el margen en donde se puede realizar el ajuste deslizando una sola vez. Sin embargo, al hacerlo asi, la
escala de zoom cambia en su totalidad de una sola vez, por lo que ajustarse a una tasa de zoom deseada se hace
dificil, lo que resulta en tener que repetir el deslizamiento. Por tanto, con un dispositivo de procesamiento de
informacién conforme a la técnica relacionada, el deslizamiento tiene que repetirse varias veces dependiendo de la
situacion, por lo que hay margen para mejorar la operatividad.

A partir del documento US 2010/0088632 A1, se da a conocer un método y un dispositivo electrénico portatil basado
en pantalla tactil que tiene modos de navegacion dual. En el modo de navegacion del cursor, un cursor se puede
controlar a través de la pantalla tactil. Los eventos de pulsar y tocar se reconocen, mientras que los eventos de tocar
y deslizar y los eventos de deslizar no se reconocen. En el caso de que el cursor se encuentre mas alla de un limite,
se realiza una operacion de desplazamiento.

Un panel tactil que tiene una primera y una segunda zona se da a conocer por el documento US 2006/0250372 A1.
La informacién de ubicacién de un objeto se genera cuando se detecta que el objeto se desplaza dentro de la primera
zona, y se genera una sefal de desplazamiento si el objeto se desplaza a la segunda zona y permanece alli por un
periodo mayor que un tiempo de umbral.

La solicitud de patente europea EP 1 860 537 A2 se refiere a un dispositivo de pantalla tactil y a un método operativo.
El dispositivo de pantalla tactil incluye una pantalla que comprende una pantalla configurada para mostrar imagenes
en la misma y un detector configurado para detectar un toque del usuario y su movimiento. Ademas, se incluye un
dispositivo de almacenamiento configurado para almacenar informacién de imagen correspondiente al movimiento y
un controlador configurado para recuperar y mostrar una imagen correspondiente al deslizamiento detectado. La
imagen puede incluir al menos una imagen de traza que representa una trayectoria en movimiento, una imagen de
icono o0 una imagen de texto.

La publicacion de la solicitud de patente estadounidense US 2006/0033721 A1 describe un panel tactil que incluye
una pluralidad de zonas en una superficie del mismo, en donde la deteccion de un dedo dentro de una de entre la
pluralidad de zonas determina una direccién y una velocidad de desplazamiento dentro de una ventana en una interfaz
grafica de usuario, y en donde la deteccidén de un dedo dentro de una de entre la pluralidad de zonas determina una
direccion y una velocidad de movimiento de un cursor que realiza el movimiento del borde en la interfaz grafica de
usuario, haciendo que el movimiento del borde y el desplazamiento dependan solamente de una ubicacién detectada
de un dedo dentro de la pluralidad de zonas, y no dependa de la deteccion del movimiento del dedo.
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La patente de Estados Unidos US 6.677.965 B1 describe un método de control que permite a un usuario colocar un
puntero o cursor sobre un control GUI, y seleccionar y deslizar fuera del control, en cuyo momento se visualiza una
banda elastica virtual se extiende entre el puntero y se muestra el control de la GUI. Cuanto mas aleje el usuario el
puntero del control de la GUI, mas fina se mostrara la banda elastica y mas rapido se desplazaran las selecciones o
se repetiran las operaciones de control.

Se ha encontrado deseable proponer un dispositivo de procesamiento de informacion, un método de procesamiento
de informacién y un programa de procesamiento de informacién en donde la operabilidad de las operaciones con
respecto a la entrada mediante deslizamiento se mejore ain mas en comparacion con los dispositivos en funcién de
la técnica relacionada.

Las formas de realizacién de la invencion se definen en las reivindicaciones adjuntas.

Segun un ejemplo de la presente idea inventiva, una unidad operativa y una unidad de control que, una vez realizado
el deslizamiento que es una operacién para cambiar valores predeterminados mediante la unidad operativa, conmuta,
segun la posicién del punto final de deslizamiento en cuanto al punto inicial, entre si cambiar el valor en una magnitud
equivalente a la magnitud de deslizamiento, o si establecer la velocidad de cambio del valor en funciéon del
deslizamiento y continuar cambiando el valor a esta velocidad de cambio.

A continuacién, si el valor se cambia en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, el valor se puede
ajustar con facilidad. Ademas, por otro lado, si la velocidad de cambio del valor se establece en funciéon del
deslizamiento y el valor continlia cambiando, el valor se puede ajustar sin limitar el margen de ajuste del valor a deslizar
una sola vez.

Ademas, al hacer que se cambie segun la posicion del punto final de deslizamiento en cuanto al punto inicial, entre si
cambiar el valor en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o si se establece la velocidad de cambio
del valor en funcion del deslizamiento y continuar cambiando el valor a esta velocidad de cambio, por ejemplo, cuando
el punto final del deslizamiento se encuentra dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial, el valor se
puede cambiar en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y cuando el punto final esta fuera de este
margen, la velocidad de cambio del valor se puede establecer en funciéon del deslizamiento y el valor se cambia
continuamente.

Por tanto, el valor se puede ajustar con facilidad deslizandolo una sola vez, sin limitar el margen de ajuste del valor.
Es decir, el valor se puede ajustar con facilidad a un valor deseado sin tener que deslizar varias veces.

A continuacién, se describiran ejemplos de la invencién con referencia a los dibujos adjuntos, en donde se hace
referencia a partes similares con referencias similares, y en donde:

La Figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion funcional de un dispositivo de procesamiento de
informacién que es una descripciéon general de un ejemplo.

La Figura 2 es un diagrama esquematico que ilustra una configuracion de vista externa de un terminal portatil.
La Figura 3 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de hardware de un terminal portatil.
La Figura 4 es un diagrama esquematico que acompafa a una descripcion de una pantalla de un cursor mochi.

Las Figuras 5A y 5B son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion de una forma de un cursor
mochi.

La Figura 6 es un diagrama esquematico que acompafa a una descripciéon del primer control de la velocidad de
reproduccion.

Las Figuras 7A a 7C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompafan a una descripcién del segundo control
de la velocidad de reproduccién.

La Figura 8 es un diagrama esqueméatico que acompana a una descripcién de un control (3) de velocidad de
reproduccion.

La Figura 9 es un diagrama esquematico que acomparia a una descripcion del control de la velocidad de reproduccion
en el modo de edicion.

Las Figuras 10A a 10C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion de un control de la
velocidad de desplazamiento.
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Las Figuras 11A y 11B son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion del control de la velocidad de
ajuste de parametros.

La Figura 12 es un diagrama esquematico que ilustra una configuracion de una pantalla de reproduccién de imagenes
en movimiento.

Las Figuras 13A a 13D, inclusive, son diagramas esquematicos que acompafan a una descripcién de un primer
ejemplo de entrada de operacion mediante un cursor mochi con una aplicacién de imagenes en movimiento.

Las Figuras 14A y 14B son diagramas esquematicos que acomparfian a una descripcion de un segundo ejemplo de
entrada de operacién mediante un cursor mochi con una aplicacion de imagenes en movimiento.

La Figura 15 es un diagrama esquematico que ilustra una configuracion de una pantalla de seleccién de pistas.

Las Figuras 16A a 16D, inclusive, son diagramas esquematicos que acompafian a una descripciéon de un ejemplo de
entrada de operacién mediante un cursor mochi con una aplicacién de reproduccion de sintonias.

La Figura 17 es un diagrama esquematico que ilustra una configuracion de una pantalla de reproduccion de imagenes
fijas.

Las Figuras 18A a 18C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompafan a una descripcién de un primer
ejemplo de entrada de operacion mediante un cursor mochi con una aplicacién de reproduccién de imagenes fijas.

Las Figuras 19A a 19E, inclusive, son diagramas esquematicos que acomparian a una descripcion de un segundo
ejemplo de entrada de operacion mediante un cursor mochi con una aplicacién de reproduccién de imagenes fijas.

La Figura 20 es un diagrama de flujo que describe los procedimientos de procesamiento de entrada de la primera
operacion.

La Figura 21 es un diagrama de flujo que describe los procedimientos de procesamiento de entrada de la segunda
operacion.

La Figura 22 es un diagrama de flujo que describe los procedimientos de procesamiento de entrada de operacion (3).
La Figura 23 es un diagrama de flujo que describe los procedimientos de procesamiento de entrada de operacion (4).
La Figura 24 es un diagrama de flujo que describe los procedimientos de procesamiento de entrada de operacion (5).
La Figura 25 es un diagrama esquematico que ilustra una configuracion de una pantalla de mapa.

Las Figuras 26A a 26C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion de un ejemplo de
entrada de operacién mediante un cursor mochi con una aplicacién de visualizacién de mapas.

Las Figuras 27A a 27C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompafan a una descripcién de un primer
ejemplo de entrada de operacién mediante un cursor mochi con una aplicacion de reproduccién de imagenes fijas de
conformidad con otro ejemplo.
Las Figuras 28A a 28C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion de un segundo
ejemplo de entrada de operacién mediante un cursor mochi con una aplicacion de reproduccién de imagenes fijas de
conformidad con otro ejemplo.

La Figura 29 es un diagrama esquematico que acompafna a una descripcion de un primer ejemplo de entrada de
operacion mediante un cursor mochi con una aplicacién de visualizacion de mapa de conformidad con otro ejemplo; y

Las Figuras 30A a 30C, inclusive, son diagramas esquematicos que acompanan a una descripcion de un segundo
ejemplo de entrada de operacion mediante un cursor mochi con una aplicacién de visualizacién de mapa de
conformidad con otro ejemplo.

Los ejemplos preferidos se describirdn a continuacion. Conviene sefialar que la descripcion se dara en el siguiente
orden.

1. Resumen de ejemplos
2. Primer ejemplo

3. Segundo ejemplo
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4. Otros ejemplos
1. Resumen de ejemplos

En primer lugar, se describird una descripcion general de las formas de realizacion. Conviene sefalar que después de
describir esta vision general, la descripcion pasara al primer ejemplo, al segundo ejemplo y a otros ejemplos.

En la Figura 1, la referencia 1 indica un dispositivo de procesamiento de informacién. Se proporciona una unidad
operativa 2 a este dispositivo de procesamiento de informacién 1. Asimismo, una unidad de control 3, que, una vez
realizado el deslizamiento que es una operacién para cambiar valores predeterminados a través de la unidad operativa
2, se conmuta, en funcién de la posicion del punto final de deslizamiento con respecto al punto inicial, entre si cambiar
el valor en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o si establecer la velocidad de cambio del valor
en funcién del deslizamiento y continuar cambiando el valor a esta velocidad de cambio, es proporcionado a este
dispositivo de procesamiento de informacion 1.

Al hacerlo asi, si el valor se cambia en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, el valor se puede
ajustar con facilidad.

También por otro lado, si la velocidad de cambio del valor se establece en funcion del deslizamiento y el valor continta
cambiando, el valor puede ajustarse sin limitar el margen de ajuste del valor al deslizamiento una sola vez.

Ademas, al hacer que se cambie en funcién de la posicién del punto final de deslizamiento con respecto al punto
inicial, entre si cambiar el valor en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o si se establece la
velocidad de cambio del valor en funcion del deslizamiento y continuar cambiando el valor a esta velocidad de cambio,
por ejemplo, cuando el punto final del deslizamiento esta dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial,
el valor se puede cambiar en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y cuando el punto final esta
fuera de este margen, la velocidad de cambio del valor se puede establecer en funcién del deslizamiento y el valor se
cambia continuamente.

Por tanto, el valor se puede ajustar con facilidad deslizadndolo una sola vez, sin limitar el margen de ajuste del valor.
Es decir, el valor se puede ajustar con facilidad a un valor deseado sin tener que deslizar varias veces.

Conviene sefalar que la conmutacion se puede realizar en donde, cuando el punto final de deslizamiento esta dentro
de un margen predeterminado desde el punto inicial, la unidad de control 3 cambia el valor en una magnitud
equivalente a la magnitud de deslizamiento, y cuando el punto final de deslizamiento esta fuera del margen
predeterminado, establece la velocidad de cambio del valor en funcion del deslizamiento y continda cambiando el valor
a la velocidad de cambio en este caso.

En concreto, cuando se efectia el deslizamiento, que es una operaciéon para aumentar/disminuir un parametro
predeterminado, habiéndose realizado, cuando el punto final de deslizamiento estd dentro de un margen
predeterminado desde el punto inicial, la unidad de control 3 aumenta/disminuye el parametro en una magnitud
equivalente a la magnitud de deslizamiento. Por otro lado, la conmutacion se puede realizar de modo que cuando el
punto final de deslizamiento esta fuera del margen predeterminado, la velocidad de aumento/disminucion del
parametro se establece en funcién del deslizamiento y el parametro aumenta/disminuye continuamente a la velocidad
de aumento/disminucién en este caso.

Ademas, cuando se efectlua el deslizamiento, que es una operacion para desplazar la posicion de reproduccion del
contenido mediante el desplazamiento, habiéndose realizado, cuando el punto final del deslizamiento esta dentro de
un margen predeterminado desde el punto inicial, la unidad de control 3 desplaza la posicién de reproduccion en la
magnitud de deslizamiento. Por otro lado, la conmutacién se puede realizar de modo que cuando el punto final de
deslizamiento esta fuera del margen predeterminado, la velocidad de movimiento de la posicién de reproduccién se
establece en funcién del deslizamiento y la posicién de reproduccién se desplaza continuamente a la velocidad de
movimiento en este caso.

Ademas, cuando se efectla el deslizamiento, que es una operacion para desplazar la posicién de visualizacién de un
elemento de pantalla que se muestra en la unidad de visualizaciéon 4 mediante deslizamiento, habiéndose realizado,
cuando el punto final del deslizamiento esta dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial, la unidad de
control 3 desplaza la posicién de visualizacion en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento. Por otro
lado, la conmutacion se puede realizar de modo que cuando el punto final de deslizamiento esta fuera del margen
predeterminado, la velocidad de movimiento de la posicion de visualizacién se establece en funcién del deslizamiento
y la posicion de visualizacion se desplaza continuamente a la velocidad de movimiento en este caso.

Ademas, la unidad de control 3 puede mostrar un cursor que une el punto inicial y el punto final de deslizamiento en

funciéon del deslizamiento en la unidad de visualizacion 4. En este caso, la unidad de control 3 puede mostrar
informacién que indique el margen predeterminado cerca del cursor en la unidad de visualizacion 4.
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Ademas, en este caso, en el supuesto de que la unidad de control 3 establezca la velocidad de cambio del valor en
funcion del deslizamiento, la direccion desde una parte del borde de un cursor que sirve como el lado del punto inicial
del deslizamiento a la otra parte del borde del cursor que actiia como el lado del punto final de deslizamiento, puede
ser la direccion del cursor, y la velocidad de cambio del valor también se puede establecer en funcién de la direccién
y longitud del cursor.

También cuando la unidad de control 3, al cambiar el valor en una magnitud equivalente a la magnitud de
deslizamiento, ha cambiado con el fin de establecer la velocidad de cambio del valor en funcién del deslizamiento para
cambiar continuamente el valor por la velocidad de cambio, el valor puede cambiarse continuamente a la velocidad de
cambio desde el valor inmediatamente anterior a la conmutaciéon. Ademas, cuando la unidad de control 3, al establecer
la velocidad de cambio del valor en funcién del deslizamiento y cambiando continuamente el valor con la velocidad de
cambio, se ha conmutado para cambiar el valor en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, el valor
puede ser cambiado en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento desde el valor inmediatamente
anterior a la conmutacién.

A continuacion, se describira en detalle un ejemplo especifico del dispositivo de procesamiento de informacion 1
realizado de dicha configuracion.

2. Primer ejemplo
2-1. Configuracién externa de terminal portatil

A continuacion, se describira un ejemplo especifico de un primer ejemplo. En primer lugar, se describird una
configuracién externa de un terminal portatil 100 que es un ejemplo especifico del dispositivo de procesamiento de
informacién 1 descrito con anterioridad con referencia a la Figura 2.

El terminal portatil 100 tiene una carcasa 101 en forma de rectangulo aproximadamente aplanada de un tamafio que
se puede agarrar con una sola mano.

En el centro de una cara frontal 101A de la carcasa 101, se proporciona una pantalla tactil rectangular 102. La pantalla
tactil 102 esta formada por un panel de cristal liquido y un panel tactil transparente delgado que cubre la cara de
visualizacion del panel de cristal liquido. Conviene sefalar que este panel tactil es un panel tactil de tipo capacitancia,
por ejemplo.

El terminal portatil 100 puede aceptar una operacién tactil con un dedo (también es aceptable un lapiz tactil o similar)
como entrada de operacion por parte de un usuario en la pantalla tactil 102.

Ademas, también se proporciona un botén de funcionamiento 103 cerca de la pantalla tactil 102 en la cara frontal 101A
de la carcasa 101 del terminal portatil 100.

Conviene senalar que el terminal portatil 100 se puede usar tanto si la pantalla tactil rectangular 102 esta orientada
verticalmente (esto se denomina orientacion vertical) como horizontalmente (esto se denomina orientacién horizontal).

2-2. Configuracién de hardware del terminal portatil

A continuacién, se describira la configuracién de hardware del terminal portatil 100 con referencia a la Figura 3. Segun
el terminal portatil 100, una CPU 110 se carga en una memoria RAM 112 y es objeto de lectura en un programa
almacenado en una memoria no volatil 111, ejecuta varios procesos en funcion con el programa y controla varias
partes. Conviene sefialar que CPU es una abreviatura de Unidad Central de Procesamiento y RAM es una abreviatura
de Memoria de Acceso Aleatorio.

La pantalla tactil 102 esta constituida por un panel de cristal liquido 102A que es un dispositivo de visualizacion para
mostrar diversa informaciéon y un panel tactil 102B que es un dispositivo de entrada de operacién para aceptar la
entrada de operacién.

Tras haber tocado con un dedo cualquier posicion del panel tactil 102B, el panel tactil 102B detecta las coordenadas
de la posicion objeto de contacto (es decir, la posicion tactil). El panel tactil 102B transmite una sefal de entrada que
indica las coordenadas de la posicidn tactil a la unidad CPU 110.

Conviene sefalar que mientras que el panel tactii 102B es objeto de contacto continuo, tal como durante el
deslizamiento, el panel tactil 102B transmite una sefnal de entrada que indica las coordenadas de la posicion tactil a la
unidad CPU 110 cada periodo de tiempo fijo.

Al obtener las coordenadas de la posicion tactil a partir de la sefial de entrada transmitida desde el panel tactil 102B,
la unidad CPU 110 intercambia estas coordenadas por coordenadas de pantalla en el panel de cristal liquido 102A,
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confirmando asi qué posicion en la pantalla del panel de cristal liquido 102A ha sido objeto de contacto. Es decir, se
confirma la posicion tactil en la pantalla.

Ademas, al intercambiar las coordenadas de la posicion tactil obtenidas por las sefiales de entrada transmitidas cada
magnitud fija de tiempo con coordenadas de pantalla del panel de cristal liquido 102A de manera secuencial, la unidad
CPU 110 confirma cémo se ha desplazado la posicién tactil (es decir, la trayectoria de la posicion tactil).

En base a las posiciones tactiles y la ruta de las mismas confirmada, la unidad CPU 110 identifica como se han
realizado las operaciones tactiles en la pantalla, acepta las operaciones tactiles como entrada de operacién y ejecuta
las operaciones tactiles como entrada de operacion.

Conviene sefialar que la unidad CPU 110 puede aceptar operaciones tactiles de tocar, pulsar (tocar y soltar), deslizar
(seguimiento), desplazar, etc., como entrada de operacion.

Al confirmar una operacion de pulsar como para un botén operativo 103, la unidad CPU 110 acepta lo que antecede
como una entrada de operacion por parte de un usuario, y puede ejecutar el procesamiento en funcion de la entrada
de operacion.

A continuacion, por ejemplo, se indicara que en un estado en donde una lista de imagenes en miniatura almacenadas
como ficheros de imagen en la memoria no volatil 111 se visualiza en la pantalla tactil 102, el usuario pulsa una
miniatura deseada.

La unidad CPU 110 acepta la operacién tactil como entrada de operacién para reproducir una imagen, y lee el fichero
de imagen correspondiente a la miniatura pulsada desde la memoria no volatil 111.

A continuacion, en el caso de que el fichero de imagen correspondiente sea un fichero de imagen fija, la unidad CPU
110 extrae datos de imagen fija desde el fichero de imagen fija. A continuacion, la unidad CPU 110 realiza un
procesamiento de reproduccion predeterminado en cuanto a los datos de la imagen fija, tales como el procesamiento
de decodificacién, el procesamiento de conversién digital-analégica y similares, obteniendo asi una sefial de imagen
fija, y la muestra en el panel de cristal liquido 102A de la pantalla tactil 102.

Por otro lado, en el caso de que el fichero de imagen correspondiente sea un fichero de imagen en movimiento, la
unidad CPU 110 separa los datos de imagen en movimiento y los datos de audio desde el fichero de imagenes en
movimiento. A continuacién, la unidad CPU 110 realiza un procesamiento de reproduccion predeterminado en cuanto
a los datos de la imagen en movimiento, tales como el procesamiento de decodificacion, el procesamiento de
conversién digital-analégica y similares, obteniendo asi una senal de imagen en movimiento, y la muestra en el panel
de cristal liquido 102A de la pantalla tactil 102. Ademas, la unidad CPU 110 realiza un procesamiento de reproduccion
predeterminado, tales como procesamiento de decodificaciéon, procesamiento de conversion digital-analdgica,
procesamiento de amplificacién y similares en cuanto a los datos de audio, obteniendo asi una sefal de audio y la
emite desde un terminal de auriculares (no ilustrado).

Por tanto, el terminal portéatil 100 reproduce imagenes especificadas por el usuario.

Ademas, por ejemplo, se indicara que en un estado en donde los titulos de sintonias (pistas) almacenados como
ficheros de sintonia en la memoria no volatil 111, se muestran como una lista en la pantalla tactil 102, como resultado
de que el usuario haya pulsado un titulo deseado.

La unidad CPU 110 acepta la operacién tactil como entrada de operacion para reproducir la sintonia, y el fichero de
sintonia es objeto de lectura en correspondencia al titulo pulsado desde la memoria no volatil 111.

La unidad CPU 110 extrae datos de audio del fichero de sintonia. A continuacién, la unidad CPU 110 realiza un
procesamiento de reproduccién predeterminado tales como un procesamiento de decodificacion, un procesamiento
de conversion digital-analdgica, un procesamiento de amplificacién y similares en cuanto a los datos de audio,
obteniendo asi una sefial de audio y la emite desde un terminal de auriculares (no ilustrado).

Por tanto, el terminal portatil 100 reproduce la sintonia especificada por el usuario.

Asimismo, en este momento, la unidad CPU 110 extrae informacion relacionada, tales como la imagen de la portada,
el titulo de la pista, el titulo del album, el nombre del artista y similares del fichero de sintonia objeto de lectura, y lo
muestra en el panel de cristal liquido 102A de la pantalla tactil 102. De este modo, el terminal portatil 100 reproduce
la sintonia especificada por el usuario, mientras muestra informacion relacionada con la misma.

Conviene sefialar que el terminal portatil 100 esta dispuesto de manera que la unidad CPU 110 pueda gestionar los
ficheros de sintonia en una configuracién jerarquica en donde un nivel superior es los titulos de los albumes y el nivel
inferior es los titulos de las pistas, en funcién de la informacién relacionada para cada fichero de sintonia.
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Ademas, por ejemplo, se indicara que en un estado en donde los iconos correspondientes al inicio de un navegador
web se muestran en la pantalla tactil 102, el usuario ha pulsado un icono. La unidad CPU 110 acepta la operacién
tactil como una entrada de operacién para iniciar el navegador web, efectla la lectura y ejecuta el programa del
navegador web desde la memoria no volatil 111 e inicia el navegador web.

La unidad CPU 110 muestra la pantalla del navegador web en el panel de cristal liquido 102A de la pantalla tactil 102,
mientras recibe datos de pagina de una pagina web desde un servidor en una red, a través de una interfaz de red 113.
La unidad CPU 110 muestra entonces la imagen de la pagina basada en los datos de la pagina en la pantalla del
navegador web. Por tanto, el terminal portatil 100 inicia el navegador web y muestra la pagina web.

Ademas, se pone en practica una interfaz de usuario en el terminal portatil 100, que puede realizar varias entradas de
operacion solamente mediante deslizamiento, que es un tipo de operaciones tactiles.

En concreto, con el terminal portatil 100, la informacion tal como las posiciones del punto inicial y final del
deslizamiento, la direccién desde el punto inicial hasta el punto final, y la distancia desde el punto inicial hasta el punto
final, etc. (en lo sucesivo, estas operaciones pueden denominarse también informacion de deslizamiento) y los
diversos tipos de entrada de operacién se correlacionan de antemano.

Conviene sefalar que el punto inicial del deslizamiento es la posicion tactil en el momento de comenzar el
deslizamiento (es decir, la primera posicion tactil), y el punto final del deslizamiento es la posicion tactil actual después
de que se haya iniciado dicho deslizamiento. Es decir, mientras se realiza el deslizamiento, el punto inicial se fija y el
punto final se desplaza segun el movimiento del dedo. Ademas, en lo sucesivo, la posicion del punto inicial y el punto
final de deslizamiento se puede denominar la posicién del punto inicial-punto final, la direccion desde el punto inicial
del deslizamiento hasta el punto final se puede denominar la direccion del punto inicial-punto final, y la distancia desde
el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final puede denominarse distancia entre el punto inicial y el punto final.

Una vez realizado el deslizamiento, la unidad CPU 110 obtiene informacién de deslizamiento tal como del propio
deslizamiento, de la posicion del punto inicial-punto final, de la direccion del punto inicial-punto final y de la distancia
del punto inicial al punto final, a partir del deslizamiento de los mismos, y acepta la entrada de operacion correlacionada
con esta informacion de deslizamiento.

Por tanto, el terminal portatil 100 puede realizar varias entradas de operacion incluso con solamente deslizar,
cambiando la posicion del punto inicial-punto final, la direccion del punto inicial-punto final y la distancia del punto
inicial al punto final, etc.

A continuacion, con el fin de obtener una operatividad favorable con dicha interfaz de usuario, es deseable que el
usuario pueda confirmar con facilidad la posicién del punto inicial-punto final, la direccién del punto inicial-punto final
y la distancia del punto inicial al punto final del deslizamiento.

Por tanto, tal como se muestra en la Figura 4, cuando se realiza el deslizamiento, el terminal portatil 100 muestra un
cursor Cs que expresa visualmente la posicion del punto inicial-punto final, la direccién del punto inicial-punto final y
la distancia del punto inicial al punto final en la pantalla tactil 102.

El cursor Cs se extiende desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final con el deslizamiento similar al del
denominado mochi (pastel de arroz pegajoso japonés) o la asi denominada taffy (mas pegajosa), y siguiendo el
deslizamiento en funcién con el movimiento del punto final de deslizamiento cambiando la direccién (direccion de
deslizamiento) y su longitud. Conviene sefalar que, dado que este cursor Cs se extiende y se contrae como un mochi
segun el deslizamiento, en lo sucesivo se denominara "cursor mochi" Cs.

Al visualizar el cursor mochi Cs, el terminal portatil 100 puede permitir al usuario confirmar con facilidad la posicién del
punto inicial-punto final de deslizamiento, la direccidn del punto inicial-punto final y la distancia del punto inicial al punto
final. El cursor mochi Cs y la operacion introducida por el cursor mochi Cs se describirdn con mas detalle a
continuacion.

Conviene sefalar que el ejemplo de hardware especifico de la unidad operativa 2 del dispositivo de procesamiento de
informacién 1 descrito en la descripcion general de ejemplos es el panel tactil 102B del terminal portatil 100. Ademas,
el ejemplo de hardware especifico de la unidad de control 3 del dispositivo de procesamiento de informacion 1 es la
unidad CPU 110 del terminal portatil 100. Asimismo, el ejemplo de hardware especifico de la unidad de visualizacion
4 del dispositivo de procesamiento de informacion 1 es el panel de cristal liquido 102A del terminal portatil 100.

2-3. Entrada de operacion mediante el cursor Mochi

2-3-1. Operacion basica

Cuando el dedo del usuario toca la pantalla tactil 102, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs, formado por
un circulo cuyo centro es una posicién tactil Tp, en la pantalla tactil 102, tal como se muestra en la Figura 5A.
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Posteriormente, al realizar el deslizamiento con el dedo del usuario no siendo levando, la unidad CPU 110 extiende el
cursor mochi Cs desde el punto inicial de deslizamiento D1 (es decir, la primera posicion tactil Tp) hasta el punto final
D2 (posicion tactil actual), tal como se muestra en la Figura 5B.

Por tanto, el terminal portatil 100 puede permitir al usuario confirmar que la operacion tactil es aceptada como un
deslizamiento, mientras que permite realizar el deslizamiento con una sensacion de tocar y extender directamente el
cursor mochi Cs.

Ademas, si el cursor mochi Cs se extiende desde el punto inicial de deslizamiento D1 hasta el punto final D2, el usuario
puede confirmar la distancia desde el punto inicial de deslizamiento D1 hasta el punto final D2 (distancia de punto
inicial-punto final).

Conviene sefalar que la posicion correspondiente al punto inicial de deslizamiento D1 dentro del cursor mochi Cs de
aqui en adelante sera un punto inicial C1 del cursor mochi Cs, y la posicion correspondiente al punto final de
deslizamiento D2 de aqui en adelante sera un punto final C2 del cursor mochi Cs. Es decir, el cursor mochi Cs se
extiende desde el punto inicial C1 correspondiente al punto inicial de deslizamiento D1 hasta el punto final C2
correspondiente al punto final de deslizamiento D2.

Ademas, el cursor mochi C2 tiene una forma que se ensancha, mirando hacia el lado del punto final C2 desde el lado
del punto inicial C1. Es decir, la forma es tal que cerca del lado del punto inicial C1 es la mas estrecha y cerca del lado
del punto final C2 es la mas ancha.

Al visualizar un cursor mochi Cs con dicha forma, el usuario puede distinguir entre el lado del punto inicial D1 de
deslizamiento y el lado del punto final D2 del cursor mochi Cs. También en consecuencia, el usuario puede confirmar
la direccién desde el punto inicial de deslizamiento D1 hasta el punto final D2 (es decir, la direccién del punto inicial-
punto final). Ademas, se pueden confirmar las posiciones del punto inicial de deslizamiento D1 y del punto final D2 (es
decir, las posiciones del punto inicial-punto final).

Ademas, mientras se desliza, el punto inicial C1 del cursor mochi Cs correspondiente al punto inicial de deslizamiento
D1 es fijo, mientras que el punto final C2 del cursor mochi Cs correspondiente al punto final de deslizamiento D2 se
desplaza segun el movimiento del dedo. Por tanto, el terminal portatil 100 puede permitir que el usuario lleve a cabo
el deslizamiento mientras confirma la distancia del punto inicial al punto final del deslizamiento, la direccion del punto
inicial al punto final y las posiciones del punto inicial y punto final.

Ademas, la parte final del lado del punto de partida C1 del cursor mochi Cs es un semicirculo que tiene un radio r1 del
cual el punto de partida C1 es el centro. De este modo, el usuario puede confirmar que el centro del semicirculo es la
posicién del punto inicial de deslizamiento D1. Por lo tanto, el usuario puede confirmar con mayor precision la posicion
del punto inicial de deslizamiento D1.

De manera similar, la parte final del lado del punto final C2 del cursor mochi Cs es un semicirculo que tiene un radio
r2 del cual el punto final C2 es el centro. De este modo, el usuario puede confirmar que el centro del semicirculo es la
posicion del punto final de deslizamiento D2. Por lo tanto, el usuario puede confirmar con mayor precision la posicion
del punto final de deslizamiento D2.

Conviene sefialar que a medida que el cursor mochi Cs se ensancha frente al lado del punto final C2 desde el lado
del punto inicial C1, el radio r2 del lado del punto final C2 se establece en un valor mayor que el radio r1 del lado del
punto inicial C1. Por lo tanto, el cursor mochi C2 tiene una forma en donde un circulo que tiene un radio r1 cuyo centro
es el punto de partida C1 y un circulo que tiene un radio r2 que es mayor que el circulo que tiene un radio r1, cuyo
centro es el punto final C2, estan conectados entre si.

Ademas, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs de manera que sea translucido, y lo muestra a través de las
iméagenes en el fondo del cursor mochi Cs.

Ademas, al soltar el dedo de la pantalla tactil 102 y el final de deslizamiento, la unidad CPU 110 acerca el lado del
punto final C2 del cursor mochi Cs al lado del punto inicial C1 y contrae el cursor mochi Cs en un circulo, y luego lo
elimina de la pantalla.

Ademas, en funcién de las posiciones del punto inicial C1 y del punto final C2, la direccion desde el punto inicial C1 al
punto final C2, y la distancia desde el punto inicial C1 al punto final C2 del cursor mochi mostrado, la unidad CPU 110
puede aceptar varias entradas de operacion.

Conviene sefalar que, en lo sucesivo, la direccion desde el punto inicial C1 del cursor mochi Cs hasta el punto final
C2 se denominara la direccion del cursor mochi Cs, y la distancia desde el punto inicial C1 del cursor mochi Cs hasta
el punto final C2 se denominara la longitud del cursor mochi Cs, segun corresponda.
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La unidad CPU 110 controla la velocidad de reproduccién de imagenes en movimiento, por ejemplo, en funcion de la
operacion introducida por el cursor mochi Cs. Conviene sefalar que la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en
movimiento a una velocidad de 1x en secuencia y, por ejemplo, tal como se muestra en la Figura 6, visualiza las
imagenes en movimiento en horizontal tal como en una pantalla tactil 102 orientada en sentido horizontal.

A continuacion, por ejemplo, se indicara que se realiza el deslizamiento en una direccién horizontal de la pantalla. La
unidad CPU 110 visualiza el cursor mochi Cs en la pantalla que se extiende en direccion horizontal desde el punto
inicial de deslizamiento hasta el punto final, segun su deslizamiento.

Si la direccién de orientacion del cursor mochi Cs esta orientada hacia la derecha tal como se muestra en la Figura
7A, la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de reproduccion en + (es decir, la direccién de reproduccién
es la direccion de avance), y reproduce las imagenes en movimiento mas rapido que la velocidad 1x en la direccién
de avance (es decir, avance rapido). Por otro lado, si la direccidén de orientacion del cursor mochi Cs esta orientada
hacia la izquierda, la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de reproduccién en - (es decir, la direccion
de reproduccion es la direccién inversa) y reproduce las imagenes en movimiento mas rapido que la velocidad 1x en
la direccién inversa (es decir, rebobina).

También en este momento, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de reproduccion en un valor mayor
a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs, tal como se indica por (A) en la Figura 8. En los graficos de la
Figura 8 y en lo sucesivo, el signo de la longitud del cursor mochi Cs es + cuando el cursor mochi Cs estd mirando
hacia la derecha (o hacia arriba), y el signo de la longitud del cursor mochi Cs es - cuando el cursor mochi Cs esta
mirando hacia la izquierda (o hacia abajo).

Por lo tanto, con el terminal portatil 100, las imagenes en movimiento se pueden avanzar rapidamente o rebobinar a
una velocidad de reproduccién deseada mediante las entradas de operacién del cursor mochi Cs, mientras se muestra
al usuario la direccion del punto inicial-punto final de deslizamiento y la distancia del punto inicial a | punto final con el
cursor mochi Cs.

Posteriormente, al soltar el dedo de la pantalla tactil 102 y finalizar el deslizamiento, la unidad CPU 110 contrae el
cursor mochi Cs y lo borra de la pantalla. De manera simultédnea, la unidad CPU 110 reproduce la imagen en
movimiento de nuevo en la direccion de avance a una velocidad de 1x.

Ademas, tal como se muestra en la Figura 7B y (B) en la Figura 8, un modo de reproducciéon que reproduce las
imagenes en movimiento en cdmara lenta (es decir, reproduce a una velocidad inferior a 1x en la direccion de avance)
en funcion de la entrada de operacién con el cursor mochi Cs se puede proporcionar por separado.

En este caso, similar al caso mostrado en la Figura 7A anteriormente descrita y la referencia (A) en la Figura 8, si la
direccion del cursor mochi Cs estd orientada hacia la derecha, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en
movimiento en la direccion de avance mas rapido que la velocidad 1x (es decir, avance rapido). También en este
momento, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de reproduccién en un valor mayor a medida que
aumenta la longitud del cursor mochi Cs.

Por otro lado, si la direccién del cursor mochi Cs esta orientada hacia la izquierda, y la longitud del cursor mochi Cs
es mas corta que un valor predeterminado, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento en la direccién
de avance a una velocidad menor que 1x (es decir, reproduccién en camara lenta). También en este momento, la
unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de reproduccion en un valor mas pequefo a medida que aumenta
la longitud del cursor mochi Cs (es decir, reduce la velocidad de reproduccién de la reproduccién a camara lenta).

Ademas, si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia la izquierda, y la longitud del cursor mochi Cs es
mayor que un valor predeterminado, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento en la direccion inversa
mas rapido que la velocidad 1x (es decir, rebobina). También en este momento, la unidad CPU 110 establece el valor
de la velocidad de reproduccion en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs (es decir,
acelera la velocidad de reproduccion del rebobinado).

Ademas, tal como se muestra en la Figura 7C y (C) en la Figura 8, un modo de reproduccion que es una reproduccion
a camara lenta hacia atras (es decir, reproducir a una velocidad inferior a 1x en la direccion inversa) ademas de la
reproduccion a camara lenta de las imagenes en movimiento segun la entrada de operacion con el cursor mochi Cs
puede proporcionarse por separado.

En este caso, similar al caso mostrado con la Figura 7A y la referencia (A) descrita con anterioridad en la Figura 8, si
la direccion del cursor mochi Cs esté hacia la derecha, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento en
la direccion de avance mas rapido que la velocidad 1x (es decir, avance rapido). También en este momento, la unidad
CPU 110 establece el valor de la velocidad de reproduccion en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del
cursor mochi Cs.
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Por otro lado, de forma similar al caso mostrado con la Figura 7B y la referencia (B) descrita con anterioridad en la
Figura 8, en el caso de que la direccién del cursor mochi Cs sea hacia la izquierda y la longitud del cursor mochi Cs
sea mas corta que un primer valor predeterminado, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento a una
velocidad menor que 1x en la direccién de avance (reproduccion a camara lenta). También en este momento, la unidad
CPU 110 establece el valor de la velocidad de reproduccion en un valor mas pequefio a medida que aumenta la
longitud del cursor mochi Cs (es decir, reduce la velocidad de reproduccién de la reproduccién a camara lenta).

Ademas, en el caso de que la direccion del cursor mochi Cs esté orientada hacia la izquierda y que la longitud del
cursor mochi Cs sea mayor que un primer valor predeterminado y mas corta que un segundo valor predeterminado, la
unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento a una velocidad més lenta que 1x en la direccién inversa
(reproduccion inversa a cdmara lenta). También en este momento la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad
de reproducciéon en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs (es decir, acelera la
velocidad de reproduccién de la reproduccién inversa a camara lenta).

Ademas, en el caso de que la direccion del cursor mochi Cs esté hacia la izquierda y que la longitud del cursor mochi
Cs sea mayor que un segundo valor predeterminado, la unidad CPU 110 reproduce las imagenes en movimiento en
la direccion inversa mas rapido que la velocidad 1x. También en este momento, la unidad CPU 110 establece el valor
de la velocidad de reproduccion en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs (es decir,
acelera la velocidad de reproduccién del rebobinado).

Asimismo, ademas de estos modos de reproduccién, también se puede proporcionar por separado un modo de edicidén
para realizar la edicion de las imagenes en movimiento. En el caso del modo de edicion, la unidad CPU 110 establece
la velocidad de reproduccion en "0" en un estado en donde no se realiza el deslizamiento (es decir, muestra las
imagenes en movimiento en el estado de detencion temporal).

Cuando se realiza el deslizamiento, si la direccion del cursor mochi Cs esté orientada hacia la derecha, la unidad CPU
110 hace que el signo de la velocidad de reproduccién sea + (es decir, la direccion de reproduccion es la direccién de
avance), y el valor de la velocidad de reproduccion aumenta ain méas desde el estado de velocidad de reproduccién
"0" a medida que el cursor mochi Cs se hace mas largo, tal como se muestra en la Figura 9.

Por otro lado, si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia la izquierda, la unidad CPU 110 hace que el
signo de la velocidad de reproduccion sea - (es decir, la direccion de reproduccion es la direccion inversa), y el valor
de la velocidad de reproduccién aumenta ain mas desde el estado de velocidad de reproduccién "0" a medida que el
cursor mochi Cs se hace mas largo.

También en este momento, cuando la velocidad de reproduccién es mas lenta que 1x en la direccién de avance o de
retroceso, en comparacién de cuando la velocidad de reproduccién es mas rapida que 1x en la direccién de avance o
de retroceso, la unidad CPU 110 hace que el grado de aumento o el grado de disminucion de la velocidad de
reproduccioén, en cuanto a la longitud del cursor mochi Cs, sea suave.

A continuacion, con el modo de edicion, la velocidad de reproduccion se puede ajustar con mayor precision durante la
reproduccion a camara lenta o la reproduccién inversa a camara lenta de las imagenes en movimiento.

Posteriormente, al soltar el dedo de la pantalla tactil 102 y al final del deslizamiento, la unidad CPU 110 contrae el
cursor mochi Cs y lo elimina de la pantalla. De manera simultanea, la unidad CPU 110 establece la velocidad de
reproduccién de las imagenes en movimiento en "0" de nuevo (es decir, muestra las imagenes en movimiento en el
estado de detenerse temporalmente). Por tanto, la unidad CPU 110 controla la velocidad de reproduccién de las
imagenes en movimiento en funcién de la operacion introducida por el cursor mochi Cs.

Ademas, la unidad CPU 110 controla la velocidad de desplazamiento de varias listas 0 imagenes o similares, por
ejemplo, segun la operacion introducida por el cursor mochi Cs. En concreto, la unidad CPU 100 controla el signo de
la velocidad de desplazamiento (es decir, la direccion de desplazamiento) segun la direccidn del cursor mochi Cs, y
controla el valor de la velocidad de desplazamiento en funcion de la longitud del cursor mochi Cs.

Por ejemplo, tal como se muestra en la Figura 10A, se indicara que una lista de titulos de sintonias (pistas) dispuestas
en una columna vertical (también denominada lista de pistas) se muestra en una pantalla tactil 102 orientada
verticalmente.

A continuacién, cuando se efectla el deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla que se esté ejecutando, la
unidad CPU 110 muestra en la pantalla el cursor mochi Cs que se extiende en la direccién vertical desde el punto
inicial del deslizamiento hasta el punto final en funcién con este deslizamiento.

Si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad

de desplazamiento en +, por lo que la direccién de desplazamiento es la direccion de desplazamiento de la lista de
pistas desde arriba hacia abajo. También, por otro lado, si la direccidn del cursor mochi Cs esté orientada hacia abajo,
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la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de desplazamiento en -, por lo que la direccion de desplazamiento
es la direccion de desplazamiento de la lista de pistas de abajo hacia arriba.

Ademas, tal como se muestra en la Figura 10C, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de
desplazamiento en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs.

Asimismo, por otro lado, por ejemplo, tal como se muestra en la Figura 10B, se indicara que una lista de multiples
imagenes fijas ordenadas en una linea horizontal se muestra en una pantalla tactil 102 orientada en sentido horizontal.

A continuacion, cuando se efectua el deslizamiento en la direccion horizontal de la pantalla que se esta ejecutando, la
unidad CPU 110 muestra en la pantalla el cursor mochi Cs que se extiende en la direcciéon horizontal desde el punto
inicial del deslizamiento hasta el punto final en funcion de este deslizamiento.

Si la direccién del cursor mochi Cs esta orientada hacia la derecha, la unidad CPU 110 establece el signo de la
velocidad de desplazamiento en +, por lo que la direccién de desplazamiento es la direccion de desplazamiento de las
imagenes fijas de derecha a izquierda. También por otro lado, si la direccion del cursor mochi Cs estéa orientada hacia
la izquierda, la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de desplazamiento en -, por lo que la direccion de
desplazamiento es la direccion de desplazamiento de las imagenes fijas de izquierda a derecha.

Ademas, tal como se muestra en la Figura 10C, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de
desplazamiento en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs.

Por tanto, el terminal portatil 100 puede mostrar al usuario la direccién del punto inicial-punto final de deslizamiento y
la distancia del punto inicial al punto final, al tiempo que permite desplazarse por varias listas e imagenes o similares
con entradas de operacion del cursor mochi Cs en una direccion deseada a la velocidad deseada.

Conviene sefalar que cuando finaliza el deslizamiento, la unidad CPU 110 lleva el lado del punto final del cursor mochi
Cs a la proximidad del lado del punto inicial y contrae el cursor mochi Cs que se ha extendido, en un circulo, luego
elimina el cursor mochi Cs de la pantalla y finaliza el desplazamiento.

Ademas, segun la operacién introducida por el cursor mochi Cs, la unidad CPU 110 controla la velocidad de ajuste de
varios parametros (volumen y escala de zoom de imagen, luminancia, croma, etc.), por ejemplo. En concreto, la unidad
CPU 110 controla el signo de la velocidad de ajuste del parametro (es decir, la direccion de ajuste) segun la direccién
del cursor mochi Cs, y controla el valor de la velocidad de ajuste en funcion de la longitud del cursor mochi Cs.

Por ejemplo, tal como se muestra en la Figura 11A, se indicara que se muestra una imagen en movimiento horizontal
en una pantalla tactil 102 orientada en sentido horizontal. Al realizar el deslizamiento en la direccion de la pantalla
vertical, la unidad CPU 110 muestra en la pantalla el cursor mochi Cs que se extiende en la direccion vertical desde
el punto inicial del deslizamiento hasta el punto final en funcion del deslizamiento.

Si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 hace que el signo de la velocidad
de ajuste del volumen sea + y la direccion de ajuste sea la direccién del volumen aumentado. Por otro lado, si la
direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia abajo, la unidad CPU 110 hace que el signo de la velocidad de
ajuste del volumen sea -, y la direccion de ajuste sea la direccion del volumen disminuido.

Ademas, tal como se muestra en la Figura 11B, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de ajuste del
volumen para que sea un valor mayor a medida que la longitud del cursor mochi Cs aumenta en este momento.

Conviene senalar que, al terminar el deslizamiento, la unidad CPU 110 contrae el cursor mochi Cs y lo elimina de la
pantalla, y finaliza el ajuste de volumen. En lo sucesivo, se mantiene el volumen inmediatamente anterior al final del
deslizamiento.

Por lo tanto, el terminal portatil 100 puede aumentar/disminuir para ajustar el volumen, que es un parametro de audio
asociado con la imagen en movimiento, a una velocidad de ajuste deseada, con la entrada de operacion desde el
cursor mochi Cs, mientras muestra al usuario la direccion del deslizamiento del punto inicial-punto final y la distancia
del punto inicial al punto final con el cursor mochi Cs.

Por lo tanto, cuando se realiza el deslizamiento, el terminal portatil 100 muestra el cursor mochi Cs que muestra las
posiciones del punto inicial-punto final, la direccién del punto inicial-punto final y la distancia del punto inicial al punto
final, y acepta varias entradas de operacion en funcion de la direccion y longitud del cursor mochi Cs.

2-3-2. Ejemplos de entrada de operacion con varias aplicaciones

A continuacion, se describird, con mas detalle, la entrada de operacién desde el cursor mochi Cs descrita con

anterioridad, utilizando un ejemplo de entrada de operacioén con una aplicacion instalada en el terminal portatil 100.
Conviene sefnalar que se pueden instalar varios tipos de aplicaciones en el terminal portatil 100, pero a modo de
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ejemplo en este caso, diremos que estan instaladas una aplicacidén para reproducir muasica, y una aplicacion para
reproducir imagenes fijas, y una aplicacion para reproducir imagenes en movimiento.

En primer lugar, se describira en detalle la entrada de operacion desde el cursor mochi Cs con la aplicacién para
reproducir imagenes en movimiento (también denominada aplicaciéon de reproduccion de imagenes en movimiento).
En un estado en donde los iconos correspondientes al inicio de una aplicacién de reproduccion de imagenes en
movimiento se muestran en la pantalla tactil 102, el usuario ha presionado un icono, la unidad CPU 110 acepta la
operacion tactil como entrada de operacién que inicia la aplicacion de reproduccién de imagenes en movimiento.

La unidad CPU 110 efectua la lectura y ejecuta el programa de aplicacion de reproduccién de imagenes en movimiento
desde la memoria no volatil 111 e inicia la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento. Al iniciar la
aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, la unidad CPU 110 muestra una lista de miniaturas de las
imagenes en movimiento almacenadas en la memoria no volatil 111 como ficheros de imagenes en movimiento en la
pantalla tactil 102. Ademas, cuando se ha presionado una de las miniaturas mostradas como una lista, la unidad CPU
110 acepta la operacién tactil como entrada de operacion para reproducir la imagen en movimiento. La unidad CPU
110 obtiene una imagen en movimiento del fichero de imagen en movimiento correspondiente a la miniatura pulsada.

Ademas, en este momento, la unidad CPU 110 muestra una pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento
200 mostrada en la Figura 12 en la pantalla tactil 102. Conviene sefalar que la pantalla de reproduccion de imagenes
en movimiento 200 es una pantalla horizontal, que asume un uso horizontal y que se muestra en una pantalla completa
de la pantalla tactil horizontal 102.

La imagen en movimiento se muestra para rellenar aproximadamente la pantalla de reproduccién de imagenes en
movimiento 200. Ademas, la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 se muestra con una barra 201
que se extiende desde el borde izquierdo de la pantalla hasta el borde derecho, de modo que se deposite en capas
en la imagen en movimiento préxima a su borde superior. La barra 201 esta dispuesta de modo que un extremo en el
lado del borde izquierdo de la pantalla muestra el comienzo de la imagen en movimiento, y el otro extremo en el lado
del borde derecho de la pantalla muestra el final de la imagen en movimiento y la posicién de reproduccion actual de
la imagen en movimiento se muestra mediante un puntero 202 en movimiento sobre la barra 201. Esta barra puede
denominarse, en lo sucesivo, una barra de reproduccion 201.

Ademas, la pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200 se divide horizontalmente en tres partes, en una
zona de borde izquierdo 200A, una zona central 200B y una zona de borde derecho 200C. Cada una de la zona del
borde izquierdo 200A y de la zona del borde derecho 200C son aproximadamente 1/6 del tamafno de la pantalla
completa, por ejemplo, y la zona central 200B tiene aproximadamente un tamario de los 4/6 restantes. Las funciones
de la zona del borde izquierdo 200A, de la zona central 200B y de la zona del borde derecho 200C se describiran mas
adelante.

La unidad CPU 110 muestra una imagen en movimiento reproducida en la direcciéon de avance a la velocidad de 1x
desde el capitulo inicial en dicha pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200. Conviene sefialar que la
reproduccion a velocidad de 1x en la direccion de avance también se denomina reproduccién normal.

Ademas, un conjunto de imagenes en movimiento se divide en unidades predeterminadas (por ejemplo, por escena),
las imagenes en movimiento parciales por unidad se denominan capitulos. Es decir, un conjunto de imagenes en
movimiento se compone de varios capitulos.

Con la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200, la reproduccion de imagenes en movimiento puede
controlarse arrastrandolas en la direccién horizontal. Conviene sefalar que se realiza el deslizamiento en la direccién
horizontal de la pantalla, tal como se muestra en la Figura 13A. La unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs que
se extiende desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final en la direccion horizontal en funcion del
deslizamiento del mismo en la pantalla. Conviene sefalar que el cursor mochi Cs continia mostrandose hasta que se
retira el dedo de la pantalla tactil 102 y se termina el deslizamiento.

A continuacion, al confirmar que la direccién del cursor mochi Cs mostrado esta en la direccién horizontal, la unidad
CPU 110 determina si el punto final del cursor Cs (es decir, el punto final de deslizamiento final) esta en la zona central
200B de la pantalla o no lo esta. Si el punto final del cursor Cs esta en la zona central 200B de la pantalla, la unidad
CPU 110 controla la velocidad de reproduccién (valores de la direccién de reproduccion y velocidad de reproduccion)
de la imagen en movimiento (es decir, capitulo) mostrada en la pantalla, en funcién de la direccion y de la longitud del
cursor mochi Cs.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs visualizado esté orientada hacia la derecha, la unidad CPU 110
establece el signo de la velocidad de reproduccion en +, por lo que la direccion de reproduccion esta en la direccion
de avance. También por otro lado, si la direccién del cursor mochi Cs visualizado esta orientada hacia la izquierda, la
unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de reproduccién en -, por lo que la direccion de reproduccion esta
en la direccion inversa. Ademas, el valor de la velocidad de reproduccion se establece en un valor mayor a medida
que aumenta la longitud del cursor mochi Cs.
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En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia la derecha deslizandolo hacia la
direccion derecha de la pantalla, las imagenes en movimiento mostradas en la pantalla de reproduccién de imagenes
en movimiento 200 se reproducen rapidamente en la direccion de avance (es decir, avance rapido).

Ademas, si el cursor mochi Cs se extiende un poco hacia la izquierda deslizandolo hacia la direccion izquierda de la
pantalla, las imagenes en movimiento mostradas en la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 se
reproducen con lentitud en la direccion inversa (es decir, rebobinado).

Ademas, cuando se efectua el deslizamiento en la direccion horizontal de la pantalla, si el dedo no se desplaza y no
se retira de la pantalla tactil 102, el cursor mochi Cs continia mostrandose sin cambiar la direccion y su longitud, y se
mantiene la velocidad de reproduccion (valores de direccion y de velocidad de reproduccion).

Por lo tanto, con la pantalla de reproducciéon de imagenes en movimiento 200, el cursor mochi Cs puede mostrar al
usuario la direccion del punto inicial-punto final de deslizamiento y la distancia del punto inicial al punto final, mientras
se reproducen las imagenes en movimiento en la direccion de reproduccion deseada a la velocidad de reproduccién
deseada, con las entradas de operacién del cursor mochi Cs. Conviene sefialar que en este caso se omite la
descripcion sobre el audio asociado con las imagenes en movimiento, pero al igual que en las imagenes en
movimiento, la reproduccién del audio también se controla mediante el deslizamiento.

Ademas, se indicara que se continla el deslizamiento, y el punto final del cursor mochi Cs esta fuera de la zona central
200B de la pantalla (es decir, entra en la zona del borde izquierdo 200A o en la zona del borde derecho 200C), tal
como se muestra en Figura 13B, por ejemplo. La unidad CPU 110 transfiere entonces el contenido de visualizacién
de la pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200 desde un capitulo a una lista de capitulos (también
denominada lista de capitulos).

Una lista de capitulos es una lista de imagenes fijas representativas extraidas de un capitulo (también denominadas
imagenes de capitulo) en una linea horizontal en el orden de reproduccién en un momento determinado. La lista de
capitulos es una lista de imagenes de capitulos representativos extraidas de cada capitulo, por lo que podemos decir
que se trata de informacion del nivel superior en cuanto a un capitulo.

A continuacién, en este momento, la unidad CPU 110 esta dispuesta para transferir el contenido de visualizacién de
la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 desde un capitulo a una lista de capitulos con su
informacién de nivel superior. En concreto, la unidad CPU 110 reduce el capitulo mostrado y muestra una parte de la
lista de capitulos que incluye una imagen de capitulo Cp (N) del capitulo que se reproduce de manera inmediata antes
de la transferencia a la pantalla de reproduccién de imagenes 200, tal como se muestra en la Figura 13C.

La Figura 13C es un ejemplo en donde se muestra una imagen de capitulo Cp (N) en el centro de la pantalla de
reproducciéon de imagenes en movimiento 200, una parte de la imagen de capitulo Cp (N - 1) inmediatamente anterior
se muestra en su lado izquierdo, y una parte de la imagen del capitulo siguiente Cp (N + 1) se muestra en el lado
derecho de la imagen del capitulo Cp (N).

Por lo tanto, con la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200, cuando se transfiere desde un capitulo
a la lista de capitulos, la lista de capitulos se muestra de modo que la imagen del capitulo Cp (N) del capitulo
reproducido inmediatamente antes de la transferencia se coloca en el centro de la pantalla. Al hacerlo asi, la pantalla
de reproduccién de imagenes en movimiento 200 puede transferirse sin problemas desde un capitulo a la lista de
capitulos, sin causar ninguna inquietud al usuario.

Ademas, el cursor mochi Cs se visualiza de manera continua en la pantalla de reproducciéon de imagenes en
movimiento 200 hasta que se retira el dedo desde la pantalla tacti 102 y se termina el deslizamiento,
independientemente de dicha transferencia de contenido de visualizacion. Es decir, el cursor mochi Cs que se extiende
desde dentro de la zona central 200B hacia fuera de la zona central 200B (es decir, dentro de la zona del borde
izquierdo 200A o de la zona del borde derecho 200C) en la direcciéon horizontal se muestra en la pantalla de
reproducciéon de imagenes en movimiento 200.

La unidad CPU 110 controla la velocidad de desplazamiento (valores de la direccién de desplazamiento y la velocidad
de desplazamiento) de la lista de capitulos mostrada en la pantalla, segun la direccién y longitud del cursor mochi Cs
para desplazarse por la lista de capitulos. En concreto, si la direccion del cursor mochi Cs mostrado esta orientada
hacia la derecha, la unidad CPU 110 hace que la direccion de desplazamiento de la lista de capitulos sea en la
direccion izquierda (es decir, la direccion en donde la imagen del capitulo Cp se desplaza hacia la izquierda). Por otro
lado, si la direccion del cursor mochi Cs mostrado esta orientada hacia la izquierda, la unidad CPU 110 hace que la
direccion de desplazamiento de la lista de capitulos sea en la direccion derecha (es decir, la direccion en donde la
imagen del capitulo Cp se desplaza hacia la derecha). Ademas, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad
de desplazamiento en un valor mayor a medida que aumenta la longitud del cursor mochi Cs.
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En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia la derecha deslizandolo hacia la
direccion derecha de la pantalla, la lista de capitulos mostrada en la pantalla de reproduccion de imagenes en
movimiento 200 se desplaza en la direccién izquierda a una alta velocidad. Ademas, si el cursor mochi Cs se extiende
un poco hacia la izquierda deslizandolo hacia la direccion izquierda de la pantalla, la lista de capitulos mostrada en la
pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 se desplaza con lentitud en la direccion derecha.

Ademas, cuando se efectua el deslizamiento en la direccién horizontal de la pantalla, si el dedo no se desplaza y no
se retira de la pantalla tactil 102, el cursor mochi Cs continda mostrandose sin cambiar la direccion y la longitud del
mismo, y se mantiene la velocidad de desplazamiento (valores de direccion de desplazamiento y velocidad de
desplazamiento).

Por tanto, con la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200, en el punto final del cursor mochi Cs
entrando en la zona de borde izquierdo 200A o en la zona de borde derecho 200C, el contenido de la pantalla se
transfiere desde el capitulo a la lista de capitulos. En consecuencia, con la pantalla de reproduccién de imagenes en
movimiento 200 en este momento, la lista de capitulos se puede desplazar a la velocidad deseada con las entradas
de operacion desde el cursor mochi Cs, mientras que al usuario se le muestra la direccion del punto inicial-punto final
del deslizamiento y la distancia del punto inicial al punto final con el cursor mochi Cs. Por tanto, el usuario puede
buscar con facilidad las imagenes de capitulo Cp desde un capitulo deseado de la lista de capitulos, mediante la
pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200.

A continuacion, se indicara que después de haber mostrado una imagen de capitulo opcional Cp en el centro de la
pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200, el deslizamiento ha finalizado (es decir, el dedo se retira
de la pantalla tactil 102). Tal como se muestra en la Figura 13D, la unidad CPU 110 aproxima el lado del punto final
del cursor mochi Cs al lado del punto inicial y contrae en un circulo al cursor mochi Cs que se ha extendido en sentido
horizontal, y luego borra el cursor mochi Cs de la pantalla.

En este momento, la unidad CPU 110 transfiere el contenido de visualizacion de la pantalla de reproduccion de
imagenes en movimiento 200 desde la lista de capitulos a un capitulo que sirve como informacion de nivel inferior. En
concreto, la unidad CPU 110 amplia la lista de capitulos visualizada y muestra los capitulos correspondientes a las
iméagenes de capitulo Cp mostradas en el centro inmediatamente antes de la transferencia, desde la imagen inicial de
la misma, a la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200, utilizando reproduccién normal.

Por tanto, cuando se transfiere desde la lista de capitulos a un capitulo, la reproduccion se inicia desde el capitulo
correspondiente a la imagen de capitulo Cp visualizada en el centro de la pantalla inmediatamente antes de la
transferencia. Al hacerlo, la pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200 puede transferirse sin problemas
desde una lista de capitulos al capitulo, sin causar ninguna incomodidad al usuario. Ademas, una serie de operaciones,
desde buscar un capitulo hasta reproducirlo, se pueden realizar con facilidad mediante el deslizamiento de una sola
vez.

Conviene sefalar que, después de la transferencia a la lista de capitulos, se continta el deslizamiento sin que se retire
el dedo, y el punto final del cursor mochi Cs retorna desde fuera de la zona central 200B hacia dentro de la zona
central 200B. También en este caso, si el contenido de visualizacidn actual es una lista de capitulos, la unidad CPU
110 contintia controlando la velocidad de desplazamiento de la lista de capitulos segun la direccién y longitud del
cursor mochi Cs.

Tal como se describi6 con anterioridad, con la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, el cursor mochi
Cs orientado horizontalmente se visualiza en la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 en funcién
del deslizamiento en la direccion horizontal. Con la aplicacion de reproduccién de imagenes en movimiento, si el punto
final del cursor mochi Cs mostrado esta dentro de la zona central 200B, la unidad CPU 110 establece los valores de
la direccidn de reproduccion del capitulo y la velocidad de reproduccién en funcién de la direccion (izquierda o derecha)
y de la longitud del cursor mochi Cs.

Por tanto, con la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, los valores de la direccién de reproduccion
del capitulo y la velocidad de reproduccion se pueden establecer libremente y el capitulo se puede reproducir, con
Unicamente la entrada de operacion desde el cursor mochi Cs.

Ademas, con la aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, si el punto final del cursor mochi Cs entra en
la zona del borde izquierdo 200A o en la zona del borde derecho 200C segun el deslizamiento, el contenido de la
pantalla se transfiere desde el capitulo a la lista de capitulos que es informacion de nivel superior. En este momento,
con la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, los valores de la direccién de desplazamiento y la
velocidad de desplazamiento de la lista de capitulos se establecen en funcién de la direccion y de la longitud del cursor
mochi Cs.

Posteriormente, cuando finaliza el deslizamiento, con la aplicacién de reproduccién de imagenes en movimiento, el

contenido de la pantalla se transfiere desde la lista de capitulos a un capitulo que es de nuevo informacion de nivel
inferior y comienza a reproducirse desde el principio del capitulo. Por lo tanto, con la aplicaciéon de reproduccién de
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imagenes en movimiento, el capitulo y la lista de capitulos se puede conmutar, y la lista de capitulos se puede
desplazar a la velocidad de desplazamiento deseada, con solamente la entrada de operacién desde el cursor mochi
Cs en funcién del deslizamiento en la direccién horizontal.

Ademas, desplazandose con la pantalla de reproduccién de imagenes 200, el volumen, que es un parametro de audio
asociado con la imagen en movimiento, se puede ajustar mediante deslizamiento en la direccion vertical.

Conviene sefalar que se realiza el deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla, tal como se muestra en la
Figura 14A y en la Figura 14B. La unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs que se extiende desde el punto inicial
del deslizamiento hasta el punto final en la direccién vertical en la pantalla, en funcién del deslizamiento.

Al confirmar que la direccion del cursor mochi Cs mostrado estéa orientado verticalmente, la unidad CPU 110 controla
la velocidad de ajuste de volumen (valores de direccion de ajuste y de velocidad de ajuste) y aumenta o disminuye el
volumen, en funcién de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs en este momento. En concreto, si la direccion
del cursor mochi Cs mostrado esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 hace que el signo de la velocidad de
ajuste del volumen sea +, y la direccién de ajuste sea la direccién del volumen aumentado. Por otro lado, si la direccién
del cursor mochi Cs esté orientada hacia abajo, la unidad CPU 110 hace que el signo de la velocidad de ajuste del
volumen sea -, y la direccion de ajuste sea la direccion del volumen disminuido. Ademas, la unidad CPU 110 establece
el valor de la velocidad de ajuste de volumen para que sea un valor mayor a medida que la longitud del cursor mochi
Cs aumenta en este momento.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho deslizandose en la direccién ascendente de
la pantalla, el volumen aumenta de una vez. Ademas, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende un poco
deslizandolo en la direccion descendente de la pantalla, el volumen se reduce con lentitud.

Ademas, tras dicho deslizamiento en la direccién vertical de la pantalla, si el dedo no se desplaza y no se retira de la
pantalla tactil 102, el cursor mochi Cs continla mostrandose sin cambiar la direccion y longitud del mismo, y se
mantiene la velocidad de ajuste (valores de direccion de ajuste y de velocidad de ajuste).

Por lo tanto, con la pantalla de reproduccién de imagenes en movimiento 200, el volumen se puede ajustar a una
velocidad de ajuste deseada con la direccién y la longitud del deslizamiento, mientras que permite al usuario confirmar
la direccion y la longitud del deslizamiento mediante el cursor mochi Cs.

Ademas, la unidad CPU 110 en este momento muestra una barra de volumen Bm que muestra el volumen actual en
una posicién predeterminada en la pantalla (por ejemplo, |la parte central inferior). Por lo tanto, el usuario puede ajustar
el volumen mientras reconoce visualmente la barra de volumen Bm y confirma el volumen actual.

Posteriormente, al final del deslizamiento, la unidad CPU 110 aproxima el lado del punto final del cursor mochi Cs al
lado del punto inicial y contrae en un circulo el cursor mochi Cs que se ha extendido en sentido vertical, a continuacion,
elimina el cursor mochi Cs desde la pantalla y finaliza el ajuste de volumen. En adelante, se mantiene el volumen
inmediatamente anterior al deslizamiento.

Tal como se describié con anterioridad, con la aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, un cursor
mochi Cs orientado verticalmente se visualiza en la pantalla de reproduccion de imagenes en movimiento 200 en
funcion del deslizamiento en la direccion vertical. Con la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, los
valores de la direccion de ajuste del volumen y de la velocidad de ajuste se establecen en funcién de la direccién
(hacia arriba o hacia abajo) y la longitud del cursor mochi Cs mostrado.

Por lo tanto, con la aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, el volumen se puede ajustar mientras se
cambia libremente la direccién de ajuste y los valores de velocidad de ajuste, con Unicamente la entrada de operacion
desde el cursor mochi Cs en funcion del deslizamiento en la direccion vertical.

Ademas, con la aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, si el deslizamiento se realiza en direccién
vertical, el volumen se puede ajustar con independencia de qué parte de la pantalla se realiza el deslizamiento, por lo
que, por ejemplo, el usuario puede ver las imagenes en movimiento mientras realiza el deslizamiento en una parte sin
importancia de la imagen en movimiento para ajustar el volumen.

Ademas, en el caso de que solamente se esté escuchando el audio de una imagen en movimiento, por ejemplo, el
volumen se puede ajustar con facilidad mediante un contacto a ciegas, sin mirar la pantalla.

A continuacién, se describirdn en detalle las entradas de funcionamiento de un cursor mochi Cs con una aplicacion
para reproducir sintonias (pistas) (también denominada aplicacién de reproducciéon de sintonias). En un estado en
donde los iconos correspondientes al inicio de una aplicaciéon de reproduccion de sintonias se muestran en la pantalla
tactil 102, el usuario ha pulsado un icono, en cuya la unidad CPU 110 acepta la operacion tactil como entrada de
operacion que inicia la aplicacion de reproduccion de sintonias.

16



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2817880 T3

La unidad CPU 110 realiza la lectura y ejecuta el programa de aplicacion de reproduccion de sintonias desde la
memoria no volatil 111 e inicia la aplicacion de reproduccion de sintonias. Al iniciar la aplicacién de reproduccién de
sintonias, la unidad CPU 110 muestra una pantalla de seleccion de pistas 210 que se muestra en la Figura 15 en la
pantalla tactil 102. Conviene sefalar que la pantalla de seleccion de pistas 210 es una pantalla vertical, que asume un
uso vertical y que se muestra en una pantalla completa de una pantalla tactil vertical 102.

Ademas, la pantalla de seleccion de pista 210 se divide verticalmente en tres partes, en una zona de borde superior
210A, en una zona central 210B y en una zona de borde inferior 210C. Cada una de la zona de borde superior 210A
y de la zona de borde inferior 210C son aproximadamente 1/6 del tamafno de la pantalla completa, por ejemplo, y la
zona central 210B tiene aproximadamente un tamano de los 4/6 restantes. Las funciones de la zona del borde superior
210A, de la zona central 210B y de la zona del borde inferior 210C se describirdn méas adelante.

La unidad CPU 110 muestra una lista de pistas en dicha pantalla de seleccién de pistas 210. La lista de pistas es una
lista en donde los titulos de sintonia (musica) almacenados en la memoria no volatil 111 como ficheros de sintonia se
ordenan en una columna vertical basada en el titulo del album grabado y nimero de pista, por ejemplo. En concreto,
la lista de pistas, en este caso, es una lista de pistas ordenadas en orden de pistas resumidas por albumes que estan
organizados en orden de titulos.

Conviene sefialar que ademas de los titulos de las pistas, el titulo del album se inserta antes (arriba, en la pantalla)
del titulo de la primera pista de cada album. Es decir, la lista de pistas tiene titulos ordenados como en, titulo del alboum
1, titulo de la pista nimero 1 del album 1, ..., titulo de la pista nimero 5, titulo del album 2, titulo de la pista nimero 1
del &album 2, etc.

Al menos una parte de la lista de pistas se muestra en la pantalla de seleccion de pistas 210. La Figura 15 es un
ejemplo en donde los titulos de cinco pistas de los titulos incluidos en la lista de pistas se muestran en la pantalla de
seleccién de pistas 210.

A continuacién, con la pantalla de seleccion de pistas 210, la velocidad de desplazamiento (valores de direccion de
desplazamiento y de velocidad de desplazamiento) de la lista de pistas se puede controlar mediante deslizamiento en
la direccion vertical. Conviene sefalar que el deslizamiento se realiza en la direccion vertical de la pantalla, tal como
se muestra en la Figura 16A. La unidad CPU 110 muestra en la pantalla el cursor mochi Cs que se extiende en la
direccion vertical desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final en funcién del deslizamiento. Conviene
sefalar que el cursor mochi Cs sigue mostrandose hasta que se retira el dedo de la pantalla tactil 102 y se termina el
deslizamiento.

A continuacién, al confirmar que la direccion del cursor mochi Cs mostrado esta en la direccién vertical, la unidad CPU
110 determina, ademas, si el punto final del cursor mochi Cs (es decir, el punto final de deslizamiento) esta dentro de
la zona central 210B de la pantalla. Si el punto final del cursor mochi Cs esta dentro de la zona central 210B, la unidad
CPU 110 controla la velocidad de desplazamiento de la lista de pistas para desplazarse por la lista de pistas en funcién
de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado es la direccién ascendente, la unidad CPU 110 establece la
direccion de desplazamiento de la lista de pistas para que sea la direccion ascendente (es decir, la direccion en donde
los titulos se desplazan hacia abajo). Por otro lado, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado es la direccion
descendente, la unidad CPU 110 establece la direccion de desplazamiento de la lista de pistas para que sea la
direccion descendente (es decir, la direccion en donde los titulos se desplazan hacia arriba). Ademas, el valor de la
velocidad de desplazamiento se establece en un valor mayor a medida que se alarga la longitud del cursor mochi Cs
en este momento.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia arriba deslizandose en la direccion
superior de la pantalla, la lista de pistas mostrada en la pantalla de seleccion de pistas 210 se desplaza hacia abajo a
alta velocidad.

Ademas, si el cursor mochi Cs se extiende un poco hacia abajo deslizandose en la direccion inferior de la pantalla, la
lista de pistas mostrada en la pantalla de seleccién de pistas 210 se desplaza hacia arriba a una velocidad lenta.

Ademas, tras dicho deslizamiento en la direccién vertical de la pantalla, si el dedo no se desplaza y no se retira de la
pantalla tactil 102, el cursor mochi Cs continia mostrandose sin cambiar la direccion y la longitud del mismo, y se
mantiene la velocidad de desplazamiento (valores de direccion de desplazamiento y de velocidad de desplazamiento).

Por lo tanto, con la pantalla de seleccién de pistas 210, la direccién del punto inicial-punto final de deslizamiento y la
distancia del punto inicial al punto final se pueden mostrar al usuario mediante el cursor mochi Cs, mientras se desplaza
por la lista de pistas a la velocidad de desplazamiento deseada, con las entradas de operacion del cursor mochi Cs.
Por tanto, el usuario puede buscar con facilidad el titulo de una pista deseada en la lista de pistas.
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Ademas, tal como se muestra en la Figura 16B, cuando el punto final del cursor mochi Cs se aproxima a la zona del
borde superior 210A o a la zona del borde inferior 210C, el tamano de visualizacion de solamente los titulos de las
pistas de entre los titulos incluidos en la lista de pistas se reduce de manera gradual. Por tanto, a medida que el
tamafo de visualizacion de los titulos de las pistas se reduce de manera gradual, el espacio de visualizacion entre los
titulos de albumes incluidos en la lista de pistas se reduce de manera gradual como un pliegue en acordeén que se
dobla.

Conviene senalar que el punto final del cursor mochi Cs ha entrado en la zona de borde superior 210A o en la zona
de borde inferior 210C. La unidad CPU 110 elimina finalmente el titulo de la pista de la pantalla, tal como se muestra
en la Figura 16C, y transfiere el contenido de la pantalla a una lista de solamente titulos de albumes. Esta lista también
se denomina lista de albumes.

También conviene sefalar que la lista de albumes es una lista de titulos de aloumes que es el nivel superior de los
titulos de las pistas y, por lo tanto, es informacién de nivel superior en cuanto a la lista de pistas. Es decir, en este
momento, la unidad CPU 110 transfiere el contenido de visualizacion de la pantalla de seleccién de pistas 210 desde
la lista de pistas a la lista de albumes que es su informacién de nivel superior.

Por tanto, reduciendo de manera gradual el tamafo de visualizacion de los titulos de las pistas de los titulos incluidos
en la lista de pistas y, por ultimo, borrandolo de la pantalla, el contenido de visualizacién de la pantalla se transfiere
desde la lista de pistas a la lista de albumes. Por tanto, con la pantalla de seleccion de pistas 210, las transferencias
se pueden realizar sin problemas desde la lista de pistas a la lista de albumes sin causar ninguna inquietud al usuario.

Ademas, el cursor mochi Cs continla mostrandose en la pantalla de seleccion de pista 210 hasta que finaliza el
deslizamiento, independientemente de dicha transferencia de contenido de visualizacion. Es decir, un cursor mochi
Cs que se extiende en la direccion vertical desde dentro de la zona central 210B hacia fuera de la zona central 210B
(es decir, la zona de borde superior 210A o la zona de borde inferior 210C) se visualiza en la pantalla de seleccion de
pista 210.

A continuacién, mientras la longitud del cursor mochi Cs mostrado excede un umbral predeterminado, la unidad CPU
110 controla la velocidad de desplazamiento de la lista de albumes mostrada en la pantalla, segun la direccién y
longitud del cursor mochi Cs, y se desplaza a través de la lista de albumes.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece la
direccion de desplazamiento de la lista de albumes para que sea hacia arriba (es decir, la direccion de los titulos que
se desplazan hacia abajo). Por otro lado, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado esté orientada hacia abajo, la
unidad CPU 110 establece la direcciéon de desplazamiento de la lista de dlbumes para que sea hacia abajo (es decir,
la direccién de los titulos que se desplazan hacia arriba). Ademas, el valor de la velocidad de desplazamiento se
establece en un valor mayor a medida que se alarga la longitud del cursor mochi Cs en este momento.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia arriba deslizadndose en la direccion
superior de la pantalla, la lista de albumes mostrada en la pantalla de seleccion de pistas 210 se desplaza hacia abajo
a alta velocidad.

Ademas, si el cursor mochi Cs se extiende un poco hacia abajo deslizandose en la direccion inferior de la pantalla, la
lista de albumes mostrada en la pantalla de seleccion de pistas 210 se desplaza hacia arriba a una velocidad lenta.

Ademas, tras dicho deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla, si el dedo no se desplaza y no se retira de la
pantalla tactil 102, el cursor mochi Cs continta mostrandose sin cambiar la direccion y la longitud del mismo, y se
mantiene la velocidad de desplazamiento (valores de direccion de desplazamiento y de velocidad de desplazamiento).

Por tanto, con la pantalla de seleccion de pistas 210, la direccion del punto inicial-punto final de deslizamiento y la
distancia del punto inicial al punto final se pueden mostrar al usuario mediante el cursor mochi Cs, mientras se desplaza
por la lista de albumes a la velocidad de desplazamiento deseada, con las entradas de operacién del cursor mochi Cs.
Por lo tanto, el usuario puede buscar con facilidad el titulo de un aloum deseado en la lista de albumes.

A continuacion, se indicara que el deslizamiento continGia todavia mas vy, tal como se muestra en la Figura 16D, el
punto final del deslizamiento se acerca al punto inicial, por lo que la longitud del cursor mochi Cs se contrae hasta el
umbral predeterminado o menos.

La unidad CPU 110 luego transfiere el contenido de visualizacion de la pantalla de seleccion de pistas 210 desde la
lista de albumes a la lista de pistas que es informacion de nivel inferior. En concreto, al insertar y mostrar el titulo de
la pista entre el titulo de un album y el titulo de un album incluido en la lista de albumes, el contenido de la pantalla se
transfiere desde la lista de albumes a la lista de pistas. Se supone que el tamafio de visualizacion del titulo de la pista
en este momento es el mismo tamano que el tamario de visualizacion inmediatamente anterior a la transferencia desde
la lista de pistas a la lista de albumes, por ejemplo.
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La unidad CPU 110 aumenta, de manera gradual, el tamafo de visualizacién del titulo de la pista mientras retorna al
tamano original, a medida que se acorta la longitud del cursor mochi Cs.

A medida que aumenta, de manera gradual, el tamafio de visualizacién del titulo de la pista, el espaciado de
visualizacion de los titulos de albumes incluidos en la lista de pistas se amplia de manera gradual como un pliegue en
acordedn que se despliega.

Por tanto, insertando el titulo de la pista entre los titulos de los albumes incluidos en la lista de albumes y retornando
de manera gradual el tamano de visualizacion al tamano original, el contenido de visualizacién se transfiere desde la
lista de pistas a la lista de albumes. Al hacerlo asi, con la pantalla de seleccion de pistas 210, las transferencias se
pueden realizar sin problemas desde la lista de albumes a la lista de pistas sin causar ninguna incomodidad al usuario.
Ademas, el usuario puede realizar busquedas de albumes y blsquedas de pistas sin problemas con solamente
deslizarse en la direccién vertical.

Conviene sefialar que posteriormente, finaliza el deslizamiento (es decir, se retira el dedo de la pantalla tactil 102). La
unidad CPU 110 aproxima el lado del punto final del cursor mochi Cs al lado del punto inicial y contrae el cursor mochi
Cs que se ha extendido en la direccion vertical en un circulo, y luego lo borra de la pantalla.

Ademas, la unidad CPU 110 retorna el tamario de visualizacion del titulo de pista incluido en la lista de pistas al tamano
original. Conviene sefalar que en el caso de que se visualice la lista de dlbumes cuando finalice el deslizamiento, la
unidad CPU 110 inserta el titulo de la pista en la lista de albumes, con el fin de transferir el contenido de visualizacion
a la lista de pistas.

A continuacion, se indicara que al haber tocado uno de los titulos de pista visualizados en la pantalla de seleccién de
pista 210, se selecciona esta pista. La unidad CPU 110 obtiene el audio de la pista desde el fichero de musica
correspondiente al titulo de la pista pulsada y emite el audio desde un terminal de auriculares (no ilustrado).

Tal como se describié con anterioridad, con la aplicacion de reproduccion de sintonias, se visualiza un cursor mochi
Cs orientado verticalmente en la pantalla de seleccién de pista 210 en funcion del deslizamiento orientado
verticalmente. Con la aplicacién de reproduccion de sintonias, si el punto final del cursor mochi Cs mostrado esta
dentro de la zona central 210B, los valores de la direccion de desplazamiento y de la velocidad de desplazamiento de
la lista de pistas se establecen en funcién de la direccion (arriba o abajo) y de la longitud del cursor mochi Cs.

Ademas, con la aplicacién de reproduccion de sintonias, en el punto final del cursor mochi Cs que abandona la zona
central 210B y entra en la zona del borde superior 210A o en la zona del borde inferior 210C, segun el deslizamiento,
el contenido de la pantalla se transfiere desde la lista de pistas a la lista de aloumes con su informacion de nivel
superior.

En este momento, con la aplicacion de reproduccion de sintonias, los valores de la direccion de desplazamiento y la
velocidad de desplazamiento de la lista de albumes se establecen en funcion de la direccion y de la longitud del cursor
mochi Cs.

Posteriormente, cuando la longitud del cursor mochi Cs se convierte en el umbral predeterminado o menos, con la
aplicacién de reproduccién de sintonias, el contenido de la pantalla se transfiere de nuevo desde la lista de albumes
a la lista de pistas que es informacion de bajo nivel.

Por tanto, con la aplicacién de reproduccion de sintonias en este caso, la lista de pistas y la lista de albumes pueden
conmutarse, y la lista de pistas y la lista de albumes pueden desplazarse a la velocidad deseada, con solamente las
entradas de operacién del cursor mochi Cs. Ademas, el usuario puede realizar con facilidad busquedas de albumes y
busquedas de pistas.

A continuacion, se describiran en detalle las entradas de funcionamiento del cursor mochi Cs con una aplicacion para
reproducir imagenes fijas (también denominada aplicacion de reproduccion de imagenes fijas).

En un estado en donde los iconos correspondientes al inicio de una aplicacion de imagen fija se muestran en la pantalla
tactil 102, el usuario ha pulsado un icono, la unidad CPU 110 acepta la operacién tactil como entrada de operacién
que inicia la aplicacion de reproduccion de imagen fija. La unidad CPU 110 efectla la lectura y ejecuta el programa de
aplicacién de reproduccion de imagenes fijas desde la memoria no volatil 111 e inicia la aplicacion de reproduccién de
imagenes fijas.

Al iniciar la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, la unidad CPU 110 muestra una lista de miniaturas de las

imagenes fijas almacenadas en la memoria no volatil 111 tales como ficheros de imagenes fijas en la pantalla tactil
102.
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Ademas, una vez que se ha pulsado una de las miniaturas mostradas tal como una lista, la unidad CPU 110 acepta la
operacion tactil como entrada de operacion para reproducir la imagen fija. La unidad CPU 110 obtiene una imagen fija
a partir del fichero de imagen fija correspondiente a la miniatura pulsada.

Ademas, en este momento la unidad CPU 110 muestra una pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220 que se
muestra en la Figura 17, en la pantalla tactil 102. Conviene sefalar que la pantalla de reproducciéon de imagenes fijas
220 es una pantalla horizontal, que asume un uso horizontal y que se muestra en una pantalla completa de la pantalla
tactil horizontal 102.

La imagen fija se visualiza para rellenar aproximadamente la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220. Ademas,
una parte del borde superior de una paleta 221 se muestra en el borde inferior de la pantalla de reproduccion de
imagenes fijas 220. Al tocar la parte del borde superior del mismo y deslizarlo hacia la direccion superior de la pantalla,
la paleta 221 se puede sacar y mostrar en la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220. La paleta 221, en este
caso, es una paleta para ajustar la luminancia y el croma que son parametros de imagen fija (Qque también se denomina
paleta de luminancia-croma), y los detalles de la misma se describiran mas adelante.

Con la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220, la velocidad de ajuste (valores de la direccion de ajuste y de
la velocidad de ajuste) de la escala de zoom, que es un parametro de imagen fija, que puede controlarse mediante
deslizamiento en la direccién vertical en cuanto a la imagen fija visualizada.

Conviene sefalar que una ubicacién opcional de una imagen fija se pulsa continuamente durante mas tiempo que un
periodo de tiempo predeterminado, tal como se muestra en la Figura 18A. A continuacién, una pulsacién mas larga
que el tiempo predeterminado también se denomina presion prolongada, y una pulsacidon mas corta que el tiempo
predeterminado también se denomina presién corta.

En una posicion en donde se ha presionado durante mucho tiempo una imagen fija, la unidad CPU 110 muestra un
cursor mochi Cs circular que tiene esta posiciébn como su centro. Esta posicidn se convierte en el punto de partida del
cursor mochi Cs. Ademas, la unidad CPU 110 muestra, en la proximidad del lado izquierdo del cursor mochi Cs, un
indicador de zoom Zi de forma rectangular verticalmente largo que muestra que la entrada de operacién, cuando se
efectla el deslizamiento, se ha conmutado al ajuste de una escala de zoom de imagen fija.

El indicador de zoom Zi, en este caso, es translicido, por ejemplo, y se muestra a través de las imagenes fijas
mostradas en la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220. Ademas, se muestra un caracter "+" en la parte
superior del indicador de zoom Zi, y un caracter "-" se muestra en la parte inferior del mismo. Por lo tanto, el indicador
de zoom Zi muestra el deslizamiento en la direccion superior de la pantalla corresponde a un signo mas de la escala
de zoom (es decir, acercar (agrandar)), y deslizar en la direccion inferior de la pantalla corresponde a un signo menos
de la escala del zoom (es decir, alejamiento (reduccién)).

Ademas, la unidad CPU 110 establece una zona superior 220A, una zona central 220B y una zona inferior 220C que
divide la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220 en tres partes en la direccion vertical. La unidad CPU 110
establece la zona central 220B para que tenga una longitud predeterminada en la direccion vertical (por ejemplo, 1/3
de la longitud en la direccion vertical de la pantalla) mientras que tiene la parte presionada largo tiempo de la imagen
fija como el centro en la direccion vertical, y las zonas restantes seran la zona superior 220A y la zona inferior 200C.

La zona central 220B y el indicador de zoom Zi estan formados de modo que coincidan la posicién y la longitud en la
direccion vertical. Por tanto, el indicador de zoom Zi también muestra el margen de la zona central 200B en la direccion
vertical. Conviene sefalar que el cursor mochi Cs y el indicador de zoom Zi se muestran hasta que se retira el dedo
de la pantalla tactil 102.

Conviene sefalar que el deslizamiento se realiza en la direccion vertical de la pantalla, tal como se muestra en la
Figura 18B, sin soltar el dedo que esta presionando prolongadamente. La unidad CPU 110 extiende el cursor mochi
Cs en la direccion vertical desde el punto final de deslizamiento (es decir, la posicion que se mantiene presionada en
primer lugar) hasta el punto final, en funcion del deslizamiento.

Al confirmar que la direccion del cursor mochi Cs esté en la direccion vertical, la unidad CPU 110 ajusta la escala de
zoom (escala de expansién/escala de reduccion) de la imagen fija en funcién del deslizamiento, teniendo el centro de
la pantalla de reproduccién de imagen fija 220 como el centro de zoom. En concreto, la unidad CPU 110 determina si
el punto final del cursor mochi Cs (es decir, el punto final de deslizamiento) esta dentro o fuera de la zona central
220B.

Si el punto final del cursor mochi Cs esta dentro de la zona central 220B, la unidad CPU 110 aumenta/disminuye la
escala de zoom de la imagen fija en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento.

En concreto, si la direccidén de deslizamiento esta en la direccidon superior de la pantalla, la unidad CPU 110 aumenta

la escala de zoom de la imagen fija, y si la direccion de deslizamiento esta en la direccién inferior de la pantalla,
disminuye la escala de zoom de la imagen fija.

20



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2817880 T3

En este momento, la unidad CPU 110 establece los valores para aumentar/disminuir la escala de zoom, en funcion de
la posicion del punto final de deslizamiento en la direccién vertical. Los valores para aumentar/disminuir la escala de
zoom, en este caso, aumentan a medida que aumenta el cambio de posicion del punto final de deslizamiento en la
direccion vertical. Por lo tanto, las escalas de zoom aumentan/disminuyen en una magnitud equivalente a la magnitud
de deslizamiento, por lo que la escala de zoom no aumenta/disminuye mientras el dedo esté parado, incluso si el dedo
continda tocando la pantalla.

Al hacerlo asi, por ejemplo, si el deslizamiento se realiza en la direccion superior de la pantalla, la escala de zoom de
la imagen fija aumenta en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y la imagen fija mostrada en la
pantalla de reproduccion de imagen fija 220 es ampliada.

Ademas, por ejemplo, si el deslizamiento esta en la direccioén inferior de la pantalla, la escala de zoom de la imagen
fija se reduce en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y la imagen fija visualizada en la pantalla
de reproduccién de imagenes fijas 220 se reduce en su tamaro.

Ademas, por ejemplo, mientras el dedo contintia tocando la pantalla, pero el dedo se detiene, la escala de zoom de la
imagen fija no aumenta/disminuye, y la imagen fija mostrada en la pantalla de reproduccion de imagen fija 220 no se
amplia ni reduce.

Ademas, se indicara que el deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla continda, y el punto final del cursor
mochi Cs esta fuera de la zona central 220B en la pantalla (es decir, en la zona superior 220A o en la zona inferior
200C) tal como se muestra en la Figura18 (C), por ejemplo.

La unidad CPU 110 cambia el ajuste de la escala de zoom de la imagen fija desde una que aumenta/disminuye la
escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento a una que controla la velocidad de ajuste
de la escala de zoom en funciéon de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs y aumenta/disminuye
continuamente la escala de zoom.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado esté orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece la
direccion de ajuste de la escala de zoom para que sea una direccién de acercamiento (ampliacion) (es decir, la
direccion en donde la escala de zoom aumenta de 100%). Por otro lado, si la direccion del cursor mochi Cs mostrado
esta hacia abajo, la unidad CPU 110 establece la direccién de ajuste de la escala de zoom para que sea una direccién
de alejamiento (reduccion) (es decir, la direccién en donde la escala de zoom se reduce de 100%). Ademas, el valor
de la velocidad de ajuste de la escala de zoom (escala de ampliacion/escala de reduccién) se establece en un valor
mayor a medida que se alarga la longitud del cursor mochi Cs en este momento.

La unidad CPU 110 continta aumentando/disminuyendo la escala de zoom desde la escala de zoom inmediatamente
anterior a la conmutacién del ajuste de escala de zoom de imagen fija (es decir, inmediatamente antes del punto final
del cursor mochi Cs que sale desde la zona central 220B), con una velocidad de ajuste, por lo tanto, que establece
cada periodo de tiempo predeterminado.

Por lo tanto, los ajustes a la escala de zoom de la imagen fija se cambian sin problemas desde aquellos en donde la
escala de zoom aumenta/disminuye en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento a aquellos en donde
la velocidad de ajuste de la escala de zoom se establece en funcion de la direccion y de la longitud del cursor mochi
Cs y la escala de zoom se aumenta/disminuye continuamente, sin causar ninguna inquietud al usuario.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia arriba, la escala de zoom de la imagen
fija aumenta rapidamente. Por tanto, la imagen fija visualizada en la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220
se amplia con rapidez. Ademas, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia abajo, la escala de zoom
de la imagen fija aumenta también con rapidez. Por tanto, la imagen fija visualizada en la pantalla de reproduccién de
imagenes fijas 220 se reduce rapidamente.

Ademas, cuando se efectla el deslizamiento en la direccién vertical de la pantalla, si el dedo no se mueve y no se
retira de la pantalla tactil 102, la direccion y longitud del cursor mochi Cs se muestran continuamente y la velocidad de
ajuste (valores de direccion de ajuste y de velocidad de ajuste) en este momento se mantiene.

Por lo tanto, con la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220, la escala de zoom de las imagenes fijas se puede
ajustar a una velocidad de ajuste deseada, con la entrada de operacion desde el cursor mochi Cs, mientras se muestra
al usuario la direccion del punto inicial y del punto final de deslizamiento y la distancia entre el punto inicial y el punto
final con el cursor mochi Cs.

Conviene sefalar que posteriormente se contintia deslizandose sin que se retire el dedo, y el punto final del cursor
mochi Cs vuelve desde fuera de la zona central 220B hacia dentro de la zona central 220B de nuevo.
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En este momento, la unidad CPU 110 cambia los ajustes de la escala de zoom de la imagen fija de aquellos en donde
la velocidad de ajuste de la escala de zoom se controla en funcion de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs
a aquellos en donde la escala de zoom aumenta/disminuye en una magnitud equivalente a la magnitud de
deslizamiento.

En concreto, la unidad CPU 110 aumenta/disminuye la escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de
deslizamiento, similar a la descrita con anterioridad, desde la escala de zoom inmediatamente anterior a la
conmutacion de los ajustes de escala de zoom de imagen fija (es decir, inmediatamente antes del punto final del cursor
mochi Cs que retorna dentro de la zona central 220B).

Por lo tanto, los ajustes a la escala de zoom de la imagen fija se cambian sin problemas desde aquellos en donde la
velocidad de ajuste de la escala de zoom se establece en funcion de la direccién y de la longitud del cursor mochi Cs
y la escala de zoom aumenta/disminuye, de manera continua, a aquellos en donde la escala de zoom
aumenta/disminuye en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, sin causar ninguna incomodidad al
usuario.

Ademas, se indicara que se retira el dedo y se finaliza el deslizamiento. En este momento, la unidad CPU 110 reduce
el cursor mochi Cs a un circulo, luego lo elimina de la pantalla y finaliza los ajustes de escala de zoom. Conviene
sefalar que, en el caso de establecer la velocidad de ajuste de la escala de zoom, la unidad CPU 110 restablece la
velocidad de ajuste de la escala de zoom a 0. A continuacion, se mantiene la escala de zoom inmediatamente anterior
al final del deslizamiento.

Por lo tanto, la unidad CPU 110 puede conmutar entre aumentar/disminuir la escala de zoom en una magnitud
equivalente a la magnitud de deslizamiento y establecer la velocidad de ajuste de la escala de zoom en funcién del
deslizamiento y continuar aumentando/disminuyendo la escala de zoom dependiendo de si, 0 no, el punto final del
cursor mochi Cs esté dentro de la zona central 220B.

Por tanto, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, si la escala de zoom aumenta/disminuye en una
magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, la escala de zoom se puede ajustar con facilidad. Ademas, con
la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, si la velocidad de ajuste de la escala de zoom se establece en
funciéon del deslizamiento y la escala de zoom contindia aumentando/disminuyendo, la escala de zoom se puede ajustar
sin limitar el margen de ajuste de la escala de zoom al deslizamiento de una sola vez.

Ademas, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, la conmutacion, en este caso, se puede realizar
colocando el punto final del cursor mochi Cs (es decir, el punto final de deslizamiento) fuera o dentro de la zona central
220B. Por consiguiente, no se realizan operaciones separadas para estos conmutadores, y la conmutacion, en este
caso, se puede realizar junto con el deslizamiento para los ajustes de escala de zoom.

Por tanto, con la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220, los ajustes se pueden realizar con facilidad mediante
un deslizamiento de una sola vez (es decir, un deslizamiento desde el momento en que el dedo toca la pantalla tactil
102 hasta que se retira), sin limitar el margen de ajuste de la escala de zoom.

En consecuencia, por ejemplo, cuando la escala de zoom debe cambiarse en gran medida, se puede realizar una
conmutacion en donde, en primer lugar, el cursor mochi Cs se extiende en gran medida de modo que el punto final
del mismo se coloque fuera de la zona central 220B, por lo que la velocidad de ajuste de la escala de zoom se
establece en funcién del deslizamiento y la escala de zoom continla aumentando/disminuyendo. Por lo tanto, la escala
de zoom se puede cambiar en gran medida arrastrandola una sola vez, por lo que la escala de zoom se puede ajustar
aproximadamente para estar cerca de la escala de zoom deseada.

Posteriormente, mediante la contraccion del cursor mochi Cs y retornando su punto final al interior de la zona central
220B, el usuario puede cambiar de modo que la escala de zoom aumente/disminuya en una magnitud equivalente a
la magnitud de deslizamiento. Por lo tanto, la escala de zoom se puede ajustar con facilidad, por lo que también se
pueden realizar con facilidad ajustes finos a la escala de zoom.

Por tanto, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, se puede realizar con facilidad una serie de
operaciones tales desde ajustes aproximados hasta ajustes finos de la escala de zoom mediante deslizamiento de
una sola vez.

Ademas, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, al presionar prolongadamente una posicién opcional
en laimagen fija, el cursor mochi Cs se muestra en la posicién presionada prolongadamente, y se visualiza un indicador
de zoom Zi cerca del cursor mochi Cs.

Por lo tanto, se puede confirmar si el cursor mochi Cs se extiende en la direccion vertical desde el indicador de zoom
Zi que muestra el margen de la zona central 200B en la direccién vertical, y puede distinguir, para el usuario, si la
conmutacion del punto final de deslizamiento esta dentro de la zona central 200B o no lo esta. En consecuencia, el
usuario puede cambiar, segun desee, si aumentar/disminuir la escala de zoom en una magnitud equivalente a la
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magnitud de deslizamiento o si establecer la velocidad de ajuste de la escala de zoom en funcién del deslizamiento y
continuar aumentando/disminuyendo la escala de zoom, mientras visualiza el indicador de zoom Zi y el cursor mochi
Cs.

Ademas, el indicador de zoom Zi se muestra cerca del lado izquierdo del cursor mochi Cs, por lo que incluso si se
realiza el deslizamiento en la direccion vertical, el indicador de zoom Zi no esta oculto por el dedo, por lo que el usuario
puede confirmar el indicador de zoom Zi mientras se realiza el deslizamiento.

Ademas, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, la imagen fija visualizada se puede desplazar sin
presionar prolongadamente, deslizando (o desplazando) en una direccion opcional desde una presioén corta.

Conviene senalar que el deslizamiento (o desplazamiento) en una direccién opcional se realiza desde una pulsacién
corta. La unidad CPU 110 controla el desplazamiento de la imagen fija en funcién de la direccion y de la longitud del
deslizamiento (o la direccién y la velocidad del desplazamiento rapido) y se desplaza por la imagen fija. En concreto,
la unidad CPU 110 se desplaza por la imagen fija en la magnitud correspondiente a la longitud de deslizamiento (o en
una magnitud equivalente a la magnitud correspondiente a la velocidad de desplazamiento rapido), en la direccion
opuesta a la direccién de deslizamiento (o desplazamiento rapido). Por tanto, con la pantalla de reproduccion de
imagenes fijas 220, las entradas de operacion mediante deslizamiento pueden cambiar al ajuste de la escala de zoom
o al desplazamiento mediante una pulsacién prolongada.

Ademas, con la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, cuando se mantiene pulsada una posicién opcional
en una imagen fija, se visualizan el cursor mochi Cs y el indicador de zoom Zi. Por lo tanto, el usuario puede confirmar
la informacién que indica que la entrada de la operacién, mediante deslizamiento, se ha conmutado al ajuste de escala
de zoom.

Por otro lado, se indicara que la parte del borde superior de la paleta de luminancia-croma 221 mostrada en el borde
inferior de la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220 ha sido pulsada, y se realiza el desplazamiento (o
deslizamiento) en la direccion ascendente de la pantalla.

La unidad CPU 110 extrae la paleta de luminancia-croma 221 desde el borde inferior de la pantalla de reproduccion
de imagenes fijas 220 en la direccién ascendente, segln el parpadeo, tal como se muestra en la Figura 19A. La paleta
de luminancia-croma 221 tiene el mismo tamafo de ancho horizontal que el ancho horizontal de la pantalla de
reproduccion de imagenes fijas 220 y, por ejemplo, se extrae para cubrir la pantalla de reproduccién de imagenes fijas
220 desde el borde inferior de la misma hasta el borde superior (es decir, la totalidad de la pantalla).

Ademas, la paleta de luminancia-croma 221 se divide en dos, en una zona 221L del lado izquierdo que se utiliza
cuando se ajusta la luminancia y una zona 221R del lado derecho que se utiliza cuando se ajusta el croma. Conviene
sefnalar, que la zona 221L del lado izquierdo también se denomina zona de ajuste de luminancia, y la zona 221R del
lado derecho también se denomina zona de ajuste de croma.

Ademas, la zona de ajuste de luminancia 221L y la zona de ajuste de croma 221R son transparentes excepto para
sus partes enmarcadas, por lo que la imagen fija visualizada en la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220
puede verse a través de estas zonas. Ademas, los caracteres "luminancia” se muestran en la zona de ajuste de
luminancia 221L, y los caracteres "croma" se muestran en la zona de ajuste de croma 221R.

Con la paleta de luminancia-croma 221, la luminancia de la imagen fija se puede ajustar deslizandola en la direccién
vertical, teniendo dentro de la zona de ajuste de luminancia 221L como punto de partida, y la croma de la imagen fija
se puede ajustar mediante el deslizamiento en la direccion vertical, teniendo dentro de la zona de ajuste de croma
221R como punto de partida.

Conviene sefalar que la zona de ajuste de luminancia 221L se pulsa y se realiza el deslizamiento en la direccién
vertical de la pantalla, tal como se muestra en las Figuras 19B y 19C. La unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs
que se extiende en la direccion vertical desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final en la pantalla.

A continuacién, al confirmar que la direccion del cursor mochi Cs mostrado esta en la direccién vertical, la unidad CPU
110 controla la velocidad de ajuste de la luminancia de la imagen fija mostrada (valores de la direccion de ajuste y de
la velocidad de ajuste), segun la direccién y longitud del cursor mochi en este momento.

En concreto, si la direccion del cursor mochi Cs visualizado esté orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece
la direccion de ajuste de luminancia como la direccién de aumento de luminancia. Por otro lado, si la direccion del
cursor mochi Cs visualizado esta orientada hacia abajo, la unidad CPU 110 establece la direccién de ajuste de
luminancia como la direcciéon de luminancia decreciente. Ademas, el valor de la velocidad de ajuste de luminancia se
establece en un valor mayor a medida que se alarga la longitud del cursor mochi Cs.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia arriba deslizandose en la direccion
superior de la pantalla, la luminancia de la imagen fija mostrada aumenta en su totalidad de una sola vez.
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Ademas, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende un poco hacia abajo deslizandose en la direccion inferior de
la pantalla, la luminancia de la imagen fija mostrada disminuye con lentitud.

Ademas, si después de dicho deslizamiento en la direccién vertical de la pantalla, el dedo no se retirada de la pantalla
tactil 102 y no se mueve, el cursor mochi Cs continla mostrandose sin cambios en su direccién y su longitud, y se
mantiene la velocidad de ajuste (valores de direccion de ajuste y de velocidad de ajuste).

A la inversa, se indicara que se pulsa la zona de ajuste de croma 221R y se realiza el deslizamiento en la direccion
vertical de la pantalla, tal como se muestra en las Figuras 19D y 19E. La unidad CPU 110 muestra, en la pantalla, el
cursor mochi Cs que se extiende desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final.

A continuacion, al confirmar que la direccién del cursor mochi Cs visualizado esta orientada verticalmente, la unidad
CPU 110 controla la velocidad de ajuste de croma de la imagen fija visualizada, en funcién de la direccion y de la
longitud del cursor mochi Cs en ese momento.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs mostrado esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece la
direccion de ajuste de croma en la direccion de aumento de croma. Por otro lado, si la direccion del cursor mochi Cs
mostrado esta orientada hacia abajo, la unidad CPU 110 establece la direccion de ajuste de croma como la direccion
de croma decreciente. Ademas, el valor de la velocidad de ajuste de croma se establece en un valor mayor a medida
que se alarga la longitud del cursor mochi Cs.

En consecuencia, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende mucho hacia arriba deslizandose en la direccion
superior de la pantalla, el croma de la imagen fija mostrada aumenta en su totalidad de una sola vez.

Ademas, por ejemplo, si el cursor mochi Cs se extiende un poco hacia abajo deslizandose en la direccion inferior de
la pantalla, el croma de la imagen fija mostrada disminuye con lentitud.

Ademas, si después de dicho deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla, el dedo no se retira de la pantalla
tactil 102 y no se mueve, el cursor mochi Cs continla mostrandose sin cambios en su direccién y su longitud, y se
mantiene la velocidad de ajuste (valores de direccion de ajuste y de velocidad de ajuste).

Por lo tanto, con la paleta de luminancia-croma 221 en este caso, la luminancia y el croma se pueden ajustar a una
velocidad de ajuste deseada con las entradas de operacion del cursor mochi Cs, mientras se muestra al usuario la
direccion del punto inicial-punto final de deslizamiento y la distancia del punto inicial al punto final con el cursor mochi
Cs.

Ademas, la paleta de luminancia-croma 221 es transparente excepto en sus partes del marco, por lo que las imagenes
fijas visualizadas debajo de la paleta de luminancia-croma 221 pueden verse mientras se ajusta la luminancia y el
croma.

Posteriormente, al final del deslizamiento, la unidad CPU 110 aproxima el lado del punto final del cursor mochi Cs al
lado del punto inicial y contrae en un circulo el cursor mochi Cs que se ha extendido en sentido vertical, luego borra el
cursor mochi Cs de la pantalla y finaliza el ajuste de luminancia o croma. En lo sucesivo, se mantiene la luminancia o
croma inmediatamente anterior al deslizamiento.

Tal como se describié con anterioridad, con la aplicacion de reproduccién de imagenes fijas, cuando una posiciéon
opcional en una imagen fija mostrada en la pantalla de reproducciéon de imagenes fijas 220 se mantiene presionada,
el cursor mochi Cs circular se visualiza en la posicion presionada de manera prolongada. Ademas, en este momento,
la aplicacion de reproduccién de imagenes fijas cambia la entrada de operacién deslizandose desde el desplazamiento
de la imagen fija hasta el ajuste de escala de zoom.

Con la aplicacién de reproduccién de imagenes fijas, al realizar el deslizamiento en la direccién vertical, el cursor mochi
Cs mostrado, en consecuencia, se extiende en la direccion vertical, y la escala de zoom de la imagen fija se ajusta
segun el deslizamiento en este caso.

Ademas, con la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, cuando se efectia el deslizamiento (o desplazamiento)
sin presionar prolongadamente, la imagen fija visualizada en la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220 se
desplaza en funcion del deslizamiento.

Por lo tanto, con la aplicacién de reproduccién de imagenes fijas, las entradas de operacién mediante deslizamiento
se pueden cambiar presionando prolongadamente para ajustar o desplazar la escala de zoom, y el ajuste de escala
de zoom y el desplazamiento de imagen fija se pueden realizar simplemente con deslizamiento.

Ademas, con la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, al realizar el deslizamiento en la direccién vertical en la
paleta de luminancia-croma 221, se visualiza un cursor mochi Cs orientado verticalmente en funcién de la misma.
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A continuacion, con la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, si el punto final de deslizamiento esta dentro de
la zona de luminancia 221L de la paleta de luminancia-croma 221, los valores de la direccién de ajuste y de la velocidad
de ajuste de la luminancia de la imagen fija se establecen en funcién de la direccién y de la longitud del cursor mochi
Cs.

Por otro lado, con la aplicacién de reproduccion de imagenes fijas, si el punto inicial de deslizamiento esta dentro de
la zona de croma 221R de la paleta de luminancia-croma 221, los valores de la direccion de ajuste y de la velocidad
de ajuste del croma de la imagen fija se establecen en funcién de la direccién y longitud del cursor mochi Cs.

Por tanto, con la aplicacién de reproduccién de imagenes fijas, las entradas de operacion mediante deslizamiento
pueden cambiarse a ajuste de luminancia o ajuste de croma de la imagen fija, basandose en la posicion de inicio de
deslizamiento en la paleta de luminancia-croma 221.

Ademas, con la aplicacién de reproduccion de imagenes fijas, la luminancia y el croma de la imagen fija se pueden
ajustar mientras se cambian libremente los valores de la direccién de ajuste y de la velocidad de ajuste, con solamente
las entradas de operacion del cursor mochi Cs que acompafa al deslizamiento en la direccion vertical.

Tal como se describe hasta este punto, el terminal portatil 100 puede realizar con facilidad la reproduccion de imagenes
en movimiento, la conmutacién del contenido de pantalla, el desplazamiento a través de varias listas y los ajustes de
diversos parametros, etc., con solamente las entradas de operacion desde el cursor mochi Cs que acompana al
deslizamiento.

2-4. Procedimientos de procesamiento de entrada de operacién

A continuacion, se describiran los procedimientos de procesamiento especifico que el terminal portatil 100 ejecuta
segun las entradas de operacion por el cursor mochi Cs (esto se denomina procedimiento de procesamiento de entrada
de operacion).

2-4-1. Procedimientos de procesamiento de entrada de operacién con la aplicacién de reproducciéon de imagenes en
movimiento

En primer lugar, se describiran los procedimientos de procesamiento de entrada de operacion en el caso de realizar
reproduccion de capitulos, conmutacion de capitulos y lista de capitulos, y desplazamiento de lista de capitulos con la
aplicacién de reproduccién de imagenes en movimiento, con referencia al diagrama de flujo ilustrado en la Figura 20.

Conviene sefalar que un procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT1 mostrado en la Figura 20 es
el procedimiento de procesamiento que debe ejecutar la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 en funcién con el
programa para la aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento almacenada en la memoria no volatil 111.

La unidad CPU 110 inicia la aplicacién de reproduccién de imagenes en movimiento, y al pulsar una de las miniaturas
de las imagenes en movimiento mostradas en una lista que esta pulsada, inicia el procedimiento de procesamiento de
entrada de operacién RT1 y avanza a la etapa SP1. En la etapa SP1, la unidad CPU 110 determina si hay, o no, una
operacion tactil en el panel tactil 102B, basandose en las sefiales de entrada desde el panel tactil 102B.

Al obtener un resultado negativo en este caso, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP2, reproduce la imagen
en movimiento correspondiente a la miniatura pulsada a una velocidad 1x en la direccién de avance (es decir,
reproduce con normalidad) y retorna de nuevo a la etapa SP1.

A la inversa, al obtener un resultado positivo en la etapa SP1, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP3. En la etapa
SP3, la unidad CPU 110 visualiza el cursor mochi Cs segun sea apropiado en funcién de la operacion tactil en ese
momento, y determina si la operacion tactil es, o no, un deslizamiento en la direccién horizontal de la pantalla.

Tras obtener un resultado negativo en este caso, la unidad CPU 110 vuelve a la etapa SP1 de nuevo. Por el contrario,
al obtener un resultado positivo en la etapa SP3, la unidad CPU pasa a la etapa SP4.

En la etapa SP4, la unidad CPU 110 determina si el contenido de visualizacion actual es un capitulo o no lo es. Tras
obtener un resultado positivo en la etapa SP4, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP5.

En la etapa SP5, la unidad CPU 110 determina si el punto final del cursor mochi Cs mostrado (es decir, el punto final
de deslizamiento) esta dentro de la zona del borde izquierdo 200A o de la zona del borde derecho 200C.

Si se obtiene un resultado negativo en este caso, ello significa que el contenido de visualizacién actual es un capitulo,

y que el punto final del cursor mochi Cs mostrado esta fuera de la zona del borde izquierdo 200A o fuera de la zona
del borde derecho 200C (es decir, esta dentro de la zona central 200B).
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En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP6, controla la velocidad de reproduccién del capitulo
en funcion de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs visualizado, y retorna de nuevo a la etapa SP1.

Por el contrario, si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP5, ello significa que el contenido de visualizacion
actual es un capitulo, y que el punto final del cursor mochi Cs mostrado esta dentro de la zona del borde izquierdo
200A o de la zona del borde derecho 200C (es decir, esta fuera de la zona central 200B).

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP7, transfiere el contenido de visualizacion desde el
capitulo a la lista de capitulos que es informacion de nivel superior y retorna de nuevo a la etapa SP1.

Por otro lado, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP4, ello significa que el contenido de visualizacion
actual es una lista de capitulos.

La unidad CPU 110 en este momento se desplaza a la etapa SP8, controla la velocidad de desplazamiento de la lista
de capitulos en funcién con el cursor mochi Cs mostrado, y retorna de nuevo a la etapa SP1.

Después de dicho procedimiento de procesamiento de entrada de operacién RT1, la unidad CPU 110 realiza la
reproduccion de capitulos, la conmutacién del capitulo y de la lista de capitulos y el desplazamiento de la lista de
capitulos, en funcién de la entrada de operacion del cursor mochi Cs que acompana al deslizamiento.

A continuacion, se describiran los procedimientos de procesamiento de entrada de operacién en el caso de realizar el
ajuste de volumen con la aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento con referencia al diagrama de flujo
mostrado en la Figura 21.

Conviene sefalar que un procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT2 mostrado en la Figura 21 es
también un procedimiento de procesamiento para ser ejecutado por la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 en
funcién con el programa para la aplicacién de reproduccién de imagenes en movimiento almacenado en la memoria
no volatil 111.

La unidad CPU 110 inicia la aplicacién de reproduccién de imagenes en movimiento, y al pulsar una de las miniaturas
de las imagenes en movimiento mostradas en una lista que se esta pulsando, inicia el procedimiento de procesamiento
de entrada de operacién RT2 y avanza a la etapa SP10. En la etapa SP10, la unidad CPU 110 determina si hay, o no,
una operacion tactil en el panel tactil 102B, basandose en las sefiales de entrada desde el panel tactil 102B.

En la etapa SP10, la unidad CPU 110 espera hasta que se obtiene un resultado positivo y, al obtener un resultado
positivo, pasa a la etapa SP11.

En la etapa SP11, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs en funcion de la operacion tactil en este momento,
y determina si la operacion tactil en este momento es, o no, un deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla.

Tras obtener un resultado negativo en la etapa SP11, la unidad CPU 110 retorna de nuevo a la etapa SP10. A la
inversa, al obtener un resultado positivo en la etapa SP11, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP12.

En la etapa SP12, la unidad CPU determina si el cursor mochi Cs mostrado actualmente esta orientado hacia arriba
(es decir, si el punto final de deslizamiento estd mas hacia arriba que el punto inicial).

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP12, ello significa que la direccion del cursor mochi Cs esta orientada
hacia arriba (es decir, si el punto final de deslizamiento estd mas hacia arriba que el punto inicial).

La unidad CPU 110 en este momento se desplaza a la etapa SP13, aumenta el volumen con la velocidad de ajuste
en funcion de la direccion (mirando hacia arriba) y la longitud del cursor mochi Cs visualizado en este momento, y
retorna de nuevo a la etapa SP10.

A la inversa, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP12, ello significa que la direccion del cursor mochi Cs
esté orientada hacia abajo (es decir, si el punto final de deslizamiento es mas bajo que el punto inicial).

La unidad CPU 110 en este momento se desplaza a la etapa SP14, disminuye el volumen con la velocidad de ajuste
en funcion de la direccién (mirando hacia abajo) y la longitud del cursor mochi Cs visualizado en este momento, y
retorna de nuevo a la etapa SP10.

Después de dicho procedimiento de procesamiento de entrada de operacién RT2, la unidad CPU 110 realiza ajustes
de volumen, en funcion de la entrada de operacién desde el cursor mochi Cs que acompafa al deslizamiento.

2-4-2. Procedimientos de procesamiento de entrada de operacion con la aplicacion Reproduccion de Sintonia
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A continuacion, se describiran los procedimientos de procesamiento de entrada de operacién en el caso de realizar el
cambio de lista de pistas y lista de albumes y el desplazamiento de la lista de albumes con la aplicacién de reproduccion
de sintonias con referencia al diagrama de flujo mostrado en la Figura 22.

Conviene sefalar que un procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT3 mostrado en la Figura 22 es
un procedimiento para que la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 se ejecute en funcién con un programa de la
aplicacién de reproduccién de sintonias almacenado en la memoria no volatil 111.

Al iniciar la aplicacion de reproduccion de sintonias, la unidad CPU 110 inicia el procedimiento de procesamiento de
entrada de operacion RT3, y pasa a la etapa SP20. En la etapa SP20, la unidad CPU 110 determina si hay, o no,
alguna operacion tactil en el panel tactil 102B, basandose en las sefales de entrada del panel tactil 102B.

Al obtener un resultado negativo en la etapa SP20, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP21, muestra la lista
de pistas en la pantalla de seleccién de pistas 210 y retorna de nuevo a la etapa SP20.

A la inversa, al obtener un resultado positivo en la etapa SP20, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP22. En la etapa
SP22, la unidad CPU 110 visualiza el cursor mochi Cs en funcion de la operacion tactil en este momento, y determina
si la operacion tactil en este momento es, 0 no, un deslizamiento en la direccion vertical de la pantalla.

Al obtener un resultado negativo en la etapa SP22, la unidad CPU 110 retorna de nuevo a la etapa SP20. Por el
contrario, al obtener un resultado positivo en la etapa SP22, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP23.

En la etapa SP23, la unidad CPU 110 determina si el contenido de visualizacién actual es, o no, una lista de pistas.
Tras obtener un resultado positivo en la etapa SP23, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP24.

En la etapa SP24, la unidad CPU 110 determina si el punto final del cursor mochi Cs mostrado (es decir, el punto final
de deslizamiento) esta dentro de la zona de borde superior 210A o de la zona de borde inferior 210C.

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP24, ello significa que el contenido de visualizacién actual es una
lista de pistas, y que el punto final del cursor mochi Cs no esta ni en la zona de borde superior 210A ni en la zona de
borde inferior 210C, sino que estéa en la zona central 210B.

La unidad CPU 110 en este momento se desplaza a la etapa SP25, controla la velocidad de desplazamiento de la lista
de pistas en funcion de la direccion y longitud del cursor mochi Cs, y retorna de nuevo a la etapa SP20.

A lainversa, si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP24, ello significa que el contenido de visualizacion actual
es una lista de pistas, y que el punto final del cursor mochi Cs esta dentro de la zona del borde superior 210A o de la
zona del borde inferior 201C (es decir, fuera de la zona central 210B).

La unidad CPU 110 en este momento se desplaza a la etapa SP26, transfiere el contenido de visualizacion desde la
lista de pistas a la lista de albumes que es informacion de nivel superior, y retorna de nuevo a la etapa SP20.

Por otro lado, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP23, ello significa que el contenido de visualizacién
actual es una lista de albumes.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP27 y determina si la longitud del cursor mochi Cs
visualizado excede, o no, un umbral predeterminado.

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP27, ello significa que el contenido de visualizacion actual es una lista
de albumes, y que la longitud del cursor mochi Cs excede un umbral predeterminado.

En este momento, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP28, controla la velocidad de desplazamiento de la lista de
albumes en funcién de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs, y retorna de nuevo a la etapa SP20.

A la inversa, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP27, ello significa que el contenido de visualizaciéon
actual es una lista de albumes, y que la longitud del cursor mochi Cs esta en o por debajo de un umbral predeterminado.

La unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP29, transfiere el contenido de visualizacion desde la lista de albumes a
la lista de pistas que es informacién de nivel inferior, y retorna de nuevo a la etapa SP20.

Después de dicho procedimiento de procesamiento de entrada de operacién RT3, la unidad CPU 110 realiza la
conmutacion del contenido de visualizacion y el desplazamiento de listas de pistas y listas de albumes, segun la
entrada de operacién del cursor mochi Cs que acompafa al deslizamiento.

2-4-3. Procedimientos de procesamiento de entrada de operacion con la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas
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A continuacion, se describiran los procedimientos de procesamiento de entrada de operacién en el caso de realizar
ajustes de la escala de zoom, que es un parametro de imagen fija con la aplicacién de reproduccién de imagen fija,
con referencia al diagrama de flujo mostrado en la Figura 23.

Conviene sefalar que un procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT4 mostrado en la Figura 23 es
un procedimiento para que la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 se ejecute en funcién con un programa de la
aplicacién de reproduccién de imagenes fijas almacenada en la memoria no volatil 111.

Aliniciar la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, mientras se muestra la pantalla de reproduccién de imagenes
fijas 220 si se mantiene presionada una posicién opcional en la imagen fija visualizada, la unidad CPU 110 muestra el
cursor mochi Cs, inicia el procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT4 y pasa a la etapa SP30.

En la etapa SP30, la unidad CPU 110 determina si se ha retirado, o no, un dedo de la pantalla, basandose en las
sefales de entrada desde el panel tactil 102B.

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP30, ello significa que después de la presion prolongada, el dedo
contintia estando en contacto.

En este momento, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP31 y determina si se ha realizado, o no, el deslizamiento en
la direccién vertical, basandose en las sefales de entrada desde el panel tactil 102B.

Tras obtener un resultado negativo en la etapa SP31, la unidad CPU 110 retorna de nuevo a la etapa SP30. A la
inversa, al obtener un resultado positivo en la etapa SP31, la unidad CPU 110 expande y contrae, en la direccion
vertical, el cursor mochi Cs visualizado en funcién del deslizamiento en la direccion vertical, y se desplaza a la etapa
SP32.

En la etapa SP32, la unidad CPU 110 determina si el punto final del cursor mochi Cs mostrado (es decir, el punto final
de deslizamiento) esta dentro de la zona central 220B.

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP32, ello significa que el punto final del cursor mochi Cs (es decir, el
punto final de deslizamiento) esta dentro de la zona central 220B.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP33 y determina si la direccién del deslizamiento
realizada en ese momento esta, o no, en la direccién ascendente.

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP33, ello significa que la direccién de deslizamiento realizada en este
momento es hacia arriba.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP34, aumenta la escala de zoom de la imagen fija
(amplia) en funcién de la posicion del punto final de deslizamiento, y retorna de nuevo a la etapa SP30.

A la inversa, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP33, ello significa que la direcciéon de deslizamiento
realizada en ese momento es hacia abajo.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP35, disminuye la escala de zoom de la imagen fija (se
reduce) y retorna de nuevo a la etapa SP30.

Por otro lado, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP32, ello significa que el punto final del cursor mochi
Cs mostrado (es decir, el punto final de deslizamiento) esta fuera de la zona central 220B.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP36 y determina si la direccion del cursor mochi Cs
mostrado esté orientada hacia arriba (es decir, si el punto final de deslizamiento esta méas hacia arriba que el punto
inicial).

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP36, ello significa que la direccion del cursor mochi Cs esta orientada
hacia arriba (es decir, el punto final de deslizamiento estd mas hacia arriba que el punto inicial).

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP37, aumenta la escala de zoom de la imagen fija
(amplia) a una velocidad de ajuste en funcién de la direccion (orientacion hacia arriba) y la longitud del cursor mochi
Cs mostrado.

Por el contrario, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP36, ello significa que la direccién del cursor mochi
Cs esté orientada hacia abajo (es decir, el punto final de deslizamiento es mas bajo que el punto inicial).
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En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP38, disminuye la escala de zoom de la imagen fija (se
aleja) a una velocidad de ajuste en funcion de la direccién (hacia abajo) y la longitud del cursor mochi Cs mostrado, y
retorna de nuevo a la etapa SP30.

Por otro lado, si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP30, ello significa que el deslizamiento ha terminado.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP39, finaliza los ajustes de la escala de zoom de imagen
fija, borra el cursor mochi Cs de la pantalla y finaliza el procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT4.

Después de dicho procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT4, la unidad CPU 110 realiza ajustes
de la escala de zoom que es un parametro de imagen fija, en funciéon de las entradas de operacion del cursor mochi
Cs que acompana al deslizamiento.

A continuacién, se describiran los procedimientos de procesamiento de entrada de operacién en el caso de realizar
ajustes en la luminancia y en el croma con la aplicacion de reproduccion de imagenes fijas con referencia al diagrama
de flujo mostrado en la Figura 24.

Conviene sefalar que un procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT5 mostrado en la Figura 24 es
también un procedimiento para que la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 se ejecute en funcién con un programa
de la aplicacién de reproduccién de imagenes fijas almacenada en la memoria no volatil 111.

Al extraer y visualizar la paleta de luminancia-croma 221 en la pantalla de reproduccion de imagenes fijas 220, la
unidad CPU 110 inicia el procedimiento de procesamiento de entrada de operacion RT5, y pasa a la etapa SP40. En
la etapa SP40, la unidad CPU 110 determina si hay, o no, alguna operacion tactil en el panel tactil 102B, basandose
en las sefales de entrada del panel tactil 102B.

En la etapa SP40, la unidad CPU 110 espera hasta que se obtenga un resultado positivo y, al obtener un resultado
positivo, pasa a la etapa SP41.

En la etapa SP41, la unidad CPU 110 determina si la operacién tactil en este momento es la primera operacién tactil
o no lo es. Conviene sefalar que un primer contacto es un contacto en una posicién pulsada por primera vez dentro
de una serie de operaciones tactiles cuando un dedo entra en contacto hasta que se retira.

Tras obtener un resultado negativo en la etapa SP41, la unidad CPU 110, en este momento, retorna de nuevo a la
etapa SP40. A la inversa, al obtener un resultado positivo en la etapa SP41, la unidad CPU 110, en este momento,
pasa a la etapa SP42.

En la etapa SP42, la unidad CPU 110 determina si la posicién objeto de contacto en primer lugar esta, o no, dentro de
la zona de ajuste de luminancia 221L.

Si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP42, ello significa que la posicion objeto de contacto en primer lugar
esta dentro de la zona de ajuste de luminancia 221L. En este momento, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP43.

En la etapa SP43, la unidad CPU 110 visualiza el cursor mochi Cs en la posicién objeto de contacto, establece el
objetivo de ajuste en luminancia y retorna de nuevo a la etapa SP40.

A la inversa, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP42, ello significa que la posicion objeto de contacto en
primer lugar no esta dentro de la zona de ajuste de luminancia 221L.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP44 y determina si la posicién objeto de contacto en
primer lugar esta dentro de la zona de ajuste de croma 221R o no lo esta.

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP44, ello significa que la posicién objeto de contacto en primer lugar
no esta en la zona de ajuste de luminancia 221L o la zona de ajuste de croma 221R. En este momento, la unidad CPU
110 retorna de nuevo a la etapa SP40.

A la inversa, si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP44, ello significa que la posicion objeto de contacto en
primer lugar esta dentro de la zona de establecimiento de croma 221R. En este momento, la unidad CPU 110 pasa a
la etapa SP45.

En la etapa SP45, la unidad CPU 110 visualiza el cursor mochi Cs en la posicion pulsada, establece el objetivo de
ajuste en croma y retorna de nuevo a la etapa SP40.

Por otro lado, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP41, ello significa que la operacion de contacto, en este
momento, no es el primer contacto.
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En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP46 y determina si la operacion de contacto en este
momento es un deslizamiento en la direccion vertical.

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP46, ello significa que la operacion tactil, en este momento, no es un
primer contacto o un deslizamiento. En este momento, la unidad CPU 110 retorna de nuevo a la etapa SP40.

Alainversa, si se obtiene un resultado positivo en la etapa SP46, ello significa que la operacion tactil, en este momento,
es un deslizamiento orientado verticalmente. En este momento, la unidad CPU 110 pasa a la etapa SP47.

En la etapa SP47, la unidad CPU 110 determina si el objetivo de ajuste ya se ha establecido o no.

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP47, ello significa que el objetivo de ajuste alin no se ha establecido,
es decir, que el deslizamiento que se realiza actualmente es un deslizamiento desde el contacto realizado fuera de la
zona de ajuste de luminancia 221L y de la zona de ajuste de croma 221R. En este momento, la unidad CPU 110
retorna de nuevo a la etapa SP40.

Por el contrario, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP47, ello significa que se ha establecido el objetivo
de ajuste, es decir, que el deslizamiento realizado actualmente es un deslizamiento a partir del contacto realizado
dentro de la zona de ajuste de luminancia 221L o de la zona de ajuste de croma 221R.

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP48 y determina si la direccion del cursor mochi Cs
mostrado esta orientada hacia arriba (es decir, si el punto final de deslizamiento estd méas hacia arriba que el punto
inicial).

Si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP48, ello significa que la direccién del cursor mochi Cs mostrado esta
hacia arriba (es decir, el punto final de deslizamiento estd mas hacia arriba que el punto inicial).

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP49, aumenta el valor del objetivo de ajuste (luminancia
o croma) a una velocidad de ajuste en funcion de la direccién (ascendente) y la longitud del cursor mochi Cs mostrado,
y retorna de nuevo a la etapa SP40.

A la inversa, si se obtiene un resultado negativo en la etapa SP48, ello significa que la direccion del cursor mochi Cs
mostrado esta orientada hacia abajo (es decir, el punto final de deslizamiento es mas bajo que el punto inicial).

En este momento, la unidad CPU 110 se desplaza a la etapa SP50, disminuye el valor del objetivo de ajuste
(luminancia o croma) a una velocidad de ajuste en funcion de la direccién (orientado hacia abajo) y la longitud del
cursor mochi Cs mostrado, y retorna de nuevo a la etapa SP40.

Después de dicho procedimiento de procesamiento de entrada de operacién RT5, la unidad CPU 110 realiza ajustes
de luminancia o croma que son parametros de imagen fija, en funcion de las entradas de operacion del cursor mochi
Cs que acompana al deslizamiento.

2-5. Operaciones y ventajas del primer ejemplo

Segun las configuraciones anteriores, con una aplicacion de reproduccion de imagenes fijas, si se mantiene pulsada
una posicién opcional en una imagen fija visualizada, el terminal portatil 100 muestra un cursor mochi Cs circular en
la posicion de pulsacion larga.

En este momento, el terminal portatii 100 conmuta la entrada de operacion mediante el deslizamiento desde el
desplazamiento de la imagen fija hasta el ajuste de la escala de zoom, y establece la zona central 220B que tiene la
posicion, objeto de pulsacion larga, en primer lugar (es decir, el punto inicial de deslizamiento) como su centro en la
direccion vertical.

Al realizar el deslizamiento en la direccién vertical, el terminal portatil 100 extiende el cursor mochi Cs visualizado, en
consecuencia, en la direccion vertical.

Si el punto final del cursor mochi Cs (punto final de deslizamiento) esta dentro de la zona central 220B, el terminal
portatil 100 aumenta/disminuye la escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento.

Por otro lado, si el punto final del cursor mochi Cs esta fuera de la zona central 220B, el terminal portatil 100 establece
la velocidad de ajuste de la escala de zoom (velocidad de aumento/disminucién) en funcion de la direccion y de la
longitud del cursor mochi Cs (direccion desde el punto inicial-punto final del deslizamiento y la distancia del punto
inicial al punto final), y continla aumentando/disminuyendo la escala de zoom a la velocidad de ajuste establecida.

Por lo tanto, el terminal portatil 100 conmuta entre aumentar/disminuir la escala de zoom en una magnitud equivalente
a la magnitud de deslizamiento o si establecer la velocidad de aumento/disminucion de la escala de zoom en funcién
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del deslizamiento y continuar aumentando/disminuyendo la escala de zoom, segun si el punto final de deslizamiento
esta, o no, dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial (dentro de la zona central 220B).

Por tanto, si la escala de zoom aumenta/disminuye en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, el
terminal portétil 100 puede permitir al usuario ajustar con facilidad la escala de zoom. Ademas, si la velocidad de ajuste
de la escala de zoom se establece en funcion del deslizamiento y la escala de zoom aumenta/disminuye
continuamente, el terminal portatil 100 puede permitir al usuario ajustar la escala de zoom sin limitar el margen de
ajuste de la escala de zoom al deslizamiento de una sola una vez.

El terminal portéatil 100 puede permitir a un usuario realizar dicha conmutacion insertando o quitando el punto final de
deslizamiento en un margen predeterminado (zona central 220), permitiendo asi realizar esta operacién dentro del
deslizamiento que es una operacion para ajustar la escala de zoom.

Por consiguiente, el terminal portatil 100 puede permitir a un usuario ajustar con facilidad la escala de zoom sin limitar
el margen de ajuste de la escala de zoom para un deslizamiento de una sola vez.

Ademas, cuando el punto final de deslizamiento esta dentro de la zona central 220B, el terminal portatil 100
aumenta/disminuye la escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y cuando el punto
final de deslizamiento esta fuera de la zona central 220B, se establece la velocidad de aumento/disminucion de la
escala de zoom y la escala de zoom aumenta/disminuye continuamente en funcién del deslizamiento.

Por tanto, cuando la longitud del cursor mochi Cs es corta, la escala de zoom se puede ajustar con precision, y cuando
la longitud del cursor mochi Cs es larga, la escala de zoom puede cambiarse ampliamente, por lo que el terminal
portatil 100 puede permiten al usuario realizar operaciones de forma intuitiva.

Segun las configuraciones anteriores, el terminal portatil 100 puede permitir al usuario ajustar con facilidad los valores
sin limitar el margen de ajuste de la escala de zoom para un deslizamiento de una sola vez. Es decir, el terminal portatil
100 puede permitir al usuario ajustar con facilidad la escala de zoom a una escala de zoom deseada sin realizar el
deslizamiento varias veces, y también puede mejorar ain mas la operatividad en comparacién con la técnica
relacionada mientras realiza la entrada de operacion mediante un deslizamiento.

3. Segundo ejemplo

A continuacion, se describird un segundo ejemplo. De conformidad con el segundo ejemplo, una aplicaciéon que
muestra un mapa (también denominada aplicacion de visualizacién de mapas) se instala en el terminal portéatil 100
como una aplicacion correspondiente a la entrada de operacion del cursor mochi Cs.

Conviene senalar que la configuraciéon de hardware del terminal portatil 100 y las operaciones basicas de la entrada
de operacion desde el cursor mochi Cs son similares al primer ejemplo, por lo que se debe hacer referencia al primer
ejemplo. Por lo tanto, aqui solamente se describiran las entradas de operacion del cursor mochi Cs con la aplicacion
de visualizaciéon de mapas.

3-1. Ejemplo de entrada de operacion con la aplicacion de visualizacion de mapas

En un estado en donde los iconos correspondientes al inicio de una aplicacién de visualizacion de mapas se muestran
en la pantalla tactil 102, el usuario ha pulsado un icono, la unidad CPU 110 del terminal portatil 100 acepta la operacién
tactil como entrada de operacién que inicia la aplicacién de visualizacién del mapa.

La unidad CPU 110 efectia la lectura y ejecuta el programa para la aplicacién de visualizacion de mapas desde la
memoria no volatil 111, iniciando asi la aplicacién de visualizacion de mapas. Al iniciar la aplicacién de visualizacion
de mapas, la unidad CPU 110 muestra la pantalla de mapa 230 que se ilustra en la Figura 25 en la pantalla tactil 102.
Conviene senalar que la pantalla de mapa 230 es una pantalla vertical, que asume un uso vertical y que se muestra
en una pantalla completa de una pantalla tactil vertical 102.

La pantalla de mapa 230 estéa dividida en dos partes, una zona central 230A constituida por una zona rectangular que
tiene el centro de la pantalla como su propio centro, y una zona lateral exterior 230B formada por una zona que rodea
el lado exterior de la zona central 230A. Las longitudes vertical y horizontal de la zona central 230A son
aproximadamente el 80% de la magnitud de las longitudes vertical y horizontal de la pantalla, por ejemplo. Un marco
Fr1 (Figura 26A) que muestra la zona central 230A se visualiza en la pantalla de mapa 230.

Ademas, la unidad CPU 110 efectla la lectura de datos de informacién de mapa de una zona geografica opcional (por
ejemplo, una zona geografica establecida por el usuario de antemano) desde la memoria no volatil 110, y muestra la
imagen del mapa en la pantalla de mapa 230, basada en los datos de informaciéon de mapa. Conviene sefialar que al
menos una parte de la imagen del mapa se muestra en la pantalla del mapa 230.
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Con la pantalla de mapa 230, el desplazamiento de la imagen del mapa se puede controlar mediante un deslizamiento.
Conviene sefalar que se realiza el deslizamiento en la direccién superior derecha de la pantalla, tal como se muestra
en la Figura 26A. La unidad CPU 110 determina entonces si el punto final de deslizamiento esté dentro de la zona
central 230A.

A continuacién, si el punto final del deslizamiento esta dentro de la zona central 230A, la unidad CPU 110 establece
el modo de desplazamiento al modo de desplazamiento normal y controla el desplazamiento de la imagen del mapa
en funcién de la direccién y de la longitud del deslizamiento. Es decir, la unidad CPU 110 realiza un control de
desplazamiento general mediante deslizamiento.

En concreto, la unidad CPU 110 desplaza la imagen del mapa en la misma direccion que la direccion de deslizamiento,
en una magnitud en funcién de la longitud del deslizamiento. En la Figura 26A, la direccién de deslizamiento es la
direccion superior derecha de la pantalla, por lo que la unidad CPU 110 desplaza la imagen del mapa en la direccién
superior derecha de la pantalla en una magnitud equivalente a la magnitud segun la longitud de deslizamiento.

También, se indicara que el deslizamiento contintia y el punto final del deslizamiento ha salido de la zona central 230A
(es decir, esta dentro de la zona lateral exterior 230B), tal como se muestra en la Figura 26B.

A continuacién, la unidad CPU 110 transfiere el modo de desplazamiento al modo de desplazamiento de tipo mochi,
elimina el marco Fr1 de la pantalla y muestra el cursor mochi Cs que se extiende desde el punto inicial de deslizamiento
hasta el punto final en la pantalla. Conviene senalar que el cursor mochi Cs se muestra hasta que se retira el dedo de
la pantalla tactil 102 y se finaliza el deslizamiento.

Al visualizar el cursor mochi Cs, la unidad CPU 110 controla el desplazamiento de la imagen del mapa en funcién de
la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs. En concreto, la unidad CPU 110 establece la misma direccién que la
direccion del cursor mochi Cs mostrado como la direccion de desplazamiento de la imagen del mapa. Ademas, cuanto
mayor sea la longitud del cursor mochi Cs en este momento, tanto mayor sera el valor en que se ajusta la velocidad
de desplazamiento.

En consecuencia, tal como se muestra en la Figura 26B, si el cursor mochi Cs se extiende mucho en la parte superior
derecha deslizandose en la direccién superior derecha de la pantalla, laimagen del mapa que se muestra en la pantalla
del mapa 230 se desplaza en la direccion superior derecha a alta velocidad.

Después de dicho deslizamiento, si el dedo no se retira de la pantalla tactil 102 y no se desplaza, el cursor mochi Cs
continda mostrandose sin cambiar la direccién y longitud del mismo, y se mantiene la velocidad de desplazamiento
(valores de direccion de desplazamiento y velocidad de desplazamiento) en este momento.

Ademas, después de dicho deslizamiento, se indicara que el dedo no se retira y el deslizamiento continda y, tal como
se muestra en la Figura 26C, el punto final del cursor mochi Cs (es decir, el punto final del deslizamiento) vuelve a
estar dentro de la zona central 230A desde fuera de la zona central 230A.

En este caso, la unidad CPU 110 continda el modo de desplazamiento de tipo mochi y continla controlando la
velocidad de desplazamiento de la imagen del mapa en funcién de la direccion y de la longitud del cursor mochi Cs.
Es decir, una vez transferida al modo de desplazamiento de tipo mochi, la unidad CPU 110 continGa el modo de
desplazamiento de tipo mochi hasta que se retira el dedo y finaliza el deslizamiento, independientemente de la posicién
del punto final de deslizamiento.

Posteriormente, al finalizar el deslizamiento, la unidad CPU 110 finaliza el desplazamiento de la imagen del mapa, y
al reducir el cursor mochi Cs extendido a un circulo, borra el cursor mochi Cs de la pantalla y muestra el marco Fr1 de
nuevo.

Por tanto, con la aplicacion de visualizacion de mapa, cuando se realiza el deslizamiento, se utiliza el modo de
desplazamiento normal hasta que el punto final de deslizamiento se desplaza fuera de la zona central 230A, y realiza
un control de desplazamiento general mediante deslizamiento.

Por otro lado, con la aplicacion de visualizacién de mapa, si el punto final de deslizamiento se desplaza fuera de la
zona central 230A, se realiza la transicién al modo de desplazamiento de tipo mochi y los valores de la direccion de
desplazamiento y la velocidad de desplazamiento de la imagen del mapa se controlan en funcién de la direccién y de
la longitud del cursor mochi Cs.

Por lo tanto, con la aplicacion de visualizacién de mapa, el control de desplazamiento general mediante deslizamiento

se puede transferir al control de velocidad de desplazamiento mediante el cursor mochi Cs, permitiendo al usuario
realizar una operacién simple tal como desplazar el punto final de deslizamiento fuera de la zona central 230A.
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En consecuencia, el usuario puede seleccionar con facilidad el control de desplazamiento general mediante
deslizamiento o el control de velocidad de desplazamiento mediante el cursor mochi Cs, simplemente mediante
deslizamiento.

4. Otros ejemplos
4-1. Otro ejemplo 1

Conviene senalar que, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, con una aplicacion de
reproduccion de imagenes en movimiento, el control de la velocidad de reproduccion de capitulos, la conmutacion de
capitulo y de lista de capitulos (conmutacién de capas) y el control de la velocidad de ajuste de volumen se realizan
mediante entradas de operacién desde el cursor mochi Cs.

El control de la velocidad de reproduccion de varios contenidos, la conmutacion de capas y el control de la velocidad
de ajuste de varios parametros se puede realizar mediante entradas de operacion desde el cursor mochi Cs, con
aplicaciones distintas a la que antecede.

Por ejemplo, con una aplicacion de reproduccién de sintonias, el control de la velocidad de reproduccion de la sintonia
(pista) puede realizarse mediante entradas de operacion desde el cursor mochi Cs.

En este caso, por ejemplo, al seleccionar una pista desde una lista de pistas, la unidad CPU 110 muestra la informacion
relacionada con la pista (titulo de la pista, imagen de la cubierta, etc.) en la pantalla y normalmente reproduce la pista.

Posteriormente, cuando se efectia el deslizamiento en la direccién horizontal de la pantalla que se esta ejecutando,
la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs orientado horizontalmente segun el deslizamiento, y establece los
valores de la direccién de reproduccion de la pista y de la velocidad de reproduccion, segun la direccion (izquierda o
derecha) y la longitud del cursor mochi Cs.

Ademas, en este momento, si el punto final del cursor mochi Cs entra en una zona predeterminada proporcionada en
los bordes izquierdo y derecho de la pantalla, el contenido de visualizacién en la pantalla puede transferirse a la lista
de pistas del nivel superior a partir de la informacién relacionada con la pista, y se puede conmutar dicha capa.

Por tanto, con la aplicacion de reproduccion de sintonias, similar a la aplicacion de reproduccién de imagenes en
movimiento, se puede realizar el control de la velocidad de reproduccién de la musica (pista) y la conmutacién de la
informacién relacionada con la pista a una lista de pistas de nivel superior.

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, con la aplicacion de reproduccién de
sintonias, la velocidad de desplazamiento de la lista de pistas se controla mediante entradas de operacion desde el
cursor mochi Cs.

El control de la velocidad de desplazamiento de varios elementos de visualizaciéon (imagenes, texto, listas, etc.) se
puede realizar mediante entradas de operacion desde el cursor mochi Cs, con aplicaciones distintas de la que
antecede. Por ejemplo, la velocidad de desplazamiento de una imagen de pagina puede controlarse mediante entradas
de operacion del cursor mochi Cs utilizando un navegador web.

En este caso, si el deslizamiento se realiza en la direccion vertical de la pantalla en un estado en donde se muestra
una imagen de pagina en una pantalla de navegador web, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs orientado
verticalmente segun el deslizamiento en este caso. Luego, la unidad CPU 110 establece los valores para la direccion
de desplazamiento y la velocidad de desplazamiento de la imagen de la pagina, en funcién de la direccion (hacia arriba
o hacia abajo) y la longitud del cursor mochi Cs.

Conviene sefalar que la direccion de desplazamiento no se limita a una direccién unidimensional (direccién vertical u
horizontal), y el desplazamiento se puede realizar en direcciones bidimensionales para mostrar elementos tales como
mapas, fotografias, documentos ampliados, etc. que se expanden en su totalidad en las direcciones
arriba/abajo/izquierda/derecha en cuanto al margen mostrado.

A continuacion, puede haber casos en donde el desplazamiento intermitente en ciertos incrementos puede ser mas
facil de confirmar visualmente en lugar de controlar la velocidad de desplazamiento y de desplazarse continuamente,
dependiendo del elemento de visualizacion. Por ejemplo, en el caso de desplazarse por una lista de miniaturas, el
desplazamiento intermitente, en donde se muestra una miniatura y transcurren varios segundos antes de que la
miniatura se desplace y se muestre la siguiente miniatura, mejorando asi la confirmacion visual de cada miniatura.

En este caso, no se establece el valor de la velocidad de desplazamiento, sino que se debe establecer el tiempo de
espera entre un desplazamiento y otro, en funcién de la longitud del cursor mochi Cs.
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Por tanto, la direccion de desplazamiento y el tiempo de espera del desplazamiento intermitente se pueden controlar
con la direccion y longitud del cursor mochi Cs.

Conviene sefialar que el usuario puede establecer si realizar un desplazamiento continuo o si realizar un
desplazamiento intermitente, o la unidad CPU 110 puede establecer lo que antecede de forma automatica a partir de
la informacion de configuracion que se establece para cada elemento de visualizacién.

A continuacién, como otros ejemplos en donde el desplazamiento intermitente es eficaz, por ejemplo, hay casos en
donde el elemento de visualizacion es un documento o el elemento de visualizacion es un documento y un grafico, por
ejemplo. En el caso de que el elemento de visualizacién sea un documento, el desplazamiento intermitente se puede
realizar en incrementos de filas, incrementos de frases o incrementos de paginas que incluyen una cadena de
caracteres buscada, por ejemplo. Ademas, en el caso de que el elemento de visualizacién sea un documento y un
grafico, se puede realizar un desplazamiento intermitente en incrementos de péaginas, incluyendo un grafico, por
ejemplo.

Ademas, no solamente con aplicaciones, sino también con un sistema operativo o similar o varios tipos de software,
control de velocidades de desplazamiento de un elemento de visualizacién, conmutacién de capas, control de
velocidades de ajuste de varios parametros y control del tiempo de espera se puede realizar mediante entradas de
operacion desde el cursor mochi Cs. Conviene sefalar que OS es una abreviatura de Sistema Operativo.

Por ejemplo, con un OS, la velocidad de desplazamiento de una lista de carpetas o de una lista de ficheros puede
controlarse mediante entradas de operacion del cursor mochi Cs. Ademas, las capas se pueden cambiar de fichero a
carpeta. Ademas, la velocidad de ajuste de la resolucion de la pantalla puede controlarse, por ejemplo. Ademas, el
tiempo de espera de una presentacion de diapositivas de imagenes puede controlarse, por ejemplo.

4-2. Otro ejemplo 2

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, si ha de aumentarse/disminuirse la escala
de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, segun si el punto final del cursor mochi Cs est3,
0 no, dentro de la zona central 220B, o si se cambia la velocidad de ajuste de la escala de zoom en funcion de la
direccion y de la longitud del cursor mochi Cs.

Sin embargo, con independencia de la posicién del punto final del cursor mochi Cs, la velocidad de ajuste de la escala
de zoom de la imagen fija se puede establecer continuamente en funcién de la direcciéon y de la longitud del cursor
mochi Cs y la escala de zoom aumenta/disminuye continuamente a la velocidad de ajuste establecida.

Ademas, de conformidad con el ejemplo descrito con anterioridad, el centro de la pantalla de reproduccién de imagenes
fijas 220 es el centro del zoom, pero no debe limitarse, por lo tanto, y el ajuste se puede realizar en una posicion
opcional en la imagen fija que se pulsa continuamente durante un periodo de tiempo predeterminado (es decir, si se
mantiene pulsado), la posicion, en este caso, se establece como el centro del zoom.

En concreto, se indicard que una posicion opcional en la imagen fija se mantiene presionada, tal como se muestra en
la Figura 27A. La unidad CPU 110 muestra entonces un cursor mochi Cs circular en la posicion de la imagen fija que
se ha presionado durante mucho tiempo, con la posicion, en este caso, siendo su propio centro, y establece la posicién,
en este caso, como en el centro del zoom, tal como se muestra en la Figura 27B. Ademas, esta posicién también se
convierte en el punto de partida del cursor mochi Cs.

Conviene sefalar que posteriormente, el deslizamiento se realiza en la direccién vertical de la pantalla sin retirar el
dedo de presion prolongada, tal como se muestra en la Figura 27C. La unidad CPU 110 extiende el cursor mochi Cs
desde el punto inicial del cursor mochi en la direccion de deslizamiento, de modo que la longitud del cursor mochi Cs
sea igual a la distancia desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final, en funcién del deslizamiento en
este caso.

La unidad CPU 110 controla la velocidad de ajuste de la escala de zoom (escala de ampliacién/escala de reduccién)
de la imagen fija, segun la direccién y la longitud del cursor mochi Cs en este momento.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, si se pulsa (entrar en contacto y liberar) una posicion opcional en la imagen
fija, la posicion, en este caso, puede establecerse como el centro del zoom, tal como se muestra en la Figura 28A.

En concreto, si se pulsa una posicién opcional en la imagen fija, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs
circular en la posicién pulsada, teniendo la posicién, en este caso, como su propio centro, y establece esta posicién
como el centro del zoom. Ademas, esta posicion se convierte en el punto inicial del cursor mochi Cs.

Conviene sefialar que posteriormente, se pulsa el cursor circular mochi Cs, y se realiza el deslizamiento en la direccién
vertical de la pantalla. La unidad CPU 110 extiende el cursor mochi Cs desde el punto inicial del cursor mochi en la
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direccion de deslizamiento, de modo que la longitud del cursor mochi Cs sea igual a la distancia desde el punto inicial
del deslizamiento hasta el punto final, en funcién del deslizamiento en este caso.

La unidad CPU 110 controla la velocidad de ajuste de la escala de zoom (escala de ampliacién/escala de reduccién)
de la imagen fija, segun la direccién y longitud del cursor mochi Cs en este momento.

Ademas, en este caso, el cursor mochi Cs circular no se pulsa necesariamente, e incluso en un caso en donde se
pulsa y desliza una parte distinta del cursor mochi Cs, la velocidad de ajuste de la escala de zoom se puede controlar
de la misma manera que en el caso de pulsar y deslizar.

Conviene sefalar que, en un estado en donde se muestra un cursor mochi Cs circular, se pulsa una parte distinta del
cursor mochi Cs y se desliza en la direccién vertical de la pantalla, tal como se muestra en las Figuras 28B y 28C. En
este caso, la unidad CPU 110 extiende el cursor mochi Cs en una direccion paralela a la direccion de deslizamiento
desde el punto inicial del cursor mochi, de modo que la longitud del cursor mochi Cs sea igual a la distancia desde el
punto inicial de deslizamiento hasta el punto final, segun el deslizamiento en este caso. En consecuencia, el cursor
mochi Cs se extiende de la misma forma que cuando se pulsa y desliza el cursor mochi Cs.

La unidad CPU 110 controla la velocidad de ajuste de la escala de zoom (escala de ampliacién/escala de reduccién)
de la imagen fija, segun la direccion y longitud del cursor mochi Cs en este momento. En consecuencia, la velocidad
de ajuste de la escala de zoom se convierte en una velocidad de ajuste similar a cuando se pulsa el cursor mochi Cs.
Al hacerlo, se puede mejorar la operatividad, incluso sin deslizar después de tocar el cursor mochi Cs. Lo que antecede
es conveniente en el caso en donde la pantalla tactil 102 es pequefa y el cursor mochi Cs mostrado es de pequefo
tamarno.

Posteriormente, al finalizar el deslizamiento, la unidad CPU 110 contrae el cursor mochi Cs en un circulo y detiene
temporalmente el ajuste de la escala de zoom. Al volver a pulsar, la unidad CPU 110 elimina el cursor mochi Cs de la
pantalla, restablece el centro del zoom y finaliza el ajuste de la escala del zoom.

Conviene sefalar que el cursor mochi Cs puede mostrarse no solamente con una pulsacion, sino también en funcién
con una doble pulsacion (pulsando dos veces de manera consecutiva) y asi sucesivamente u otras operaciones
diversas. Ademas, no solamente lo que antecede, sino que el cursor mochi Cs puede visualizarse en un momento en
donde la unidad CPU 110 ha determinado que la posicion tactil se ha desplazado méas de un umbral predeterminado
y la operacion tactil es una operacién de deslizamiento. Ademas, el método de visualizacién de dicho cursor mochi Cs
puede modificarse segun la aplicacion.

4-3. Otro ejemplo 3

Ademads, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, por ejemplo, con la aplicacion de
reproduccién de sintonias, las dos capas de informacion de la lista de pistas y la lista de albumes se pueden cambiar
mediante entradas de operacion desde el cursor mochi Cs. No solamente lo que antecede, sino que también tres o
mas capas de informacion pueden conmutarse mediante entradas de operacién desde el cursor mochi Cs.

A continuacion, por ejemplo, se indicara que el fichero de sintonia se gestiona con una configuracién jerarquica de
tres capas, de un nombre de artista como la capa mas alta, el titulo del album como la siguiente capa inferior y el titulo
de la pista como la mas baja.

En este caso, la unidad CPU 110 muestra en primer lugar la lista de pistas que es informacion de la capa mas baja en
la pantalla de seleccion de pistas 210, por ejemplo. A continuacion, se indicara que el punto final del cursor mochi Cs
ha entrado en la zona de borde superior 210A o en la zona de borde inferior 210C desde dentro de la zona central
210B deslizandose en la direccion vertical de la pantalla. La unidad CPU 110 transfiere entonces el contenido de la
pantalla a la lista de albumes, que es informacion de una capa superior a la lista de pistas.

Conviene senalar que, posteriormente, se continda el deslizamiento, y la longitud del cursor mochi Cs se ha reducido
al umbral predeterminado o por debajo del mismo. La unidad CPU 110 transfiere entonces el contenido de la pantalla
a la lista de pistas, que es informacién de una capa inferior a la lista de albumes.

A la inversa, se indicara que, después de cambiar a la lista de albumes, se continta el deslizamiento, y el punto final
del cursor mochi Cs entra en la zona del borde superior 210A o en la zona del borde inferior 210A de nuevo después
de retornar temporalmente a la zona central 210B. La unidad CPU 110 transfiere entonces el contenido de visualizacion
desde la lista de albumes a la lista de artistas que es informacion de una capa superior a la lista de albumes.

Conviene sefalar que el deslizamiento continla, y la longitud del cursor mochi Cs se ha reducido al umbral

predeterminado o por debajo del mismo. La unidad CPU 110 transfiere entonces el contenido de visualizacién desde
la lista de artistas a la lista de albumes, que es informacioén de una capa inferior a la lista de artistas.
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Ademas, en el caso de que haya finalizado el deslizamiento, la unidad CPU 110 transfiere el contenido de visualizacion
a la lista de pistas que es informacién de la capa mas baja, con independencia del contenido de visualizacion actual.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, con diversas aplicaciones, se pueden cambiar de manera secuencial multiples
capas de informacion, en funcién con el punto final del cursor mochi Cs que penetra en una zona predeterminada
establecida en la pantalla.

Ademas, con el primer ejemplo descrito con anterioridad, con una aplicacion de reproduccién de imagenes en
movimiento, la informacion de las capas se conmuta de un capitulo a la lista de capitulos, pero no se limita a esta
circunstancia, por ejemplo, los capitulos se pueden conmutar, desde un capitulo al siguiente capitulo.

Es decir, se indicarad que el punto final del cursor mochi Cs ha entrado en la zona del borde derecho 200C desde la
zona central 200B deslizandose en la direccion horizontal de la pantalla. Luego, la unidad CPU 110 modifica el
contenido de la pantalla para mostrar el capitulo siguiente después del capitulo que se muestra actualmente.

Por otro lado, se indicara que el punto final del cursor mochi Cs ha entrado en la zona del borde izquierdo 200A desde
la zona central 200B deslizandose en la direccion horizontal de la pantalla. La unidad CPU 110 modifica el contenido
de la pantalla para que sea el capitulo anterior al capitulo que se muestra actualmente.

Posteriormente, una vez finalizado el deslizamiento, la unidad CPU 110 hace retornar la ejecucion del capitulo
visualizado, en su tiempo, a la reproducciéon normal.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, con las aplicaciones, la informacion a visualizar se puede cambiar de manera
secuencial en funcién con el punto final del cursor mochi Cs que entra en una zona predeterminada establecida en la
pantalla.

Conviene senalar que la posicion y el tamano de la zona en este caso no deben restringirse, pero si se trata de una
aplicacién de reproduccion de imagenes en movimiento, la velocidad de reproduccion del capitulo se controla
extendiendo el cursor mochi Cs en la direccion horizontal, por lo que es deseable para la zona ser una parte de borde
a laizquierda y a la derecha, colocada en una linea extendida del cursor mochi Cs.

También con una aplicacion de reproduccién de sintonias, es deseable que la zona sea una parte del borde superior
o inferior, ya que el desplazamiento de la lista se controla extendiendo el cursor mochi Cs en la direccion vertical.

4-4. Otro ejemplo 4

Ademas, con el primer ejemplo descrito con anterioridad, se pulsa la parte del borde superior de la paleta de
luminancia-croma 221 que se muestra en el borde inferior de la pantalla de reproduccién de imagenes fijas 220, y al
hacer un desplazamiento rapido en la direccion superior de la pantalla se esta desplazando la paleta de luminancia-
croma 221 en la pantalla.

Sin limitarse a lo que antecede, se puede mostrar un menu separado o similar en la pantalla de reproduccion de
imagenes fijas 220, y al seleccionar el ajuste de luminancia-croma desde el men, la paleta de luminancia-croma 221
se puede mostrar en la pantalla. Ademas, la paleta de luminancia-croma 221 puede visualizarse en la pantalla desde
el principio.

Ademas, segln el ejemplo descrito con anterioridad, la paleta de luminancia-croma 221 se muestra en una posicion y
tamano que ocupa la mitad inferior de toda la pantalla.

Sin limitarse a lo que antecede, la paleta de luminancia-croma 221 puede mostrarse en una posicion y tamano que
ocupe la mitad inferior o la mitad superior de la pantalla, o puede mostrarse en una posicion y tamafo que ocupe una
parte central que incluya una linea central que divida la pantalla en dos partes iguales, arriba y abajo, por ejemplo.

También en este momento, si el punto inicial de deslizamiento esta en una posicién no cubierta por la paleta de
luminancia-croma 221, la imagen fija mostrada en la pantalla se puede desplazar en funcién del deslizamiento.

En este caso, la unidad CPU 110 controla el desplazamiento de la imagen fija en funcién de la direccion y longitud del
deslizamiento (o desplazamiento rapido) en este caso.

Por lo tanto, el procesamiento a ejecutar se puede cambiar en funcién de la posicion de deslizamiento, por ejemplo, si
el punto inicial del deslizamiento esta dentro de la paleta de luminancia-croma 221, se realizan ajustes en la
luminancia/croma, y si esta en la imagen fija fuera de la paleta de luminancia-croma 221, la imagen fija se desplaza.

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, se muestra la paleta de luminancia-croma

221 compuesta por una zona de configuracién de luminancia 221L para ajustar la luminancia y una zona de
configuracién de croma 221R para ajustar el croma.
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Sin limitarse a lo que antecede, se puede visualizar, por ejemplo, una paleta de luminancia (no ilustrada) formada por
una zona de aumento de luminancia para aumentar la luminancia y una zona de disminuciéon de luminancia para
disminuir la luminancia.

En este caso, al realizar el deslizamiento en la direccién vertical con la zona de aumento de luminancia como punto
de inicio, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs orientado verticalmente, mientras aumenta la luminancia
con valores de velocidad de ajuste en funcion de la longitud del cursor mochi Cs.

Ademas, al realizar el deslizamiento en la direccion vertical con la zona de disminucion de luminancia como punto de
inicio, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs orientado verticalmente, mientras disminuye la luminancia con
valores de velocidad de ajuste en funcién de la longitud del cursor mochi Cs.

Ademas, sin limitarse a la luminancia o croma, se pueden proporcionar zonas correspondientes a varios parametros
relacionados con la calidad de la imagen, tales como luminosidad, nitidez, etc., y los parametros que son ajustables
mediante deslizamiento pueden modificarse segun la zona en la que esté la primera posicién tactil.

4-5. Otro ejemplo 5

Ademas, en funcién con el primer y segundo ejemplos descritos con anterioridad, la presente idea inventiva es
aplicable a un terminal portatil 100 que tiene una pantalla tactil 102 que sirve como dispositivo operativo.

Sin limitarse a lo que antecede, la presente idea inventiva puede ser aplicable a dispositivos de procesamiento de
informacién que tienen otros dispositivos operativos diversos, y puede ser aplicable a los mismos.

En concreto, la presente idea inventiva es aplicable a dispositivos de procesamiento de informaciéon que tienen un
dispositivo operativo que puede ser objeto de deslizamiento, tal como un ratdn, un panel tactil con botones, un joystick
con botones, un stick analégico capaz de operaciones de pulsacion, una camara, etc.

En el caso de realizar el deslizamiento con un ratén, la unidad CPU 110 muestra un puntero que se desplaz6 en
funcién con el movimiento de un ratén en la pantalla, por ejemplo. Posteriormente, el usuario desplaza el puntero a
una posicion deseada y hace clic en el botén del ratén, especificando asi el punto inicial del deslizamiento. A
continuacion, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs. Luego, el usuario realiza el deslizamiento desplazando
el ratén con el botdn presionado y desplazando el punto final del deslizamiento (es decir, el punto final del cursor mochi
Cs).

Ademas, en el caso de realizar un deslizamiento con un panel tactil con botones, la unidad CPU 110 muestra un
puntero en la pantalla que se desplaza en funcién con una operacion tactil en el panel tactil, por ejemplo.
Posteriormente, el usuario desplaza el puntero a la posicion deseada y presiona un botén en el panel tactil,
especificando asi el punto inicial del deslizamiento. A continuacion, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs.
Luego, el usuario realiza el deslizamiento desplazando la posicion tactil con el botdn presionado y moviendo el punto
final del deslizamiento (es decir, el punto final del cursor mochi Cs).

Ademas, en el caso de realizar el deslizamiento con un joystick con botones, la unidad CPU 110 muestra un puntero
en la pantalla que se desplaza segln la inclinacién del joystick, por ejemplo. Posteriormente, el usuario desplaza el
puntero a la posicion deseada y presiona un botdn en el joystick, especificando asi el punto inicial del deslizamiento.
A continuacién, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs. Luego, el usuario realiza el deslizamiento inclinando
el joystick con el boton presionado y desplazando el punto final del deslizamiento (es decir, el punto final del cursor
mochi Cs).

Ademas, en el caso de realizar el deslizamiento con un stick analégico, la unidad CPU 110 muestra un puntero en la
pantalla que se desplaza segun la pendiente del stick analdgico, por ejemplo. Posteriormente, el usuario desplaza el
puntero a la posicién deseada y presiona la palanca analégica, especificando asi el punto inicial del deslizamiento. A
continuacion, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs. Luego, el usuario realiza el deslizamiento inclinando la
palanca analégica con la palanca analédgica presionada y desplazando el punto final del deslizamiento (es decir, el
punto final del cursor mochi Cs).

Ademas, en el caso de realizar un deslizamiento con una camara, la unidad CPU 110 confirma el movimiento de un
dedo basandose en una imagen fotografiada con la camara, por ejemplo, y muestra un puntero en la pantalla que se
desplaza en funcion con el movimiento del dedo en este caso. Posteriormente, el usuario desplaza el puntero a la
posicion deseada y realiza un gesto predeterminado (por ejemplo, un gesto de dibujar un circulo con el dedo),
especificando asi el punto inicial del deslizamiento. A continuacién, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs.
Luego, el usuario realiza el deslizamiento desplazando todavia mas el dedo y desplazando el punto final del
deslizamiento (es decir, el punto final del cursor mochi Cs).
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Conviene sefalar que las operaciones descritas con anterioridad son simplemente ejemplos, y es importante
solamente tener una operacion que especifique el punto inicial y el punto final de deslizamiento.

Ademas, si el dispositivo de procesamiento de informacién tiene estos dispositivos operativos distintos de una pantalla
tactil 102, se pueden proporcionar por separado un dispositivo operativo y un dispositivo de visualizacion, y también
se pueden conectar a un dispositivo de visualizacion externo.

4-6. Otro ejemplo 6

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, se muestra un cursor mochi Cs segun el
deslizamiento.

A continuacion, la informacion de procesamiento que muestra qué tipo de procesamiento se realiza actualmente en
funcién de las entradas de operacion del cursor mochi Cs puede visualizarse en la pantalla junto con el cursor mochi
Cs.

Por ejemplo, cuando la imagen en movimiento se reproduce a una velocidad de reproduccion opcional en funcién de
la operacion introducida por el cursor mochi Cs, la unidad CPU 110 genera caracteres tales como "avance rapido" y
"rebobinado”, etc., que indican la direccién de reproduccion, en este momento, para que se muestre en la pantalla.
Ademas, se pueden visualizar caracteres que muestran directamente los valores de la direccion de reproduccién y la
velocidad de reproduccion, tales como "2.0x" o "-1.5x", y formas implicitas tales como ">>" 0 "<<<".

De este modo, el usuario puede confirmar con facilidad qué tipo de procesamiento se esta realizando actualmente, en
funcion de las entradas de operacion del cursor mochi Cs.

Ademas, si el valor de la velocidad de reproduccion alcanza un valor maximo, el cursor mochi Cs puede disponerse
para que no se estire todavia mas. También en este momento, el cursor mochi Cs puede mostrarse como
parpadeando, o puede mostrar la informacién descrita con anterioridad que indica los valores de la direccién de
reproduccion y la velocidad de reproduccién ("2.0x", ">>", etc.) para parpadear.

Es decir, para que el usuario pueda entender que el valor de la velocidad de reproduccion ha alcanzado el valor
maximo, se puede cambiar el cursor mochi Cs y el formato de visualizacion de la informacién que muestra el valor de
la velocidad de reproduccion.

4-7. Otro ejemplo 7

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, con una aplicaciéon de reproduccion de
sintonias, cuando la unidad CPU 110 se transfiere a la lista de albumes, cuando la longitud del cursor mochi Cs esta
en un umbral predeterminado o por debajo, el contenido se hace retornar desde la lista de albumes a la lista de pistas.

A continuacion, esta operacion se puede aplicar a una aplicacion de reproduccién de imagenes en movimiento. Es
decir, con una aplicaciéon de reproducciéon de imagenes en movimiento, cuando la unidad CPU 110 se transfiere a la
lista de capitulos, cuando la longitud del cursor mochi Cs esta en un umbral predeterminado o por debajo del mismo,
el contenido se hace retornar desde la lista de capitulos al capitulo.

4-8. Otro ejemplo 8

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, los valores de la direccién de reproduccion
de la imagen en movimiento y la velocidad de reproduccion se controlan en funcion de la direccion y de la longitud del
cursor mochi Cs.

Sin limitarse a lo que antecede, la direccién de reproduccion puede ser fija, y solamente el valor de la velocidad de
reproduccién de la imagen en movimiento puede controlarse Unicamente en funcién de la longitud, con independencia
de la direccion, del cursor mochi Cs.

Ademas, el valor de la velocidad de reproduccién de la imagen en movimiento puede fijarse, y solamente el valor de
la velocidad de reproduccién de la imagen en movimiento puede controlarse Unicamente en funcion de la direccion,
con independencia de la longitud, del cursor mochi Cs.

Ademas, la direccion de desplazamiento de la lista de pistas puede ser fija, y solamente el valor de la velocidad de
desplazamiento de la lista de pistas puede controlarse Unicamente en funcién de la longitud, con independencia de la
direccion, del cursor mochi Cs.

Ademas, el valor de la velocidad de desplazamiento de la lista de pistas puede fijarse, y solamente la direccién de

desplazamiento de la lista de pistas puede controlarse Unicamente en funcién de la direccién, con independencia de
la longitud, del cursor mochi Cs.
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Ademas, el valor de la velocidad de ajuste de volumen puede ser fijo, y solamente la direccion de ajuste de volumen
puede controlarse solamente en funcién de la direccidn, con independencia de la longitud del cursor mochi Cs.

Ademas, sin limitarse a la reproduccién de contenido, la conmutacién del contenido en pantalla, el desplazamiento de
lista y los ajustes de parametros, se pueden ejecutar otros varios procesos con la entrada de operacién mediante el
cursor mochi Cs.

4-9. Otro ejemplo 9

Ademas, segun el primer y segundo ejemplos descritos con anterioridad, se proporciona una pantalla tactil 102
compuesta por un panel de cristal liquido 102A y un panel tactil de tipo capacitancia 102B en el terminal portatil 100.

No limitado a lo que antecede, se puede proporcionar una pantalla de cristal liquido que tiene una funcién de panel
tactil incorporada, en lugar de la pantalla tactil 102, al terminal portatil 100.

Ademas, con respecto al panel de cristal liquido 102A también, se puede utilizar una pantalla EL (pantalla de
electroluminiscencia) o similar, u otros tipos diversos de pantallas.

4-10. Otro ejemplo 10

Ademas, segun el primer y segundo ejemplos descritos con anterioridad, la forma del cursor mochi Cs tiene una forma
que se ensancha, orientada hacia el lado del punto final C2 desde el lado del punto de partida C1.

Sin limitarse a lo que antecede, siempre que la forma vincule al menos el punto inicial y el punto final de deslizamiento,
la forma del cursor mochi Cs puede adoptar diversas clases distintas a la mostrada. Ademas, el tamano del cursor
mochi Cs puede ser de varios tamarnios.

4-11. Otro ejemplo 11

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, para que el deslizamiento
aumente/disminuya la escala de zoom de la imagen fija, ya sea para aumentar/disminuir la escala de zoom en una
magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o bien sea para establecer la velocidad de aumento/disminucion
de la escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento y continuar
aumentando/disminuyendo la escala de zoom.

No limitado a lo que antecede, para pasar a la funcion de aumentar/disminuir otros diversos parametros, bien sea para
aumentar/disminuir el pardmetro en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o bien sea para
establecer la velocidad de aumento/disminucién del parametro en funcién del deslizamiento y continuar
aumentando/disminuyendo el parametro, pueden ser objeto de conmutacion.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, para efectuar un deslizamiento para cambiar valores relacionados con varios
otros procesos, ya sea para cambiar los valores en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o bien
sea para establecer la velocidad de cambio de los valores y continuar cambiando los valores, pueden ser objeto de
conmutacion.

Por ejemplo, para efectuar un deslizamiento para desplazar la posicién de reproduccion del contenido (imagen en
movimiento, sintonia, etc.), ya sea para desplazar la posicion de reproduccion en la magnitud de deslizamiento, o bien
sea para establecer la velocidad de movimiento de la posicién de reproduccién en funcion del deslizamiento y continuar
desplazando la posicidn de reproduccion, pueden ser objeto de conmutacion.

En este caso, con una aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, se indicara que se muestra una imagen
en movimiento en la pantalla tactil 102 en el estado de parada temporal. Cuando se efectlia el deslizamiento en la
direccion horizontal de la pantalla que se esta realizando, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs en funcion
del deslizamiento. Junto con lo que antecede, la unidad CPU 110 establece una zona central (no ilustrada) compuesta
por el punto inicial de deslizamiento como el centro en la direccién horizontal y una longitud predeterminada en la
direccion horizontal, y determina si hay, o no, un punto final del cursor mochi Cs (punto final del deslizamiento) dentro
de la zona central.

En este momento, si el punto final del cursor mochi Cs esta dentro de la zona central, la unidad CPU 110 desplaza la
posicion de reproduccién de la imagen en movimiento en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento.

En concreto, si la direccidén de deslizamiento es la direccion que mira hacia la derecha de la pantalla, la unidad CPU
110 desplaza la posicion de reproduccion en la direccién de avance segun los cambios en la posicién del punto final
de deslizamiento en la direccién horizontal (es decir, reproducciéon marco por marco en funcién del deslizamiento). Por
otro lado, si la direccion de deslizamiento es la direccidn izquierda de la pantalla, la unidad CPU 110 desplaza la
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posicion de reproduccién en la direccién inversa en funcién de los cambios en la posicion del punto final del
deslizamiento en la direccion horizontal (es decir, rebobinado marco por marco segun el deslizamiento). Conviene
sefalar que, en este momento, la unidad CPU 110 aumenta la magnitud de movimiento de la posicion de reproduccién
a medida que aumenta la duracién del deslizamiento.

Ademas, si el punto final del cursor mochi Cs estéa fuera de la zona central, la unidad CPU 110 establece la velocidad
de movimiento de la posicién de reproduccion de la imagen en movimiento (es decir, la velocidad de reproduccion) en
funcion de la direccién y de la longitud del cursor mochi Cs, y continia desplazando la posicion de reproduccion a la
velocidad de movimiento en este caso.

En concreto, si la direccién del cursor mochi Cs esta orientada hacia la derecha, la unidad CPU 110 establece el signo
de la velocidad de reproduccién en +, y la direccién de reproduccion en la direccion de avance. Por otro lado, si la
direccion del cursor mochi Cs visualizado esta orientada hacia la izquierda, la unidad CPU 110 establece el signo de
la velocidad de reproduccion en - y la direccion de reproduccién en la direccién inversa. Ademas, la unidad CPU 110
establece el valor de la velocidad de reproduccién en un valor mayor a medida que se hace mayor la longitud del
cursor mochi Cs.

Por lo tanto, dependiendo de si el punto final de deslizamiento esta dentro de la zona central o no lo estd, la unidad
CPU 110 cambia entre desplazar la posicion de reproduccion en una magnitud equivalente a la magnitud de
deslizamiento o establecer la velocidad de movimiento de la posicién de reproduccién (velocidad de reproduccion) y
en funcion del deslizamiento, continla desplazando la posiciéon de reproduccion.

También, por ejemplo, la unidad CPU 110 puede cambiar, para un deslizamiento que desplace la posicién de
visualizacion de varios elementos de visualizacion (iméagenes, texto, listas, etc.), entre desplazar la posicién de
visualizacion en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, o si establecer la velocidad de movimiento
de la posicion de visualizacion en funcion del deslizamiento y continuar desplazando la posicién de visualizacién.

En este caso, por ejemplo, se indicard que, con una aplicacion de reproduccion de sintonias, se muestra una lista de
pistas en la pantalla tactil 102 en donde los titulos de sintonias estan dispuestos en una columna vertical.

Al realizar el deslizamiento en la direccién vertical de la pantalla, la unidad CPU 110 muestra un cursor mochi Cs en
funcion del deslizamiento en este caso. Junto con lo que antecede, la unidad CPU 10 establece una zona central (no
ilustrada) compuesta por el punto inicial de deslizamiento como el centro en la direccion vertical y una longitud
predeterminada en la direccion vertical, y determina si hay, o no, un punto final del cursor mochi Cs (punto final de
deslizamiento) dentro de la zona central.

En este momento, si el punto final del cursor mochi Cs esta dentro de la zona central, la unidad CPU 110 desplaza la
posicion de visualizacién del titulo en la lista de pistas en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento
(es decir, se desplaza a través de la lista de pistas).

En concreto, si la direccién de deslizamiento es la direccion ascendente de la pantalla, la unidad CPU 110 establece
la direccién de movimiento de titulos en la direccion descendente (la direccién de desplazamiento es la direccion
ascendente), y desplaza la posicién de visualizacién del titulo segun los cambios en la posicién del punto final del
deslizamiento en la direccion vertical (se desplaza a través de la lista de pistas). Por otro lado, si la direccion de
deslizamiento es la direccién descendente de la pantalla, la unidad CPU 110 establece la direccion de movimiento de
titulos hacia abajo (la direccién de desplazamiento es la direccion descendente), y desplaza la posicion de
visualizacion del titulo en funcién de los cambios en la posicidén del punto final de deslizamiento en la direccién vertical
(se desplaza a través de la lista de pistas). Es decir, la unidad CPU 110 realiza un control de desplazamiento general
segun el deslizamiento.

Ademas, si el punto final del cursor mochi Cs estéa fuera de la zona central, la unidad CPU 110 establece la velocidad
de movimiento de la posicion de visualizacion del titulo (es decir, la velocidad de desplazamiento) en funcion de la
direccion y longitud del cursor mochi Cs, y continta desplazando la posicién de visualizacion del titulo (se desplaza) a
la velocidad de movimiento en este caso.

En concreto, si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada hacia arriba, la unidad CPU 110 establece el signo de
la velocidad de desplazamiento de la lista de pistas en +, y la direccion de desplazamiento hacia arriba (es decir, el
titulo esta en la direccién de movimiento descendente). Por otro lado, si la direccion del cursor mochi Cs esta orientada
hacia abajo, la unidad CPU 110 establece el signo de la velocidad de desplazamiento de la lista de pistas en -, y la
direccion de desplazamiento descendente (es decir, el titulo esta en la direccion de desplazamiento ascendente).
Ademas, la unidad CPU 110 establece el valor de la velocidad de desplazamiento en un valor mayor a medida que se
hace mas grande la longitud del cursor mochi Cs.

Por lo tanto, dependiendo de si el punto final de deslizamiento esta dentro de la zona central o no, la unidad CPU 110
cambia entre desplazar la posicion de la pantalla en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento o
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establecer la velocidad de movimiento de la posicion en pantalla (velocidad de desplazamiento) y continda
desplazando la posicién de visualizacién.

4-12. Otro ejemplo 12

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo descrito con anterioridad, el método para aumentar/disminuir la escala
de zoom de la imagen fija en funcién del deslizamiento se conmuta dependiendo de si el punto final del deslizamiento
esta, o no, dentro de la zona en donde el punto inicial del deslizamiento se establece como el centro en la direccién
vertical (zona central 220B).

Sin limitacion de lo que antecede, si dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial de deslizamiento, se
pueden establecer varios margenes, y el método para aumentar/disminuir la escala de zoom de la imagen fija en
funcion del deslizamiento puede cambiarse dependiendo de si el punto final de deslizamiento esta dentro de las zonas
o no lo esta.

Cuando el punto final de deslizamiento esta dentro de un margen circular que es una distancia predeterminada desde
el punto inicial de deslizamiento, la unidad CPU 110 puede aumentar/disminuir la escala de zoom en la magnitud
deslizada, por ejemplo. Cuando el punto final de deslizamiento esté4 dentro de un margen circular que esta a una
distancia predeterminada del punto inicial de deslizamiento, la unidad CPU 110 puede aumentar/disminuir la escala
de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento o puede establecer la velocidad de
aumento/disminucién de la escala de zoom en funcién del deslizamiento y continuar aumentando/disminuyendo la
escala de zoom.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, se puede realizar el cambio a otros métodos para aumentar/disminuir la
escala de zoom de la imagen fija segun el deslizamiento, segun la posicion del punto final como el punto inicial del
deslizamiento.

Por ejemplo, el método de aumentar/disminuir la escala de zoom de la imagen fija en funcién del deslizamiento puede
cambiarse segun si la direccion del punto inicial-punto final del deslizamiento esta en la direccion vertical de la pantalla
o0 en la direccion horizontal de la pantalla.

En este caso, por ejemplo, cuando la direccién del punto inicial-punto final de deslizamiento esta en la direccion vertical
de la pantalla (es decir, la direccion superior de la pantalla o la direccién inferior de la pantalla), la unidad CPU 110
establece la velocidad de aumento/disminucion de la escala de zoom en funcidén del deslizamiento y continda
aumentando/disminuyendo la escala de zoom con la velocidad aumentada/disminuida. Por otro lado, cuando la
direccion del punto inicial-punto final de deslizamiento estd en la direccién horizontal de la pantalla (es decir, la
direccion derecha de la pantalla o la direccion izquierda de la pantalla), la unidad CPU 110 aumenta/disminuye la
escala de zoom en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento.

4-13. Otro ejemplo 13

Ademas, de conformidad con el primer ejemplo, cuando una posicion opcional en la imagen fija es objeto de presion
prolongada, la zona central 220B que tiene la posicién presionada prolongadamente se establece como el centro en
la direccién vertical, mientras que un indicador de zoom Zi que indica el margen de la zona central 220B se muestra
en la pantalla.

Sin limitarse a lo que antecede, se puede realizar una disposicién en donde no se visualice el indicador de zoom Zi
que indica el margen de la zona central 220B.

4-14. Otro ejemplo 14

Ademas, de conformidad con el segundo ejemplo descrito con anterioridad, con la aplicacién de visualizacion del
mapa, si el punto final de deslizamiento se desplaza fuera de la zona central 230A, el modo se transfiere al modo de
desplazamiento de tipo mochiy la velocidad de desplazamiento de la imagen del mapa es controlada con las entradas
de operacion desde el cursor mochi Cs.

Sin limitarse a lo que antecede, con la aplicacion de visualizacion del mapa, el modo se puede establecer de manera
continua al modo de desplazamiento de tipo mochi cuando se realiza el deslizamiento, con independencia de la
posicion del punto final del deslizamiento, y la velocidad de desplazamiento de la imagen del mapa se puede controlar
con las entradas de operacion desde el cursor mochi Cs.

En este caso, al realizar el deslizamiento, la unidad CPU 110 muestra el cursor mochi Cs en funcion del deslizamiento,
tal como se muestra en la Figura 29. La unidad CPU 110 establece entonces la misma direcciéon que la direccién del
cursor mochi Cs mostrado como la direccion de desplazamiento de la imagen del mapa y establece el valor de la
velocidad de desplazamiento en un valor mayor a medida que se hace mayor la longitud del cursor mochi Cs.
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Ademas, sin limitacion de lo que antecede, con la aplicacién de visualizaciéon de mapa, el modo de desplazamiento
normal y el modo de desplazamiento de tipo mochi pueden cambiarse segun si el punto inicial de deslizamiento esté,
0 no, dentro de la zona predeterminada en la pantalla.

En este caso, tal como se muestra en la Figura 30A, una zona central 230C formada por una zona rectangular de un
tamafo que se extiende ligeramente mas alla de un dedo, se establece en el centro de la pantalla de mapa 230, por
ejemplo. Al iniciar la aplicacion de visualizacion del mapa, la unidad CPU 110 muestra la imagen del mapa en la
pantalla del mapa 230, mientras muestra un marco Fr2 que indica la zona central 230C.

Al realizar el deslizamiento, la unidad CPU 110 determina si el punto inicial del deslizamiento esta, o no, dentro de la
zona central de la pantalla 230C.

A continuacion, tal como se muestra en la Figura 30B, si el punto final de deslizamiento esta fuera de la zona central
230G, la unidad CPU 110 establece el modo de desplazamiento al modo de desplazamiento normal y borra el marco
Fr2 de la pantalla.

La unidad CPU 110 controla entonces el desplazamiento de la imagen del mapa en funcion de la direccion y de la
longitud del deslizamiento en este caso. En concreto, la unidad CPU 110 desplaza laimagen del mapa en una direccion
opuesta a la direccién de deslizamiento, en una magnitud en funcion de la longitud del deslizamiento.

Por otro lado, tal como se muestra en la Figura 30C, si el punto inicial de deslizamiento esta dentro de la zona central
230G, la unidad CPU 110 establece el modo de desplazamiento en el modo de desplazamiento de tipo mochi. En este
momento, la unidad CPU 110 borra el marco Fr2 de la pantalla, mientras muestra, en la pantalla, el cursor mochi Cs
que se extiende desde el punto inicial de deslizamiento hasta el punto final.

Al visualizar el cursor mochi Cs, la unidad CPU 110 controla el desplazamiento de la imagen del mapa segun la
direccion y longitud del cursor mochi Cs.

En concreto, la unidad CPU 110 establece la direccién opuesta a la direccion del cursor mochi Cs mostrado como la
direccion de desplazamiento de la imagen del mapa. Ademas, el valor de la velocidad de desplazamiento se establece
en un valor mayor a medida que se hace mas grande la longitud del cursor mochi Cs.

Tras el final del deslizamiento, la unidad CPU 110 finaliza el desplazamiento de la imagen del mapa y, en el caso de
que se haya mostrado el cursor mochi Cs, elimina el cursor mochi Cs de la pantalla y muestra el marco Fr2 de nuevo.

Por lo tanto, cuando el punto inicial de deslizamiento esta fuera de la zona central 230C, la unidad CPU 110 realiza
un control de desplazamiento general mediante deslizamiento, y cuando el punto inicial de deslizamiento esta dentro
de la zona central 230C, realiza el control de la velocidad de desplazamiento con el cursor mochi Cs.

Por tanto, al permitir al usuario realizar la simple operacién de cambiar el punto inicial de deslizamiento, el terminal
portatil 100 puede permitir al usuario seleccionar con facilidad el control de desplazamiento general mediante
deslizamiento o el control de la velocidad de desplazamiento con el cursor mochi Cs.

4-15. Otro ejemplo 15

Ademas, segun el primer ejemplo descrito con anterioridad, con la aplicacion de reproduccién de sintonias, la direccién
de desplazamiento de la lista de pistas esta en la direccién opuesta a la direccion del cursor mochi Cs.

Sin limitarse a lo que antecede, con la aplicacion de reproduccion de sintonias, la direccién de desplazamiento de la
lista de pistas puede establecerse en la misma direccion que la direccion del cursor mochi Cs.

Ademas, sin limitarse a lo que antecede, con otras aplicaciones, la direccién de desplazamiento puede estar en la
misma direccién que el cursor mochi Cs, o la direccion de desplazamiento puede estar en la direccién opuesta a la
direccion del cursor mochi Cs. Es importante establecer si la direccion de desplazamiento debe ser la misma direccion
del cursor mochi Cs o la direccién opuesta a la misma, para cada aplicacién segun corresponda.

4-16. Otro ejemplo 16

Ademas, de conformidad con el primer y segundo ejemplos descritos con anterioridad, una pantalla tactil 102 que sirve
como una unidad operativa y unidad de visualizacién, y una CPU 110 que sirve como una unidad de control, se
proporcionan al terminal portatil 100, que sirve como un dispositivo de procesamiento de informacion.

La presente idea inventiva no se limita a lo que antecede, y las unidades funcionales del terminal portatil 100 descritas

con anterioridad (unidad operativa, unidad de control, unidad de visualizacién) pueden configurarse con otros diversos
tipos de hardware, siempre que estos tengan funciones similares.
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4-17. Otro ejemplo 17

Ademas, de conformidad con el primer y segundo ejemplos descritos con anterioridad, un programa para ejecutar
varios procesos es objeto de escritura en una memoria no volatil 111 del terminal portatil 100.

No limitado a lo que antecede, por ejemplo, se puede proporcionar una ranura para un soporte de almacenamiento tal
como una tarjeta de memoria para el terminal portatil 100, donde la unidad CPU 110 realiza la lectura y ejecuta el
programa desde el soporte de almacenamiento insertado en la ranura. Ademas, la unidad CPU 110 puede instalar el
programa objeto de lectura desde el soporte de almacenamiento en la memoria no volatil 111. Ademas, la unidad CPU
110 puede descargar el programa desde un dispositivo en una red, a través de una interfaz de red 113, y proceder a
su instalaciéon en la memoria no volatil 111.

Los expertos en esta técnica deben entender que pueden producirse diversas modificaciones, combinaciones,
subcombinaciones y alteraciones dependiendo de los requisitos de disefio y otros factores en tanto que estén dentro
del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

En la medida en que las formas de realizacion de la invencion descritas con anterioridad se pongan en practica, al
menos en parte, utilizando un aparato de procesamiento de datos controlado por software, se apreciara que un
programa informatico que proporcione dicho control de software y una transmision, almacenamiento u otro medio
mediante el cual se proporciona dicho programa informatico, se consideren como aspectos de la presente invencion.

43



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2817880 T3

REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo de procesamiento de informacioén (1) que comprende:
una unidad operativa (2); y

una unidad de control (3) para conmutar, cuando el deslizamiento se realiza como una operacion introducida por un
usuario para cambiar la posicién de reproduccion del contenido a través de la unidad operativa (2), entre

cambiar la posicién de reproduccién en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

establecer una velocidad de cambio de la posicidén de reproduccién en funcién del deslizamiento y continuar cambiando
la posicion de reproduccién a la velocidad de cambio,

en donde la unidad de control (3) se conmuta en funcion de la posicion relativa del punto final (D2) y con respecto al
punto inicial del deslizamiento (D1), y

en donde dicha unidad de control (3) realiza la conmutaciéon de modo que,

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esta dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial (D1),
dicha posicion de reproduccion se cambia en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esta fuera del margen predeterminado, la velocidad de cambio de dicha
posicion de reproduccion se establece en funciéon del deslizamiento y la posicion de reproduccion se modifica
continuamente con la velocidad de cambio, y

en donde dicha unidad de control (3) muestra en una unidad de visualizacion (4) del dispositivo de procesamiento de
informacién (1):

un cursor (Cs) que une dicho punto final de deslizamiento (D1) y dicho punto final (D2) en funcién de dicho
deslizamiento; y

informacién que indica dicho margen predeterminado cerca de dicho cursor (Cs).

2. El dispositivo de procesamiento de informacion (1) segun la reivindicacion 1, en donde dicha unidad de control
(3) realiza, ademas, la conmutacion de modo que, tras dicho deslizamiento, sirva como una operacion para
aumentar/disminuir un parametro predeterminado que se esté realizando,

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esta dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial (D1), el
parametro se aumenta/disminuye en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

cuando el punto final de deslizamiento (D2) estd fuera del margen predeterminado, la velocidad de
aumento/disminucién del parametro se establece en funcion del deslizamiento y el parametro continda
aumentando/disminuyendo a la velocidad de aumento/disminucién.

3. El dispositivo de procesamiento de informacion (1) segun la reivindicacion 1, en donde dicha unidad de control
(3) realiza, ademas, una conmutacion de modo que, cuando se efectia un deslizamiento, sirve como una operacion
para desplazar la posicion de visualizacién de un elemento de visualizacién que se muestra en la unidad de
visualizacion, siendo realizado,

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esta dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial (D1),
desplazandose la posicion de visualizacion en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esta fuera del margen predeterminado, estableciéndose la velocidad de
movimiento de la posicién de visualizacién en funcion del deslizamiento y la posicién de visualizacién continta
desplazandose a la velocidad de movimiento.

4. El dispositivo de procesamiento de informacion (1) segun la reivindicacion 1, en donde dicha unidad de control
(3) efectua el control de tal manera que,

cuando, después de cambiar dicha posicién de reproduccién en una magnitud equivalente a la magnitud de
deslizamiento, se realiza la conmutacion para establecer la velocidad de cambio de dicha posicion de reproduccion
segun el deslizamiento y continuar cambiando dicha posicién de reproduccion a la velocidad de cambio, dicha posicién
de reproduccion continia modificando a la velocidad de cambio desde dicha posicién de reproduccién inmediatamente
anterior a la conmutacién, y
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cuando, después de establecer la velocidad de cambio de dicha posicion de reproduccién en funcién del deslizamiento
y dicha posicién de reproduccién continia cambiando con la velocidad de cambio, se realiza la conmutacién con el fin
de modificar dicha posicion de reproduccion en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, cambiando
dicha posicion de reproduccion en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento desde dicha posicién de
reproduccién inmediatamente anterior a la conmutacion.

5.  El dispositivo de procesamiento de informacion (1) segun la reivindicacion 1, en donde dicha unidad de control
(3), en el caso de establecer la velocidad de cambio de dicha posicion de reproducciéon en funcién de dicho
deslizamiento, da lugar a la direcciéon desde una parte del borde del cursor (Cs) que sirve como dicho punto final de
deslizamiento (D1) desde el lado de la otra parte del borde de dicho cursor que sirve como dicho punto final de
deslizamiento (D2) para ser la direccion de dicho cursor, y establece la velocidad de cambio de dicha posiciéon de
reproduccién en funcién de la direccion y de la longitud del cursor (Cs).

6. Un método de procesamiento de informacion, que comprende:

conmutar, cuando el deslizamiento se realiza como una entrada de operacién por un usuario para cambiar la posicién
de reproduccién del contenido a través de una unidad operativa (2), entre

cambiar la posicién de reproduccién en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

establecer una velocidad de cambio de la posicién de reproduccién en funcién del deslizamiento y continuar cambiando
la posicion de reproduccién a la velocidad de cambio,

en donde la conmutacién se realiza en funcién de la posicion relativa del punto final (D2) con respecto al punto inicial
(D1) del deslizamiento, y

en donde la conmutacion se realiza de manera que,

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esté dentro de un margen predeterminado desde el punto inicial (D1),
dicha posicion de reproduccion se cambia en una magnitud equivalente a la magnitud de deslizamiento, y

cuando el punto final de deslizamiento (D2) esté fuera del margen predeterminado, la velocidad de cambio de dicha
posicion de reproduccion se establece en funcién del deslizamiento y la posicion de reproduccion cambia
continuamente con la velocidad de cambio; y

mostrar, en una unidad de visualizacion (4) del dispositivo de procesamiento de informacion (1):

un cursor (Cs) que une dicho punto final de deslizamiento (D1) y dicho punto final (D2) segun dicho deslizamiento; y
informacién que indica dicho margen predeterminado cerca de dicho cursor (Cs).

7. Un programa de procesamiento de informacion que comprende instrucciones que, cuando son ejecutadas por

un dispositivo de procesamiento de informacion (1), hacen que el dispositivo de procesamiento de informacion (1) lleve
a cabo el método segun la reivindicacion 6.
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FIG. 12
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FIG. 14A FIG. 14B
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FIG. 21
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FIG. 24
RS

SP40

NO &SE HAN REALIZADO
OPERACIONES TACTILES?

Si

SP41

¢ES ESTE EL PRIMER
CONTACTO TACTIL?

NO
SP46

ZALGUN DESLIZAMIENTO
(DIRECCION VERTICAL)?

NO

i

LESTA LA POSICION g
TACTIL EN LA ZONA DE

AJUSTE DE BRILLO?

NO

SP44

ESTA LA POSICION Si ¢SE HA FIJADO EL NO
A
NO_~"7&cTIL EN LA ZONA DE OBJETIVO DE AJUSTE?
AJUSTE DE CROMA? . SP43
FIJAR EL OBJETIVO ,
DE AJUSTE AL S
BRILLO
- SP45 SP48
FIJAR EL _
OBJETIVO DE NO SESTA EL CURSOR
AJUSTE A CROMA MOCHI ORIENTADO
* HACIA ARRIBA?
Si
P50 __SP4g
DISMINUIR EL AUMENTAR EL
VALOR DEL VALOR DEL
OBJETIVO DE OBJETIVO DE
AJUSTE AJUSTE

'

64



ES 2817880 T3

FIG. 25




ES 2817880 T3

|

IHOOW HOSHND 130 ANLIONOT v

A NOIDI3HIA YINND3S YdVYIN 130 NIOVINI

¥ 30 OLNIINVZY1dS30 30 dvaldo13A

¥13d A OINIINYZY1dS30a 30 NOIDOTHIa
¥ 30 S340TVA SO 30 TOULINOD

Add4¥Y1 OLNIINYZY1dS3A
QQOW ¥YNNILNOD

Q9¢ 9Ol4

) |

IHOOW HOSYNI 130 ANLIONOI Y1 A
NOI2O3H I VINNO3S YdvIN 130 NIOVII
¥130 OINIINVZY1dS3a 30 avalid0 A
v130 A OLNIINYZY1dS3a 3d NOIDO3NIT

¥130 SFHOTVA SOTUVIONINOD

AddVL OLNIINVYZY1dS3d
OQOW TV HIMIASNYHL

OLNIIWYZITS3a

30 dNLI9NO1 1 3d NOIDNNd
N3 ONLUNOYIN ¥1 N3 OINIINVZINS3a

v A 30 NQIDO3HIA ¥ IND NOIDO3HIa dEm_Ev
V1 N3 VdVYIN T30 NFOVINI ¥ dvZv1dS3a

TYIWHON OLNIINYZY 14530 30 OAON

NI

h‘| ..Jr...a.r.r.!.:f::

Jl

/”J.“ﬁf/

..\|ff

\ _1

Mh

/ ~
._.zm_Edel_n_mmﬂ

N

AN ///v,,/

v9¢Z Old

144

66



ES 2817880 T3

IHOOW HOSHND 13a ANLIONOT Y1
30 A NOQIDI3HIA ¥v1 30 NOIONNd N3
WOOZ 30 VIvos3 v13d 3LSNFY 3d NOIDISOd Y153 N3 IHOOW HOSHND

avaID0T3A A 3LSNFY 3 NOIDDINIA 13 YVALSON A WOOZ 30 CU.LNID
V130 10N INOS 30 STHOTVA 713 OWOD YAYNOISTd VAINILNVI

NQIJISOd V1 ¥30318v1s3

WOOZ3d vvosa vida ausnrvy WOOZ 30 ONIN3D ¥39318V1ST

o

Q.L¢ Old d/.¢ Old V.¢ 9Old

67



ES 2817880 T3

IHOOW ¥OSHND 134

AanNLIONOT V13a ANQIDO3HIA V1 NOI2ISOd
3a NOIONN4 N3 WOOZ 3a V1vos3 V.1S3 N3 IHOOW HOS¥HND
V130 31SNrY 30 AvalD0T13A 13 ¥YNLSOW A WOOZ 3a
30 A 31SNFY 30 NOI223NIa OHINID 73 OWOD OLIVLINOD
30 TOYINOD 30 SFHOTVA 3a NOQIOISOd V1 ¥3031aV.1s3
WOO0Z 30 V1v2S3 v13a3Lsnrv WOOZ 30 O¥LIN3D ¥30318VLs3
5 o 1— e
/MJ o
- O i
/
7 §
S0 B

08¢ Old d8¢ 9Old V8¢ Old

68



ES 2817880 T3

FIG. 29
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