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DESCRIPCION
Aparato y método de busqueda
Campo técnico
Esta solicitud se refiere al campo informatico, y en particular, a un aparato y método de busqueda.
Antecedentes

Un aumento en el volumen de datos, una tasa, y una categoria de servicio en Internet y ocurrencia de requisitos de
calidad de servicio (inglés: quality of service, QoS para acortar) e inspeccién de paquetes profunda (inglés: Deep
packet inspection, DPI para acortar) imponen requisitos en un motor de busqueda de un aparato de red (tal como un
enrutador).

Actualmente, un dispositivo de red necesita soportar mdltiples tipos de servicios, y los multiples tipos de servicios
pueden corresponderse a multiples tipos de algoritmos de busqueda. El dispositivo de red incluye mdltiples motores
de busqueda, donde cada motor de busqueda se corresponde con un tipo de algoritmo de busqueda. Por ejemplo, un
enrutador puede necesitar soportar el reenvio de un paquete de Protocolo de Internet (inglés: internet protocol, IP para
acortar) y el reenvio de un paquete de protocolo de Control de Acceso de Medios (inglés: media Access control, MAC
para acortar). El reenvio del paquete IP se corresponde con un algoritmo de coincidencia de prefijo mas largo, y el
reenvio del paguete MAC se corresponde con un algoritmo de coincidencia exacta. El enrutador necesita incluir un
motor de busqueda que se corresponda con el algoritmo de coincidencia de prefijo mas largo y un motor de busqueda
correspondiente al algoritmo de coincidencia exacta, donde el motor correspondiente al algoritmo de coincidencia de
prefijo mas largo es usado para acceder a una tabla de enrutamiento, y el motor de busqueda correspondiente al
algoritmo de coincidencia exacta es usado para acceder a una tabla de protocolo MAC. En la solucion técnica
precedente, los motores de busqueda no son suficientemente flexibles. El documento de patente de Estados Unidos
No. 6957272 B2 describe motores de blsqueda de direcciones usados para enrutar informacion. El documento de
Publicacién de Solicitud de Patente de China No. 103401777A describe un método y sistema de bldsqueda en paralelo
de Openflow. ElI documento de patente de Estados Unidos No. 7895213 B2 describe un método y sistema para
proporcionar motores de busqueda de paquetes de red basado en trie en cascada. El documento de patente de
Estados Unidos No. 7668890 B2 describe un método de busqueda de prefijos.

Compendio

Realizaciones de esta aplicacion proporcionan un aparato y un método de busqueda que son Utiles en la mejora de la
flexibilidad de un motor de busqueda.

Segun un primer aspecto, un aparato de busqueda es proporcionado, que incluye un despachador global, un arbitro
global, y N motores de busqueda, donde N es un entero mayor que 1, los N motores de busqueda pueden acceder a
una primera tabla de busqueda, cada motor de biusqueda puede acceder a solo una subtabla de la primera tabla de
busqueda, para cualesquiera dos subtablas N1 y N2 de la primera tabla de busqueda, cualquier entrada en la subtabla
N1 es diferente de cualquier entrada en la subtabla N2, y la primera tabla de busqueda se corresponde con un primer
algoritmo de busqueda;

el despachador global esta configurado para: determinar que una primera palabra clave de busqueda se corresponde
con la primera tabla de bisqueda, determinar que la primera tabla de bisqueda se corresponde con los N motores de
blsqueda, y despachar la primera palabra clave de bisqueda a los N motores de busqueda;

cada motor de busqueda en los N motores de blusqueda esta configurado para: buscar, segln el primer algoritmo de
busqueda, la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de bdsqueda
en los N motores de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de basqueda
despachada por el despachador global existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro global; y

el arbitro global esta configurado para arbitrar el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda, para
obtener un resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de bisqueda.

En la solucion técnica precedente, cada motor de busqueda en los N motores de busqueda puede acceder a una
subtabla de una primera tabla de busqueda. Comparada con la técnica anterior en la cual un motor de bdsqueda se
corresponde con una tabla de busqueda, mediante el uso de la solucién técnica precedente, la flexibilidad de un motor
de busqueda es mejorada.

En una posible primera forma de implementacion del primer aspecto,

el aparato ademas incluye una memoria, donde la memoria almacena una correspondencia entre un identificador de
la primera tabla de busqueda e identificadores de los N motores de busqueda que almacenan todas las subtablas de
la primera tabla de busqueda; y
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el despachador global es configurado especificamente para determinar, segun el identificador de la primera tabla de
busqueda y la correspondencia entre el identificador de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N
motores de blusqueda, que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores de busqueda.

Segun el primer aspecto o la primera forma posible de implementacion del primer aspecto, en una segunda forma
posible de implementacion del primer aspecto,

los N motores de blusqueda incluyen al menos un motor de blsqueda, el al menos un motor de busqueda incluye un
despachador local, una primera unidad de busqueda, una segunda unidad de busqueda, y un arbitro local, la primera
unidad de busqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de busqueda, la segunda unidad de busqueda
puede acceder a una segunda tabla de busqueda o una subtabla de una segunda tabla de busqueda, y la segunda
tabla de busqueda se corresponde con un segundo algoritmo de busqueda;

el despachador local esta configurado para: recibir la primera palabra clave de busqueda despachada por el
despachador global, determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad de
blusqueda, y despachar la primera palabra clave de blsqueda a la primera unidad de blusqueda;

la primera unidad de busqueda esta configurada para: buscar, segun el primer algoritmo de blsqueda, la subtabla que
es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por la primera unidad de busqueda, para determinar si
una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro
local; y

el arbitro local esta configurado para: arbitrar un resultado de busqueda sacado por una unidad de busqueda en el al
menos un motor de busqueda, y sacar un resultado del arbitraje al arbitro global.

Segun el primer aspecto, la primera forma posible de implementacién del primer aspecto, o la segunda forma posible
de implementacion del primer aspecto, en una tercera forma posible de implementacién del primer aspecto,

los N motores de busqueda de un primer motor de blsqueda y un segundo motor de blsqueda, una subtabla que es
de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por el primer motor de bdsqueda es una primera subtabla,
y una subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el segundo motor de busqueda es
una segunda subtabla, y

el aparato estd ademas configurado para ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos por los N motores
de busqueda, donde la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de
blsqueda es ajustada a una tercera subtabla, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera
entrada, en la primera subtabla, la subtabla que es de la primera tabla de bisqueda y que puede ser accedida por el
segundo motor de blisqueda es ajustado a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la
segunda subtabla y la primera entrada.

Segun el primer aspecto, la primera forma posible de implementacién del primer aspecto, o la segunda forma posible
de implementacién del primer aspecto, o la tercera forma posible de implementacién del primer aspecto, en una cuarta
forma posible de implementacion del primer aspecto,

el arbitro global estd ademas configurado para enviar el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de
blusqueda al despachador global;

el despachador global esta ademas configurado para almacenar una relacién de correspondencia entre el resultado
de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda;y

el despachador global esta ademas configurado para: adquirir una segunda palabra clave de busqueda, y determinar,
segun la relacion de correspondencia entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de basqueda
y la primera palabra clave de busqueda, que un resultado de busqueda correspondiente a la segunda palabra clave
de busqueda es el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda, donde la segunda palabra
clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.

En la solucién técnica precedente, un primer motor de busqueda puede acceder a una primera tabla de bisqueda o
una subtabla de una primera tabla de busqueda. Ademas, el primer motor de blsqueda puede acceder a una segunda
tabla de busqueda o una subtabla de una segunda tabla de busqueda. Comparada con la técnica anterior en la cual
un motor de busqueda puede acceder a solo una tabla de blusqueda, mediante el uso de la solucién técnica
precedente, la flexibilidad de un motor de bldsqueda es mejorada.

Segun un segundo aspecto, un método de busqueda es proporcionado, que incluye:

determinar, por un despachador global, que una primera palabra clave de busqueda se corresponde con una primera
tabla de busqueda, determinar que una primera tabla de biusqueda se corresponde con los N motores de busqueda,
y despachar la primera palabra clave de busqueda a los N motores de busqueda, donde N es un entero mayor que 1,
los N motores de blsqueda pueden acceder a la primera tabla de blsqueda, cada motor de bisqueda puede acceder
a solo una subtabla de la primera tabla de busqueda, para cualesquiera dos subtablas N1 y N2 de la primera tabla de
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busqueda, cualquier entrada en la subtabla N1 es diferente de cualquier entrada en la subtabla N2, y la primera tabla
de busqueda se corresponde con un primer algoritmo de busqueda;

buscar, por cada motor de busqueda en los N motores de blusqueda segun el primer algoritmo de bisqueda, la subtabla
que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de busqueda en los N motores de
blusqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda despachada por el
despachador global existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro global; y

arbitrar, por el arbitro global, el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda, para obtener un resultado
de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda.

En una posible segunda forma de implementacién del segundo aspecto,

la determinacién, por un despachador global, de que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores
de busqueda incluye especificamente:

determinar, segun un identificador de la primera tabla de bisqueda y una correspondencia entre el identificador de la
primera tabla de busqueda e identificadores de los N motores de blUsqueda, que la primera tabla de blsqueda se
corresponde con los N motores de busqueda, donde una memoria almacena la correspondencia entre el identificador
de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N motores de blsqueda que almacenan todas las subtablas
de la primera tabla de busqueda.

Segun el segundo aspecto o la primera forma posible de implementacién del segundo aspecto, en una segunda forma
de implementacion del segundo aspecto, los N motores de busqueda incluyen al menos un motor de busqueda, el al
menos un motor de busqueda incluye un despachador local, una primera unidad de busqueda, una segunda unidad
de busqueda, y un arbitro local, la primera unidad de blsqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de
blsqueda, la segunda unidad de blsqueda puede acceder a una segunda tabla de bdsqueda o una subtabla de una
segunda tabla de busqueda, y la segunda tabla de busqueda se corresponde con un segundo algoritmo de blsqueda;

y

el método ademas incluye;

recibir, por el despachador local, la primera palabra clave de busqueda despachada por el despachador global,
determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad de busqueda, y despachar
la primera palabra clave de busqueda a la primera unidad de busqueda;

buscar, por la primera unidad de basqueda segun el primer algoritmo de busqueda, la subtabla que es de la primera
tabla de busqueda y que puede ser accedida por la primera unidad de blsqueda, para determinar si una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro local; y

arbitrar, por el arbitro local, un resultado de blsqueda sacado por una unidad de bisqueda en el al menos un motor
de busqueda, y sacar un resultado de arbitraje al arbitro global.

Segun el segundo aspecto, la primera forma posible de implementacion del segundo aspecto, o la segunda forma
posible de implementacion del segundo aspecto, en una tercera forma de implementacién del segundo aspecto,

los N motores de busqueda incluyen un primer motor de busqueda y un segundo motor de busqueda, una subtabla
que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de blsqueda es una primera
subtabla, y una subtabla que es de la primera tabla de blsqueda y puede ser accedida por el segundo motor de
blUsqueda es una segunda subtabla; y

el método ademas incluye:

ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos por los N motores de busqueda, donde la subtabla que es
de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de busqueda es ajustada a una tercera
subtabla, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera entrada, en la primera subtabla, la
subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el segundo motor de busqueda es ajustada
a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la segunda subtabla y la primera entrada.

Segun el tercer aspecto, la primera forma posible de implementacién del tercer aspecto, la segunda forma posible de
implementacion del tercer aspecto, o la tercera forma posible de implementacién del tercer aspecto, en una cuarta
forma posible de implementacion del tercer aspecto, el método ademas incluye:

enviar, por el arbitro global, el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda al despachador
global;

almacenar, por el despachador global, una relacion de correspondencia entre el resultado de busqueda
correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda; y
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adquirir, por el despachador global, una segunda palabra clave de busqueda, y determinar, segun la relacién de
correspondencia, almacenada por el despachador global, entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera
tabla de busqueda y la primera palabra clave de blisqueda, que un resultado de busqueda correspondiente a la
segunda palabra clave de busqueda es el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de blasqueda,
donde la segunda palabra clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.

Breve descripcion de los dibujos

Para describir las soluciones técnicas en las realizaciones de esta solicitud mas claramente, a continuacion se
describen brevemente los dibujos que acompanfan requeridos para describir las realizaciones. Aparentemente, los
dibujos que acompanan en la siguiente descripcion muestran meramente algunas realizaciones de esta solicitud. Una
persona experta en la técnica puede todavia derivar otros dibujos a partir de estos dibujos que acompanan sin esfuerzo
creativo.

La FIG. 1 es un diagrama estructural esquematico de un aparato de blsqueda segun una realizacion de esta solicitud;

La FIG. 2 es un diagrama estructural esquematico de al menos un motor de blsqueda segln una realizacién de esta
solicitud;

La FIG. 3 es un diagrama estructural esquematico de un aparato de busqueda segun una realizacion de esta solicitud;

La FIG. 4 es un diagrama estructural esquematico de un primer motor de busqueda segun una realizacion de esta
solicitud;

La FIG. 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método de busqueda segun una realizacion de esta solicitud; y
La FIG. 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método de busqueda segun una realizacion de esta solicitud.
Descripcion de las realizaciones

Para hacer los objetivos, soluciones técnicas, y ventajas de esta solicitud mas claros, a continuacion se describe esta
solicitud en detalle con referencia a los dibujos que acompanan. Aparentemente, las realizaciones descritas son
meramente algunas pero no todas las realizaciones de esta solicitud.

Multiples realizaciones son proporcionadas a continuacién. Un aparato de busqueda esta implicado en cada una de
las multiples realizaciones. En este documento, los aparatos de busqueda en las mdltiples realizaciones son descritos
de manera colectiva. El aparato de busqueda puede ser un procesador, una placa de circuito impreso (PCB), o un
aparato de red. El procesador puede ser un circuito integrado especifico de aplicacion (ASIC) o una matriz de puertas
de campo programables (FPGA). La PCB puede incluir el procesador, y la PCB puede ser una tarjeta de linea. El
aparato de red puede incluir la PCB, y la PCB puede incluir el procesador. El aparato de red puede ser un enrutador,
un conmutador de red, un cortafuegos, un balanceador de carga, una estacion base, un centro de datos, un aparato
de red de transporte de paquetes (PTN), o un aparato de multiplexacién por division de longitud de onda (WDM).

La FIG. 1 es un diagrama estructural esquematico de un aparato de busqueda segun una realizacion de esta solicitud.
En referencia a la FIG. 1, un aparato 100 de busqueda incluye un despachador 101 global, N motores 102 de
busqueda, y un arbitro 103 global. N es un entero mayor que 1, por ejemplo, N puede ser 2 o0 3. Los N motores 102
de busqueda mostrados en la FIG. 1 incluyen un motor 1 de busqueda, un motor 2 de bisqueda, un motor 3 de
blusqueda, un motor 4 de bdsqueda, un motor 5 de bldsqueda, ..., y un motor N de busqueda. Se deberia observar
que los N motores de busqueda mostrados en la FIG. 1 son usados meramente para ilustracion. Ademas, el aparato
100 de busqueda puede ademas incluir otro motor de busqueda ademas de los N motores 102 de busqueda. Los N
motores de blsqueda pueden acceder a una primera tabla de blisqueda, donde cada motor puede acceder a solo una
subtabla de la primera tabla de busqueda. Para cualesquiera dos subtablas N1y N2 de la primera tabla de busqueda,
cualquier entrada en la subtabla N1 es diferente de cualquier entrada en la subtabla N2. La primera tabla de basqueda
se corresponde con un primer algoritmo de busqueda.

Especificamente, la primera tabla de busqueda incluye N subtablas. Una entrada en cada subtabla constituye un
conjunto. Un conjunto de interseccion de dos conjuntos correspondientes a cualesquiera dos subtablas es un conjunto
vacio.

Por ejemplo, la primera tabla de busqueda puede ser una lista de control de acceso (ACL), una tabla de enrutamiento,
una tabla de mapa de etiqueta entrante (ILM), una tabla de protocolo MAC, o una tabla de gestién de colas (QM).

Cada motor de busqueda en los N motores 102 de blusqueda puede acceder a solo una subtabla de la primera tabla
de busqueda. Por ejemplo, la primera tabla de busqueda incluye una tabla 1, una tabla 2, una tabla 3, una tabla 4, una
tabla 5, ..., y una tabla N. En referencia a la FIG. 1, el motor 1 de busqueda puede solo acceder a la tabla 1, el motor
2 de busqueda puede solo acceder a la tabla 2, el motor 3 de busqueda puede solo acceder a la tabla 3, el motor 4 de
busqueda puede solo acceder a la tabla 4, el motor 5 de busqueda puede solo acceder a la tabla 5, ..., y el motor N
de busqueda puede solo acceder a la tabla N.
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El despachador 101 global estd configurado para: determinar que una primera palabra clave de busqueda se
corresponde con la primera tabla de busqueda, determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con los
N motores 102 de blusqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a los N motores 102 de busqueda.

Por ejemplo, el despachador 101 global puede recibir sefializacion enviada por un circuito de procesamiento. La
sefalizacion incluye la primera palabra clave de busqueda y un identificador de la primera tabla de busqueda. El
despachador 101 global puede determinar, segun la sefalizacién, que la primera palabra clave de blusqueda se
corresponde con la primera tabla de busqueda. El circuito de procesamiento puede ser un analizador, y el analizador
puede analizar un paquete recibido para obtener la primera palabra clave de busqueda. Por ejemplo, el paquete
recibido puede ser un paquete IP, y la primera palabra clave de busqueda puede ser una direccion IP destino. Ademas,
el paquete recibido puede ser una trama Ethernet, y la primera palabra clave de busqueda puede ser una direccion
del protocolo MAC.

Por ejemplo, el despachador 101 global puede acceder a una relacion de correspondencia entre el identificador de la
primera tabla de busqueda y un identificador de cada motor de busqueda en los N motores 102 de busqueda, para
determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores 102 de blsqueda.

Por ejemplo, el despachador 101 global puede despachar la primera palabra clave de busqueda a cada motor de
busqueda en los N motores 102 de busqueda.

Cada motor de busqueda en los N motores 102 de busqueda esta configurado para: buscar, segun el primer algoritmo
de busqueda, la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de
busqueda en los N motores 102 de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra
clave de busqueda despachada por el despachador global existe; y sacar un resultado de blsqueda al arbitro global.

Por ejemplo, el primer algoritmo de busqueda puede ser un algoritmo de blusqueda lineal, un algoritmo de busqueda
de prefijo mas largo, un algoritmo de blsqueda exacta, o un algoritmo de busqueda de mascaras.

Por ejemplo, el motor 1 de blsqueda mostrado en la FIG. 1 busca la tabla 1 para determinar si una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda existe, el motor 2 de busqueda busca la tabla 2 para determinar si
una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe, ..., y el motor N de busqueda busca la
tabla N para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe en la subtabla, el resultado
de blusqueda puede ser informacién en la entrada que coincide con la primera palabra clave de blsqueda, o puede
ser informacion indicada por un indice en la entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda. Por
ejemplo, la informacién en la entrada que coincide la primera palabra clave de blsqueda o la informacién indicada por
el indice en la entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda puede ser una direccion IP de siguiente
salto. El indice en la entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda puede ser un indice de la direccién
IP de siguiente salto. Ademas, el resultado de busqueda puede ademas incluir informacién usada para indicar que
una entrada que coincide la primera palabra clave de busqueda existe en la subtabla. La informacion usada para
indicar que una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe en la subtabla puede ser
coincidencia.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la primera palabra clave de blsqueda no existe en la subtabla, el
resultado de blsqueda puede ser informacion usada para indicar que una entrada que coincide con la primera palabra
clave de blusqueda no existe en la subtabla. La informacién usada para indicar que una entrada que coincide con la
primera palabra clave de busqueda no existe en la subtabla puede ser fallo.

El arbitro 103 global esta configurado para arbitrar el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda,
para obtener un resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda.

El arbitraje permite al resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda ser igual a un resultado
de blsqueda obtenido por un motor de busqueda mediante la bisqueda de la primera tabla de busqueda segun la
primera palabra clave de busqueda y el primer algoritmo de bdsqueda.

Por ejemplo, el primer algoritmo de busqueda es un algoritmo de coincidencia de prefijo mas largo. La primera palabra
clave de busqueda es una direccion IP, y la direccién IP puede ser 192.168.0.1. Los valores de campos de coincidencia
en entradas que estan en la tabla 1, la tabla 2, la tabla 3, y la tabla 4 y coinciden la primera palabra clave de busqueda
son 192.*.*.*, un valor de un campo de coincidencia en una entrada esta en la tabla 5 y coincide con la primera palabra
clave de busqueda es 192.168.*.%, ..., y un valor de un campo de coincidencia en una entrada que esta en la tabla N
y coincide con la primera palabra clave de busqueda es 192.168.0.*. Los resultados de busqueda sacados por el motor
1 de busqueda al motor 4 de busqueda son 192.*.*.*, un resultado de busqueda sacado por el motor 5 de busqueda
es 192.168.*.%, ..., y un resultado de blusqueda sacado por el motor N de busqueda es 192.168.0.*. El arbitro 103
global obtiene, mediante medios de arbitraje, que el resultado de blusqueda correspondiente a la primera tabla de
blusqueda es informacion en la entrada que esta en la tabla N e incluye el campo de coincidencia cuyo valor es
192.168.0.%.
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Por ejemplo, el primer algoritmo de busqueda es un algoritmo de coincidencia exacta. La primera palabra clave de
busqueda es una direccion del protocolo MAC, y la direccion del protocolo MAC puede ser 00-00-00-00-00-00-00-EO.
Ninguna de la tabla 1 a la tabla 5 incluye una entrada que incluya un campo de coincidencia cuyo valor sea igual a 00-
00-00-00-00-00-00-EQ, y los resultados de busqueda sacados por el motor 1 de busqueda al motor 5 de busqueda
son fallos... La tabla N incluye la entrada que incluye el campo de coincidencia cuyo valor es igual a 00-00-00-00-00-
00-00-EOQ, y un resultado de busqueda sacado por el motor N de busqueda coincide y la informacion de la entrada que
esta en la tabla N e incluye el campo de coincidencia cuyo valor es igual a 00-00-00-00-00-00-00-EO. El arbitro 103
global obtiene, por medio del arbitraje, que el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de basqueda
es la informacién en la entrada que esta en la tabla N e incluye el campo de coincidencia cuyo valor es igual a 00-00-
00-00-00-00-00-E0.

De manera opcional, el aparato 100 de busqueda ademas incluye una memoria. La memoria almacena una
correspondencia entre el identificador de la primera tabla de blusqueda e identificadores de los N motores 102 de
blsqueda que almacenan todas las subtablas de la primera tabla de busqueda.

Por ejemplo, la memoria almacena una tabla de correspondencia entre el identificador de la primera tabla de bisqueda
y latabla 1 a la tabla N.

El despachador 101 global es especialmente configurado para determinar, segun el identificador de la primera tabla
de busqueda y la correspondencia entre el identificador de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N
motores 102 de busqueda, que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores de busqueda.

De manera opcional, los N motores 102 de busqueda mostrados en la FIG. 1 incluyen al menos un motor de busqueda.
La FIG. 2 es un diagrama estructural esquematico del al menos un motor de busqueda. En referencia a la FIG. 2, al
menos un motor 200 de busqueda incluye un despachador 201 local, multiples unidades 202 de busqueda, y un arbitro
203 local. Las multiples unidades 202 de busqueda incluyen una primera unidad 210 de bdsqueda y una segunda
unidad 220 de busqueda. De manera opcional, las multiples unidades 202 de busqueda pueden ademas incluir otra
unidad de busqueda. La otra unidad de busqueda puede ser una unidad de busqueda Mé™2, donde M es un entero
mayor que 2. La primera unidad 210 de busqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de busqueda. La
segunda unidad 220 de busqueda puede acceder a una segunda tabla de busqueda o una subtabla de una segunda
tabla de busqueda. La segunda tabla de busqueda se corresponde con un segundo algoritmo de busqueda.

Por ejemplo, la arquitectura de al menos una unidad de busqueda en las mdltiples unidades 202 de busqueda es una
memoria de acceso aleatorio estatica basada en tuberia (inglés: pipeline-base SRAM). Esto es, la unidad de busqueda
puede configurarse en una estructura en tuberia. La estructura en tuberia incluye memorias de acceso aleatorio
estatica en mdultiples niveles. Una memoria de acceso aleatorio estatica en cada nivel esté configurada para almacenar
una estructura de datos de una tabla a ser buscada. La memoria de acceso aleatorio estatica en cada nivel tiene una
unidad de andlisis correspondiente. La unidad de analisis esta configurada para: acceder a una estructura de datos
en la memoria de acceso aleatorio estatica correspondiente, analizar la estructura de datos, y enviar un resultado
obtenido después del andlisis a una tuberia de siguiente nivel. Una unidad de busqueda en una arquitectura SRAM
basada en tuberia puede configurarse para implementar mdltiples tipos de algoritmos de blsqueda.

Especificamente, una cantidad de entradas incluidas en la segunda tabla de busqueda es mas grande que una
cantidad de entradas incluidas en una subtabla de la segunda tabla de busqueda.

El despachador 201 local esta configurado para: recibir la primera palabra clave de blsqueda despachada por el
despachador 101 global, determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad
210 de busqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a la primera unidad 210 de busqueda.

La primera unidad 210 de busqueda esta configurada para: buscar, segun el primer algoritmo de busqueda, la subtabla
que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por la primera unidad 210 de busqueda, para determinar
si una entrada que coincide con la primera palabra clave de bUsqueda existe; y sacar un resultado de blusqueda al
arbitro 203 local.

Por ejemplo, el al menos un motor 200 de bisqueda mostrado en la FIG. 2 puede ser el motor 1 de blisqueda mostrado
en la FIG. 1. La subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por la primera unidad 210 de
blusqueda puede ser la tabla 1.

El arbitro 203 local esta configurado para: arbitrar un resultado de busqueda sacado por una unidad de busqueda en
el al menos un motor 200 de busqueda, y sacar un resultado de arbitraje al arbitro 103 global.

Por ejemplo, el resultado de busqueda sacado por la unidad de busqueda en el al menos un motor 200 de busqueda
puede incluir solo el resultado de busqueda sacado por la primera unidad 210 de busqueda, o el resultado de basqueda
sacado por la unidad de busqueda en el al menos un motor 200 de busqueda puede incluir el resultado de busqueda
sacado por la primera unidad 210 de busqueda y un resultado de busqueda sacado por la segunda unidad 220 de
blusqueda. Esto es, el arbitro 203 local puede arbitrar un resultado de busqueda sacado solo mediante una unidad de
blusqueda, o puede arbitrar resultados de busqueda sacados por mdltiples unidades de busqueda.
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De manera opcional, los N motores 102 de busqueda incluyen un primer motor de busqueda y un segundo motor de
busqueda. Una subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de busqueda
es una primera subtabla. Una subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el segundo
motor de blsqueda es una segunda subtabla.

El aparato 100 de busqueda estd ademas configurado para ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos
por los N motores 102 de busqueda, donde la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida
por el primer motor de busqueda es ajustada a una tercera subtabla, la tercera subtabla incluye todas la entradas,
excepto una primera entrada, en la primera subtabla, la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser
accedida por el segundo motor de busqueda es ajustada a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las
entradas en la segunda subtabla y la primera entrada.

La primera entrada puede ser una entrada o multiples entradas.

Por ejemplo, el primer motor de busqueda puede ser el motor 1 de blusqueda, el segundo motor de busqueda puede
ser el motor 2 de blsqueda, la primera subtabla puede ser la tabla 1, y la segunda subtabla puede ser la tabla 2. Por
ejemplo, una cantidad de entradas en la tabla 1 puede ser 100, y una cantidad de entradas en la tabla 2 puede ser
100. El aparato 100 de busqueda ajusta los intervalos de las entradas que pueden ser accedidos por los N motores
102 de busqueda, de forma que al menos una entrada en la tabla 1 es movida a la tabla 2. Especificamente, después
de que el aparato 100 de busqueda ajuste un intervalo de entradas que puede ser accedido por un motor de busqueda,
un intervalo de entradas que puede ser accedido por el motor 1 de busqueda es la tercera subtabla, y un intervalo de
entradas que puede ser accedido por el motor 2 de busqueda es la cuarta subtabla. Una cantidad de entradas en la
tercera subtabla puede ser 99, y una cantidad de entradas en la cuarta subtabla puede ser 101; o ciertamente, una
cantidad de entradas en la tercera subtabla puede ser 0, y una cantidad de entradas en la cuarta subtabla puede ser
200. Ademas, en esta solicitud, no se limita que la al menos una entrada en la tabla 1 puede ser movida solo a la tabla
2. Por ejemplo, algunas entradas en la al menos una entrada en la tabla 1 pueden ser movidas a la tabla 2, y las otras
entradas en la el menos una entrada en la tabla 1 pueden ser movidas a otra tabla (tal como la tabla 3).

De manera opcional, el arbitro 103 global estda ademas configurado para enviar el resultado de busqueda
correspondiente a la primera tabla de busqueda al despachador 101 global.

El despachador 101 global esta ademas configurado para almacenar una relacién de correspondencia entre el
resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda.

Por ejemplo, el despachador 101 global puede incluir un circuito de almacenamiento. El despachador 101 global puede
almacenar la relacién de correspondencia entre el resultado de blsqueda correspondiente a la primera tabla de
blusqueda y la primera palabra clave de busqueda mediante el uso del circuito de almacenamiento en el despachador
101 global. Ciertamente, el despachador 101 global puede almacenar la relacion de correspondencia entre el resultado
de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda mediante el
acceso al circuito de almacenamiento fuera del despachador 101 global.

El despachador global estd ademas configurado para: adquirir una segunda palabra clave de busqueda, y determinar,
segun la relacion de correspondencia entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de basqueda
y la primera palabra clave de busqueda, que un resultado de bldsqueda correspondiente a la segunda palabra clave
de busqueda es el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda, donde la segunda palabra
clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.

Por ejemplo, la segunda palabra clave de busqueda puede ser obtenida por el analizador mediante el analisis de un
paquete IP recién recibido.

La FIG. 3 es un diagrama estructural esquematico de un aparato de busqueda segun una realizacion de esta solicitud.
En referencia a la FIG. 3, un aparato 300 de busqueda incluye un despachador 301 global, N motores 302 de
blusqueda, y un arbitro 303 global. N es un entero mayor que 1, por ejemplo, N puede ser 2 o 3. Los N motores 302
de busqueda mostrados en la FIG. 3 incluyen un primer motor de busqueda, ..., y un Néim motor de blsqueda. Se
deberia observar que los N motores 302 de bisqueda mostrados en la FIG. 3 son usados meramente para ilustracion.
Ademas, el aparato 300 de busqueda puede ademas incluir otro motor de bisqueda ademas de los N motores 302 de
blusqueda. El primer motor de busqueda puede acceder a una primera tabla de busqueda o una subtabla de una
primera tabla de busqueda. La primera tabla de busqueda se corresponde con un primer algoritmo de busqueda. El
primer motor de busqueda puede acceder a una segunda tabla de busqueda o una subtabla de una segunda tabla de
busqueda. La segunda tabla de busqueda se corresponde con un segundo algoritmo de busqueda.

Por ejemplo, la primera tabla de busqueda o la segunda tabla de busqueda puede ser una ACL, una tabla de
enrutamiento, una tabla de IILM, una tabla de protocolo MAC, o una tabla QM. La primera tabla de blusqueda es
diferente de la segunda tabla de busqueda.

Por ejemplo, el primer algoritmo de blUsqueda o el segundo algoritmo de busqueda pueden ser un algoritmo de
blusqueda lineal, un algoritmo de busqueda de prefijo mas largo, un algoritmo de busqueda exacto, o un algoritmo de
busqueda de mascaras. El primer algoritmo de busqueda es diferente del segundo algoritmo de busqueda.
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Una cantidad de entradas en una subtabla de la primera tabla de busqueda es menor que una cantidad de entradas
en la primera tabla de busqueda. Una cantidad de entradas en una subtabla de la segunda tabla de busqueda es
menor que una cantidad de entradas en la segunda tabla de busqueda.

Por ejemplo, cuando el primer motor de bisqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de bisqueda, el
Nésimo motor de blisqueda puede acceder a otra subtabla de la primera tabla de bisqueda. Cuando el primer motor de
busqueda puede acceder a una subtabla de la segunda tabla de blsqueda, el Ném° motor de bisqueda puede acceder
a otra subtabla de la segunda tabla de busqueda.

El despachador 301 global estd configurado para: determinar que una primera palabra clave de busqueda se
corresponde con la primera tabla de busqueda, determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con el
primer motor de busqueda, y despachar la primera palabra clave de bisqueda al primer motor de busqueda.

Por ejemplo, el despachador 301 global puede recibir primero sefalizacion enviada por un circuito de procesamiento.
La primera sefalizacién incluye la primera palabra clave de blUsqueda y un identificador de la primera tabla de
blusqueda. El despachador 301 global puede determinar, segun la primera sefalizacion, que la primera palabra clave
de blsqueda se corresponde con la primera tabla de busqueda. El circuito de procesamiento puede ser un analizador,
y el analizador puede analizar un primer paquete recibido para obtener la primera palabra clave de blsqueda. Por
ejemplo, el primer paquete puede ser un paquete IP, y la primera palabra clave de busqueda puede ser una direccion
IP destino. Ademas, el primer paquete puede ser una trama Ethernet, y la primera palabra clave de busqueda puede
ser una direccion del protocolo MAC destino.

Por ejemplo, cuando el primer motor de busqueda puede acceder a la primera tabla de busqueda, el despachador 301
global puede acceder a una relacién de correspondencia entre el identificador de la primera tabla de busqueda y un
identificador del primer motor de busqueda, para determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con el
primer motor de busqueda.

Por ejemplo, cuando el primer motor de bisqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de bisqueda, el
despachador 301 global puede acceder a una relacion de correspondencia entre el identificador de la primera tabla de
busqueda e identificadores de multiples motores de biusqueda que almacenan todas las subtablas de la primera tabla
de busqueda, para determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de busqueda. La
primera tabla de busqueda incluye mdltiples subtablas, donde las mdltiples subtablas de la primera tabla de basqueda
estan en una correspondencia uno a uno con los mdultiples motores de blusqueda, y los multiples motores de basqueda
incluyen el primer motor de busqueda.

El primer motor de busqueda esta configurado para: buscar, segin el primer algoritmo de busqueda, la primera tabla
de blusqueda que pueda ser accedida por el primer motor de busqueda o la subtabla que es de la primera tabla de
busqueda y puede ser accedida por el primer motor de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la
primera palabra clave de busqueda despachada por el despachador 301 global existe, para obtener un resultado de
busqueda correspondiente a la primera palabra clave de busqueda; y sacar el resultado de busqueda correspondiente
a la primera palabra clave de busqueda al arbitro 303 global.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la primera palabra clave de blUsqueda existe en la primera tabla de
blusqueda o la subtabla de la primera tabla de blsqueda, el resultado de busqueda puede ser informacién en la entrada
que coincide con la primera palabra clave de bisqueda, o puede ser informacién indicada por un indice en la entrada
que coincide con la primera palabra clave de blsqueda. Por ejemplo, la informacion en la entrada que coindice con la
primera palabra clave de busqueda o la informacién indicada por el indice en la entrada que coincide con la primera
palabra clave de busqueda puede ser una direccion IP de siguiente salto. El indice en la entrada que coincide con la
primera palabra clave de busqueda puede ser un indice de la direccion IP de siguiente salto. Ademas, el resultado de
busqueda puede ademas incluir informacion usada para indicar que una entrada que coincide la primera palabra clave
de busqueda existe en la primera tabla de busqueda o en la subtabla de la primera tabla de busqueda. La informacién
usada para indicar que una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe puede ser
coincidencia.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la primera palabra clave de bisqueda no existe en la primera tabla de
blusqueda o la subtabla de la primera tabla de busqueda, el resultado de busqueda puede ser informacion usada para
indicar que una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda no existe en la primera tabla de
busqueda o en la subtabla de la primera tabla de busqueda. La informacién usada para indicar que una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda no existe puede ser fallo.

El despachador 301 global esta ademas configurado para: determinar que una segunda palabra clave de busqueda
se corresponde con la segunda tabla de busqueda, determinar que la segunda tabla de busqueda se corresponde con
el primer motor de blUsqueda, y despachar la segunda palabra clave de blusqueda al primer motor de busqueda.

Por ejemplo, el despachador 301 global puede recibir segunda sefalizacion enviada por el circuito de procesamiento.
La segunda sefalizacién incluye la segunda palabra clave de blusqueda y un identificador de la segunda tabla de
busqueda. El despachador 301 global puede determinar, segun la segunda sefializacion, que la segunda palabra clave
de busqueda se corresponde con la segunda tabla de busqueda. El circuito de procesamiento puede analizar un
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segundo paquete recibido para obtener la segunda palabra clave de busqueda. Por ejemplo, el segundo paquete
recibido puede ser un paquete IP, y la segunda palabra clave de blusqueda puede ser una direccion IP destino.
Ademas, el segundo paquete recibido puede ser una trama Ethernet, y la segunda palabra clave de busqueda puede
ser una direccién del protocolo MAC.

Por ejemplo, cuando el primer motor de busqueda puede acceder a la segunda tabla de blsqueda, el despachador
301 global puede acceder a una relacién de correspondencia entre el identificador de la segunda tabla de busqueda
y el identificador del primer motor de busqueda, para determinar que la segunda tabla de busqueda se corresponde
con el primer motor de busqueda.

Por ejemplo, cuando el primer motor de busqueda puede acceder a una subtabla de la segunda tabla de busqueda,
el despachador 301 global puede acceder a una relacion de correspondencia entre el identificador de la segunda tabla
de busqueda e identificadores de multiples motores de busqueda que almacenan todas las subtablas de la segunda
tabla de blsqueda, para determinar que la segunda tabla de blusqueda se corresponde con el primer motor de
blisqueda. La segunda tabla de blsqueda incluye mdltiples subtablas, donde las multiples subtablas de la segunda
tabla de busqueda son en una correspondencia uno a uno con los multiples motores de blusqueda, y los multiples
motores de blusqueda incluyen el primer motor de busqueda.

El primer motor de busqueda esta ademas configurado para: buscar, segun el segundo algoritmo de busqueda, la
segunda tabla de busqueda que pueda ser accedida por el primer motor de busqueda o la subtabla que es de la
segunda tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de busqueda, para determinar si una entrada
que coincide con la segunda palabra clave de busqueda despachada por el despachador 301 global existe, para
obtener un resultado de blusqueda correspondiente a la segunda palabra clave de busqueda; y sacar el resultado de
blusqueda correspondiente a la segunda palabra clave de bisqueda al arbitro 303 global.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la segunda palabra clave de blsqueda existe en la segunda tabla de
blsqueda o la subtabla de la segunda tabla de blusqueda, el resultado de busqueda puede ser informacion en la
entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda, o puede ser informacién indicada por un indice en
la entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda. Por ejemplo, la informacién en la entrada que
coindice con la segunda palabra clave de busqueda o la informacién indicada por el indice en la entrada que coincide
con la segunda palabra clave de busqueda puede ser una direccion IP de siguiente salto. El indice en la entrada que
coincide con la segunda palabra clave de bisqueda puede ser un indice de la direccion IP de siguiente salto. Ademas,
el resultado de blusqueda puede ademas incluir informacién usada para indicar que una entrada que coincide la
segunda palabra clave de busqueda existe en la segunda tabla de busqueda o en la subtabla de la segunda tabla de
blusqueda. La informacién usada para indicar que una entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda
existe puede ser coincidencia.

Por ejemplo, si una entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda no existe en la segunda tabla de
busqueda o la subtabla de la segunda tabla de busqueda, el resultado de busqueda puede ser informacién usada para
indicar que una entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda no existe en la segunda tabla de
blusqueda o en la subtabla de la segunda tabla de busqueda. La informacién usada para indicar que una entrada que
coincide con la segunda palabra clave de busqueda no existe puede ser fallo.

El arbitro 303 global esta configurado para recibir el resultado de busqueda correspondiente a la primera palabra clave
de busqueda y el resultado de blsqueda correspondiente a la segunda palabra clave de busqueda.

Por ejemplo, el arbitro 303 global puede recibir resultados de busqueda enviados por los N motores 302 de busqueda.
Por ejemplo, el arbitro 303 global puede recibir resultados de busqueda enviados por el primer motor de busqueda.
Los resultados de busqueda enviados por el primer motor de busqueda incluyen el resultado de busqueda
correspondiente a la primera palabra clave de busqueda y el resultado de busqueda correspondiente a la segunda
palabra clave de blusqueda.

Por ejemplo, el arbitro 303 global puede arbitrar los resultados de busqueda enviados por los N motores 302 de
blusqueda. Para una implementacion especifica de la ejecucion del arbitraje mediante el arbitro 303 global, se puede
hacer referencia al arbitro 103 global mostrado en la FIG. 1 y la descripcién sobre el arbitro 103 global en la realizacion.

De manera opcional, el aparato de bisqueda mostrado en la FIG. 3 puede ademas incluir una memoria. La memoria
esta configurada para: antes de que el despachador 301 global determine que la primera tabla de busqueda se
corresponde con el primer motor de busqueda, almacenar una correspondencia entre el identificador de la primera
tabla de busqueda y el identificador del primer motor de busqueda.

El despachador 301 global esta configurado especificamente para determinar, segun el identificador de la primera
tabla de busqueda y la correspondencia entre el identificador de la primera tabla de busqueda y el identificador del
primer motor de blusqueda, que la primera tabla de blsqueda se corresponde con el primer motor de busqueda.

De manera opcional, la memoria ademas esta configurada para: antes de que el despachador determine que la
segunda tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de busqueda, almacenar una correspondencia entre
el identificador de la segunda tabla de busqueda y el identificador de la primera tabla de busqueda.
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El despachador global esta configurado especificamente para determinar, segun el identificador de la segunda tabla
de busqueda y la correspondencia entre el identificador de la segunda tabla de busqueda y el identificador del primer
motor de bdsqueda, que la segunda tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de bdsqueda.

De manera opcional, la FIG. 4 es un diagrama estructural esquematico del primer motor de busqueda mostrado en la
FIG. 3. En referencia a la FIG. 4, un primer motor 400 de busqueda incluye un despachador 401 local, multiples
unidades 402 de busqueda, y un arbitro 403 local. Las multiples unidades 402 de busqueda incluyen una primera
unidad 410 de busqueda y una segunda unidad 420 de busqueda. De manera opcional, las multiples unidades 402 de
busqueda pueden ademas incluir otra unidad de busqueda. La otra unidad de busqueda puede ser una unidad de
busqueda Méima donde M es un entero mayor que 2. La primera unidad 410 de blsqueda puede acceder a la primera
tabla de busqueda o a una subtabla de la primera tabla de busqueda. La segunda unidad 420 de busqueda puede
acceder a la segunda tabla de blusqueda o a una subtabla de una segunda tabla de busqueda.

El despachador 401 local esta configurado para: recibir la primera palabra clave de blsqueda despachada por el
despachador 301 global, determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad
410 de busqueda, y despachar la primera palabra clave de blusqueda a la primera unidad 410 de blusqueda.

La primera unidad 410 de busqueda esta configurada para: buscar, segun el primer algoritmo de blusqueda, la primera
tabla de busqueda que puede ser accedida por la primera unidad 410 de busqueda o la subtabla que es de la primera
tabla de busqueda y puede ser accedida por la primera unidad 410 de busqueda, para determinar si una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro 403 local.

El arbitro 403 local esta configurado para arbitrar el resultado de busqueda sacado por una unidad primera unidad 410
de busqueda.

El despachador 401 local esta configurado para: recibir la segunda palabra clave de busqueda despachada por el
despachador 301 global, determinar que la segunda palabra clave de busqueda se corresponde con la segunda unidad
420 de busqueda, y despachar la segunda palabra clave de busqueda a la segunda unidad 420 de bldsqueda.

La segunda unidad 420 de busqueda esta configurada para: buscar, segin el segundo algoritmo de busqueda, la
segunda tabla de busqueda que puede ser accedida por la segunda unidad 420 de busqueda o la subtabla que es de
la segunda tabla de busqueda y puede ser accedida por la segunda unidad 420 de busqueda, para determinar si una
entrada que coincide con la segunda palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro
403 local.

El arbitro 403 local esta configurado para arbitrar el resultado de busqueda sacado por una segunda unidad 420 de
busqueda.

Por ejemplo, la arquitectura de al menos una unidad de busqueda en las mdltiples unidades 402 de busqueda es una
SRAM basada en tuberia. Esto es, la unidad de busqueda puede configurarse en una estructura en tuberia. La
estructura en tuberia incluye memorias de acceso aleatorio estaticas en multiples niveles. Una memoria de acceso
aleatorio estatica en cada nivel esta configurada para almacenar una estructura de datos de una tabla a ser buscada.
La memoria de acceso aleatoria estatica en cada nivel tiene una unidad de andlisis correspondiente. La unidad de
andlisis esta configurada para: acceder a una estructura de datos en la memoria de acceso aleatorio estatica
correspondiente, analizar la estructura de datos, y enviar un resultado obtenido después del andlisis a una tuberia de
siguiente nivel. Una unidad de blUsqueda en una arquitectura SRAM basada en tuberia puede configurarse para
implementar multiples tipos de algoritmos de busqueda.

Para una implementacion especifica de la ejecucion del arbitraje por el arbitro 403 local, se puede hacer referencia al
arbitro 203 local mostrado en la FIG. 2 y la descripcion sobre el arbitro 203 local en la realizacién.

De manera opcional, los N motores 302 de busqueda ademads incluyen un segundo motor de busqueda. El primer
motor de busqueda puede acceder a la primera tabla de busqueda o a una primera subtabla de la primera tabla de
busqueda. El segundo motor de blusqueda puede acceder a una segunda subtabla de la primera subtabla de
blusqueda.

El aparato 300 de busqueda esta ademas configurado para ajustar un intervalo de entradas que puede ser accedido
por el primer motor de bisqueda y un intervalo de entradas que puede ser accedido por el segundo motor de blusqueda,
donde el intervalo de entradas que puede ser accedido por el primer motor de busqueda esta ajustado a partir de la
primera tabla de busqueda o la primera subtabla de la primera tabla de busqueda a una tercera subtabla de la primera
tabla de busqueda, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera entrada, en la primera subtabla,
el intervalo de las entradas que puede ser accedido por el segundo motor de busqueda es ajustado a partir de la
segunda subtabla de la primera tabla de busqueda a una cuarta subtabla de la primera tabla de busqueda, y la cuarta
subtabla incluye todas las entradas en la segunda subtabla y la primera entrada.

La primera entrada puede ser una entrada o multiples entradas.
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Por ejemplo, una cantidad de entradas en la primera subtabla puede ser 100, y una cantidad de entradas en la segunda
subtabla puede ser 100. El aparato 300 de busqueda ajusta los intervalos de las entradas que pueden ser accedidos
por los N motores 302 de busqueda, de forma que al menos una entrada en la primera subtabla es movida a la segunda
subtabla. Especificamente, después de que el aparato 300 de blusqueda ajuste un intervalo de entradas que puede
ser accedido por un motor de blsqueda, un intervalo de entradas que puede ser accedido por el primer motor de
blUsqueda es la tercera subtabla, y el intervalo de entradas que puede ser accedido por el segundo motor de busqueda
es la cuarta subtabla. Una cantidad de entradas en la tercera subtabla puede ser 99, y una cantidad de entradas en la
cuarta subtabla puede ser 101; o ciertamente, una cantidad de entradas en la tercera subtabla puede ser 0, y una
cantidad de entradas en la cuarta subtabla puede ser 200.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método de busqueda segun una realizacién de esta solicitud. El
aparato de busqueda mostrado en la FIG. 1, FIG. 2, o FIG. 1 y FIG. 2 puede ser configurado para ejecutar el método
de busqueda mostrado en la FIG. 5. En referencia a la FIG. 5, el método incluye los siguientes pasos:

501. Un despachador global determina que una primera palabra clave de bisqueda se corresponde con una primera
tabla de busqueda, determina que la primera tabla de busqueda se corresponde con N motores de busqueda, y
despacha la primera palabra clave de busqueda a los N motores de blsqueda.

N es un entero mayor que 1, los N motores de busqueda pueden acceder a una primera tabla de basqueda, cada
motor de busqueda puede acceder a solo una subtabla de la primera tabla de busqueda, para cualesquiera dos
subtablas N1 y N2 de la primera tabla de busqueda, cualquier entrada en la subtabla N1 es diferente de cualquier
entrada en la subtabla N2, y la primera tabla de busqueda se corresponde con un primer algoritmo de busqueda.

502. Cada motor de busqueda en los N motores de blusqueda busca, seglin el primer algoritmo de blsqueda, la
subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de busqueda en los N
motores de blsqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda
despachada por el despachador global existe; y saca un resultado de busqueda a un arbitro global.

503. El arbitro global arbitra el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda, para obtener un resultado
de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda.

De manera opcional, en el método mostrado en la FIG. 5, que el despachador global determine que la primera tabla
de busqueda se corresponde con los N motores de busqueda especificamente incluye:

determinar, segun un identificador de la primera tabla de biusqueda y una correspondencia entre el identificador de la
primera tabla de busqueda y los identificadores de los N motores de blusqueda, que la primera tabla de busqueda se
corresponde con los N motores de busqueda, donde una memoria almacena la correspondencia entre los
identificadores de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N motores de busqueda que almacenan
todas las subtablas de la primera tabla de busqueda.

De manera opcional, en la solucion técnica precedente, los N motores de busqueda incluyen al menos un motor de
busqueda, y el al menos un motor de busqueda incluye un despachador local, una primera unidad de busqueda, una
segunda unidad de busqueda, y un arbitro local. La primera unidad de busqueda puede acceder a una subtabla de la
primera tabla de busqueda. La segunda unidad de busqueda puede acceder a una segunda tabla de busqueda o a
una subtabla de una segunda tabla de blusqueda. La segunda tabla de blsqueda se corresponde con un segundo
algoritmo de busqueda.

El método ademas incluye: recibir, por el despachador local, la primera palabra clave de busqueda despachada por el
despachador global, determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad de
busqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a la primera unidad de busqueda;

buscar, por la primera unidad de bdsqueda segun el primer algoritmo de busqueda, la subtabla que es de la primera
tabla de busqueda y que puede ser accedida por la primera unidad de busqueda, para determinar si una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro local; y

arbitrar, por el arbitro local, un resultado de blsqueda sacado por una unidad de blsqueda en el al menos un motor
de busqueda, y sacar un resultado de arbitraje al arbitro global.

De manera opcional, en la solucién técnica precedente, los N motores de blUsqueda incluyen un primer motor de
blsqueda y un segundo motor de bisqueda. Una subtabla que es de la primera tabla de bisqueda y que puede ser
accedida por el primer motor de busqueda es una primera subtabla. Una subtabla que es de la primera tabla de
busqueda y que puede ser accedida por el segundo motor de busqueda es una segunda subtabla.

El método ademas incluye: ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos por los N motores de busqueda,
donde la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de bisqueda es
ajustada a una tercera subtabla, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera entrada, en la
primera subtabla, la subtabla que es de la primera tabla de blusqueda y puede ser accedida por el segundo motor de
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busqueda es ajustada a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la segunda subtabla y
la primera entrada.

De manera opcional, en la solucién técnica precedente, el método ademas incluye:

enviar, por el arbitro global, el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda al despachador
global;

almacenar, por el despachador global, una relacion de correspondencia entre el resultado de bulsqueda
correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda; y

adquirir, por el despachador global, una segunda palabra clave de busqueda, y determinar, segun la relacién de
correspondencia, almacenada por el despachador global, entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera
tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda, que un resultado de busqueda correspondiente a la
segunda palabra clave de busqueda es el resultado de blsqueda correspondiente a la primera tabla de blusqueda,
donde la segunda palabra clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.

El aparato 100 de busqueda mostrado en la FIG. 1 incluye el despachador 101 global, los N motores 102 de bisqueda,
y el arbitro 103 global. Por ejemplo, el despachador 101 global puede configurarse para implementar el despachador
global mencionado en la FIG. 5, los N motores 102 de busqueda pueden configurarse para implementar los N motores
de busqueda mencionados en la FIG. 5, y el arbitro 103 global puede ser configurado para implementar el arbitro
global mencionado en la FIG. 5. Para significados e implementaciones especificos de términos implicados en el
método que se muestra en la FIG. 5 y descrito anteriormente y un método expandido basado en el método mostrado
en la FIG. 5, se puede hacer referencia a la realizacion correspondiente a la FIG. 1 y/o FIG. 2. Los detalles no se
describen en este documento otra vez.

La FIG. 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método de busqueda segun una realizacién de esta solicitud. El
aparato de busqueda mostrado en la FIG. 3, FIG. 4, o FIG. 3 y FIG. 4 puede ser configurado para ejecutar el método
de busqueda mostrado en la FIG. 6. En referencia a la FIG. 6, el método incluye los siguientes pasos:

601. Un despachador global determina que una primera palabra clave de busqueda se corresponde con una primera
tabla de busqueda, determina que la primera tabla de busqueda se corresponde con un primer motor de busqueda, y
despacha la primera palabra clave de basqueda al primer motor de busqueda.

N motores de busqueda incluyen el primer motor de busqueda, donde N es un entero mayor que 1. El primer motor
de blusqueda puede acceder a la primera tabla de busqueda o a una subtabla de la primera tabla de bisqueda. La
primera tabla de bisqueda se corresponde con un primer algoritmo de busqueda. El primer motor de busqueda puede
acceder a una segunda tabla de blusqueda o a una subtabla de una segunda tabla de busqueda. La segunda tabla de
blusqueda se corresponde con un segundo algoritmo de busqueda.

602. El primer motor de busqueda busca, segun el primer algoritmo de busqueda, la primera tabla de busqueda que
puede ser accedida por el primer motor de busqueda o la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que
puede ser accedida por el primer motor de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera
palabra clave de busqueda despachada por el despachador global existe, para obtener un resultado de bdsqueda
correspondiente a la primera palabra clave de busqueda; y saca el resultado de blsqueda correspondiente a la primera
palabra clave de busqueda a un arbitro global.

603. El despachador global determina que una segunda palabra clave de blsqueda se corresponde con la segunda
tabla de busqueda, determina que la segunda tabla de blsqueda se corresponde con el primer motor de blsqueda, y
despacha la segunda palabra clave de busqueda al primer motor de busqueda.

604. El primer motor de busqueda busca, segun el segundo algoritmo de bldsqueda, la segunda tabla de busqueda
que puede ser accedida por el primer motor de busqueda o la subtabla que es de la segunda tabla de busqueda y que
puede ser accedida por el primer motor de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la segunda
palabra clave de busqueda despachada por el despachador global existe, para obtener un resultado de bldsqueda
correspondiente a la segunda palabra clave de busqueda; y saca el resultado de blUsqueda correspondiente a la
segunda palabra clave de busqueda a un arbitro global.

605. El arbitro global recibe el resultado de busqueda correspondiente a la primera palabra clave de busqueda vy el
resultado correspondiente a la segunda palabra clave de busqueda.

De manera opcional, el método mostrado en la FIG. 6 ademas incluye:

Antes de que el despachador global determine que la primera tabla de busqueda se corresponde con el primer motor
de busqueda, almacenar, por una memoria, una correspondencia entre un identificador de la primera tabla de
busqueda y un identificador del primer motor de busqueda.

Que el despachador global determine que la primera tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de
blusqueda incluye especificamente:
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determinar, por el despachador global segun el identificador de la primera tabla de busqueda y la correspondencia
entre el identificador de la primera tabla de busqueda y el identificador del primer motor de busqueda, que la primera
tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de busqueda, donde el identificador de la primera tabla de
blusqueda y la correspondencia entre el identificador de la primera tabla de basqueda y el identificador del primer motor
de busqueda son almacenados por la memoria.

De manera opcional, en la solucién técnica precedente, el método ademas incluye,

antes de que el despachador global determine que la segunda tabla de busqueda se corresponde con el primer motor
de busqueda, almacenar, por una memoria, una correspondencia entre un identificador de la segunda tabla de
busqueda y un identificador del primer motor de busqueda.

Que el despachador global determine que la segunda tabla de blusqueda se corresponde con el primer motor de
blusqueda incluye especificamente:

determinar, por el despachador global segun el identificador de la segunda tabla de busqueda y la correspondencia
entre el identificador de la segunda tabla de busqueda y el identificador del primer motor de busqueda, que la segunda
tabla de busqueda se corresponde con el primer motor de busqueda, donde el identificador de la segunda tabla de
blusqueda y la correspondencia entre el identificador de la segunda tabla de busqueda y el identificador del primer
motor de busqueda son almacenados por la memoria.

De manera opcional, en la solucion técnica precedente, el primer motor de busqueda incluye un despachador local,
una primera unidad de busqueda, una segunda unidad de busqueda, y un arbitro local. La primera unidad de busqueda
puede acceder a la primera tabla de busqueda o a una subtabla de la primera tabla de busqueda. La segunda unidad
de busqueda puede acceder a la segunda tabla de busqueda o a una subtabla de la segunda tabla de busqueda.

El método ademas incluye: recibir, por el despachador local, la primera palabra clave de busqueda despachada por el
despachador global, determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad de
blusqueda, y despachar la primera palabra clave de blsqueda a la primera unidad de blusqueda;

buscar, por la primera unidad de busqueda segun el primer algoritmo de busqueda, la primera tabla de busqueda que
puede ser accedida por la primera unidad de busqueda o la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que
puede ser accedida por la primera unidad de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera
palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro local;

arbitrar, por el arbitro local, un resultado de busqueda sacado por la primera unidad de blusqueda;

recibir, por el despachador local, la segunda palabra clave de busqueda despachada por el despachador global,
determinar que la segunda palabra clave de blUsqueda se corresponde con la segunda unidad de blusqueda, y
despachar la segunda palabra clave de busqueda a la segunda unidad de busqueda;

buscar, por la segunda unidad de busqueda segun el segunda algoritmo de busqueda, la segunda tabla de basqueda
que puede ser accedida por la segunda unidad de busqueda o la subtabla que es de la segunda tabla de busqueda y
que puede ser accedida por la segunda unidad de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la
segunda palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro local; y

arbitrar, por el arbitro local, un resultado de busqueda sacado por la segunda unidad de busqueda.

De manera opcional, en la solucion técnica precedente, los N motores de blsqueda ademas incluyen un segundo
motor de blusqueda. El primer motor de blusqueda puede acceder a la primera tabla de blisqueda o a una primera
subtabla de la primera tabla de busqueda. El segundo motor de blusqueda puede acceder a una segunda subtabla de
la primera tabla de busqueda.

El método ademas incluye:

ajustar un intervalo de entradas que puede ser accedido por el primer motor de busqueda y un intervalo de entradas
que puede ser accedido por el segundo motor de busqueda, donde el intervalo de entradas que puede ser accedido
por el primer motor de blsqueda es ajustado a partir de la primera tabla de busqueda o la primera subtabla de la
primera tabla de blusqueda a una tercera subtabla de la primera tabla de blsqueda, la tercera subtabla incluye todas
las entradas, excepto una primera entrada, en la primera subtabla, el intervalo de entradas que puede ser accedido
por el segundo motor de busqueda es ajustado a partir de la segunda subtabla de la primera tabla de busqueda a una
cuarta subtabla de la primera tabla de bisqueda, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la segunda subtabla
y la primera entrada.

El aparato 300 de busqueda mostrado en la FIG. 3 incluye el despachador 301 global, los N motores 302 de busqueda,
y el arbitro 303 global. Por ejemplo, el despachador 301 global puede configurarse para implementar el despachador
global mostrado en la FIG. 6, los N motores 302 de busqueda pueden configurarse para implementar los N motores
de busqueda mostrados en la FIG. 6, y el arbitro 303 global puede configurarse para implementar el arbitro global
mostrado en la FIG. 6. Para significados e implementaciones especificos de términos implicados en el método que se
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muestra en la FIG. 6 y descrito anteriormente y un método expandido basado en el método mostrado en la FIG. 6, se
puede hacer referencia a la realizaciéon correspondiente a la FIG. 3 o FIG. 4. Los detalles no se describen en este
documento otra vez.

Una persona experta en la técnica puede ser consciente de que, en combinacién con los ejemplos descritos en las
realizaciones descritas en esta especificacion, las unidades y pasos de algoritmos pueden implementarse mediante
hardware electronico o una combinacién de software informatico y hardware electronico. Si las funciones son
realizadas por hardware o software depende de aplicaciones particulares y condiciones de restricciones de disefio de
las soluciones técnicas. Una persona experta en la técnica puede usar diferentes métodos para implementar las
funciones descritas para cada aplicacién particular.

Puede ser claramente comprendido por una persona experta en la técnica que, con el propédsito de conveniencia y
breve descripcién, para un proceso de trabajo detallado del sistema, aparato, y unidad precedente, se puede hacer
referencia al proceso correspondiente en las realizaciones del método precedente, y los detalles no se describen en
este documento otra vez.

En las varias realizaciones proporcionadas en esta solicitud, se deberia comprender que el sistema, aparato y método
descritos pueden ser implementados de otras formas. Por ejemplo, la realizacién del aparato descrito es meramente
ejemplar. Por ejemplo, la divisién de unidad puede ser una division funcional meramente logica y puede haber otra
division en la implementacién real. Por ejemplo, mdltiples unidades o componentes pueden combinarse o integrase
en otro sistema, 0 algunas caracteristicas pueden ser ignoradas o no realizadas. Ademas, los acoplamientos mutuos
0 acoplamientos directos o conexiones de comunicacién presentados o discutidos pueden implementarse a través de
algunas interfaces. Los acoplamientos indirectos o conexiones de comunicacién entre los aparatos o unidades pueden
implementarse en electrénica, mecanica, u otras formas.

Las unidades descritas como partes separadas pueden o pueden no estar separadas fisicamente, y partes
presentadas como unidades pueden o pueden no ser unidades fisicas, pueden estar ubicadas en una posicion, o
pueden estar distribuidas en multiples unidades de red. Algunas o todas las unidades pueden ser seleccionadas segun
necesidades reales para alcanzar los objetivos de las soluciones de las realizaciones.

Ademas, las unidades funcionales en las realizaciones de la presente invencién pueden integrarse en una unidad de
procesamiento, o cada una de las unidades puede existir solo fisicamente, o dos 0 méas unidades se integran en una
unidad.

Donde las funciones son implementadas en la forma de una unidad funcional de software y vendidas o usadas como
un producto independiente, las funciones pueden almacenarse en un medio de almacenamiento legible por un
ordenador. En base a tal comprension, las soluciones técnicas de la presente invencion esencialmente, o la parte que
contribuye a la técnica anterior, o algunas de las soluciones técnicas pueden ser implementadas en una forma de un
producto de software. El producto de software informatico es almacenado en un medio de almacenamiento, e incluye
varias instrucciones para instruir un dispositivo informatico (que puede ser un ordenador personal, un servidor, 0 un
dispositivo de red) para ejecutar todos o algunos de los pasos de los métodos descritos en las realizaciones de la
presente invencion. El medio de almacenamiento precedente incluye: cualquier medio que pueda almacenar codigo
de programa, tal como una memoria flash USB, un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (inglés: read-
only memory, ROM para acortar), una memoria de acceso aleatorio (inglés: random access memory, RAM para
acortar), un disco magnético, o un disco 6ptico.

Las descripciones precedentes son meramente formas de implementacion especifica de la presente invencion.
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REIVINDICACIONES

1. Un aparato (100) de busqueda, que comprende un despachador (101) global, un arbitro (103) global, y N motores
(102) de busqueda, en donde N es un entero mayor que 1, los N motores (102) de busqueda pueden acceder a una
primera tabla de bisqueda, cada motor de blsqueda puede acceder a solo una subtabla de la primera tabla de
blsqueda, para cualesquiera dos subtablas N1 y N2 de la primera tabla de busqueda, cualquier entrada en la subtabla
N1 es diferente de cualquier entrada en la subtabla N2, y la primera tabla de busqueda se corresponde con un primer
algoritmo de busqueda;

el despachador (101) global esta configurado para: determinar que una primera palabra clave de busqueda se
corresponde con la primera tabla de busqueda, determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con los
N motores (102) de busqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a los N motores (102) de busqueda;

cada motor de busqueda en los N motores (102) de busqueda esta configurado para: buscar, segun el primer algoritmo
de blsqueda, la subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de
blusqueda en los N motores (102) de blUsqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra
clave de busqueda despachada por el despachador (101) global existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro
(103) global; y

el arbitro (103) global esta configurado para arbitrar el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda,
para obtener un resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de biusqueda.

2. El aparato segun la reivindicacién 1, que ademas comprende una memoria, en donde la memoria almacena una
correspondencia entre un identificador de la primera tabla de busqueda e identificadores de los N motores (102) de
blusqueda que almacena todas las subtablas de la primera tabla de busqueda; y

el despachador (101) global esta configurado para determinar, segun el identificador de la primera tabla de busqueda
y la correspondencia entre el identificador de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N motores (102)
de busqueda, que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores (102) de blusqueda.

3. El aparato segun la reivindicacion 1 o0 2, en donde los N motores (102) de busqueda comprenden al menos un motor
(200) de busqueda, el al menos un motor (200) de busqueda comprende un despachador (201) local, una primera
unidad (210) de busqueda, una segunda unidad (220) de busqueda, y un arbitro (203) local, la primera unidad (210)
de busqueda puede acceder a una subtabla de la primera tabla de busqueda, la segunda unidad (220) de busqueda
puede acceder a una segunda tabla de blusqueda o una subtabla de una segunda tabla de busqueda, y la segunda
tabla de busqueda se corresponde con un segundo algoritmo de blsqueda;

el despachador (201) local esta configurado para: recibir la primera palabra clave de blusqueda despachada por el
despachador (101) global, determinar que la primera palabra clave de blsqueda se corresponde con la primera unidad
(210) de busqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a la primera unidad (210) de busqueda;

la primera unidad (210) de busqueda esta configurada para: buscar, segun el primer algoritmo de busqueda, la
subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por la primera unidad (210) de busqueda,
para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de
blusqueda al arbitro (203) local; y

el arbitro (203) local esta configurado para: arbitrar un resultado de busqueda sacado por una unidad de busqueda en
el al menos un motor (200) de blsqueda, y sacar un resultado del arbitraje al arbitro (103) global.

4. El aparato segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde los N motores (102) de buUsqueda
comprenden un primer motor de busqueda y un segundo motor de busqueda, una subtabla que es de la primera tabla
de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de busqueda es una primera subtabla, y una subtabla que es
de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el segundo motor de biusqueda es una segunda subtabla;

y

el aparato estd ademas configurado para ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos por los N motores
de busqueda, en donde la subtabla que es de la primera tabla de bdsqueda y puede ser accedida por el primer motor
de busqueda es ajustada a una tercera subtabla, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera
entrada, en la primera subtabla, la subtabla que es de la primera tabla de bisqueda y que puede ser accedida por el
segundo motor de blsqueda es ajustado a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la
segunda subtabla y la primera entrada.

5. El aparato segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde:

el arbitro (103) global estd ademas configurado para enviar el resultado de busqueda correspondiente a la primera
tabla de busqueda al despachador (101) global;

el despachador (101) global estd ademas configurado para almacenar una relacién de correspondencia entre el
resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda; y
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el despachador (101) global estd ademas configurado para: adquirir una segunda palabra clave de busqueda, y
determinar, segun la relacion de correspondencia entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla
de blusqueda y la primera palabra clave de busqueda, que un resultado de blsqueda correspondiente a la segunda
palabra clave de busqueda es el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de basqueda, en donde la
segunda palabra clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.

6. Un método de busqueda, que comprende:

determinar (501), por un despachador global, que una primera palabra clave de busqueda se corresponde con una
primera tabla de busqueda, determinar que la primera tabla de busqueda se corresponde con los N motores de
busqueda, y despachar la primera palabra clave de busqueda a los N motores de busqueda, en donde N es un entero
mayor que 1, los N motores de busqueda pueden acceder a la primera tabla de busqueda, cada motor de biusqueda
puede acceder a solo una subtabla de la primera tabla de busqueda, para cualesquiera dos subtablas N1 y N2 de la
primera tabla de busqueda, cualquier entrada en la subtabla N1 es diferente de cualquier entrada en la subtabla N2,
y la primera tabla de busqueda se corresponde con un primer algoritmo de blsqueda;

buscar (502), por cada motor de busqueda en los N motores de blsqueda segun el primer algoritmo de busqueda, la
subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por cada motor de busqueda en los N
motores de busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra clave de busqueda
despachada por el despachador global existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro global; y

arbitrar (503), por el arbitro global, el resultado de busqueda sacado por cada motor de busqueda, para obtener un
resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda.

7. El método segun la reivindicacién 6, en donde la determinacién, por el despachador global, de que la primera tabla
de busqueda se corresponde con los N motores de bisqueda comprende:

determinar, segun un identificador de la primera tabla de bisqueda y una correspondencia entre el identificador de la
primera tabla de blusqueda e identificadores de los N motores de blUsqueda, que la primera tabla de blsqueda se
corresponde con los N motores de busqueda, en donde una memoria almacena la correspondencia entre el
identificador de la primera tabla de busqueda y los identificadores de los N motores de busqueda que almacenan todas
las subtablas de la primera tabla de busqueda.

8. El método segun la reivindicacion 6 o 7, en donde los N motores de busqueda comprenden al menos un motor de
blusqueda, el al menos un motor de busqueda comprende un despachador local, una primera unidad de busqueda,
una segunda unidad de blsqueda, y un arbitro local, la primera unidad de busqueda que puede acceder a una subtabla
de la primera tabla de busqueda, la segunda unidad de blusqueda que puede acceder a una segunda tabla de
blusqueda o una subtabla de una segunda tabla de blsqueda, y la segunda tabla de busqueda se corresponde con un
segundo algoritmo de busqueda; y

el método ademéas comprende:

recibir, por el despachador local, la primera palabra clave de busqueda despachada por el despachador global,
determinar que la primera palabra clave de busqueda se corresponde con la primera unidad de busqueda, y despachar
la primera palabra clave de busqueda a la primera unidad de busqueda;

buscar, por la primera unidad de basqueda segun el primer algoritmo de busqueda, la subtabla que es de la primera
tabla de busqueda y que puede ser accedida por la primera unidad de blsqueda, para determinar si una entrada que
coincide con la primera palabra clave de busqueda existe; y sacar un resultado de busqueda al arbitro local; y

arbitrar, por el arbitro local, un resultado de busqueda sacado por una unidad de busqueda en el al menos un motor
de busqueda, y sacar un resultado de arbitraje al arbitro global.

9. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 6 a 8, en donde los N motores de busqueda comprenden
un primer motor de busqueda y un segundo motor de busqueda, una subtabla que es de la primera tabla de busqueda
y que puede ser accedida por el primer motor de busqueda es una primera subtabla, y una subtabla que es de la
primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el segundo motor de blsqueda es una segunda subtabla; y

el método ademas comprende:

ajustar intervalos de entradas que pueden ser accedidos por los N motores de busqueda, en donde la subtabla que
es de la primera tabla de busqueda y puede ser accedida por el primer motor de blsqueda es ajustada a una tercera
subtabla, la tercera subtabla incluye todas las entradas, excepto una primera entrada, en la primera subtabla, la
subtabla que es de la primera tabla de busqueda y que puede ser accedida por el segundo motor de busqueda es
ajustada a una cuarta subtabla, y la cuarta subtabla incluye todas las entradas en la segunda subtabla y la primera
entrada.

10. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 6 a 9, que ademas comprende:
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enviar, por el arbitro global, el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda al despachador
global;

almacenar, por el despachador global, una relacion de correspondencia entre el resultado de bulsqueda
correspondiente a la primera tabla de blsqueda y la primera palabra clave de bisqueda; y

adquirir, por el despachador global, una segunda palabra clave de blUsqueda, y determinar, segun la relacién de
correspondencia, almacenada por el despachador global, entre el resultado de busqueda correspondiente a la primera
tabla de busqueda y la primera palabra clave de busqueda, que un resultado de busqueda correspondiente a la
segunda palabra clave de busqueda es el resultado de busqueda correspondiente a la primera tabla de busqueda, en
donde la segunda palabra clave de busqueda es igual a la primera palabra clave de busqueda.
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4 ™\
Un despachador global determina gue una primera palabra clave de husqueda
se corresponde con una primera tabla de busqueda, determina que la primera
tabla de busqueda se corresponde con N motores de busqueda, y despacha

la primera palabra clave de bisgqueda a los M motores de busqueda

; By
Cada motor de busqueda en los M motores de busgueda busca, segin el primer
algoritmo de bisgueda, la subtabla gue es de |la primera tabla de blsqueda
y gue puede ser accedida por cada motor de busqueda en los M motores de
busqueda, para determinar si una entrada que coincide con la primera palabra

clave de busqueda despachada por el despachador global existe; y saca un
resultado de bisqueda a un arbitro global

i~ 501

~ 502

. vy

v

El &rbitro global arbitra el resultado de blsqueda sacado por cada motor
de blsqueda, para obtener un resultado de blsgueda correspondiente a la
\_ primera tabla de blsqueda.

FIG. 5
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-

Un despachador global determina gue una primera palabra clave de
blsgueda se corresponde con una primera tabla de busqueda, determina
gue la primera tabla de busgueda se corresponde con un primer motor de I~ 601

blsqueda, y despacha la primera palabra clave de blsqueda al primer motor de

\_ bUsqlueda )

(EI primer motor de bisgueda busca. segun el primer algoritmo de blsqueda, la
primera tabla de bisgueda que puede ser accedida por el primer motor de
blsgueda o la subtabla que es de la primera tabla de blsqueda y gue puede
ser accedida por el primer motor de busqueda, para determinar si una entrada i
gue coincide con |a primera palabra clave de busqueda despachada por el ~ 602
despachador global existe, para obtener un resultado de blsgueda
correspondiente a la primera palabra clave de busqueda; y saca el resultado de
blsguedacorrespondiente a la primera palabra clave de busqueda a un
\_ arbitro global J

-~

X
El despachador global determina gue una segunda palabra clave de blsqueda
se corresponde con la segunda tabla de bUsgueda, determina que la segunda
tabla de blsgueda se corresponde con el primer motor de blsqueda. v
despacha la segunda palabra clave de bisgueda al primer motor de busgueda

\
El primer motor de busqueda busca, segin el segundo algoritmo de blsqueda,

la segunda tabla de busgueda que puede ser accedida por el primer motor de
blsqueda o la subtabla que es de la segunda tabla de blsqueda y que puede
ser accedida por el primer motor de blisqueda, para determinar si una entrada
que coincide con la segunda palabra clave de busqueda despachada por el ~— 604

despachador global existe, para obtener un resultado de busqueda
correspondiente a la segunda palabra clave de blsgueda; y saca el resultado
de blsgueda correspondiente a |a segunda palabra clave de busgueda a un
arbitro global
L

y
|

~ 603

El arbitro global recibe el resultado de bisqueda correspondiente a la

primera palabra clave de bldsqueda y el resultado correspondiente a la segunda ™~ 605
palabra clave de busqueda.

.

vy

FIG. 6

24



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

