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Procedimiento para describir el comportamiento geomé-
trico de humanos en una escena captada por un sistema
de vision artificial, basado en un modelo de blogques y, en
especial, orientado a la tarea de video-vigilancia.
Procedimiento que es capaz de monitorizar, en tiempo
real y con una carga computacional minima, el “compor-
tamiento geométrico” de un humano en una escena cap-
tada por un sistema de vision artificial. Donde, por “com-
portamiento geométrico” de un humano, nos referimos a
la descripcién de eventos en un espacio 3D relacionados
con caracteristicas estaticas (posicién) y dinamicas (mo-
vimiento) del comportamiento de un humano o de partes
de éste.

El procedimiento se basa en caracterizar el humano me-
diante un modelo de bloques. Este modelo, relativamente
simple, permite tratar de forma similar distintas vistas del
humano y proporciona la informacién necesaria para una
descripcion robusta y fiable de distintos eventos de interés
para la tarea de vigilancia mediante visién artificial.
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DESCRIPCION

Procedimiento para describir el comportamiento geométrico de humanos en una escena captada por un sistema de
visién artificial, basado en un modelo de bloques y, en especial, orientado a la tarea de video-vigilancia.

Estado de la técnica

El objetivo final de un sistema de vision artificial es la descripcidn de la escena captada orientada a una tarea (en
nuestro caso vigilancia). Centrdndonos en la descripcion de la actividad humana, y de acuerdo a las referencias [1,
2, 3], el reconocimiento de actividades es considerado como un problema de clasificacién de caracteristicas espacio-
temporales o, alternativamente, como “queries” sobre construcciones de mds alto nivel obtenidas a partir de dichas
caracteristicas espacio-temporales mediante procesos de abstraccion.

Actualmente, existen gran cantidad de modelos de humanos que permiten conseguir este tipo de informacién
espacio-temporal a partir de la regién asociada a un humano obtenida en un proceso de segmentacién previo. Sin
embargo, estos modelos presentan inconvenientes: o son demasiado simples, y sélo determinan algunas caracteristicas
del humano como, por ejemplo, la postura, o son demasiado sofisticados, con lo que resultan dificiles de implementar y
presentan un elevado coste computacional. Esto los hace, en ambos casos, poco recomendables en tareas de vigilancia
que requieran tiempo real y bajo coste computacional.

Descripcion resumida de la invencion

La presente invencion se refiere a un procedimiento que es capaz de monitorizar, en tiempo real y con una carga
computacional minima, el “comportamiento geométrico” de un humano en una escena a partir de imagenes de video
segmentadas previamente. Por “comportamiento geométrico”, nos referimos a la descripcién de eventos, en un espacio
3D, relacionados con caracteristicas estdticas (posicion) y dindmicas (movimiento) de un humano o de partes de éste
(cabeza, manos, pies, etc) desde el punto de vista de unas cdmaras que captan su imagen. Como ejemplos de estos
eventos, podemos citar: “estd parado”, “estd de pie”, “avanza hacia la izquierda”, “lleva un objeto en la mano derecha”,

CLINT3

“comienza a andar”, “se desplaza rapido”, etc).

El procedimiento se basa en caracterizar el humano mediante un modelo de bloques. Este modelo, relativamente
simple, permite tratar de forma similar distintas vistas del humano y proporciona la informacién necesaria para una
descripcidn robusta y fiable de distintos eventos de interés para la tarea de vigilancia mediante vision artificial.

Estas caracteristicas pueden utilizarse, a modo de libreria, para la descripcion de actividades mas complejas en
multitud de tareas, en especial en vigilancia (vigilancia de equipajes en aeropuertos, vigilancia de comportamientos
de clientes en bancos, vigilancia de pacientes en hospitales, etc).

Descripcion de la invenciéon

El objetivo del procedimiento de la presente invencion es solventar los inconvenientes que presentan los procedi-
mientos actuales para caracterizar el comportamiento geométrico de un humano en una escena captada mediante un
sistema de vision artificial, proporcionando las ventajas que se describen a continuacion.

Partiendo de que 1) la cdmara se ha calibrado, de forma que es posible establecer la correspondencia entre los
puntos de la imagen y las coordenadas 3D de la escena y 2) se dispone de un método para segmentar la imagen de
video e identificar la silueta correspondiente a un humano, el procedimiento objeto de la presente invencion consta de
las siguientes etapas:

- Descripcion previa de los eventos que se desea detectar en base a expresiones que contienen pardmetros
del modelo de humano propuesto en la presente invencién (modelo de bloques). Por evento entendemos la
caracterizacion de una situacidn de interés, tanto si es un estado estable, como si es una transicion entre dos
estados.

- Definicién de un modelo de referencia a partir del modelo de humano propuesto.

- Obtencidn, en cada instante de tiempo, de una caracterizacién de la situacién en la que se encuentra el
humano basada en el modelo de humano propuesto.

- Comparacion, en cada instante de tiempo, entre las descripciones de los eventos de interés y la caracteriza-
cion de la situacidén actual del humano y, asf, detectar tales eventos.

La principal novedad de este procedimiento es el modelo de humano utilizado para describir la actividad del
humano. Este modelo se basa en dividir horizontalmente la regién correspondiente a un humano en N subregiones y
utilizar el rectdngulo que circunscribe a cada una de ellas para su caracterizacién. Al modelo se le denomina modelo
de bloques (MB).
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Este modelo (MB) tiene la gran ventaja de que permite descomponer el andlisis del humano y su actividad en partes,
lo que reduce la carga computacional necesaria. Otra ventaja de este modelo (MB) es que trata del mismo modo la
vista del humano tomada desde distintas perspectivas, desde las vistas frontal y lateral puras, hasta combinaciones
parciales de éstas, lo que permite tratar de forma simple, con bajo coste computacional, cualquier situacién tipica en
tareas de vigilancia.

Ademds, como la deteccién de los eventos de interés consiste en el simple reconocimiento de cada uno de sus
patrones asociados, se obtiene un sistema modular y ficilmente extensible. Actualmente, los eventos detectados por
este procedimiento, sin perjuicio de que puedan detectar mas en un futuro, son los siguientes:

- Localizacién de la posicion de distintas partes del cuerpo del humano (manos, pies, cabeza, torso, piernas
y rodillas).

- Informacién sobre el movimiento del humano: direccién en un espacio 3D, velocidad, periodicidad del
movimiento, trayectoria y deteccién de movimiento.

- Informacion sobre la postura: de pie, sentado, tumbado, girando, saltando, andando, corriendo.

- Situaciones especiales: oclusién total o parcial con indicacién de la parte ocluida, deteccion de acarrea-
miento de objetos por parte del humano con indicacién de su posicién (en las manos, en la espalda, en la
cabeza).

Breve descripcion de los dibujos

Con el fin de facilitar la descripcién de cuanto se ha expuesto anteriormente, se adjuntan unos dibujos en los
que, esquemadticamente y sélo a titulo de ejemplo no limitativo, se representa un caso practico del procedimiento
para describir el comportamiento geométrico de un humano en una escena, en especial orientado a la tarea de video-
vigilancia.

La figura 1 muestra el esquema general del procedimiento de la presente invencion.

La figura 2 muestra la division, segtin el modelo de bloques (MB), de la regidn correspondiente a un humano, los
puntos significativos y los distintos pardmetros que forman parte del modelo de humano de la presente invencion.

Descripcion de la realizacion preferida

Tal como se observa en la figura 1, los pasos para obtener una descripcion del comportamiento geométrico de un
humano son los siguientes:

- Previamente, es necesario describir los eventos primitivos que se desea detectar (11) en base a expresiones
que relacionan las caracteristicas del modelo de humano que se va a manejar (4).

- Se obtiene (3) el modelo de referencia (6) a partir de caracteristicas del humano descritas en el modelo de
humano (4) en una situacién conocida (1). (6) servird como referencia para caracterizar la situacién en la
que se encuentra el humano en un instante dado.

- En cada instante de tiempo, t:

- se afiade (5) al modelo del caso (8) la descripcién del humano en ese instante t. La descripcién con-
sistird en la determinacion de un conjunto de parametros descritos en (4) a partir de las caracteristicas
de la regién asociada al humano (2). Simultdneamente, se elimina de (8) la informacién mds antigua,
de forma que (8) contendra la evolucién temporal de los pardmetros que describen al humano durante
un periodo de tiempo finito, desde el momento actual hacia atras.

- se agrupa (7) la informacion proporcionada por (6) y por (8) para obtener una descripcioén paramétrica
del humano (9).

- se compara (10) cada una de las descripciones contenidas en (11) con (9) y se determina si se ha
detectado alguna de los eventos de interés (12).

Tal como se muestra en la figura 2, el modelo de humano utilizado para describir el comportamiento geométrico del
humano, el modelo de bloques (MB), se basa en dividir horizontalmente la regién correspondiente a un humano en seis
subregiones de la misma altura. A partir de estas subregiones y los rectingulos que las circunscriben (cajas limitrofes),
se obtienen una serie de puntos significativos y pardmetros que permiten determinar la perspectiva y la posicién de las
distintas partes del cuerpo. Asi, por ejemplo, se aprecia que los bloques B1 y B2 presentan una anchura muy superior
para el caso frontal que para el lateral o que los cambios en el tamafio de los bloques B3 y B4 con el movimiento de
los brazos serdn mayores en el caso lateral que en el frontal. Por el contrario, los bloques BS y B6 son mds anchos para
el caso lateral, si bien esto no va a ocurrir en todo momento, ya que la amplitud ird aumentando o disminuyendo de
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acuerdo al movimiento de las piernas, mientras que para el caso frontal practicamente apenas variaran. Otro ejemplo
representativo podria consistir en la localizacién de las manos, donde nos fijamos solamente en los bloques B3 y B4:
las manos se localizardn en los puntos intermedios mds extremos horizontalmente de los bloques B3 o B4, pudiendo
estar en el bloque B3 cuando el humano esté en movimiento o en B4 tanto cuando estd en reposo como cuando esta
en movimiento.

Dentro del modelo de referencia (6) se define la altura del humano de pie (Hy.;) como pardmetro de referencia.

El modelo del caso (8) contiene la siguiente informacion:

a) Los pardmetros y puntos significativos utilizados en el modelo son los siguientes:

Altura, Hr(t), y Anchura, W+(t) de la caja limitrofe que circunscribe la region completa asociada al humano.

Altura, Hi(t), y Anchura, Wi(t) de cada una de las cajas limitrofes asociadas a cada una de las seis regiones
en que se ha dividido la regién principal (i=1..6).

Punto de unién de las dos piernas (P).

Punto asociado a la cabeza (P¢): Punto extremo superior del bloque B1 o punto medio extremo superior del
bloque B2. Se encontrard en Bien situacién normal o en B2 en la situacién de brazos elevados por encima
de la cabeza.

Puntos asociados a las manos (Py; y Py): para cada mano, serd el punto intermedio mds extremo hori-
zontalmente de los bloques B3 o B4. Se encontrard en B3 fuera de la situacién de reposo o en B4 tanto en
reposo como en movimiento.

Puntos asociados a los pies (Pp; y Pp,): Para cada pie, serd el punto extremo en horizontal al lado corres-
pondiente mds inferior de los bloques B5 o B6. Se encontrard en B5 fuera de la situacién de reposo y en
B6 tanto en reposo como en movimiento.

b) A partir del reconocimiento de las partes del cuerpo principales (cabeza, manos y pies) se definen una serie de
pardmetros dependientes relacionados con las distintas situaciones que se desea detectar:

El dngulo 6, que se define como el dngulo que forma el punto asociado a la cabeza (P-c), con los puntos
asociados a los pies (Pp; y Pp,).

El dngulo «, que es el angulo que forma la linea que une los puntos asociados a las dos manos (Py; y Py»)
con la horizontal.

La relacion_altura_entrepierna (HC), que se obtiene como la relacion entre la altura del punto de unién

de las dos piernas (H,) y la altura total (Hz(t)). (H,) se calcula como la distancia desde (P,) al punto mas
inferior del bloque B6 situado en la vertical (P;,),

HC = H,/H:(t)

El coeficiente cambio_de_anchura (CA), que se define como el vector de seis coordenadas que contiene,
para cada bloque B;, la relacion entre la anchura del bloque entre un “frame” y el anterior.

CA = (CA,,...,CAy). Parai = 1.,6,CA; = W;(t)/ Wi(t - 1)

El coeficiente de simetria (CSB4_B5), que representa, mediante un vector de dos coordenadas, la propor-
cidn entre las anchuras de las partes de los bloques B4 y B5 a derecha e izquierda de la recta divisoria que
une el punto central de la cabeza con el punto medio del bloque B6:

CSB4_B5 = (Wy/Wis, Wps/Wps).

Finalmente, todos estos pardmetros se utilizan para definir expresiones que describen los distintos eventos de
interés para su posterior deteccion mediante comparacion de patrones. Estas expresiones se basan principalmente en
proporciones entre los bloques y/o variaciones de éstas en el tiempo, de ahi que el modelo de referencia pueda ser tan
sencillo. Por ejemplo, supongamos que se desea detectar si la persona ha levantado los brazos en algtin instante. Dicha
accidn se caracteriza con los pardmetros: Hy, Wr, Hy;, Wy, Hpy, Wp, ¥ @. Analizando estos pardmetros, se aprecia
que se produce un aumento significativo de la anchura y la altura de los bloques B1 y/o B2 en el frame actual respecto
a frames anteriores, asi como, una gran variacién del dngulo @. De forma normal, el bloque B1 va asociado a la cabeza
y el B2 a los hombros, con lo que el estudio de la variacién de dichos pardmetros permite el andlisis de dicha situacion.

4
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Documentos de categoria A (reflejan el estado de la técnica)

[1] D. Gavrila. The Visual Analysis of Human Movement: A Survey. Computer Vision and Image Understanding,
73(1):82-- 98, Jan. 1999.

[2] Bolles, B. and Nevatia, R.: A hieralchical video event ontology in OWL. Final report 2004 ARDA Project.

[3] Bremond, F., Maillot, N. Thonnat, M. and Vu, V.-T: Ontologies for video events. INRIA: Report de investi-
gacion: 5189. (2004).
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para describir el comportamiento geométrico de un humano en una escena captada por un sis-
tema de vision artificial, basado en un modelo de bloques y, en especial, orientado a la tarea de video-vigilancia,
caracterizado por el hecho de que comprende los siguientes pasos:

- Describir previamente los eventos que se desea detectar en base a expresiones que contienen parametros del
modelo de humano propuesto en la presente invencién (modelo de bloques MB). Por evento entendemos
la caracterizacion de una situacion de interés, tanto si es un estado estable, como si es una transicion entre
dos estados.

- Definir un modelo de referencia a partir del modelo de humano propuesto (MB).

- Obtener, en cada instante de tiempo, una caracterizacion de la situacion en la que se encuentra el humano
basado en el modelo de humano propuesto (MB).

- Comparar, en cada instante de tiempo, entre las descripciones de los eventos de interés y la caracterizacion
de la situacién actual del humano y, asi, detectar tales eventos.

2. Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano utilizado
(MB) estd basado en dividir horizontalmente la region de la imagen correspondiente a un humano en un nimero N de
subregiones y utilizar el rectdngulo que circunscribe a cada una de ellas para su caracterizacion.

3. Procedimiento segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende los siguientes pardmetros y puntos significativos

e Altura, Hr(t), y Anchura, Wr(t) de la caja limitrofe que circunscribe la regién completa asociada al humano.

e Altura, Hi(t), y Anchura, Wi(t) de cada una de las cajas limitrofes asociadas a cada una de las seis regiones
en que se ha dividido la regién principal (i=1..6).

e Punto de unién de las dos piernas (P,).

e Punto asociado a la cabeza (P¢): Punto extremo superior del bloque B1 o punto medio extremo superior del
bloque B2. Se encontrard en B1 en situacién normal o en B2 en la situacién de brazos elevados por encima
de la cabeza.

e Puntos asociados a las manos (Py; y Pyp): para cada mano, serd el punto intermedio mds extremo hori-
zontalmente de los bloques B3 o B4. Se encontrard en B3 fuera de la situacion de reposo o en B4 tanto en
reposo como en movimiento.

e Puntos asociados a los pies (Pp; y Pp,): Para cada pie, serd el punto extremo en horizontal al lado corres-
pondiente mas inferior de los bloques B5 o B6. Se encontrard en B5 fuera de la situacién de reposo y en
B6 tanto en reposo como en movimiento.

4. Procedimiento segtn las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que se utilizan como para-
metro del modelo de referencia la altura del humano de pie (Hry).

5. Procedimiento segtin las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende el pardmetro dependiente “dngulo 6, que se define como el dngulo que forma el punto asociado a la cabeza
(Pc), con los puntos asociados a los pies (Pp; y Pp,).

6. Procedimiento segtin las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende el parametro dependiente “angulo @”, que es el angulo que forma la linea que une los puntos asociados a
las dos manos (Py; y Py2) con la horizontal.

7. Procedimiento segtin las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende el pardmetro dependiente La relacién_altura_entrepierna (HC), que se obtiene como la relacién entre la
altura del punto de unién de las dos piernas (H,) y la altura total (Hr(t)). (H,) se calcula como la distancia desde (P,)
al punto més inferior del bloque B6 situado en la vertical (P;):

HC = H,/Hr(t)
8. Procedimiento segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende el pardmetro dependiente cambio_de_anchura (CA), que se define como el vector de seis coordenadas que

contiene, para cada bloque B;, la relacién entre la anchura del bloque entre un “frame” y el anterior:

CA - (CAl, ceey CAG) Parai B ].,6, CAI S Wl(t)/Wl(t - ])
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9. Procedimiento segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que el modelo de humano
comprende el pardmetro dependiente “Coeficiente de simetria” (CSB4_B5), que representa, mediante un vector de dos
coordenadas, la proporcién entre las anchuras de las partes de los bloques B4 y B5 a derecha e izquierda de la recta
divisoria que une el punto central de la cabeza con el punto medio inferior del bloque B6:

CSB4_B5 = (WI4/WIS’WD4/WD5)-

10. Procedimiento segtn las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que se utilizan los parame-
tros definidos en las reivindicaciones anteriores para definir expresiones que describen los distintos eventos de interés
mediante expresiones, las cuales se basan, principalmente, en proporciones entre los pardmetros o variaciones de éstos
en el tiempo.

11. Procedimiento segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que se utilizan las expre-
siones descritas en la reivindicacién 8 para detectar, mediante comparacién de patrones, los eventos de interés para la
tarea de video-vigilancia.

12. Procedimiento segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que reconoce eventos
relacionados con lo siguiente:

- Localizacién de la posicion de distintas partes del cuerpo del humano (manos, pies, cabeza, torso, piernas
y rodillas).

- Informacién sobre el movimiento del humano: direccién en un espacio 3D, velocidad, periodicidad del
movimiento, trayectoria y deteccién de movimiento.

- Informacion sobre la postura: de pie, sentado, tumbado, girando, saltando, andando, corriendo.

- Situaciones especiales: oclusién total o parcial con indiccién de la parte ocluida, deteccién de acarreamiento
de objetos por parte del humano con indicacién de su posicién (en las manos, en la espalda, en la cabeza).
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Novedad (Art. 6.1 LP 11/1986) Reivindicaciones
Reivindicaciones

Actividad inventiva Reivindicaciones

(Art. 8.1 LP 11/1986) Reivindicaciones

Si
NO

si
NO

Se considera que la solicitud cumple con el requisito de aplicacidn industrial. Este requisito fue evaluado durante la fase de
examen formal y técnico de la solicitud (Articulo 31.2 Ley 11/1986).

Base de la Opinion:

La presente opinion se ha realizado sobre la base de la solicitud de patente tal y como ha sido publicada.
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OPINION ESCRITA Ne de solicitud: 200603272

1. Documentos considerados:

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideracién para la reali-
zacion de esta opinion.

Documento Numero Publicacion o Identificacion Fecha Publicacion
D01 US 5666157 A 09.09.1997
D02 ANALYZING HUMAN BODY 3-D MOTION 06.09.2005

2. Declaracion motivada segun los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucion de la Ley 11/1986, de 20 de marzo,
de patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

El objeto de la invencion se basa en un procedimiento para describir el comportamiento geométrico de un humano en una
escena captada por un sistema de visién artificial.

Reivindicacion 1

El Documento del estado de la técnica mas proximo a la invencién es el D0O1. Dicho Documento D01 presenta (Columna 5,
Linea 63) un sistema de vigilancia de vision artificial bajo camara de circuito cerrado en el cual se obtienen imagenes basadas
en un modelo de segmentacion (Columna 4, Linea 60) de movimientos de un individuo o individuos localizados en una zona.
Dichas imagenes son analizadas y comparadas electronicamente en tiempo real, con conocidos pardmetros de movimientos
de personas (modelo de referencia; Columna 7, Linea 55) los cuales son indicativos de individuos realizando actividades
criminales. Dichas actividades criminales (Columna 7) se establecen en eventos y son definidos previamente.

Por tanto, por evento entendemos la caracterizacion de una situacion de interés, tanto si es un estado estable, como si es una
transicion entre dos estados (Columna 6).

La diferencia entre la reivindicacion 1 y dicho Documento se basa en que si bien se plantea la posibilidad de analizar eventos
relacionados con seres humanos, dicho analisis no alcanza el nivel establecido en base a caracteristicas técnicas del modelo
de humano propuesto en la presente solicitud.

En el Documento D02 se plantea un modelo de humano en el cual se describira en detalle mas abajo y que permite analizar
movimientos de un ser humano en base a parametros del mismo.

Se considera obvio para un experto en la materia introducir el modelo de humano propuesto en el Documento D02 y definir
eventos en base al mismo llegando obtener el objeto de la invencion propuesta.

Se considera dicha reivindicacion Nueva (Art. 6 LP), careciendo de Actividad inventiva (Art. 8 LP).
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Reivindicacion 2

En el Documento D02 se establece un modelo del cuerpo humano (2.4 y 2.6) caracterizado por establecer regiones de analisis
concretas de la imagen que se esta analizando dependiendo de la regién del cuerpo.

Se considera dicha reivindicacién Nueva (Art. 6 LP), careciendo de Actividad inventiva (Art. 8 LP).

Reivindicaciones 3-10

En el Documento D02 se presenta un modelo de humano, el cual comprende (2.4 y 2.6) hasta 58 parametros independientes,
como son altura, anchura, punto de unién de las piernas y demas, por otro lado se considera un sistema de coordenadas asi
como diferentes grados de libertad. En base a lo indicado en dicho Documento la extraccion de parametros independientes en
el cuerpo asi como la obtencion de parametros dependientes, se considera un mera seleccion sin aparentemente presentar
actividad inventiva al no resolver un problema técnico planteado en la presente solicitud y no resuelto en el Documento DO02.

Por ultimo decir que en el Documento D01 como se ha comentado mas arriba, se utilizan parametros definidos para definir
expresiones que describen los distintos eventos de interés mediante expresiones, las cuales se basan, principalmente, en
proporciones entre los parametros o variaciones de éstos en el tiempo.

Se consideran dicha reivindicaciones Nuevas (Art. 6 LP), careciendo de Actividad inventiva (Art. 8 LP).
Reivindicacion 11

En el Documento DO1 se utilizan las expresiones que definen los eventos que deseamos destacar, para detectar, mediante
comparacién de patrones, los eventos de interés para la tarea de video-vigilancia. En base a los patrones obtenidos bajo las
caracteristicas técnicas del Documento D02, se obtendrian los eventos a los que se refiere la presente solicitud.

Se considera dicha reivindicacion Nueva (Art. 6 LP), careciendo de Actividad inventiva (Art. 8 LP).
Reivindicacion 12

En el Documento D02, se establece por una parte la localizacion de la posicion de distintas partes del cuerpo (2.4 y 2.6) del
humano (manos, pies, cabeza, torso, piernas y rodillas).

En el documento D01 se presenta informacion sobre el movimiento del humano, velocidad, direccion etc..(Columna 6). No
obstante, dicha consideracién se plantea mas concretamente respecto a un cuerpo humano en el Documento D02 dando
informacién sobre la disposicion o postura (2.6) del mismo entre otros aspectos.

Se considera dicha reivindicacion Nueva (Art. 6 LP), careciendo de Actividad inventiva (Art. 8 LP).
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