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@ Resumen:

Monitoriscopio: cdmara oscura con visor para la pre-
sentacién de estimulos visuales.

Consiste en una caja o camara oscura (1) a la que se
acopla en su parte trasera un monitor de ordenador
(6) y en su parte delantera un visor (2) que posibi-
lita el ajuste ocular para la visualizacién del estimulo
o informacién visual presentados en el monitor. La
cdmara oscura se coloca sobre una mesa (8) ante la
que se sitla el sujeto experimental y sobre la que se
apoyan también el monitor, el teclado y el raton del
ordenador para permitir la ejecucién del programa
informatico que controla la presentacion de la infor-
macién visual. El dispositivo tiene su principal utili-
dad en la experimentacién en percepcién y atencién
visuales ya que permite la eliminacién de la visién pe-
riférica y mantener constantes otras variables como
la iluminacién del campo visual, brillo, contraste y
tamano del estimulo.
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DESCRIPCION

Monitoriscopio: cdmara oscura con visor para
la presentacion de estimulos visuales.
Estado de la técnica

En la experimentacién en percepcion y aten-
cién visuales se presenta una serie de estimulos
visuales de forma consecutiva y se registran el
tiempo de reaccién y la precision de la respuesta
en la realizaciéon de una determinada tarea. En
esta presentacion repetida de la informacién vi-
sual es importante eliminar o mantener constan-
tes ciertas variables que pueden afectar al rendi-
miento y contaminar el efecto del tratamiento ex-
perimental. Entre estas variables se pueden citar
la visién periférica, que aporta variables distrac-
toras a la situacién experimental, iluminacién del
campo visual, brillo y contraste del estimulo asi
como su tamano, el cual estd relacionado con la
distancia de vision.

Se conocen diversos aparatos encaminados a
la realizacién de experimentos en vision. El maés
conocido es el taquistoscopio, el cual permite pre-
sentar la informacién visual y controlar todas
las variables potencialmente contaminadoras. En
este sistema, los estimulos se fabrican sobre tarje-
tas de cartulina de dimensiones determinadas que
se introducen, para su visualizacién, en una ra-
nura que tiene el aparato en su parte trasera. Su
principal inconveniente, junto con el elevado coste
econémico, radica en la dificultad que conlleva la
elaboracién manual de los estimulos, dado el ele-
vado numero que se suele utilizar en la experi-
mentacion visual. Asimismo, la presentacién de
estimulos visuales consecutivos puede hacerse de
forma manual o automatica, si se dispone de un
taquistoscopio con dispositivo automético. En
el primer caso, es dificil mantener constante el
tiempo transcurrido entre estimulos, y entre la
respuesta del sujeto y el estimulo siguiente, ya que
depende de la relativa velocidad del experimenta-
dor en el cambio de las tarjetas. En el segundo
caso, el cargador de tarjetas es limitado en cuanto
al numero de estimulos y el sistema de cambio no
es insonoro, de forma que el ruido puede actuar
como una variable extrana en la experimentacién
visual amenazando la validez interna de la inves-
tigacion.

Actualmente, existen programas de ordenador
que posibilitan fabricar los estimulos asi como
controlar su presentacién con la maxima fiabili-
dad, a la vez que registrar el tiempo de reaccién
y la precision en la tarea propuesta. Sin embargo,
la presentacion de esta informacién visual me-
diante ordenador no elimina la visién periférica
del sujeto ni consigue controlar otras variables
como la iluminacién, contraste, brillo, tamafno del
estimulo o angulo visual que subtiende. El empleo
de una mentonera puede controlar este ultimo as-
pecto, ya que es posible mantener constante la
posicion de la cabeza del sujeto experimental y la
distancia de visién del estimulo. No obstante, no
puede eliminar la visién periférica ni controlar las
otras variables citadas.

Explicacién de la invencién

La presente patente de invencién presenta un
dispositivo para experimentacién en visién, con-
sistente en una caja o cdmara oscura con una
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abertura trasera para el acoplamiento de un mo-
nitor de ordenador y un visor delantero que po-
sibilita el ajuste ocular para la visualizacién del
estimulo o informacién visual. Esta cAmara va en-
samblada a una mesa en la que se sitia el sujeto
experimental y sobre la que se apoya el monitor,
teclado y ratén del ordenador.

El dispositivo que constituye el objeto de esta
patente de invencién permite superar las des-
ventajas de los aparatos mencionados anterior-
mente (taquistoscopio y mentonera) en un sen-
cillo montaje que posibilita la realizacién contro-
lada por ordenador de una serie de tests visua-
les, eliminando la visién periférica, y por tanto
aislando las variables distractoras, a la vez que
se mantienen constantes el resto de variables ci-
tadas (iluminacién del campo visual, brillo, con-
traste, tamario del estimulo, etc.). El aparato estd
pensado basicamente para laboratorios de inves-
tigacidon en percepciéon y atencién visuales, pu-
diendo utilizarse con igual eficacia en centros de
diagndstico y rehabilitacion de estas habilidades.

Su disenio y su bajo coste hacen posible aco-
plar varios dispositivos en fila para realizar la in-
vestigacién de forma colectiva con distintos su-
jetos simultdneamente, con la ventaja anadida
de reducir al minimo la presencia del experimen-
tador, el cual sélo debe situar el test visual en
el comienzo y proporcionar unas instrucciones
minimas al sujeto experimental. Por su parte
éste debe leer las instrucciones, responder a los
ejemplos y realizar los ejercicios que, merced a un
programa informético, van apareciendo sucesiva-
mente en la pantalla del monitor del ordenador
acoplado al dispositivo. Resulta asi la posibilidad
de una experimentacién fiable y econémica, que
puede ser llevada a cabo de forma colectiva.
Descripcién de los dibujos

Con el fin de facilitar la explicacién, la pre-
sente descripcion se acompana de unos dibujos
en los que se ha representado, a titulo ilustrativo
y no limitativo, un monitoriscopio o cdmara os-
cura con visor para la presentacion de estimulos
visuales, segun los principios de las reivindicacio-
nes.

Figura 1. Vista frontal del aparato.
1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.

EQ; Visor.

Figura 2. Vista lateral del aparato.

1) Caja o cAmara oscura propiamente dicha.

2; Visor.

3) Apertura para colocacién del monitor.
Figura 3. Vista superior del aparato.

1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.

2; Visor.

3) Apertura para colocacién del monitor.
Figura 4. Perspectiva de la parte delantera del
aparato.

1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.
2; Visor.

3) Guia para colocaciéon de un panel que
ajusta la apertura al tamano del monitor.
Figura 5. Perspectiva de la parte trasera del apa-
rato.

1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.
3; Guia para colocacion del panel de ajuste
4) Panel de ajuste del tamano de la apertura
posterior de la caja.
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(5) Apertura posterior de la caja.

Figura 6. Representa el montaje completo del
monitoriscopio.

(1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.
2) Visor.

3) Guia para colocacion del panel de ajuste.

(4) Panel de ajuste del tamano de la apertura
posterior de la caja.

56; Monitor de ordenador.

7) Peana.

(8) Mesa.

Figura 7. Perspectiva lateral del montaje com-
pleto del monitoriscopio.

(1) Caja o cdmara oscura propiamente dicha.
2) Visor.

3) Apertura para colocacién del monitor.
563 Monitor de ordenador.
7) Peana.

(8) Mesa.

Modo de realizacién de la invencién

A continuacién se presenta a titulo ilustrativo
y no limitativo un modo de realizacién de un mo-
nitoriscopio o cAmara oscura con visor para la pre-
sentacion de estimulos visuales, segin los princi-
pios de las reivindicaciones.

Tal como se observa en una visién frontal del
monitoriscopio (Figura 1), el aparato estd cons-
tituido por una caja o cdmara oscura (1) propia-
mente dicha, que constituye el nticleo del dispo-
sitivo, ya que en ella se integran los otros ele-
mentos. Las caras interiores de esta caja estan
pintadas de negro mate para evitar el reflejo de
la luz proyectada por el monitor que se acopla
en su interior. En su cara delantera se encuen-
tra el visor (2), que permite el acceso visual al
monitor, cuya forma posibilita la adaptacién de
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la nariz a la posicién de observaciéon. La camara
oscura esta especialmente disenada para eliminar
la visién periférica y mantener constantes varia-
bles como la iluminacién del campo visual, brillo,
contraste, tamano del estimulo, etc.

En la parte trasera de la caja se situa una
apertura (3) para la colocacién del monitor, tal
como se observa en las Figuras 2, 3 y 4. En una
perspectiva en detalle (Figura 5) de la parte tra-
sera de la caja o cdmara oscura (1) se distingue la
guia (3) en la que se coloca un panel (4) que ajusta
el tamano de la apertura posterior de la caja (5)
al de un monitor de 15 pulgadas, estandolo por
defecto para uno de 17 pulgadas.

En la representacién del montaje completo del
monitoriscopio fabricado en madera (Figura 6) y
en la perspectiva lateral del mismo (Figura 7)
aparecen los elementos designados con nimeros
que corresponden a las mismas partes anterior-
mente indicadas: caja o cdmara oscura propia-
mente dicha (1), visor (2), guifa (3), panel de
ajuste (4) y monitor de ordenador (6). El mo-
nitor se coloca sobre una peana (7) para hacer
coincidir el centro de la pantalla con el del visor.
Tanto el monitor como la cdmara oscura con visor
se sitian en una mesa (8) sobre la que se apoyan
también el teclado y el ratén del ordenador, que
permiten la ejecucion del programa informatico.

La invencién, dentro de su esencialidad puede
ser llevada a la practica difiriendo s6lo en detalle
de las caracteristicas indicadas, alcanzando igual-
mente la proteccién que se reclama. Podra, pues,
realizarse este dispositivo para la presentacion de
informacién visual con los medios y componen-
tes mas adecuados, por quedar comprendido en
el espiritu de las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Monitoriscopio o camara oscura con visor
para la presentacién de estimulos visuales, carac-
terizado esencialmente por comprender una caja
0 cdmara oscura, que permite la eliminacién de la
visioén periférica y mantener constantes variables
como la iluminacién del campo visual, brillo, con-
traste y tamafo del estimulo, a la que se acopla
en su parte trasera un monitor de ordenador para
la presentacion de estimulos visuales controlados
y en su parte delantera un visor que posibilita el
ajuste ocular para la visualizacién del estimulo o
informacién visual presentados en el monitor del
ordenador.

2. Monitoriscopio o cdamara oscura con vVi-
sor para la presentacién de estimulos visuales,
segun la reivindicaciéon anterior, caracterizado
por comprender en la caja una apertura en su lado
trasero bordeada por una guia, que posibilita, in-
troduciéndole un panel, el ajuste de su tamano al
de la pantalla del monitor del ordenador que se le
acopla.
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3. Monitoriscopio o cdmara oscura con visor
para la presentacién de estimulos visuales, segin
las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado porque
el monitor del ordenador se sitiia sobre una peana
para hacer coincidir el centro de la pantalla con
el del visor y tanto el monitor como la cdmara os-
cura con visor se colocan sobre una mesa ante la
que se situa el sujeto experimental y sobre la que
se apoyan también el teclado y el ratén del or-
denador para permitir la ejecucién del programa
informatico que controla la presentacién de la in-
formacién visual.

4. Monitoriscopio o cdAmara oscura con visor,
segin las reivindicaciones 1, 2 y 3 destinado a la
presentacion de informacién visual para el desa-
rrollo de tareas visuales con fines de investigacion
y experimentacion en vision.

5. Monitoriscopio o camara oscura con visor,
segin las reivindicaciones 1, 2 y 3 destinado a la
presentacion de informacién visual para el desa-
rrollo de tareas visuales con fines de diagndstico
y rehabilitacion en percepcién y atencién visuales
y, en general, en vision.
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