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DESCRIPCION

Sistema y aplicacion para visualizar la realidad exterior mientras se utilizan teléfonos vy
dispositivos méviles

Sector de la técnica

La presente invencion se enmarca en el campo de las nuevas tecnologias y concretamente es
un sistema para teléfonos y dispositivos maoviles destinado a proporcionar seguridad a sus
usuarios mientras visualizan sus pantallas.

El objeto de la invencion es una camara, instalada o accesoria, conectada a una aplicacion del
teléfono & dispositivo movil, que permite visualizar en parte de la pantalla la realidad que el
usuario tiene por delante de él, con la finalidad de evitar las distracciones que se vienen
produciendo por dicho motivo y que provocan accidentes.

Antecedentes de lainvencién

En el mundo tecnoldgico en el que vivimos actualmente, los teléfonos y dispositivos moviles se
han convertido en parte esencial de nuestra vida, hasta el punto de que todos tenemos, al
menos un teléfono movil, ademas de otros dispositivos como tablets, pdas, etc., de tal manera
gue nos pasamos gran parte de nuestra vida mirando las pantallas de nuestros teléfonos
moviles, y resto de dispositivos, sin percatarnos de lo que ocurre a nuestro alrededor.

Asi mismo los fabricantes de teléfonos y dispositivos méviles, incluyen en sus nuevos modelos,
pantallas cada vez mas grandes, con mayor resolucién y nitidez, asi como un mayor nimero de
cadmaras delanteras y traseras, con el objetivo de lograr que el usuario tenga un resultado mas
profesional de las fotos y videos que con ellos se hacen, y con la finalidad de captar en todo
momento la atencion del usuario, pero olviddndose de su seguridad e integridad personal
mientras hacen uso de éstos terminales.

Es habitual asi ver por las calles, como casi todo el mundo va mirando su moévil mientras
camina, cruza los pasos de peatdn, o se cruza por delante de vehiculos y otros transeuntes sin
ver lo que pasa delante suyo, y sin ser conscientes del peligro que muchas veces ésta accion
les estd suponiendo, hasta el punto de que ya se conoce como “peatéon zombi” a €sos usuarios
gue caminan con la cabeza bajada y la mirada puesta en la pantalla de sus terminales maviles,
sin percatarse de lo que tienen delante: semaforos, coches, obstaculos etc., un problema actual
del que las autoridades estan empezando a ser conscientes en todo el mundo, por el gran
namero de atropellos y accidentes que se estan produciendo por éste motivo.

Y es a éste problema al que viene a dar solucion la presente invencion, ya que en la actualidad
no se conoce ningun sistema, dispositivo o aplicacion en los teléfonos y terminales méviles,
que permita a sus usuarios ver la realidad que tienen delante mientras miran las pantallas de
sus terminales mdviles, con el peligro que ésta falta de atencion implica cuando ademas lo
hacen caminando.

Explicacién de lainvencion

La presente invencién tiene como objetivo evitar los problemas anteriores, ya que esta
destinada a que los usuarios de teléfonos y dispositivos mdviles tengan conocimiento de lo que
esta ocurriendo delante de ellos en el mundo real mientras visualizan sus pantallas, es decir
gue vean lo que tienen por delante fuera de lo que es el mundo virtual de sus teléfonos y
terminales moviles, de modo que se eviten los atropellos y otros accidentes que se producen
por caminar mientras se miran las pantalla de los teléfonos y dispositivos moviles.
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Se trata de un dispositivo novedoso para teléfonos y otros terminales moviles, que comprende
una camara instalada en el borde o canto del terminal (1), conectada y controlada por una
aplicacion movil instalada en el dispositivo a tal fin, de forma que permita visualizar en una
parte o franja de la pantalla del terminal, lo que estéd ocurriendo en tiempo real delante del
usuario, de tal modo que éste sin levantar la cabeza, y a la vez que visualiza la pantalla de su
terminal movil, vea como decimos en tiempo real lo que esta captando la camara por delante
de él.

Para ello la camara instalada en el canto (ya sea canto superior, inferior o lateral) del teléfono
movil tendra una lente ultra-gran angular con la finalidad de abarcar el mayor area posible, de
modo que ofrezca un campo de vision amplio de lo que el usuario tenga por delante y de frente.
Esta camara podra ser ademas oscilante o autonivelada, de modo que independientemente de
la inclinacion del teléfono movil siempre capte la imagen en horizontal de lo que hay por
delante del usuario. Las imégenes captadas por la cAmara situada en el borde del terminal
movil, se visualizaran en tiempo real en una franja o ventana de la pantalla, lo que sera posible
mediante el correspondiente programa o aplicacion mavil instalados en el teléfono para dicha
finalidad.

El inventor de la presente solicitud ha desarrollado por tanto un sistema nuevo y eficaz para la
seguridad de los usuarios de teléfonos y dispositivos méviles, ya que les permite estar
conectados con el mundo real, a la vez que tienen su vista puesta en el mundo virtual de las
pantallas de sus terminales moviles, de manera que sepan lo que tienen por delante de si 0 en
frente en todo momento mientras hacen uso de ellos.

Breve descripcién de los dibujos

Para completar la descripcion que se esta realizando y con el objeto de ayudar a una mejor
comprension de las caracteristicas de la invencion, se acompafa como parte integrante de la
misma, un juego de dibujos en donde con caracter ilustrativo y no limitativo, se representa lo
siguiente:

En la Figura 1 aparece un terminal movil con una camara instalada en el canto del mismo, que
capta lo que el usuario tiene por delante, mientras lo utiliza y visualiza el exterior en una
ventana de la pantalla, y ademés dentro de ésta ventana aparece el indicador de proximidad.

En la Figura 2 aparece un ejemplo de usuario caminando por la calle mientras utiliza su
teléfono mévil y a la vez visualiza en la pantalla el campo de vision de la realidad exterior que
tiene por delante.

Realizacion preferente de lainvencidn

A continuacion se describe un ejemplo de realizaciéon del sistema inventado para la seguridad
de los usuarios de teléfonos y dispositivos méviles.

El presente sistema comprende:

- Una cdmara instalada, o accesoria situada en el canto o borde del teléfono 6 terminal movil,
con una lente preferentemente panoramica, o ultra-gran angular, con la finalidad de tener un
amplio campo de vision, y conectada a ella y controlando ésta cadmara:

- Una aplicaciéon o programa instalado en el teléfono mévil, de modo que permita visualizar en
tiempo real en una ventana o franja de la pantalla las imagenes captadas por dicha cdmara. De
tal manera que el usuario a la vez que visualiza la pantalla de su teléfono ¢ terminal movil,
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pueda ver a través de la camara lo que pasa delante de él sin tener que levantar la mirada de
la pantalla.

De éste modo éste sistema consigue conectar a los usuarios con el mundo real mientras
utilizan sus dispositivos moviles, permitiéndoles ver a la vez todo lo que tienen por delante,
como un vehiculo, o cualquier otro obstaculo o peligro.

Para lograr que la camara instalada en el borde del teléfono, capte lo que ocurre delante del
usuario con independencia del grado de inclinacién del terminal mévil, la camara sera
preferentemente oscilante o autonivelada, con el fin de que la imagen captada y la que se
visualice en la pantalla sea la horizontal y de frente, es decir que refleje lo que el sujeto tenga
por delante mientras mira el terminal.

La camara y la ventana de visualizacion de la realidad exterior se controlardn con la aplicacion
movil instalada al efecto, de modo que por ejemplo el usuario pueda elegir desde en qué parte
de la pantalla quiere visualizar la ventana al exterior, hasta el tamafio de la misma.

Aungue como se ha dicho, la ventana o franja de visualizacion del exterior pueda situarse en
distintos lugares de la pantalla, los lugares mas idéneos para la finalidad del sistema, que es
que el usuario tenga acceso visual rapido a lo que se encuentra por delante de él en el exterior,
son los situados o bien en una franja en la parte superior, o cualquiera de los &ngulos
superiores de la pantalla del terminal movil.

Asi mismo dentro de la ventana de visualizaciébn que aparece en la pantalla, ademas de las
imagenes que capta la camara en tiempo real, puede incluirse un indicador que informe al
usuario de la distancia real existente hasta un obstaculo, lo que se lograr4 mediante un sensor
o detector de proximidad albergado junto a la camara del borde del terminal movil, y que a su
vez estara controlado por la aplicacion mévil del sistema.

Este sistema de visualizacién del exterior en tiempo real mientras se estd mirando y utilizando
la pantalla del terminal moévil, puede ser realizado tanto con una camara instalada de fabrica en
el canto o borde del dispositivo, como con una camara accesoria creada al efecto y que
igualmente sea colocada en la arista o canto del teléfono mdvil, e igualmente conectada a la
aplicacion movil del sistema.

Asi mismo éste sistema y dispositivo es susceptible de ser instalado en cualquier dispositivo
movil, como teléfonos moviles, tablets, etc.
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REIVINDICACIONES

Sistema y aplicacion para ver en los teléfonos y terminales moviles (4) la realidad exterior a
la vez que se usan y se visualizan sus pantallas, y que comprende una camara (1) instalada
o integrada en el borde o canto del terminal, y una aplicacion movil conectada a esta que
permita visualizar en una ventana (2) de la pantalla del terminal (4), lo que el usuario tiene
delante (5) y que es captado por la camara (1) en tiempo real.

Sistema y aplicacion para ver en los teléfonos y terminales méviles (4) segun reivindicacion
12 caracterizado porque la camara (1) con la finalidad de abarcar un campo de vision
amplio (5) tendréa una lente panoramica, o una lente ultra-gran angular.

Sistema y aplicacion para ver en los teléfonos y terminales moviles (4) segun
reivindicaciones 12 y 22 caracterizado porque la camara (1) seré autonivelada para que
capte lo que el usuario tiene de frente con independencia del grado de inclinacion del
terminal.

Sistema y aplicacion para ver en los teléfonos y terminales méviles (4) segun las
reivindicaciones 12, 22 y 32 caracterizado porque la camara es accesoria 0 externa para
colocarse en el canto del terminal y conectarse al a aplicacion mavil.

Sistema y aplicacion para ver en los teléfonos y terminales méviles (4) segun las
reivindicaciones 12, 22, 32 y 42 caracterizado porque junto a la camara en el borde o canto
del terminal se alberga un detector o sensor de proximidad controlado por la aplicacion que
dé informacion al usuario de la distancia que existe con un obstaculo, mediante un
indicador (3) incluido en la ventana de la pantalla.
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Figura 1

Figura 2
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