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PATENTE DE INVENCION 
por 20 años por

^PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA FABRICACION Y 

MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COMPETICION O ENTRE 
TENIMIENTO", a favor de la razón social^ de nacionali 
dad japonesa TOMY KOGYO CO. Inc. domiciliada en Tateishi 

7-chome, números 9 y 10 Katsushika-ku, TOKYC, Japón.

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Esta invención se refiere a un juego y más 

particularmente a un juego de competición o entreteni 
miento en el cual uno de los jugadores mueve selecti­
vamente un miembro o elemento de juego montado en dis 

posición pivotante o de giro sobre una estructura bá­
sica, hacia una.plataforma, para recoger o agarrar las 
piezas de juego allí situadas, con el fin de ir acumu 
lando puntos.

D.e acuerdo con uno de los variados aspectos 
de la invención, por medio de-ella se crea un aparato 

para un juego de competición o entretenimiento que com 

prende: Una pluralidad de piezas de juego; una estruc 

tura básica,, provista de una plataforma para situar 

sobre ella las piezas de juego; y por lo menos de dos 

miembros o elementos de juego montados en pivotación 

o giro sobre su eje, sobre dicha estructura básica y 
dotados de un dispositivo para agarrar y sujetar las 

piezas de juego situadas sobre un dispositivo-platafor 
ma. Según la forma de realización que describiremos, 

las piezas de juego están configuradas en disposición
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de carrete, diabolo, cacahuetes, o cualquiera otra de 
animales, personas o cosas; los citados miembros o pía 

taforma a modo de pista de circo provista de un orifi 
ció circular en su centro.

El objeto de esta invención es el aportar un 

aparato constitutivo de juego de competición, que es 

muy divertido, entretenido, duradero, de simple cons­
trucción, y en el cual puede garantizarse una mecánica 

de confianza, de seguridad para sus usuarios, cuyos 
componentes se ensamblan fácilmente y son de sencilla 
construcción, permitiendo su producción en serie a ba 
jo coste.

Los objetos y ventajas adicionales de la in 

vención, se deducirán en parte de la descripción que 

sigue a continuación, y en parte porque serán obvios 

leyendo la presente memoria descriptiva, o que podrán 
derivarse de la práctica del invento.

Los dibujos que se acompañan y que se incor 

poran a lá memoria descriptiva y constituyen parte de 

la misma, ilustran o representan qna de las variadas 

formas de realización de la invención, y que juntamen 

te con está, sirven para explicar con mayor claridad 
-los principios de la misma.

La figura 1, es una vista en perspectiva de 
una forma preferida de realización del aparato de jue 
go de entretenimiento, fabricado de acuerdo con la in 

vención.

La figura 2, es una vista lateral, parcial­

mente fragmentada, del juego de la figura 1, y repre­
senta en particular la asociación de los miembros o
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elementos de. juego y la plataforma con los mecanismos 
de control y accionamiento, situados dentro de la es­

tructura básica y los movimientos impartidos a los di 
veros componentes del juego.

La figura 3, es una vista parcial, en corte 
transversal, de la plataforma del juego, tomada a lo 

largo de la línea 3-3 de la figura 2.
La figura 4, es una vista en perspectiva y 

despiezada de una sección de la plataforma y del meca 
nismo de accionamiento manual, para accionar la sec­

ción correspondiente de la plataforma en sus movimien 

tos ascendente y descendente.

La figura 5, es una vista en perspectiva, 
fragmentada y ampliada, del aro y de su anillo agarra 

dor flexible en interior, de uno de los miemcros del 
juego, en la posición que precede exactamente al momen 
to de agarrar una de las piezas de juego, introducida 
en el dispositivo constituido a modo de copa o reci­

piente cilindrico.

La figura 6, es una vist.a en perspectiva, 
fragmentada y ampliada del aro y'del anillo agarrador 

flexible e interior, de uno de los miembros de juego, 

en el momento de agarrar o recoger una de las piezas 

del juego.

La figura 7, es una vista en perspectiva, 
fragmentada y despiezada de la configuración y la coo 

peración conjunta de la porción inferior de uno de 
los miembros de juego y de una placa para montaje pi- 

votante o en giro sobre la estructura básica y para 
montar en forma desprendible o separable del miembro
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de juego,.las dos placas de control para producir el 

movimiento en deslizamiento en un carril constituido 

en el interior de la estructura básica, un muelle para 
guiar o empujar a las dos referidas placas de control, 

85.- y el cilindro interior del dispositivo a manera de co
pa o recipiente cilindrico.

Nos referimos a continuación en detalle a 
la presente y preferida forma de realización de esta 
invención, un ejemplo de la cual, como ya hemos dicho, 

90,- se representa en los dibujos que se adjuntan.
De conformidad con esta invención y tal como 

se ha representado en la figura 1, este aparato de 
juego incluye una pluralidad de piezas de juego, que 

se han designado en común con la referencia numérica 

95.- 10, y una estructura básica 12, provista de un medio
o dispositivo de plataforma. Según esta forma de rea­
lización dicho dispositivo plataforma comprende la 

plataforma propiamente dicha 14, montada en disposi­

ción móvil en el centro de la estructura 12, para em- 

100.- plazar o ubicar encima de ella las.piezas de juego
10. La plataforma 14, está constituida por dos seccio 
nes -14' y 14" contiguas e independientemente móviles. 

Para mantener las dos secciones de la plataforma en 
su posición durante el movimiento.reciproco de vaivén 

105.- ascendente y descendente de ambas, dichas secciones de

plataforma están configuradas de modo que encajan den 

tro de una porción interior esconzada o abierta 16, 

de la estructura básica 12, que dispone además de un 

dispositivo'de guia. Como se ha ilustrado en las figu 

110.- ras 3 y.4., con referencia a una de las secciones 14'
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de la plataforma, dicho dispositivo de guía comprende 
un par de barras 18 y 20, reciprocamente montadas en 
vaivén sobre unos miembros de soporte de tipo cilin­

drico y fijos 22 y 24, respectivamente en cada una 
de las barras de guía. Aparecen también unas proyec­
ciones de tope 26 y 28, dispuestas a los lados de* una 

de las secciones de la plataforma, que se ajustan en 
la parte inferior de la porción interna 16, de-la es­
tructura básica, para limitar el movimiento.ascendente 

de la sección 14', hasta un nivel predeterminado. Como 

puede observarse en la figura 4# la sección 14' de la 

plataforma presenta una concavidad semicircular 30, 
opuesta a la cara correspondiente de la sección 14'' 

de la plataforma. Ésta sección 14", tiene una confi­

guración similar a la concavidad semicircular citada. 
El propósito de esta formación constituyendo un orifi 

ció central se describirá más adelante con mayor deta 
lie.

Tara mover las secciones 14' y 14" de la 
plataforma, hacia arriba o hacia abajo, el dispositivo 

de accionamiento de la plataforma está conectado opera 
tivamente* con cada una de las secciones 14' y 14" de 

.la tan repetida plataforma y.es operable manualmente 

por ios usuarios del juego. En la forma de desarrollo 
descrita, el dispositivo de accionamiento de la plata 

forma comprende: Un par de palancas separadas, cada 

una de. las cuales- está conectada operativamente a su 

respectiva sección de plataforma. Una de las palancas 

32, ha sido representada en las figuras 3 y 4, en asô  
ciación con la sección 14' de la plataforma. Esta pa-
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lanca 32, dispone de una porción principal constitui­
da por el cuerpo 34. Las espigas de pivotación 36 y 
38. se proyectan hacia fuera a partir del cuerpo 34 y 
se insertan o se articulan en posición sobre unos dis 
positivos de soporte 40 y 42 para su pivotación, fija 
mente montados en la superficie interior de la estruc 

tura básica 12. El primer extremo de la palanca 32, 
esta provisto de una barra de accionamiento 44 que 

se extiende hacia arriba, para ajustarse contra la par 

te inferior de la sección 14' de la plataforma. La pa 
lanca 32, esta provista de un pulsador 46 de acciona­

miento constituido en su extremo opuesto, que se pro­
yecta desde la estructura básica 12, para que el usua 
rio del juego pueda moverla manualmente. La palanca 

32 está montada en disposición pivotante o de giro en 

sus ejes 36 y 38 sobre las piezas 40 y 42, de manera 

que cuando es accionado manualmente hacia abajo por 

el jugador el pulsador 46, la barra de accionamiento 

44 sube para empujar hacia arriba a la sección 14' de 
la plataforma, hasta que las proyecciones de tope 26 
y 28 chocan contra la porción interior 16. La segunda 
palanca tiene la misma estructura que la palanca 32. 

Por ejemplo, la palanca de la-sección 14", de la pía 
taforma puede llevar dispuesto separadamente un pulsa 

dor 48, tal como se ha representado en la figura 1. 
Puede observarse que los pulsadores 46 y 48, se encuen 

trán montados en lados opuestos de la estructura bási 
ca 12, para su manipulación por parte de los jugadores 

opuestos que utilicen el juego. Preferiblemente, el 

pulsador adyacente a la sección correspondiente de la ;
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plataforma de la estructura básica, opera sobre aque­
lla. Así pues, el pulsador 46, moverá hacia arriba o 
hacia abajo la sección 14' de la plataforma, mientras 
que el pulsador 48, moverá de igual forma la sección 

14''- dé la misma.
En esta forma de desarrollo, la plataforma 

comprende además,un dispositivo cilindrico a modo de 
copa.50, situado en el centro de la plataforma 14, pa 
ra mantener introducida y sujeta en posición vertical 

una de las piezas de juego 10. Para adaptarse a este 

dispositivo a modo de copa las secciones 14' y 14" 

de la plataforma han sido conformadas y constituyendo 
unas concavidades semicirculares anteriormente descri 

tas. La configuración de las secciones 14'y 14" de 
la plataforma están provistas en su centro de un ori­
ficio pasante, para permitir situar en posición el 
dispositivo cilindrico a modo de copa y permitir su 
montaje sobre la estructura básica. Preferiblemente 

el dispositivo cilindrico 50, comprende un cilindro 

hueco exterior 52 montado fijamente en el interior de 
la estructura básica 12, como se observa más claramen 

te en la figura 2. Un segundo cilindro 54, está reci­

procamente montado de modo que tenga movimiento de 
elevación y descenso para poder subir hacia arriba o 
abajo, dentro del cilindro exterior 52. El cilindro 

54, provisto de un suelo esconzado o rebajado 56, cuya 
terminación sobresale fuera de la estructura básica 
12, para recoger una de las piezas de juego 10. La 

pieza de juego 10, queda dispuesta en posición verti­

cal en el cilindro interno 54, quedando expuesta hacia
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fuera la ms^or parte de la repetida pieza de juego, 
según se representa en las figuras 2 y 5, cuando el 
cilindro 54 es movido hacia arriba, fuera del cilindro 
52. Según se representa en las figuras 2 y 7, el cilin 

dro interior 54, esta provisto en su extremo inferior 

de unas proyecciones angulares 58 y 60 a modo de esca 
Iones que se extienden hacia los lados desde su super 
ficie exterior. Estas proyecciones angulares 58 y 60, 

chocarán contra el fondo inferior del cilindro exterior 
52, para limitar su movimiento hasta un nivel predeter 

minado, cuando dicho cilindro se mueve hacia arriba. 

Este detalle se observa mejor em. la figura 2. La con­
figuración global y la cooperación de los componentes 

del dispositivo cilindrico o copa 50, se ha representa 

do en referencia con las figuras 1,2, 5 y 7. Para co 
locar la pieza de juego 10, en el cilindro interior 
54 del dispositivo de sujeción 50, durante el funcio­
namiento del juego, se mueve desde su posición sobre­
saliendo da la plataforma 14. Para lograrlo, las sec­

ciones 14' y 14" de la plataforma-, se mueven selecti 

vamente hacia arriba o hacia ¿bajo mediante la actua­

ción de los jugadores sobre los pulsadores 46 y 48.

El movimiento de las secciones. 14' y 14" de la plata 
forma da lugar.por su parte, a que sean lanzadas hacia 

arriba las piezas de juego 10, situadas por encima y 

alrededor de la plataforma. Una de dichas piezas de 

juego puede saltar.finalmente.en grado suficiente 

para caer en el interior del dispositivo cilindrico 

de copa 50.
. De acuerdo con esta invención, el juego com
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prende además, por lo menos, dos elementos o miembros 

de juego montados en pivotación o giro sobre sus ejes, 
sobre la estructura básica, estando dotados de un dis 

positivo para sujetar y recoger las piezas de juego 
situadas sobre la plataforma. En dicha forma de reali 
zación, existen dos miembros jugadores 62 y 64, que 
representan diversas figuras entre ellas la de unos 
elefantes, montados en pivotación sobre la estructura 

básica 12, opuestamente situados en los lados do la 
plataforma 14. El dispositivo o medio agarrador o suj¿ 
tador comprende unos aros 66 y 68, montados respecti­

vamente en los miembros de juego 62 y 64, en los ex­

tremos de los apéndices de las figuras o de las trom­

pas de los elefantes que representan. Tales aros 66 y 
68, disponen de unos anillos internos 70 y 72, respec 

tivamente formados cada uno en material flexible, para 

ajustarse sobre una de las piezas de juego 10 y aga­
rrarlas. Para asegurar una firme sujeción de la pieza 

de juego, ál anillo interior de cada aro está provis­

to de unos dientes 74, constituidos integralmente en 
material flexible, y que se curvan para moverse y adag 

tarse sobre la superficie exterior de la pieza de jue 
go 10, cuando el anillo se ha ajustado a la misma. En 
lo que se refiere a la pieza de juego 10 tan repetida, 
está configurada de manera que dispone de endentado o 
muesca circular 76, practicado sobre la superficie ex 

t.erior de cada una-de las mismas, para que pueda rea­

lizarse la adaptación o agarre por medio de los dientes 

74. Cuando estos dientes curvados 74, deslizándose 
sobre la pieza y llegando hasta endentado, sus dientes2 6 0 .-
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vuelven a su extensión normal y sujetan firmemente en 
posición la pieza de juego 10. La configuración de 
los anillos interiores flexibles 70 y 72 y de las pija 

zas de juego 10, aparece más claramente representada 
en las figuras 5 y 6. Como describiremos seguidamente 
con mayor detalle, uno de los anillos agarradores 70 

y 72 se ajusta sobre una de las piezas de juego 10, 
localizada sobre el cilindro interior 54 del dispositi 
vo sustentador 50, y la sujeta o cuando el miembro de 

juego respectivo 62 ó 64 pivota o gira sobre su eje 
hacia abajo y respectivamente desplaza su extremo rest 
pectivo 66 ó 68 hacia el dispositivo de copa cilindri 

co 50, de modo que el anillo queda ajustado sobre la 

pieza de juego allí localizada.
En realización preferida, los miembros o 

elementos de juego incluyen asimismo unas placas 78 y 
80, sobre cuya parte superior se encuentran montados 

respectivamente dichos miembros jugadores de cualquier 

forma especialmente de elefantes 62 y 64. Preferible­

mente, cada uno de dichos miembrús'.o elementos en for 

ma de elefante 62 y 64, está montado en disposición 
que sean desprendibles o separables de sus respectivas 

placas 78. y 80. Refiriéndonos al miembro o elemento 

jugador 64 y a la placa 80 se ha representado el medio 
de montaje desprendible, según aparece en la figura 7. 

La placa de montaje 82, está situada en la parte infe 

rior del miembro o elemento de juego 64, con una con­

figuración de forma coincidente con el carril 84, for 

mado sobre la superficie de la placa 80. Cuando la 
placa 82., queda totalmente situada dentro del carril
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. 84, un mecanismo de cierre a presión 86, integralmente 
constituido sobre la placa 82, sujeta al miembro o 

elemento de juego 64 en su placa plataforma 80. Para 
liberar dicho miembro o elemento de juego especialmen 
te con forma de elefante 64, se presiona manualmente 
sobre el mecanismo 86 de cierre a presión y la placa 

82 se deslizará hacia fuera del carril 84.

Cada una de las placas plataforma 78 y 80, - 
estarán montadas de forma que giren o pivoten sobre 

la estructura básica 12. Esto se logra fácilmente me­
diante el uso de unas varillas o ejes de pivotación 

88 y 90 respectivamente montadas en las placas 78 y 
80 y que van sustentadas o atraviesan a sus correspon 

dientes soportes 92 y 94. Extendiéndose desde parte 
de la cara inferior de las placas plataforma 78 y 80 

estando provistas respectivamente de unas palancas de 

pivotación 96 y 98, cuya función será descrita a con­
tinuación, con mayor detalle. Para hacer girar sobre 

sus ejes a los miembros o elementos de juego, de modo 
que muevan el órgano de agarre, recogida y sujeción 
hacia la plataforma 14 para recoger o agarrar las pij3 
zas de juego, el órgano de accionamiento manual está 

operativamente conectado a cada uno de los miembros o 

elementos de juego y es accionable por cada uno de los 

jugadores. En.esta forma de realización el medio o 

dispositivo de accionamiento comprende unas porciones 
100 y 102 que son prolongación de cada uno de los res 
pectivos lados de las placas 78 y 80, porciones que 

están configuradas a modo de pulsador. Cada uno de 
estos pulsadores puede accionarse manualmente por par



te de los jugadores, para mover cada una de las pla­
cas 78 y 80 haciéndolas descender. Estas por su parte, 

desplazan hacia abajo al correspondiente miembro de 

juego, en disposición o forma de una figura cualquiera 
o de elefante 62 ó 64, de manera que cada uno de sus 
correspondientes aros 66 ó 68, se mueve hacia el dis­

positivo cilindrico a manera de copa 50 para agarrar 
una de las piezas de juego 10 situada en su cilindro 
interior 54.

Para facilitar la recogida de la piaza de 
juego por medio del aro de cada uno de los miembros de 
juego, el aparato de juego comprende además un dispo­
sitivo conectado operativamente al cilindro interior 

54 del dispositivo cilindrico 50, a modo de copa, dis 

puesto en cada uno de los repetidos miembros de juego 

62 y 64, para elevar simultáneamente el cilindro in­
terior 54 y la pieza de juego situada en él, al hacer 
que gire sobre su eje uno de los miembros de juego 

cuando es accionado manualmente por uno de los jugado 

res, a fin de mover el aro agarrador de dicho miembro 
de juego hacia el dispositivo cilindrico de copa.

En la presente realización, el dispositivo 

elevador.del cilindro interior 54, comprende, como 
puede verse perfectamente en la figura 7, un par de 
placas de control 104 y 106, montadas en disposición 

deslizante dentro de la.estructura básica 12. Prefe­
riblemente, existirá un carril*108 formado sobre una 

superficie interior de la estructura básica 12, y las 

placas de control 88 y 90, estarán situadas en forma 
deslizante sobre dicho carril siendo adyacentes entre
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sí. Para regular el mantenimiento en posición de las 
platinas controladoras 104 y 106 sobre el carril 108, 
se han dispuesto los pivotes de guía 110 y 112 en los 

extremos opuestos de dicho carril, los cuales se in­
troducen respectivamente en los orificios alargados 

de guía 114 y 116, practicados respectivamente en las 

platinas de control 104 y 106. Adicionalmente se pue­
den disponer unos miembros laterales de guía 117. Di-, 
chas platinas de control 104 y 106, van montadas en 
el carril 108, de modo que sus primeros y respectivos 

extremos 118 y 120 están ubicados en direcciones opues 

' tas cada una respecto a la otra. Un muelle 122- está 
conectado a las platinas de control de modo que empuje 

hacia adentro a las primeras de sus terminaciones 118 
y 120, en dirección hacia el centro-de la estruc&ura 
básica. Estas terminaciones 118 y 120, presentan una 
configuración tal como se ha representado en la figura 
7, de modo que entren en contacto con las palancas 96 

y 98, de tal manera que cuando el muelle 122, empuja 
hacia dentro a dichos extremos* en dirección al centro 

de la estructura básica, las placas 78 y 80 de montaje 

de la plataforma son presionadas en dirección normal­
mente ascendente, tal como se ha representado en las 
figuras 1 y 2.

Las placas platinas de control 104 y 106, dis 

ponen de unos segundos y.respectivos dispositivos extre 
mos 1 2 4 .y 126 ajustables con la*porción inferior del ci 
lindro interno 54 que se proyecta dentro de la estructu 

ra básica 12. Para mover hacia arriba o hacia abajo al 

cilindro. 54, se han dispuesto los segundos de sus extre
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mos 124 y 126 unas proyecciones angulares que se ex­
tienden hacia arriba, que se conjugan respectivamente 
con las proyecciones angulares laterales 58 y 60, cona 
tituidas sobre la porción inferior del cilindro inte­
rior 54, como antes se ha descrito. Todo ello aparece 

perfectamente representado en las figuras 2 y 7. De 

acuerdo con ello cuando los pulsadores 100 y 102 son 
presionados por parte de los jugadores, para mover .¡ i 

hacia abajo las plataformas 78 y 80, se desplazan ha­

cia afuera las palancas pivotantes 96 y 98 de las pía 
cas de dicha plataforma, para empujar hacia fuera a 

sus respectivos primeros extremos 118 y 120 de las 

placas de control. Estas, a su vez, mueven hacia den­
tro a los segundos de sus extremos 124 y 126 de las 

repetidas placas de control, haciendo que se ajusten 

o conjugen con las proyecciones angulares 58 y 60 del 

cilindro interior 54. El movimiento de los extremos 
angulares 124 y 126, contra las proyecciones angula­

res 58 y 60', producen la elevación del cilindro inte­

rior 54. Al hacerlo, la pieza de jaego sujeta por el 
cilindro interior 54, tal como por.ejemplo la pieza 
10' que aparece en las figuras 1 y 2, se eleva, de ma 
ñera que permite el ajuste del.anillo interior flexi­
ble de prensión 70 ó 72 del miembro jugador, que lle­
ga primero a la pieza de juego. Cuando se suprime la 
presión manual sobre los. pulsadores 100 y 102, la pre 

sión del muelle 122 empuja hacia afuera a los segundos 

extremos 124 y 126, lo que permite que el cilindro in 

terior 54 retorne a su posición inicial inferior. La 
presión.del muelle empuja hacia adentro asimismo a
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415.-
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425.-

430.-

435.-

440.-

.los primeros extremos 118 y 120, para conseguir que 
los elementos jugadores 62 y 64, vuelvan a.su posición 

normal superior. Como puede verse, al accionar solamen 
te uno de los pulsadores 100 ó 102, se conseguirá que 
el cilindro interno 54 se eleve debido al movimiento 
independiente o separado de la correspondiente platina 
de control 104 ó 106, contra la porción inferior del 
cilindro 54. Dicho en otras palabras, no se hace pre­
ciso actuar sobre ambos pulsadores 100 y 102 para elj3 
var el cilindro 54.

Es evidente aparentemente al observar la fi 

gura 1 tal y como hemos descrito anteriormente en lo 
que a la forma de realización preferida se refiere, 

que los miembros de juego 62 y 64, que se han configu 

rado en cualquier forma o en la de elefantes. Por su 
parte, las piezas de juego 10 pueden representar caca 

huetes, carretes diabolos u otros, en tanto que la 

plataforma 14 se ha montado sobre la estructura bási­

ca conformada a modo de un redondel o pista central 

circular constituida por las secciones de dicha plata 
forma 14' y 14'' el suelo de la pista de arena, sobre 

el cual se sitúan la pluralidad de las piezas de jue­
go 10, de forma diversas o de cacahuetes. El disposi­

tivo cilindrico 54, se ha constituido en forma de un 
agujero central.sobre el suelo de la plataforma 14.

Una pared exterior 128 extendida hacia arriba, rodea 
el suelo de la plataforma, para contener en su interior 
a las piezas de juego 10, en sus diversas formas o 

preferiblemente de cacahuetes. Las placas plataforma 
78 y 80 se encuentran montadas en la estructura básica
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465.-

470.-

. 12, sobre uno. configuración plataforma o tarima circu 
lar y elevada sobre la que so hallan situados los ele 
fantes u otras diferentes figuras.

En la forma de realización preferida de es­
te juego, su objeto es, por ejemplo, que un jugador 
obtenga el máximo de puntos capturando o agarrando* el 

mayor número de piezas de juego en sus diversas formas 
situadas en la plataforma o corral de arena. A cada juga 

dor se le asigna un miembro o elemento jugador en su for 

ma correspondiente. Para iniciar el juego, los partici­
pantes actúan rápidamente sobre sus pulsadores respecti­
vos 46 y 48, adyacentes a los miembros de juego en cual 
quiera de sus formas, para mover hacia arriba o hacia 

abajo sus respectivas secciones 14' y 14'' de la plata­

forma provocando con ello que las piezas de juego 10 

de cualquier forma salten alrededor del corral hasta 
que una de tales piezas de juego 10, sea proyectada 

dentro del agujero u orificio central 50. Cuando esto 
ocurre, el jugador actúa sobré el pulsador accionador 

100 ó 102 correspondiente a su elemento de juego, con 
el fin de mover éste hacia abaje, de modo que el aro 
agarrador de la figura elefante o de otra forma, se 

desplace rápidamente hacia la-pieza de juego situada 
en el agujero o cavidad central. El jugador más rápi­

do en mover su.aro hasta colocarlo en posición sobre 

la pieza de juego de la. forma que se adopte, la apre­
sará o-agarrará con el anillo flexible interior del 

aro, y la separará del aro situándola en su lugar al 
liberar el jugador el pulsador de accionamiento corres!

.pondiente a su elemento de juego. Cada vez que una
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. pieza de juego de la forma elegida o de cacahuete es. 
capturada por uno de loa respectivos miembros de jue­

go, se saca de su anillo y se retiene hasta el final 
del juego. El juego termina cuando ha sido capturado 
un número predeterminado de las repetidas piezas de 
juego. Normalmente, esto ocurrirá cuando se hayan ex­

traído todas las piezas de juego del circulo o corral 
de arena. Cuando se han terminado todas las piezas de 

juego, se verifica la puntuación de cada jugador y 
aquél que haya obtenido más puntos habrá ganado. Por 
ejemplo, se puede asignar un solo punto a cada pieza 
de juego. También pueden identificarse cada una de las 

piezas de juego 10, con diferentes colores o cifras 

numéricas, de modo que las de diferentes colores o nu 
¡aeración representen un número diferente de puntos.

A la vista de la memoria descriptiva que an 

tecede de la forma de realización preferida y de los 
dibujos que se adjuntan, podemos corroborar la aporta 

ción del dispositivo o aparato constitutivo de un jue 

go de que tratamos que resulta muy divertido y compe- 
t it ivo para los jugadores. Se puede observar asimismo 

que dicho juego de entretenimiento es duradero y de 

sencilla, construcción y montaje, de modo que proporcio 
na la posibilidad de una gran producción a bajo costo 
y en grandes series. Se hace evidente para los exper­

tos en.esta técnica que.en el objeto de.la patente 
que nos.ocupa podrán introducirse diversas modificacic 

nes y variaciones en el juego construido según las 

normas de la invención y sin salirse del ámbito de la 

misma. Por tanto, se pretende que la presente inven-
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. ción ampare las posibles modificaciones y variaciones 
que puedan efectuarse en la misma, dentro del ámbito 
de sus correspondientes reivindicaciones y sus equiva 
lentes o similares.

Este juego de entretenimiento y competición 

dispondrá de una pluralidad de piezas de juego confi­

guradas o simulando cacahuetes, o cualquier otra figu 
ra de animal, personas, cosas u objetos, y de una es­

tructura básica dotada de una plataforma central re­

donda destinada á la colocación sobre ella de las pie 
zas de juego de cualquiera de las formas indicadas.
La plataforma central será selectivamente móvil por 

parte de los jugadores, y para que puedan conseguir 

que las piezas de juego en su forma apropiada salten 
suficientemente,hasta conseguir que caigan en el inte 

rior de la concavidad de forma cilindrica situada en 
el centro de la plataforma disponiendo además de dos 
elementos o miembros de juego configurados a modo de 

elefantes o* en cualquier otra forma que se encuentran 

montados en disposición de giro o pivotante sobre su 

eje y sobre su estructura básica én cualquiera de los 

lados opuestos de la plataforma central, que pueden 

ser normalmente presionados en.dirección ascendente. 
Cada miembro de juego posée un aro situado en el ex­
tremo distal de la trompa de la figura o elefante, 

provisto de anillo interiormente flexible para agarrar 

y. sostener una de las piezas de juego, de modo que 

cuando se hace que gire hacia abajo sobre su eje, cada 

uno de los miembros de juego que adoptarán cualquier 
forma apropiada y debido a la actuación del jugador,
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' " el anillo flexible abarcará la superficie exterior de 

la tan repetida pieza de juego, situada en el elemen­

to. de forma cilindrica a semejanza de copa 10 mante­

niéndola sujeta hasta que el miembro de juego regresa 
535.- a su posición original. Un mecanismo de control está

540
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operativamente conectado al agujero de forma cilíndri 

ca o copa y a cada uno de los miembros de juego, para 
elevar la pieza ubicada en el interior del agujero ci ' 
líndrico cuando se hace descender al aro para agarrar 

la o engancharla.
Descrito suficientemente el objeto.de la pa 

tente-de inv-nción que nos ocupa, nos queda señalar 
se trata de una de sus variadas formas de realización, 

sin que sus modificaciones de forma, tamaños, materia 
les empleados, etc., desvirtúen la esencialidad de su 

objeto.
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N O T A

La patente de invención descrita recaerá 

pues, sobre las siguientes reivindicaciones:
18.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE A.PARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION O ENTRETENIMIENTO", caracterizados por cuan­
to el mismo estará constituido por una pluralidad de. 

piezas de juego; una estructura básica provista de una 

estructuración á modo de plataforma para disponer so­
bre ella una diversidad de piezas de juego; y por lo 
menos de dos miembros o elementos de juego montados 

en disposición pivotante o giratoria sobre dicha es­
tructura básica y la cual está provista de unos órga­
nos o dispositivos destinados a alojar y sujetar las 
piezas de juego situadas sobre dicha estructura de 
plataforma.

29,- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 

' FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según.la reivindicación 
primera, caracterizados por cuanto, comprende además 
un medio, dispositivo u órgano accionador unido opera 
tivamente a los citados miembros o elementos de juego 

que son susceptibles de ser accionados por los jugado 
res para conseguir que los citados miembros de juego 

giren sobre sus ejes con el fin de mover o maniobrar 

a los citados dispositivos u órganos agarradores hacia 

la referida estructura plataforma, para capturar cada 

una de las piezas de juego.

. 3 6 . -  "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN L A .

2 0 . -



FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION O ENTRETENIMIENTO",, según la primera reivin­
dicación, caracterizados por cuanto, la estructura- 
plataforma incluye otra segunda plataforma destinada 
a disponer sobre ella las diversas piezas de juego, 
montada sobre la estructura básica que tiene por obje 

to realizar unos movimientos ascendentes y descenden­
tes comprendiendo asimismo, dicho aparato de juego un. 
medio, dispositivo u órgano de accionamiento operativa 

mente conectado a la indicada plataforma para ser accio 

nado por los jugadores para mover la mencionada plata 

forma hacia arriba y hacia abajo. * '

4§.- "PERFECCI0NA*!HENT0S INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según la reivindicación 

tercera, caracterizados por cuanto, mediante el movi­
miento de la plataforma puede conseguirse que las pie 
zas de juego salten más o menos fuertemente sobre la 

misma, y eh el que la referida estructura plataforma 
comprende asimismo un elemento o miembro en disposi­
ción de copa o cilindrico situado en el centro de di­

cha plataforma, y que está destinado a contener o sus 

tentar una de las piezas del juego lanzada a saltos 

hasta hacerla penetrar en el interior de dicha cavi­
dad cilindrica en disposición de copa debido a los 

movimientos ascendentes.y descendentes de la plata­

forma,- y en ei qúe.el mencionado dispositivo u órga­
no agarrador o prensor del miembro o elemento de 

juego o jugador recoje, sujeta o agarra una de las 
piezas de juego que se ha ubicado dentro del indica-



6Q5.- cada dispositivo cilindrico en disposición de copa,
. cuando es movido o se desplaza hacia la indicada estrun 

turación en plataforma.

58.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE DE'APARATOS PARA JUEGOS DE COM- 

610'.- : PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", segdn la cuarta reivindi

 ̂... cación, caracterizados por cuanto, la citada platafor.' ' ' '' ' ' . ' ' " " : ' *". ''..i!!
ma-. central comprende dos secciones móviles independien'

. tes contiguas, y en las que el medio o dispositivo 

< accionador de la plataforma dispone de un par de palan
i ' . , . ' , ' . : ' ' ' , ; " .
6151-' , ' cas montadas dentro de la estructura básica, en dispo

, / .. sición pivotante o giratoria poseyendo cada une, de di
chas palancas uno de sus extremos operativamente unido 

a su respectiva sección de la plataforma y el otro extre 
mo esta constituido por un pulsador que se extiende 

620.- partiendo de la estructura básica para ser movido rna- ¡
nualmente por el jugador, y en él que el dispositivo 
cilindrico o elemento a semejanza de copa está monta-; 

do sobre la citada estructura básica, independiente­

mente de lá plataforma y se dispone o pasa a través 
625.- de un orificio central practicado entre las dos seccio

nes-en que esta dividida la plataforma propiamente 

d-icha. -

6a.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA ; 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE CON- ; 

630¿- P.ETICION O ÉNTRETENIMIENTO", segán las reivindicacio­
nes cuarta o quinta, caracterizados por cuanto, el 
medio u órgano agarrador o recogedor está'constituido 

por un aro situado en el extremo exterior de cada uno 
de los miembros o elementos jugadores, cuyo aro posée
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un anillo flexible interior para agarrar y sujetar la 
pieza de juego que se encuentre situada en ese momento 

en.el dispositivo cilindrico semejante a una copa, 

cuando se mueve hasta conseguir que se ajuste sobre 
la superficie exterior de una de dichas piezas de jue 
go. '

78.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
.. FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS PE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según las reivindicacio­

nes quinta o sexta, caracterizados por cuanto, el in­
dicado dispositivo cilindrico a semejanza de copa in­

cluye un cilindro exterior hueco fijamente montado, y 
otro cilindro introducido en forma deslizante dentro 

del citado cilindro exterior, que presenta un fondo 

esconzado para formar una concavidad o agujero para 

agarrar o sujetar una de las piezas de juego, compren 

diendo además un medio u órgano operativamente unido 
al cilindro interior y a cada miembro de juego o juga 

dor, para elevar dicho cilindro interior y simultanea 
mente a la pieza de juego ubicada*en el mismo, cuando 
el jugador haga girar el miembro o elemento de juego 
sobre su eje, para desplazar a su respectivo medio o 
dispositivo de agarre hacia el citado dispositivo ci­
lindrico a modo de copa.

8s.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según las reivindicacio­
nes segunda, sexta y séptima, caracterizados por cuan 

to, cada uno de los miembros o elementos de juego o 
jugadores normalmente impelido o empujado a presión



2 4 .-

6 6 5 .-

670.-

675.-

680.-

685.-

6 9 0 .-

hacia una posición ascendente, siendo empujado el re­
petido miembro o elemento jugador por efecto de dicha 

presión efectuada hacia arriba, en dirección descen­
dente, hacia la estructuración en plataforma, cuando 
uno de los jugadores efectúa su accionamiento manual­
mente.

98.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM-'¡ 
PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según la octava reivindi 
cación, caracterizados por cuanto, el medio o dispos¿ 

tivo elevador del cilindro interior comprende un par 

de placas de control montadas en disposición deslizan 
te en el interior de la estructura básica, estando 
provista cada una de ellas de un primer extremo que 
choca, contra una. porción de uno de los miembros juga­
dores que se extiende dentro de la estructura básica, 

y un segundo extremo que se ajusta en una porción in­

terior del cilindro, proyectada dentro de la estructu 

ra básica cada una de cuyas placas de control es em­

pujada por un muelle para impeler al miembro jugador 
con el que se ajusta, en dirección.normalmente ascenden 

te, pudiendo ser movida en forma deslizante contra la 

presión de dicho muelle, para empujar o impeler hacia 

arriba al cilindro interior bajo el empuje del miem­

bro de juego o jugador contra una de las placas de con 

trol, cuando uno de los jugadores que participa en el 
juego ac-ciona manualmente el tan repetido miembro de 
juego o jugador.

103.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM-
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. PETICION O ENTRETENIMIENTO", según la reivindicación 
novena, caracterizados por cuanto, una de las placas 

de control es desplazada de nuevo a su posición origi 
nal debido a la presión de un muelle, para conseguir 
que el cilindro interior descienda a su posición pri­
mitiva, y también para elevar el miembro o elementó 
jugador a su posición original dirigido hacia arriba, 
cuando el jugador afloja o suprime su actuación manual 
sobre el miembro o elemento jugador.

11&.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE*DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según la novena reivindi 
cación, caracterizados por cuanto, cada uno de los 

miembros o elementos jugadores citados, incluyen una 

placa para el montaje de cada uno de estos miembros 

jugadores, sobre su parte superior, estando dicha pía 
ca montada en pivotación o giro sobre la estructura 
básica y presentando una porción lateral que se extien 
de en disposición de pulsador para poder efectuar su 
apretado presión manual por* el jugador, y incluyendo 
además-una palanca que se extiende desde la parte infe 

rior de la*placa citada hacia el interior o hacia aden 

tro de la estructura básica, para ajustarse con el pri 

mer extremo de. un miembro regulador o de control.
129.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según la reivindicación 
décimoprimera, caracterizados por cuanto el miembro o 

elemento jugador.estará montado en forma que sea fácil 
mente desprendibíe o separable sobre la parte superior
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725.- de su placa respectiva.

133.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA ! 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM- . 

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", segdn la décimoprimera 
reivindicación, caracterizados por cuanto los citados

730.- miembros 0 elementos jugadores de que dispondrá el apa

'̂ .r - -r-'it!/.;
^

.. ; .

rato serán dos por lo menos, y cada uno de ellos lie-,
' vará practicado un carril ubicado sobre la cara ínter :-[ 
na de su citada estructura básica, estando el citado 

par de placas de control montadas en disposición tal

73#.'- que puedan efectuar un movimiento cada una sobre la

"'
otra 0 de vaivén, juntándose entre sí sobre dicho ca­

rril, y quedando sus correspondientes primero y según 
do extremos situados en direcciones opuestas, dispo­
niendo de un muelle conectado 0 unido a dichas placas

740.- de control, para impeler 0 empujar a sus primeros ex­

tremos hacia su interior en dirección al centro de la 
estructura básica.

* . 143.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA: 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

745.- PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según las reivindicacio- ' 

nes sexta, novena y decimotercera, caracterizados por 

cuanto, los miembros jugadores-están configurados en 
cualquier disposición de animales, personas 0 cosas, ¡ 
los cuales estarán montados en disposición giratoria

750.-. sobre sus respectivos ejes, sobre la estructura básica 
en lados opuestos de la misma; cuyas aros de que dis­
pondrán estarán unidos a los extremos de los apéndices 

0 trompas de las figuras que los constituyan, cuyas 

piezas de juego estarán configuradas de manera que re ' ' '
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presen-ten un .carrete, diábolo, o cualquier otro obje­
to; la referida estructura plataforma se encontrará 
montada en el centro de la estructura básica y confi­
gurada a modo de pista o redondel, en la que su plata 
forma constituye el piso sobre el cual se sitúan, ubi 
can o disponen las piezas de juego configuradas en- la 

forma apropiada; y por cuanto el dispositivo cilíndri 
co a semejanza de copa está constituido a modo de caví 
dad o agujero en el centro de la indicada plataforma; 

incluyendo además, dicha estructura plataforma, una 
pared exterior proyectada hacia arriba, que circunda 

el suelo de la plataforma, para contener en su interior 
las piezas de juego.

153.- "PERFECCIONAMIENTOS.INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­

PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según las reivindicacio­
nes quinta o decimocuarta, caracterizados por cuanto 
dicho aparato estará provisto de un pulsador que accio 

na a una palanca, para conseguir su desplazamiento 

hacia arriba o hacia abajo de la citada plataforma, 
el cual se encontrará montado sobre la repetida estruc 

tura básica, adyacentemente respecto a cada miembro o 

elemento, de juego.
168..- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según las reivindicaciones 

sexta o. decimocuarta, caracterizados por cuanto, cada 

una de las piezas saltantes que se utilizan en el jua 

go llevan prácticado o están provistas de un endenta­
do en su superficie exterior a modo de carrete o dia-
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bolo para asegurar su ajuste o bloqueo en el anillo 

interior flexible de dicho aro, de que dispone cada 

uno de los extremos de los apéndices de las figuras 
de animales, personas o cosas que se utilicen como 
miembro o elemento jugador.

178.- "PBRFECCIONAiRIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION 0 ENTRETENIMIENTO", según todas y cada una /' 
de las reivindicaciones anteriores, caracterizados por 
cuanto la totalidad de su conjunto está constituido 
por: Una pluralidad de piezas de juego configuradas, 
o conformadas a modo de diábolo o carrete que pueden 
representar cualquier clase de fruto u objeto; una es 

tructura básica que incluye una plataforma para situar 

sobre ella las piezas de juego antes citadas, plata­
forma constituida por dos secciones o partes contiguas 
destinadas a realizar sus movimientos ascendente y 

descendente independientemente, y un dispositivo cilín 

drico en disposición a a modo de recipiente o copa, 

montado o incrustado independientemente en el centro 
de la citada plataforma y que dispone de un cilindro 

hueco exterior fijo montado en la citada estructura 
básica, en cuyo interior se dispone otro cilindro mon 
tado en forma.deslizante dentro del dicho cilindro 
exterior y provisto de un fondo cavidad o esconzado 

para sujetar alojar o contener la pieza de juego que 
en sus.saltos penetre en el interior del cilindro in­

terno, bajo la acción de los movimientos ascendentes 

y descendentes de cada una de las secciones de la pía 
taforma; dos miembros o elementos jugadores o de jue-
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go constituidos o configurados a modo de figuras de 
animales personas o cosas, los cuales se encuentran 

montados en disposición giratoria sobre sus ejes, en 

la estructura básica en lados opuestos de la platafor 

ma y-que serán empujados o impelidos por la acción de 

un muelle hacia o hasta una posición superior u ofien 
tada hacia arriba, siendo movidos, empujados o impelí 
dos hacia abajo dichos elementos o miembros jugadores 
en dirección a la plataforma contra dicha presión as­
cendente cuando son movidos manualmente por uno de 

los jugadores, incluyendo cada miembro o elemento ju­

gador un aro situado en el extremo exterior del apén­
dice o trompa de la figura que represente provisto de 
un anillo interior flexible destinado a sujetar, aga­
rrar o apresar y sostener una de las piezas de juego 
que se haya ubicado o introducido en el dispositivo 
cilindrico a semejanza de copa, hasta hacer que se 
ajuste sobre la superficie exterior de la pieza de jue 

go introducida, dispuesta o sujeta en dicho cilindro 

interior, y una placa para montar'.sobre ella de mane­
ra separable*o desprendible cada elemento o miembro 
jugador en disposición de figura o de cualquier cosa, 

objeto, animal o persona, situado sobre su cara supe­
rior, estando dicha placa montada en disposición pivo 
tante o giratoria en la estructura básica y presentan 

do una porción lateral extendida y configurada en dis 
posición de pulsador o para ser accionado manualmente 

por el jugador, a fin de desplazar dicho aro hacia la 

indicada plataforma para agarrar, recoger o apresar 
una de las piezas de juego situada en el dispositivo
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cilíndrico a podó de copa o recipiente, desde la cual 
se proyecta una palanca desde la cara inferior de di­

cha placa por dentro de la estructura básica; un dis­
positivo unido o conectado operativamente con el ci­
lindro interior del dispositivo o recipiente a modo de 
copa y a  los repetidos miembros o elementos de juego, 
para elevar simultáneamente el cilindro interior y la 
pieza de juego situada en él, al hacer que gire sobre 
su eje un miembro jugador, debido a la actuación de 

uno de los jugadores para desplazar su aro respectivo 
hacia el dispositivo a modo de copa o recipiente in­

cluyendo dicho dispositivo un carril practicado en la 
cara interior de la estructura básica, un par de pla­

cas de control empujadas o impélidas por la acción 
de un muelle, y montadas de manera deslizante, que se 

unen entre sí sobre dicho carril, poseyéndo cada una 

de dichas placas de control un primer extremo que cho 
ca o to.pa contra la palanca de uno de los miembros o 
elementos jugadores, proyectada dentro de la estructu 

ra básica, y otro segundo extremo -que se ajusta con 
una porción del cilindro interior,, proyectada igual­

mente dentro de dicha estructura básica; estando dis­
puestos los primeros extremos.de las placas de control 

en direcciones.opuestas entre si, provista de un mué- 
lie conectado.a ellas para empujar hacia dentro a sus 

primeros extremos en dirección hacia el centro de la 

estructura básica, para presionar sobre los miembros 

o elementos de juego en una dirección normalmente pro 

yectada hacia arriba, siendo cada una de dichas placas < 

de control movidas en forma deslizante contra la acción
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del muelle destinado a empujar al cilindro interior en 

sentido ascendente, bajo la acción de empuje del miem 

bro o elemento de juego contra la placa de control 
cuando uno de los jugadores que toma parte en el jue­

go acciona manualmente el tan repetido miembro o ele­
mento de juego; y por último un dispositivo o medió 

de accionamiento conectado operativamente a las dos 
secciones de la plataforma que es accionable por los 
jugadores para mover independientemente dichas dos sec 
ciones de la repetida plataforma, hacia arriba y hacia 
abajo, incluyendo el citado medio de accionamiento 

un par de palancas montadas en disposición de giro so 
bre sus ejes dentro de la estructura básica, cada una 
de cuyas palancas tiene un extremo conectado operati­

vamente con la respectiva sección de la plataforma y 

constituido el otro de sus extremos en disposición de 

pulsador que es proyectado desde la estructura básica, 
en posición adyacente a uno de los miembros o elementos 

de juego respectivamente para provocar el movimiento 
manual por parte de uno de los jugadores.

188'.- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA 
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM­
PETICION 0 ENTRETENIMIENTO". -

Todo ello, tal y conforme queda descrito, re 
presentado y reivindicado.

Esta memoria consta de treinta y una hojas, 
mecanografiadas y foliadas por una sola de sus caras
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