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HEMORIA DESCRIPTIVA
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Esta invencidn se refiere a un juego y mds
g paﬁticglafmente a un juego delcompeticién o entreteni
hiehﬁd en el cual uno de‘ldé jugadores mueve selecti-
" vamente un miembro'o elemento de juego montado en dis
, 5-~_ i poslclon plvotante o de giro sobre una estructura.ba-
- gica, hacia una. plataforma, para recoger 0 agarrar lags
piezas de juego alli situadas, con el fin de ir acumu
'~ lando puntos,
De acuerdo con uno de los variados aspectos
104= "de la invéncién; por medio detélla se crea un aparato
para un juegoide competicién'o gn%fetenimiento que com
. prendeziuna plhralidad de -piezas de juego; una estruc
tura bésica,_proviéfa-de una glataforma para situar
sobfe‘eila ias piezas de juego; ¥ por lo menos de dos
' 15-—4 ’ miembros o elementos de Juego montados en pivotacidn
0 glro sobre su- ege, sobre d1Cha estructura bdsica y
@otados.de un dlSppsitlvo pa:a-agarrar ¥y sujetar las
piezés de juegd situadas sobfe'un'dispoéitivo~platafor
na.- Segun 1a forma de realizacidn que describiremos,

1‘3054. - ~las plezas de juego estdn confmguradas en disposicidn

i
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de carrete, diabolo, cacahuetes, o caalquiera otra de
animales, personas o cosaé; los citados miembros o pla
taforma a modo de pista de circo provista de un oriﬁi
cio circulaf.en su centro.

El objeto de esta invencidn es el aportar un
aparatb constitutivo de juego de competicidn, aue es
muy divertido, entretenido, duradero, de simple cons-
trqccidn, y en el cuai puede garantizarse una mecdnica
de confianza, de seguridad para sus ﬁsuarios, cuyos
componentes se.énsamblan fédcilmente y son de sencilla
construccidn, permitiendo su produccidn en serie a ba

jo coste,

Los objetos y ventajas adicionales ds la in
vencién, gse deducirdn en parte de la descripeidn que
sigue a continuacidn, y en parte porque serdn obvios
leyendo 1a presente memoria descriptiva, o que podrén
derivarse de 1a practica del 1nvento.

Los dlbuaos que se acompanan ¥ que se incor

' poran a la memoria descrlptlva y constltuyen parte de

la mlsma, ilustran o representan ‘una de las variadas
formas de reallzaclon de la 1nvenc16n, ¥ que juntamen
te'con estd, sirven para explicar con mayor claridad
los pr1nc1plos de la misma.

La flcura 1 es una vista en perspectiva de

una forma preferida de realizacion del aparato de jue

go de entretenimiento, fabricado de acuerdo con la in

vencidn.

:Lé figuraf2, és‘una‘ﬁistg lateral, parcial-

‘mente fragmentada, del juego de la figura 1, y repre-

senta en particular la asociacién de los miembros o
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elementos de.juégo ¥ la plataforma con los mecanismos
de control y accionamienté, situados dentro de la es-

tructura bédsica y los movimientos impartidos a los di

veros componentes del juego.

_ La figura 3, es una vista paréial{ en corte
transversal, de la plataforma del juego, tomada a lo
largo de la linea 3-3 de la figura 2.

. La figura 4,'es una vista en perspectivd Y
despiezada de una seccidén de la plataforma'y del meca
nismo de ac@iohémiento manual, para accionar la sec-

cién correspondiente de la plataforma en sus movimien

tos ascendente y descendente.

La figura 5, es una vista en perspeciiva,
fragmentada y ampliada, del aro y de su anillo agafqg

dor flexible en interior, de uno de los miemcrcs del

juego, en la posicidn que precede exactamente al momen

to de agarrar una de las plezas de juego, introducida

en el dlsp031t1vo constltuldo a modo de copa o reci-

" piente clllndrlco.

la flvura 6, es una vista en perspectiva,
fragmentada y ampllada del aro y del anillo agarrador
flexlple e 1nterlor, de uno de los miembros de juego,
en el momento de agarrar'o recoger una de las piezas
del juego. | '

) La.figura T, es una vista en perspectiva,
fragmentada y déépiezada de la gonfiguracién ¥y la coo
peracidn coﬁﬁunté~de la poreidn inferior de uno de
los miembros'de juego y de una place para montaje pi-
VQténte o»en girh sobre la estructura bdsica y para

montar en forma desprendible o separable del miembro
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de juego, las dos placas de control para producir el

- movimiento en deslizamiento en un carril constituido

¢n el interior de la estructura bdsica, un muelle para

'guiar 0 empujér a las dos referidas placas de control,

y el -cilindro interior del dispositivo & manera de co
pa o recipiente cilindrico.

Nos referimos a continuacidén en detalle &

- la presente y préferida forma de realizacién‘de‘esfa

invencién, un ejemplo de la cual,. como yea hemos dicho,
se representa en los dibujos que se adjuntan.

De conformidad con esta 1nvencién y tal como

'se ha representado en la figura 1, este aparato de
Juego 1nc1uye una pluralldad de piezas de juezo, que

se han deslgnado en comin con la referencia nunérica

10, y una estructura bdsica 12, prqvista de un medio

‘o dispositivo de plataforma. Segin esta forma de rea-

lizacién dicho dispositivo plataforma comprende la

_plataforma propismente dicha 14, montada en disposi-

" cién mévil ‘en el centro de la estructura 12, para em-

plazar 0 ubicar encima de ella 1as ‘piezas de juego

10. La plataforma 14, estéd constituida por dos seccio

‘nes 14' ¥y 14'' contiguas e 1ndependlentemente mdéviles,

Para mantener las dos secciones de la plataforma en

su poéicién.durahté el movimiento.reciproco de vaivén
aécendehte ¥y degqendente de ambas, dichas secciones de
plataforma éstén:configuradas,dq modq que encajan den
tro de'unalﬁofcidn-interior esdénéada o abierta 16, |
de la estrﬁcfura‘bésica 12, qde'dispone ademds de un

dlspositlvo de guia. Gomo se ha ilustrado en las flggv‘

ras 3 y 4, con refarencia a una de las secczones 14!
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de la platafor@a,-dicho dispositivo de guia comprende

un par de barras 18 y 20, reciprocaménte montadas en

'vaivén sobre uros miembros de soporte de %ipo cilin-

drico y fiqu 22 y 24, respectivamente en cada una

~de las barras de guia. Aparecen,también'unas,proyec-

ciones de tope 26 y 28, dispuestas a los lados de una
de las seccioneg de la p}atafg:ma,lqua'se ajustan en

ia‘parte inferior de ia'poféién iﬁtéfné 16, de.la es-
tructura bdgica, para limitar gl movimiento_aséendente

de la seccién 14', hasta un nivel predetermiredo. Como

“puede observarse en la figura 4, la seccidn 14* de la

- plataforma presenta una concavidad semicircuvlar 30,

opuesta a la cara correspondiente de la seccién 14!1
de lé-plataforﬁé. Esta seccidn 14'', tiene una confi-
guracién similar a la concavidad semicircular citada.
El.propésito de esta formacidn constituyendo un orifi
cio central se describird méds adelante con mayor deta
lle. ' 7 . ‘ '
) ,‘Para.moﬁer las secciones 14' y 14'' de la

plataforma, hacia arriba o pécia:abajo, el dispositivo
de écc;onamiénto de la -plataforda estd conectado opera

tivamente con cada una de las secciones 14' y 14'' de

.la ftan repetida plataforma y.as operable manualmente

por los usuarios del juego. En la forma de desarrollo
descrita, el dispositivo de accionamiento de la plata

forma comprende: Un par de palgncas separadas, cada

.una de. las cuales. estd conectada operativamente a su

respeqtiva'éeccién de plataféfmaQ Una de las palancas

‘32i ha sido representadg en las figuras 3 y 4, en aso

_-eiacidn con la seccidén 14* de 1a»p1ataforma, Esta pa-
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lanca 32, dispoﬁé-de una porcidn principal constitui-
da por él cuerpo 34. Ias éspigas de pivotacidm 36 ¥y
36.se‘proyectan'hacia fuera a partir del cuerpo 34 y
se insertan o sé articulan en posicidn sobre unos dis
positivos de soporte 40 y 42 para su pivotacidn, fija
mente montados en la superficie interior de la estruc
tura baszca 12. El primer extremo de la palunca 32,
esta prov1sto de una barra de a001onamiento 44 que

se- extiende hacia arriba, para aJustarse contra la par
te inferior de la seccidén 14' de la platafo*ma. La ra

lanca 32, esta provista de un pulsador 46 de.acciona-

- miento constituldo en su extremo opuesto, que se pro=-

' yecta desde la estructura bdsica 12, para que_él usua

rio del juego pueda moverla manualmente. La palanca

32 estd montada en disposicién pivotante o de giro en

| [us ejes 36 y 38 sobre las piezas 40 y 42, de maners

gque cuando es accionado manualmente hacia abajo por

el jugador el pulsador 46, la barra de accionamiento -

44 sube para empujar hacza arrlba a la seccién 14' de

la plataforma, hasta que las proyecclones de tope 26

y 28 chocan contra la porcidn interior 16. Ia segunda
palanca tiene la misma estructura que la palanca 32.
Por;ejemplo; la palanca de la.seccidn 14'*, de la plg'
taforma puede.liefar'dispuésto'separadamente un pulsa
dor 48, tal como se ha representado en la figura 1.
Bdedé.obserVarsé‘quellos pulsadgres 46 ¥y 48, se encuen.
trén'montadbé en lados opuegto§ de_la estructura bdsi
ca:12,,para_5u manipulacién por parte de los jugadores

opusstos que utilicen el Juego. Preferiblemente, el

~4pulsador_adyacenfe a la seccién'COrrespondiente de la E
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. plataforma de la'éstructura basica, 6pera sobre aguew

 1la. As{ pues, el pulsador 46, moverd hacia arriba o

hacia abajo la seccién 14' de la plataforma, mientras

" que el pulsadbr 48, moverd de igual forma la seceidn

141''.de la misma.

En esta forma de desarrollo, la plaiaforma

~comprende ademds un dispositivo cilindrico & modo de

copa 50, situado en'el'centro de la plétafdrmaA14,'pg
ra mantener introducida y sujeta en pbsiciéanertical
una de las pieéas de juego 10, Para sdaptarse n este

dispositivo a modo de copa las secciones 14'.y 14}'

de’ la plataforma han sido éqnformadgg y'gonstitﬁyendo

unas concavidades semicirculares anteriormenie deseri
tas. La configuracién de las secciones 14'y 14'' de

la plataforma estdn provistas en su centro de un ori-

" ficio pasante, para permitir situar en posicidén el

dispositivo eilindrico a modo de copa y permitir su

montaje sobre la estructura bisica. Preferiblemente

el dispositivo cilindrico 50, ‘comprende un cilindro
hueco exterior 52 montado fijémen?g en el interior de
la estructura bisica 12, como se observa mds claramen
te en la figuré 2. Un segundo cilindro 54, estd reci-
proqaménxe montado de modo que tenga movimiento de

elevacidn y descenso para poder subir hacia arriba o

_ abajo, dentro del cilindro exterior 52. EL cilindro

54, provisto de ﬁn sﬁelo esconzgao o rebajado 56, cuya
terminacidﬁ sobresale fuera de'la'eStructura bdsica
12, -para regdger una de las piézaé de juego 10. ILa
pieza_de juego 10, queda dispuesta en posicién verti-

cal en el cilindro interno 54, quedando expuesta hacia
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. fuera la mayor parte de la repetida piéza de juego,

segin se representa en las'figuras 2y 5, cuando el

cilindro 54 es movido hacia arriba, fuera del cilindro

'52. Seglin se representa en las figuras 2 y 7, el cilin

dro interior 54, esta provisto en su extremo inferior

de unas proyecciones angulares 58 y 60 a modv de esca

lones que se extienden hacia los lados desde su super

ficie exterior. Estas ﬁroyecciones angulares 58 N 60,;-

chocardn contra el fondo inferior del cilindro exterior
52, para limitar su movimiento haste un nivel predeter

minado, cuando dicho cilindro se mueve haéia arriba.

Este detalle se observa mejor em la figura 2. La con-

figuracidn global y la cooperacidn de los compénentes

del dispositivo cilindrico o copa 50, se ha representa

do en referencia con las figuras 1,-2, 5y 7. Fara co

‘locar la pieza de juego 10, en el cilindro interior

54 del dispositivo de sujecidn 50, durante el funcio-

‘namiento del juego, se mueve desde su posicidn sobre-

saliendo de la plataforma 14. Para lograrlo, las sec-

ciones 14° ¥ 14'' de la plataforme, se mueven selecti

vamente hacia arriba o hacia abajo mediante la actua-
cidén de.los jugadores sobre los pulsadores 46 y 48.

El mpvimiento de laé secciones 14* y 14'' de la plata
forma da lugar.pbr su parte, a que sean lanzadas hacia
arriba las piezas de juego 10, situadas por encima y
alfededor‘de la ﬁlataforma. Una de dichas piezas de
Juego puedeaséltar.finalmente:én grado suficiente
para caer ép‘el interior del dispositivo cilindrico

de copa 50.

_. De acuerdo con esta invencidn, el juego com
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. prende ademis, por lo menos, dos elementos o miembros

de juego montados en pivotacidén o giro sobre sus ejes,

sobre la estructura bdsica, estando dotados de un dig

' positivo para sujetar y recoger las piezas de juego

situadas sobre la plataforma. En diche forma de reali

zacidén, existen dos miembros jugadores 62 y 64; que

representan diversas figuras entre ellas la de unos

elefantes, montados en pivotacidn sobre la estructﬁra

bésica 12, opuestamente situados en los lados de la

plataforma 14.>E1 dispositivo o medio agérradon‘o suje
tador comprende unos aros 66 y 68, montados respecti-~

vamente en los miembros de juego 62 y 64, en.los ex—

‘tremos de los apéndices de las figuras o de las trom-

pas de los elefantes que representan. Tales aros 66 y

68, disponen de unos anillos internos 70 y 72, respec

tivamente formados cada uno en material flexible, para
" ajustarse sobre una de las piezas'de juego 10 y aga-
- rrarlas. Para asegurar una firme sujecién de la pieza

" de juego, €l anillo interior de cada aro estd provis-

to de unos dientes 74, constituidos integralmente en

naterial flexible, y que se curvan para moverse y adap

“tarse sobre la superficie exterior de la pieza de jue

go 10, cuan@o el anillo se ha ajustado a la misma. En

1o que se réfieré a la bieéé de juego 10 tan repetida,

estd cohfiguradg_de manera gque dispone de endentado o
mqésca.circular 76, pfaqtiqédo_S9hre la superficie ex
terio;~de cédé una .de las mismds,Apara que pueda rea~
lizarse'laiadaptaciéﬁ o agarre por medio de los dientes
74;'Cuando estos dientes curvades 74, deslizandose

solre la pieza y llegando hasta endentado, sus dientes
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. vuelven a su extensidn normal y sujetan firmemente en

posicidén la pieza de juego‘10. La configuracidn de

los anillos interiores flexibles 70 y 72 y de las pie

‘zas de juego {o, aparece mAs claramsnte representada

en las figuras 5 y 6. Como describiremosbsegaidamente

con mayoxr detalle, uno de los anillos agarradores 70

¥y 72 se ajusta sobre una de las piezas de juego 10,

localizada sobre el cilindro interior 54 del dispositi '

vo sustentador 50, y la sujeta o cuando el miembro de
juego respectivo 62 é 64 pivota o gira sobre su eje

hacia abajo y respectivamente desplaza su extremo reg

- pectivo 66 ¢ 68 hacia el dispositivo de copa cilindri
co 50, -de modo que el anillo queda ajustado sobre la

pieza de juego alli localizada.

En realizacidén preferida, los miembros o

‘elementos de juego inclmyen asimismo unas placas 78 ¥

80, sobre cuya parte superior se encuentran montados
 respectivamente dichos miembros jugadores de cualguier

' forma especialmente de elefantés 62 y 64. Preferible-

mente, cada uno de dichos miembros o elementos en for

. ma de elefante 62 y 64, estd montado en disposicién
‘que sean desprendibles o separables de sus respectivas

‘placas 78 y 80. Refiriendonos al miembro o elemento

jugador 64 v & la placa 80 se ha representado el medio
de montéje desprepdible, segun aparece en la figura 7.
La placa de montaje 82, estd situada en la parte infe

rior del mie@ﬁro o elemento de juego 64, con una con=

} figuracidnldeiformaAcoincidentéxcoh el carril 84, for

: mado sobre la superficie de la placa 80;'Cgando la

placa 824.quédﬁ totalmente situada dentro del carril. . |
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. 84, un mecanismo de cierre a presién 86, integralmente

. constituido sobre la placé 82, sujeta al miembro o

elemento de juegp.64 en su placa plataforma 80. Para

" liberar dicho.miembro o elemento de juego especialmqg

te con forma de elefante 64, se presioné manuelmente

sobre el mecanismo 86 de cierre a presidn y la placa

.82 se desllzara hacia fuera del carrll 84.

Cada una de las placas plataforma 78 y 80,
estaran montadas de forma que glren o plvoten sobre
la estructura baSLca 12. Esto se logra facllmente me-

diante el uso de unas varillas o ejes de plvotaclon

55’_88 ¥ 90 respectivamente montadas enrlag placas 78 y

80 y que van sustentadas o atraviesan a sus'correspog

dientes soportes 92 y 94. Extendiendose desde parte

de la cara inferior de las placas plataforma 78 y 80

“estando provistas respectivamente de unas palancas de
" pivotaeidn 96 y 98, cuya funcidn serd descrita a con-
'.tinuacidn, con mayor deta;le._Para hacer girar sobre

" sus ejes a los miembros o elementos de juego, de modo

que muevan el drgano de agarré,'rgcogida y sujecidn

haéiaila plaféférma 14 para recoger o ggarrar las pie
zag Jde juego,.él.érgano de accionamiento manual estd
operativamente conectado a cada uno de los miembros o

elementos de juego Y es accionable por cada uno de los

v Jugadores. En. esta forma de realizacidén el medio o

dlspOSLtlvo de acc1onam1ento comprende unas porciones
100 y 102 que son prolongacidén de cada uno de los Tes
pectivos,la@ds de las placas 78 yVSQ, porciones que

éstép configuradas a modo de pulsador. Cada uno de

- estos pulsadores puede accionarse manualmente por par
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. te de los Jugadores, para mover cada una de las pla=-

. cas 78 ¥y 80 hac1éndolas descender. Estas por su parte, .

desplazén hacia abajo al correspondiente miembro de

' juego, en diébosicidn 0 forma de una figure cualguiersa

o de elefante 62 ¢ 64, de manera que cada uno de sus

correspondientes aros 66 8 68, se mueve hacia el dis-

. positivo cilindrico a menera de copa 50 para agarrar

una de las piezas de juego 10 situada en su cilindro - | '
interior'54. ' ‘

Para.facilitar la recogida de la pisze de

juego por medio del aro de cada uno de los miambros de -

juego, el aparato de Juego comprende ademés un ﬂiapo—

'Sltlvo conectado operativamente al cilindro interlor '

54 de1~dispositivo,cilindrico 50, a modo de copa, dis

puesto en cada uno de los repetidos miembros de juego

62 ¥y 64, para elevar simultaneamente el cilindro in-

terior 54 y la pieza de juego situada en é1, al hacer

. que gire sobre su eje uno de los miembros de juego

" cuando es dccionado manualmente por uno de los jugado

fes, a fin de mover el aro agérrador de dicho miembro
de auego hacia el dispositivo cilindrico de copa.

En la presente reallza01én, el dispositivo
elevador del c111ndro interior 54, comprende, como
puede verse perfectamente en la figura 7, un par de
placas'de control 104 y 106, montadas en disposicidn
deslizante dentro de’la.estructgra bédsica 12, Prefe-
riblemente,'éxistiré un carril'loé formado sobre una
superflcle interlor de la estructura ba31ca 12, y las

placas de coatrol 88 y 90, estardn smtuadas en forma .

. @eslizante sobre ‘dicho carril siendo adyacentes entre |
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si. Para regulaf él mantenimiento en ﬁosicién de las
.platinas controladoras 104'y 106 sobre el carril 108,
" se hen dispuesto los pivotes de guia 110 y 112 en los

extremos opuestos de dicho carril, los cuales se in-

troducen respectivamente en los orificios alargados

. de guia 114 ¥y 116, practicados respectivamente'en lzs
. _platlnas de control 104 y 106. Adicionalmente % pue-
,:ff:fden dlsponer unos mlembros laterales de guis 1’7. Di-;'u

' chas platlnas de control 104 y 106, van montadas en

el carril 108, de modo que sus primeros y respectlvos '

© extremos 118 y 120 estan ubicados en ulrecciones opues

M tas cada una, respecto a la otra. Un muelle 122 eatd

conectado a las platinas de control de modo que gmpu;e

~ hacia adentro a las primeras de sus terminaciones 118

¥y 120, en direccidn hacia el centro -de la estructura

bésica. Bstas terminaciones 118 y 120, presentean una

" configuracidén tal como se ha représéntadq en la figura
7, de modo que entren en contacto con las palancas 96

Ty 98, de tal manera que cuando’ el muelle 122, empuja

hacia dentro a dichos extremos en direccidn al centro

. de la estructura bésica, las placas 78 y 80 de montaje

‘de la plataformas son presionadas en direccién normal-

mente ascendente, tal como se ha representado en las
figuras 1 vy 2. o
' Las placas platlnas de control 104 y 106, dis

ponen de unos segundos y.respectivos dispositivos extre

mos 124 y 126 ajustables con la porcién inferior del ci

lindro intérpb 54»que.se‘proyeéﬁa dentro de la estructu

ra bésica 12, Para mover hacia arriba o hacia abajo al

_ eilindro. 54,'se han dispuesto los segundos de sus exire
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. mos 124 y 125_ungs~proyecciones angulérés que se ex—

. tienden hacia arriba, que se conjugan respectivamente

con las proyecciones angulares laterales 58 y 60, cons

‘tituidas sobre la porcién inferior del cilindro inte-

rior 54, como antes se ha descrito. Todo ello aparece’

perfectamente representado en las figuras 2 y 7. De

_ acuerdo con ello cuando los pulsadores 100 ¥ 102 aon

' presionados por parte de los Jugadores, para mover

hacia abajo las plataformas 78 y 80, se desplazan ha-
cia afuera las palancas pivotantes 96 y 98 de las pla
cas de dicha plataforma, para empujar hacia fuera a

sus respectivos primeros extremos 118 y1120 de las

placas de control. Estas, a su vez, mueven hacla den-

tro a los. segundos de sus extremos 124 y 126 de las

repetidas placas de control, haciendo que se aJusten

0 conjugen con las proyecciones angulares 58 y 60 del
" ¢cilindro interior 54. El movimiento de los extremos
“angulares.124 ¥y 126, contra las prqygcciones angula-

" res 58 y 60, producen la.elevgcién del cilindro inte-

rior 54. Al hacerlo, la pieza Be'juego sujeta por el

© - cilindro interior 54, tal como por. ejemplo la pieza

"10' que aparece en las figuras 1 y 2, se eleva, de ma

nera que permite el ajuste del anillo interior flexi~

ga primero a la pieza de juego. Cuando se suprime la

présidn,mgnual gobre los. pulsadores 100 y 102, la pre

sidn del mgeiie‘122,empuja hacig éfuera4a los segundos .

extreémos 124 y 126, 1o que permite que el ¢ilindro in

7 terior 54 retorne a su posicidn inicial inferior. ILa

_ presidn del muelle empuja hacia adentro esimismo a

‘ ble'de'prensién 70 6 72 del'miembro jugador, que lle-~. :
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. los primeros exﬁremos 18 y 120, para-conseguir que

los elementos jugadores 62 y 64, vuelvan a su posicidn

normal superior. Como puede verse, al accionar solamen

‘te uno de los pulsadores 100 & 102, se conseguird que

el cilindro interno 54 se eleve debido al movimiento

independiente o separado de la correspondients platinag

. de control 104 § 106, contra la porcién inferior del

- ¢ilindro 54. Dicho en otras palabras, no se hace pre-

ciso actuar sobre ambos pulsadores 100 y 102 para ele
var el cilindro'54.
Es evidente aparentemente al observar la fi

gure 1 tal y como hemos descrito anteriormente en lo

‘que a la forma de realizacién preferida se refiere,

que los miembros de juego 62 y 64, que se han configu

rado en cualquier forma o en la de elefantes. Por su

parte, las piezas de juego 10 pueden representar caca

" huetes, carretes diabolos u otros, en tanto que la

plataforma 14 se ha montado sobre la estructura bési-

" ca conformada a modo de un redondel o pista central

circular constituida por las sécéiQnes de dicha plata

- forma 14' y 14'' el suelo de la pista de arena, sobre

"el cual ge 'situan la pluraiidad de las piezas de jue=-

go 10, de forma diversas o de cacahuetes. El disposi-
tivo cilindrico 54; se ha cbnstituido‘en forma de un
agujero”central_sobre el suelo de la plataforma 14.
Una pared exteriof 128 extendida hacia arriba, rodea
el suelo de ié plétaforma, para”cbntener‘en su interior
a las piezas de juego‘10, en sus diversas formas o
prefgriblemente de cacghuetes. Las placas plataforma

78 y 80 sg encuentran montadas en la estructura bdsice
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12, sobre una conf1gurac1on plataforma o tarima circu
lor y clcvudu gobre la quu se hollan 81tuados los ele
fantes_u otras diferentes fipguras,

En'ia forma de realizacidn preferida de es-
te juego, su objeto es, por ejemplo, qué un jugador
obtenga el miximo de puntos capturando o agarvando el
mayor ndmero de piezas de juego en sus diversgaiformas'
situadas en la platafofma o corral de arena. A cada jugg
dor se le asigna un miembro o elementb jugador'en su for
ma correspondiénte. Para iniciar el juego, los partici-
pantes actuan rapidamente sobre sus pulsédores féspecti-
vos 46 y 48, adyacentes a los miembros de jusgo en cual
quiera de sus formas, para mover hagia arribz 0 hacia
abajo sus respectivas secciones 14' .y 14'' de la plata-

forma provocando con ello que las piezas de jvego 10

de cualquier forma salten alrededor del corral hasta

gue una de tales piezas de juegol10, sea proyectada
dentro del agujero u orificio_cehtral 50. Cuando esto

ocurre, el’jugador actua sobré el pulsador accionador

100 6 102 correspondlente a su elemento de juego, con

el fln de mover éste hacia abago, de modo que el aro
agarrador de 1a flgura elefante o de otra forma, se
desplace rdpidamente hacia la. piéza de juego situada
en el'agujefovo‘cﬁvidad cehtral.‘El jugador mds rapi-
do en hover su,aro'hasta colocarlo en posicién sobre
la pieza de guego de la forma que se adopte, la apre-
sard 0. agarrara con el anillo flexible interior del
aro, y,la'separaré del aro'situéndola en su lugar al

'libgrar ei'jugador‘el pulsador de accionamiento corres

.pondiente a su_eiemento de juego. Cada vez gue una
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pieza de juego“@e-la forma elegida o de cacahuete eg.

_ capturada por uno de los fespectivns miembros de jue-

g0, se saca de su anillo y se retiene hasta el final

" del juego. El'juego termina cuando ha sido capturado

un nimero predeterminado Ge las repetidas piezas de

juego., Normalmente, esto ocurrird cuando se hayan ex-

trajdo todas las piezas de juggo,del»circqlo o corral

" de.arena. Cuando se han terminado tbdasrlas'piazas'dq

juego, se verifica la puntuacidn de cada jugador y
aquél que haya'obtenido més puntos habrd ganado. Por

e jemplo, se puede asignar un solo punto a cada pieza

'de juego. También pueden identificarse cada u@a de las

‘piezas de juego 10, con diferentes colores o cifras

numéricas, de modo que las de diferentes colores o nu
meracidn representen un numero diferente de puatos.
A la vista de la memoria descriptiva que an

tecede de la formé_de realizacidn preferidé ¥y de los

~dibujos que se ad juntan, pddemos'corroborar la aporta

" cién del dispositivo o aparatc constitutivo de un jue

go de.que tratamos que resulta muy divertido y compe-

titivo-para los jugadores. Se puéde observar asimismo

- que-dicho juego de entretenimiento es duradero y de

senqilla.construccién y montaje, de modo que proporcio
na 1a'posibilidad de'una gran producéién a bajo costo
y en gféndes Ser;eé. Se hace evidente para los exper-
tos en esta técnica Que_en,ellobjeto de .la patente

que pos.ocuﬁé podrén introdugifse'diversas modificacio
nes.y variaciones en el ‘juego construido segin las

normas de la invencidn y sin salirse del 4mbito de la

misma, Por tanto, se pretende que la presente inven-
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. cidén ampare las p031bles mod1f1cac1ones Yy varlaclones

gue puedan efeotuarse en la misina, dentro del dmbito

de sus correspondientes reivindicaciones y sus equimg

"Lentes o similares.

Este juego de entretenimiento y competicidn

dispondrd de una pluralidad de piezas de juego confi-

‘ guradas 0 smmulando cacahuetes, 0 cualqular otra figu

ora de animal, personas, cosas u objetos, y de una es- . '

tructura bdsica dotads de una plataforma central re-

donda ¢estinadaAa la colocacidn sobre ella de las pie

- zag de juggo de cualquiera de las formas indicadaé.

La plataforma central serd selectivamente mévil por

parte de los jugadores, y pars que puedan consaguir

que las piezas de juego en su forma apropiada salten

suficientemente,hasta conseguir que caigan en el inte

rior de la concavidad de forma cilindrica situada en

el centro de la plataforma disponiehdo ademds de dos

‘elementos o miembros de juego configurahos'a modo de

elefantes o' en cualquier otra forma que se encuentran

montados en‘digposicién'de giro o pivotante sobre su
~eje y sobre su estructura bdsica én cualquiera de los

lados opuestos de. la plataforma central, que pueden

ser normalmente presionados en.direccidn ascendente.
Cada miembro de juego posée un aro situado en el ex-

tremo distal de la trompa de la figura o elefante,

~.pr6visto de anillo inferiorﬁente flexible para agarrar

y‘sosﬁenerAuhé de las piezas’de”jdego, de modo que

) cuando se hace que gire hacia abajo sobre su eje, cada
" uno de los miembros de juego que adoptardn cualquier

_forma aprqpiéda y debido a lé actuacidn del jugador,
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7f,elevar la pieza ublcada en el 1n$ermor del agujero ci

19-"

el anillo flexible abarcara la superflcle exterior de
la tan repetlda pleaa de Juego, smtuada en el elemen~
Yo de forma clllndrlca a seme janza de copa 10 mante-
niendola suaeta hasta que el mlembro de‘auego regresa
a su_pbsicién»bfiginal.~un mecanismé de control estd

operativamehte conectado al agujero de forma cilindri

B _ca 0 copa y a cada uno_ de los miembros de juego, _pare

-llndrlco cuando se hace descender al aro para agarrar

la 0 engancharla.

Descrito suficientemente el obgeto de la pa

‘1;tente de inVVnclén que nos ocupa, nos queda senalar

sin que sus modlflcacloges de forma, tamafios, materia
les empleados, gtc., desvirtuen la esencialiaad de su

objeto.

se trata de una de sus varladas formas de reallzaclon,
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La patenﬁe de.invencién‘deécritanre¢aeré'
' pues, sobre 1és'siguientes reivindicaciones:

12,- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDCSrEN LA
_ FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS bE CoM-
'1;‘PETICION 0 ENTRETENIMIENTO“, caracterizados por ‘cuan-
F% to el mismo estard constltuido por’ una pluralidad de(
plezas de . juago, una estructura bdsica prov1sta de una
..VL;j[‘estructuraclén a modo de plataforma para dlsponer so~;f.
'.' kf bre ella una diversidad de plezas de Juego, ¥ por lo o

menoa de dos m;embros ) elementos de guego montados Gij _

en d18p051016n pivotante o giratorla sobre dlcha e~
tructura bdsica y la cual estd provista de unos drga~-
nos o dispositivos destinados a alqjar Y sujetar las
560,- Apieéas de juego' situadas sobre dicha eatruotufa de‘
plataforma. | 4
23.- “PERFECCIONAMIEVTOS INTRODUCIDOS EN LA
FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM- '
| PETICION 0 ENTRETENIMIENTO”,‘aegdp.la reivindicacidén
Sss;f o pfiméra, carééferizadOS»por cuantq, comprende adémés
- un medio, diSpésitivo w érgano accionador unido opera ;
tivgmeﬁte e los citados miembros o elementos de juegovl
' ;“i;“ o . que son suséeptiﬁlés'dé ger accionaddé por los jugado
‘ | _ res para consegulr que los 01tados miembros de Juego -3
570 .- - glren sobre sus eJes con e1 fin de mover o maniobrar '
‘a los citados dlSpQSltlvos u;organos agarradorea haclaf
la'referidé éstructufa'platafdrﬁa;-parg capturar cada -
una de las plezas de Juego.

35.- “PERFECCIONAHIVNTOS INTRODUCIDOS EN LA .
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FABRICACION Y :ONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM~
PETICION O ENTRETENTMIENTO™, segin le primera reivin~ -

dicacién, caracterizados por cuanto, la estructura-

" plataforma incluye otra segunda plataforma destinada

- & Gisponer sobre ella las diversas piezas de juego,

montada sobre la estructura bdsica que tiene por obje

: ;~to reallzar unos movlmlentos ascendentes y desuenden- (
f'35._-'.:17&3 comprendlendo asmmlsmo dlcho aparato de juago un
%7_1 medio, dlsposltlvo u drgano de accionamiento operatlva
lmente conectado a la indicada plataforma para ser accig-
'.nado por 1os augadores para mover 1a menclonada plata

;“ﬂ;;=forma hacla arrmba y hacia abajo.

48,- "PERFEC IONAﬂI”NTOS INTRODUCIDOS EN LAi

FABRICACION Y‘MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COl-

TICION 0 ENTRETENIMIENTO", segun la relVlndlﬂaclon

tercera, caracterizados por cuanto, mediante el movi-
‘miento de la plataforma puede conseguirse que las pie
. zas de juego salten més o menos fuertemente sobre la

’ misma, y eh el que la réferida estructura plataforma

comprende asimismo un elementb b miembro en disposi-
016n de copa 0 0111ndrlco situado en el centro de di-
cha plataforma, ¥ que estd destlnado a contener o sus
tentar unarde las piezas del juego lanzada a saltos

hasta hacerla.penetrar en el interior de dicha cavi-

- dad cilindrica en disposicién de copa debido a los

movimientos ascendentes. y descendentes de la plata-
forma, .y en el que el mencionado dispositivo u érga-
no{agarrador'o prensor del miembro o elemento de

‘juego o jugador recoje, sujeta o agarra una de las

' piezas de juego aue se ha ubicado dentro del indica-
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7"605:5::: . cada d1¢p051t1vo clllndrlco en disposmclon de copa,:
- . . cuando es mov1do o se desplaza hac1a la indicada estruc:
| turac;én en plataforma. ,
58.- "PERPECCIONAMIZNTOS INTRODUGIDOS EN IA

R , FABRICACION Y MONTAJE DZ APARATOS PARA JUEGOS DE COM-

' 610.- - PETICION 0 ENTRETENII«IIV'NTO", segin la cuarta reivindi
et \'} _,cacldn, caraoterlzados por cuanxo, la cmtada ylataforr,l
: 7 ma ccntral comprende dos S&CClonGS moviles indegendien
';}‘tes contlguas, ¥y en las gue el medioc o dlSpOSlt’VO‘

: acc1onador de la plataforma dispone de an par ce palan
cas montadas ‘dentro dela estructura basica, en dlspo

f!:91clon pivotante 0. giratorla poseyendo cada una de di

”Tchas palancas ano de sus extremos operatlvamente unldo
s su respectiva seccidn de la plataforma y el otro extre
mo esta constituido por un pulsador que se extiende :.
'~v620.-“ 'partlendo de la estructura bisica para ger movido ma~
nualmente por el jugador, y en 61 que el ulsp051t1vo
',c1lindrlco o] clenunto a »emeaanaa de copd cotd monta~ ..
do sobre la 01tada estructura bé81ca, independiente-
' 'mente de la plataforma ¥y se dlspone o pasa a través
.“625.g R de un or1f1c1o centrql practlcado entre lag dos se001o
" nes- en.que esta dlvldlda la plataforma propiamente
- dicha. ‘
o 65.- “f”RFECCIONAMIFNTOS INTRODUCIDOS.EN LA
: NI ABQICACION I~ ONTAJn DE APARATOS PARA JUZGOS DE COM—>'
R .630?'"' " PmrICION 0 E\ITR:.T“NI HIENTO", . seglin las reivindicacio-
o nes cuarta o quinta, caracterlzados por- cuanto, el
‘medio u 6rggno agarrador ) recogedorAestagconstltuido
pof:un aro. situado en el extremo gxterior’&e,cada uno .

- de los miemﬁros 6veleméntos_jugédoréé,'cuyo aro posée
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_‘un anillo flexiﬁle-inﬁerior para agafrar ¥y sujetar la

pieza de juego que se encuentre situada en ese momento

-en. el dispositivo,cilindrico seme jante a2 una copa,

cuando sge mﬁéve hasta conseguir gue se ajuste sobre
la supérfiéie exterior de una de dichas piezas de jue
go.

75 “PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDCS EN LA

’FABRICACION Y wONTAJE DE APARATOS PARA JUBGOS IE O~
. PETICION O ENTRETENINIENTO", segin las reiv1nd1caclo—

nes quinta o séxta, caracterizados pbr'cuanto, el in-
dicado dispositivo cilindrico a sgmejanzé de.céﬁé in-
cldye'ﬁn cilindfq exterior hueco.fijamente’mdntado, y
otro cilindro introducido en forma @eéliiante dentro
del citado cilindro‘exterior, que presenta un féndo

esconzado para formar una concavidad o agujers para

agarrar o sujetar una de las piezas de juego, ccmpren

dlendo ademds un medio u organo operatlvamentn wnido

2l cilindro 1nterlor y a cada miembro de Jjuego o juga

) dor, para elevar dicho clllndgo interior y simultanea

mente a la pieza de juego ubicada’en el mismo, cuando

el juga@or haga girar el miembroe o élemento de juego

" sobre su eje, para desplazar a su respectivo medio o

dispositivo de agarre hacia el citado dispositivo ci-
1indrico a modo de cépa. '

88, “PERF?CCIONAMI“NTOS INTRODUCIDOS EN LA

» FAB?ICACION Y MONTAJ“ DE APARATOS PARA JUEGOS DE CO¥-

PETICION O ENTRETENIMIENTO";;segun las reivindicacio-
nes-segunda, sexta.y septina, caracterizados por cuan
to,:cada uno devios miembros o_qlémentos'de Jjuego o

jugadores nérmalmente impelido,d'empujado a presidn
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.hacia una posici6n~ascendente, siendo'empujado el re-
,petido'miegbro o elenento jugador por éfectp de dicha
- presidn efectuada hacia arriba, en direccidn descen-

'dente, hacis lé estructuracidén en plataforma, cuando

uno de los jugadores efectua su accionamiento manual-

. mente.

- 98,.~ “PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LA

- FABRICACION Y WONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE CoM="1

PETICION 0 ENTRETENIIIDNTO", segin la octava reivindi
cacidn, caracterlzados por cuanto, el medlo 0 QlSpOBi
tlvo elevador del eilindro 1nterlor comprende un par

de placas de control montadas-en disposzclén deslizan’

te en el interlor de la estructura bésica, estando

prov1sta cads una de ellas de un primer extremo jue

choca contra una.porcién de uno de los mieabros juga-

dores que se extiende dentro de la estructura bésica,

'y un segundo extremo que se ajusta en una porzidn in-

terior del cilindro, proyectada déntro de la estructu

" ra bisica cada una de cuyas placas de control es em-

pujada por un muelle para impeler &l miembro jugador

© - con el que se ajusta, en direccidn normalmente ascenden
‘te, pudiendo ser movida en forma deslizante contra la

‘presién de dicho muelle, para empujar o impeler hacia

arriba'al cilindro interior bajo el empuje del miem~
bro de Juego 0 Jugador contra una de las placas de con
trol, cuando uno de los jugadores que partlclpa en el

juego acciona manualmente el tan repetzdo miembro de

. auego o Jugador.

108.- "PnQF“CCIONAMIdNTOS INTROJUCIDOS EN Lo

. FABRICACION Y "ONTAJD DE 4PARATOS PARA JUZGOS DE COif-
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695. " - PEPICION 0 uNTRnTEVIuIENTO", segiin la reivindicacién
A . : novena, caracterlzados por cuanto, una de las placas

- de. control es desplazada de nuevo a su posicidn origi

. nal debido a 1a presidn de un muelle, para conseguir

que el ‘cilindro interior descienda a su posicién_pri—
'V%OO;-. . mitiva, y también para elevar el miembro o elementd

gugador a su p051c10n orlglnal d1r1g1do hacla arrlba,

:i~cuando el augador afloaa 0. suprlme su actuacién manual
’sobre el mlembro o elemento jugador. ;
K _ : 4 11-.; WPERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN A
. 705;-;. T" FABRICACION Y HONTAJE DE APARATOO P&RA JUEGOS DE COMF
et pERTCION 0 ENTRETENTMIENTO", segln la movena reivindi
-;t cacién; caracterizadbé pér'cuanto, cada-und dé ios
. miembros o elementos jugadores citados, 1ncluyen una
placa para el montaje de cads uno de estos mlymbros
710 o= ' augadores, sobre su parte superior, estando dlcha pla
ca montada en pmvotaclon 0 gmro sobre la estxuctura
" bésica Y presentando une porcldn 1ateral que se extien
) ' de en dlSpOSlOlOn de pulsador para poder efectuar su
apretado presmon manual pox el jugador, ¥ incluyendo
715 .- - ademés una palanca que se extlenae desde la parte infe
“rior de la- placa,c;taaa haclavel interior o hacia aden
:Vtro;de la estructura bdsica, para ajustarse con el pri
" mer extremo de un miembro regulador o de control.
| ) 128, “DE?PECCIONAJIENTOS INTRODUCIDOS wV LA
7206~ - FABRICACION ¥ HONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE CO:il-
' PETICION 04ENTRETENIJIBNTO";:segun la reivindicacién |
@dmwmgﬁcumﬁﬁ%@d@fwm%elﬂmmoo
élé@ento jdgador:estaré mpntado_enlforma que sea facil

- mente desprendible o separable sobre la perte superior
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 725,;:[: - de su placa respectlva.

o 138.~ “PvﬁF“CCIONAdIEJTOS INTRODUCIDOS EN LA -
FABRICACION Y AONTAJn DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM—
' PETICION 0 ENTRMTDNI‘.IIENTO", segin la décimoprimera
reivindicacidn, caracterlzados por cuanto los citados

f3o;- " . miembros o elementos jugadores de que dispondré el ‘apa

' rato serén dos por 1o menos, y ceda’ uno de ellos. lle-;

'i‘varé practicado un carril ubicado eobre la cara interwy 7

‘na de su citada estructura b591ca, estando el cltado
et 0L par de placas de control montadas en dlsp031clun tal.
1350 j-}que puedan efectuar un movimiento cada una sobre la

(”f{uﬁotra o de vaivén, guntandose entre si sobre dlchu ca-:“

'rr11 y quedando sus correspondlentes primero ¥ segun’ :
.do extremos situados‘en direcciones opuestas, dispo-
nlendo de un muelle conectado o unldo a dichas placas‘
740.-  de control, pars impeler o empujar a sus prlmeros ex~
" tremos hacia su interior en dlrecclon al centro Ge 1&.
'estructura bésica. . '
148,- “PnRF“CCIONAJIENTOS INTRODUCIDOS EN IA ¢
o . ‘FABRIGACIOV Y MDNTAJ“ DE ADARATOS PARA JUEGOS DE COi-
. l745,- e PETICION 0 ENTRETENIJI"NTO", segih. las re1v1nd1caclo-
| | ‘nes sexta, novena Y decmmotercera, caracterlzados por "
cuanto, los miembros jugadores. estdn configurados en g
v cualquier diéposiciéﬁ'de animales, personas d'cosas, ;

flos cuales estaran montados en’ dlsp031c16n glratorla

?[V¢':“.‘5750;;,5' g sobre sus respectlvos ejes, sobre la estructura bésica :
' | en lados opuestos de la m1sma' cuyas afos‘de que dlS—,.‘

v pondrén estarén unidos- a los extremos de los apéndices f

o trompas de las figuras que los constltuyan, cuyas

.plezas dg.guego estardn conflguradas_de;manera qug :gf
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presenten un carrete, didbolo, o cualquier otro obje-
to; la referida estructura plataforma se encontrard

montada en el centro de la estructura bdsica y confi-

' gurada a modb'de pista o redondel, en la que su plata

forma constituye el piso sobre el cual se situan, ubi

can o disponen las piezas de juego configuradas en la

forma aproplada, ¥ por cuanto el dlsp051t1vo cilindri

1';_co a seme janza de copa estd constituido a modo de cavi

dad o agujero en el centro de la indicada plataforma;

" ‘incluyendo adehés, dicha estructuralplataforma, una

pared exterior proyectada hacia arrlba, que clrcunda

el suelo de la plataforma, para contener en su 1nterlor

las plezas de Juego.

158 ,~ "PERFECCIONAMIS NTOS .INTRODUCIDOS EN LA

FABRICACION Y MONTAJZ DE APARATOS PARA JUEGOS Dd CO%¥-

DED ICION 0 LNTRMTJNIJI“NTO“, segin las re1v1nd1ca01o-
nes quinta 0 declnocuarta, caracterizados por cranto

dicho aparato estara prOVLsto de un pulsador que accio

" naa una palanca, pura consegulr su desplazamiento

hacia. arriba o hacia abajo de la citada plataforma,

el cual se encontrard montado sobre la repetida estruc

" tura bdsica, adyacentemente respecto a cada miembro o

elemento. de ‘juego.

169,-V“PERFECCIONA%IENTOS'INTRODUCIDOS EN LA

* FABRICACION Y :{ONTAJE DE APARATOS PARA JURGOS DE CO¥-

BTICION O INTRETENIATIENTO®, segin las reivindicaciones
sexta o. deciﬁocuarta, caracterizados por cuanto, cada
una-‘de las piezas saltarites que se ubilizan en el jue

&o llevan préctipadq o estdn provistas de un endenta-

_do en su superficie exterior a modo de carrete o dia-
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bolo para asegurar su ajuste o bloqueo en el anillo
1nter10r flexlble de dicho aro, de que dispone cada
uno dg.los extremosAde los apéndices de las figuras
de animales,.personas o0 cosas que se utilicen como
miembro o elemento jugador. ‘

178.~ “PEAFECCIONAYIENTOS INTRODUCIDOS EN LA

FABRICACION Y MONTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COM—_

PETICION 0 ENTRETENIMIHNTO“, seglin todae Y cada una

’de'las reivindicaciones anteriores, caracterizados por

cuanto la totalided de su conjunto estd constituido

'por: Una pluralidad de piezas de juego cbnfigurédas,.

0 conformadas a modo de didbolo o carrete que pueden

" representar cualquier clase de fruto u obaeto, una es

tructura.bésica que incluye una plataforma para situar
sobre ella las piezas de juego antes citadas, plata-
forma constituida por dos secciones o partes contiguas

destinadas a realizar sus movimientos ascenderite y

. descendente independienteménig, y un dispositivo cilig

drico en disposicién a a modo de recipiente o copa,

montado o incrustado independientemente en el ceniro

de la citada piataforma ¥y que dispone de un cilindro
hueco éxteriof fijo montado en la citada estructura
bésica,,en ecuyo interior se dispone otre cilindro mon
tado en fofma.désiizante déntrq del dicho cilindro

exterior y provisto'de un fonde cavidad o esconzado

para sujetar alojar o contener la pieza de juego que

en sus.saltos penetire en el interior del cilindro in-

terno,_bajo'la accidn -de los mbvimientos ascendentes

R descendéntes de cada una de las-secciones de la pla

+ taforma; dos miembros o elementos jugadores o de jue~ -
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815;: " . 80 constituid?é}blconfigurados a modd‘ﬁe figuras de
- animales personas o cosas; los cuales'se_encuentran
- montédqs en disposiqién giratoria sobre sus ejes, en
1la estructufé bsica en lados opuestos de la platafor
ma ¥y que serdn empujados o impelidos por la accidn de
820;- - un nuelle hacia o hasta una posicién superior u orien
o - tada hacla arrlba, slendo movidos, empuaados o impeli
';'dos hacia abajo dlchos elementos o miembros augadores,i"
_ enrdlrecclon a la plataforma contra dlcha pre516n as-
cendente cuandﬁ'son movidos manualmente por und de
lbs'jugadores, incluyendo cada miembro o elemento ju=

"f’.gador un aro 31tuado en el extremo exterlor del apéns

; dlce 0 trompa de la figura que represente prov1sto de
un anlllo 1nterlor flexible destinado a sujetar, aga-
rrar 0 apresar y sostener una de igs piezas Ge juego

830.- ' que‘se hgya ubicado o introducido en el dispositivo
cilindrico a semejanza de'eOpg, hasta hacer que se

" ajuste sobre la superficig.experiof de la pieza de jue
go introducida, dispuesfa o sujétaken dicho cilindro
tlnterlor, ¥y una placa para montar sobre ella de mane-

835.— - ra separable o desprenulble cada’ elemento o miembro

jugador en dlsp031916n de'flgura.o de cualquier cosa,

objeto, animal.o persona; situado sobre su cara supe-
rior,'estando-dicha'pléca montada en disposicidn pivo

tante o glratorla en la estructura basica y presentan

840.-7 g do una. porclon lateral extendlda y conflgurada en dig
posicidn de pulsaaqr o parakser accmonado manualmente
por-el,iugaéér, a.fiﬁ de désﬁidzgf dicho aro haciz la
indicada piataforma pafa_agarrar,-reeoger 0 apresar

. una de las biezaé,ae juego situéda en el dispositivo
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‘ ’ "$ﬁ cluyendo dicho dispositivo un carril practicado en la
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. cllindrlco a modo de copa o reciplente, desde la cual

. se proyecta una palanca desde la cara 1nfer10r de di~-

cha placa por dentro de la estructura bésica; un dis—

positivo unido o conectado operativamente con el ¢i-

lindro interior del dispositivo o recipiente a modo de
copa y a los repetidos miembros o elementos de juego,

pera elevar simultaneamente el cilindro 1nterlor y la

b

- fpieza de auego 31tuada en él, al hacer que gire sobre‘f;“

su eje un miembro jugador, debido a la actuacidn de

uno de los.jugédores para desplazar su aro respectivo

~ hacia el dispositivo a modo de copa o recipiente ine-

‘cara interior de la estructura bdsica, un par de plaQ

| cas de-control-e@pujadas o impélidas por la accidn

de un muelle, y montadas de manera deslizante, que se

‘unen entre si sobre dicho carril, poseyéndo cada una

de dichas placas de control un primer extremo Jue cho

 ca o topa contra la palanca de uno de los miembros o

) elementos_jugadoreé, proyectada dentro de la estructu

ra bdsica, 'y otre segundo extremo -que se ajusta con

una ﬁorcién del eilindro interior, proyectada igual-

~ mente dentro de dicha estructura bdsica; estando dis~

puegtoé los’primeros exiremos de las placas de control
en difeccioﬁes.opuéstaé entre si, provista de un mue-;
lle coﬁéctado_a_gllas para_empujar hacia dentro a sus
p?imefos gxtremoé en'direccién hacia el .centro de 1la
estructura 5ésica;fpara presioﬂarAsobre.los miembros

0 elementos de juego ‘en una dxreccldn.normalmente pro

yectada hacla arriba, 31endo cada una de dlchas placas.'

- de control movzdas en’ forma deslizante contre la acczén

0
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. del muelle destinado a empujar al cilinmdro interior en

sentido ascendente, bajo la accidén de empuje del miem

bro o elenento de juego contra la placa de control

'cuando uno de los jugadores que toma parte en el jue-

g0 acciona manualmente el tan repetido miembro o ele-

mento de juego; y por Gltimo un dispositivo o medid

- de accionamiento conectado operativamente a las dos

secciones de la plataforma que es accionable pox los
jugadores para mover independientemenfe dichas dos sec
ciones de la refétida plataforma, hacia arriba y hacia
abajo, incluyendo el citado medio de accionamiehté

un par de palancas montadas en disposicidn de giro sp

bre sus ejes dentra ée la estructura bésica, czda una

de cuyas palancas tiene un extremo conectado operati--
vamente con la respectiva seccidn de la plataforaa y
constituido el otro de sus extremos en disposicidn de

pulsador que es proyectado desae la estructura bédsica,

en posicidén aayacente a uno de los mleubros o elemensos

de juego respectivamente para vrovocar el movimiento

manval por parte de uno de los jugadores.

188, PERPECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN IA

- FABRICACION Y iORTAJE DE APARATOS PARA JUEGOS DE COif-

PETICION.O ENTRELZED IWIENMO“
Touo ello, tal ¥ conforme queda descrito, re

presentado y re;v1nd1caao._

Esta memoria consta de trelnta ¥y una hojas,
mecanovrafladas y foliadas por una sola.de sus caras

conteniendo un total de novecientas dqs 1{neas.

JADRID A B NOW. 1979
MARpE




TOMY KOGYO co., INC.

PRIMERA HOJA DE TRES
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