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Este invento se roficre a dispositivos de diver-

e

8ién y més particulsrmente & un juego de tiovivo, en el
gue el objeto es que loéﬂparticipaﬁtes del jusgo accionen
sus piezas de juego en un in%ento por evitar que sean gol-
peadas por un elemento golpeador mévil.

El invento proporciona un aparato de juego de tio
vivo que comprende un zlojemiento con uns plataforma aue
define wna superficie de juego, un elemento gélpeador mon-
tado a rotacidn en la plataforma para movimiento en une

trayectoria de esplazamlento predeterminada, al menos ura
L}

pieza de juego montada en la plataforma en una posicién con

al menos una parte de la pieza de juego dispuesta en unz
trayectoria coincidente con la treyectoris de desplazzaien
to de dicho elemento golpeador, ¥y un accionador suscertille i
de ser acclionado selectivamente, asociado con la piezz de
juego paras mover la parte de la pieza de juego'&esde,la

trayectoria coincidente de desplazamicnto con el elemento

"golpeador, al ser accionzdo oportunamente por el partici-

"pante del juego.

En los dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectiva de un
aparato de juego fabricado de acuerdo con loag conceptosn
del presente iﬁvento;

La figura 2 es una vista en planta desde arribe,
fregmentaria, a ma&or escalg, que muestra una de las plezas
de juego del gparato de juego de la figura 1;

Ia figura 3 es un corte vertical dado en general
a lo lergo de la linea 3-3 de la figura 2; ‘

Ia figura 4 es otro corte vertical dado en gene-

rel a lo largo de la linea 4-4 de la figura 1;
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Las figuras 5 y 6 muestran dos posiciohes relati-
Vas de un elemento movible montado en el borde delantero del
elemento golpesdor; y

La figura 7 es una'vista en perspectiva, a mayor
escala, del dispositivo de tanteo utilizado con el presente
invento. '

En la figura 1 y designado en general por 10 se
muestra un aparato de juego de acuerdo con los conceptds:‘
del presente invento. El aparato de juege 10 se basa en-un
tema de playa o le natacién, en el que una pluralidad de -
bafiistas tendi(}s son atacados sucesivamente y repetidas -
veces por un caimén. E1 objeto del juego es que Jos partif
cipentes accionen oportunamente sus piezas de Juego de ma-
nera que no sean “"cogidas" por el animal,

Més particularmente, con referencia a la figﬁfa
1, el.aparato de juego incluye una parte de plataforma ge-
neralmente plana 12 que estd circunscrita por un faldén pen
diente 14 y una pluralidad de patas 16. En la reselizacidn
preferida, cuatro ﬁiezas de juego generalmente designadas
por 18 estdn montadas en cada esquina de la plataforms 12
¥ en general radialmente dirigldss con relacién gl centro
de la plataforma. Un elemento golpeador mévil 20 en forma
de un caimén estd asegurado a un cubo giratorio central 22
por una barre de unién radiel 24. Como se muestra en la fi-
gura 4, el cubo 22 incluye una parte de apoyo 26 de didme-
tro reducido que estd conectada a un eje vertical 30. El
cje 30 se extiende a través de una abertura 32 en el cen~
tro de la plataforme 12 y estd conectado a una polea gran~

de 34 montada debajo de la plataforma.'Unos medios de ac-

cionamiento en forma de un pequefio motor eléctrico 36 estén
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asegurados al lado inferior de la plataforma 12 por un bas-
~tidor 38, extendiénlose el eje 40 del motor en general ver-
ticalmente hacia arriba. Una pequelia polea de accionamiento
42 estd montada en el extremb del eje y conectada para ac—
Qiqnamiento g la polea mayor 34 por una correa flexible 44.
Un interruptor 48 (figura ;) montado en el faldén 14 per-
mite que el motor sea seleetivamente accionado. La energla
para el motor puede derivarse de una fuente portdtil, tal
como un par de pilas, o mediante una alimentacidén de comrien
te convencional jue va a un enchufe de pared. EL motor 36
hace de este m Yo que el caimdn 20 gire en una trayectoria
circular alrededor del cubo 22 a una velocidad moderada a
causa de la reduccién entre las poleas 42 y 34.
Con referencis a las figuras 5 y 6, el caiméhkzo
-incluye una parte de cabeza pivotante 50 asegurada a la par
te dé"cuerpo por un pasador de pivotamiepto-52; Una plura-
lidad de superficics de leva generalmente ftriangulares 54
estd montada en la trayectoria circulgr de desplazzmiento
de la parte de cabeze 50. Con referencia a la figura 6,
cuando la cabeza 50 se aplica a una leva 54, la superficie
inferior 60 de la misma sube deslizéndose por la superficie
de leva haciendo gue la parte de cabeza 50 pivote hacia
arriba, en el sentido de la flechs A, cuando el caimdn se
 mueve on el sentido indicado por le flecha B. Las superfi-
cies de leva 54 estén situadas enfre cads una de las piezas
de juego 18 de manera que abren lgs "mandibulas" del éaiw
mdn 20 justamente antes de que alcancen la'pieza de juego.
Cada una dé‘las piezas de juegb 18 tiene en gene-

ral la forma de una figura bidimensional 62 con sus pies

dirigidos en general radialmente hacia dentro en direccidn
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al centro del cubo 22, Ceda pieza de juego incluye una par
e de cabeza 64 que estd inclinaaa hacia arriba con respec-
to a la psrte de torso generalmenté plana y provista de se~
flales representativas de un-aspecto horrorizado para la fi-
gura como si el participante acabara de ver un caimdn ata-
cante con la boca ebierta. |

En la unidn entre la cabeza y la parte de torso
de cada una de las pieZas de juégo 18, estd pfevisto un eje
66 en el lado inferidf de la figura'para soportar la figu-
ra para movimieLto de pivotemiento en'un plano generalmep-
te vertical. Elgeje 62 estd soportado a pivotamiento ﬁbr'un
par de apoyos 68 como se ve en las figuras 2 y 3. Los apo-
yos 68 estén ellos mismos montados en una plataforma gira-
toria 70 asegurada dentro de una abertura apropiada 72 pur
una cabeza agrandada T4 en la parte inferior de la plafa»
forme 12, Un pasaddr de soporte 76 en la plataforma 12 jan
to & la plataforma giratoris 70 soporta las piezas de jue-
go 18 en una posicidﬁ ligeramente inclinada como se fiues-
tra en corte trans&ersal por las lineas llenas en la figu-
ra 3.

Cada uno de los participantes tiene un acciona-
dor, generalmente designado por 80, junto a su pieza de
juego asociada'para efectuar el movimiento de su pieza de
Jjuego fuera de peligro, en el sentido de alejarse del cai-
mén. Més especificamente, el accionador incluye un brazo
alergedo 82lsoportado s pivotamiento por un eje 84 en un
apoyo 86 montado en cads esquina de la plataforma 12, Los
_brazos 82 se extienden a través de aberturas 88 en cada una

de las patas e incluyen un dedo 0 pulsador 90 en su extre-

midad mis exterior para ser golpeado por los participantes
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del juego. Un pasador de movimiento en vaivén 92 estd mon-

(tado dentro de un apoyo 94 en el lgdo inferior de lz platae~

| forma 12 en el extremo intorno de cada brazo 82 (figura 3),

Cuando el accionador 80 es golpeado pbr un dedo del parti-
cipante en el sentido de la flecha C, el extremo interno
del brazo 82 se mueve hacia arriba a la posicidén mostrada
en lineas de trazos, de manera que el pasador 92 se mueve
en el sentido de la flecha D a travéds de la plataforma pe-
ra golpear le pieza de juego(62 ¥y hacér que se mueve haciz
arriba hasts el énguio indicado por las lineas de trazos en
la figura 3. El1 pésaﬂor 82 no es lo suficientemente largo'
como pare mantener la pieza de juego fuera del alcance Go
la magndibula 5C del caimdn. Por consiguiente, el accious-
dor 80 tiens que ser accionsdo bruscemente ¥ a tiempo-psra
hacer Que el mqmento de la piezs §e Jjuego se desplace 2 una
| altura fuera del alcance de la mandfbula 50.

Una parte de pestafia descendente 96 en el lado.
inferior de la cabeza 64 de cafa pieza de juego limita»el
desplazamiento ascendenté de la parte de torso 62 de ls 7
pieza de juego y hard que la pieza de juego salte eléﬁti;
camente hacla abajo al interior de las mandibulas si el zo-
cionador 80 es golpeado demasiado fuerte. Por consiguicnte,
durante la partida del juego, ceda jugador intenta accio-
nar a tiempo su accionador asignado 80 de menera que cusndo
el caimin 20 se aproxime con sus mandibules abiertas; cono
se ve en la figura 6, la parte inferior o pies del torso
sea sublde a fin de evitar que sea “cogida" por el caimdn
20.

Un marczdor o indicador, en general designedo

por 100, estd previsto como una .parve integrante del juezo
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a fin de ayundar a los participantes a seguir la pista de

pantes para librarse de ser atrapados. El marcador incluye
un par de canales o superficles dirigidos en sentidos opues-
tos que estdn moldeados preferiblemente de manera enteriza
en lg superficie superior de la plataforma 12, Una superfi-
cie 102 sirve de érea de iniciacidn o de contencidn para
hasta tres bolas adecusdamente configuradas 106 e incluye
una pestafia generslmente en U 108, que se extiende hacis
arrlba, para ma tener las tres bolas en el canal de conten~
cidn 102, Un r oorte 11C en la parte inferior de la pest*ﬁa
108 define un pequeilo nervio por encima del cual una b0¢a
adjacente puede sef fécilmente imﬁulsada si es golpeada en

el lado opuesto al nexrvio pafa caer sobre el canal interior

sicién de la bola domo se muestra on la figura 7, Asi, du-
rante la partida del juego, -las tres bolas 106 éon sucesi-
vemente impulsadas sobre el éanal inferior cuando un pérti-
cipante falla en eludir al caimdn giratorio, |
Mds especificamente, la plataforma giratoria 70
incluye una pestafia lateral 114 que se extiende en genercl
formando édngulo con relacidén g la parte de torso como se
muestra eh la figura 2. Ia pestafia 114 incluye una parte
de pestafia en L dirigida hacia arriba 116 que se despleza
en una trayectoria de accionamiento cuando la plataforma 70
gira en contacto con ﬁna bola 106 en la parte inferior de
lo racpa de contencidn 102, Asf, cuando las mandfbulas abiey
tes del caimdn se aplican a la parte inferior del torso de
les piezas de Jjuego, la figura 18 es dbligada a pivotar a

través dc clierto arco como se muestra entre las dos posi-
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ciones de lineas de traéos de la figura 2 haciendo girar
8 la plataforma 70, Conourrentemente con este movimiento,
la pestafia 114 hace co%faotq con una de las bolas 106 en
el»borde inferior de la rampa haciendo que esa bola se mue-~
va por encima del nervio 110 el interior de la sezunda rep
va 104 indicando que ese participante ha fallado en evadir
se del caimdn. En el esquema de la partida como se muesira
por la presente forme del invento, en que pueden estacionar
se tres bolas en ia rampa de contenci@n, ge le permiten al
participante trgs fallos en su accidn evasiva antes de que
' sea eliminado Jel juego. Unos medios de carga, en forma de
una banda de ceucho 120 entre el ﬁontanxe 76 y el apoyo 68
deVuelveﬁ la plataforma 70 a su posicidén inicigl. EL mon-
tante 76 sirve ds tope gl hacer contacto con una muesca
‘de la pestafa 114, N

Por congiguiente, cuando un participente desa~
rrolla habilidad y coordinacién con el aparato de juego
del presente inven;o; llegard a tener mds éxito en sus in-
tentos de evasiva mediante el accionamiento a tieﬁpo cel
accilonador 80. El esquema de la partida de 5uego contimia
hasta que todos los participantes, excepto uno,han perdido
sus tres bolas, en cuyo caso el ﬁarticipante que queda es
declarado ganaéor. Son posibles muchas modificaciones en

la partida del juego. Por ejemplo, un participante muy ave-

zado, o un adulto que juegue con un nifio, puede empezar con

una desventaja de una 0 dos bolas a fin de proporcionar un
Jjuego més entretenido y justo entre los diversos partici-

panfes 0 Jjugadores.
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RETVINDICACTONES

Los puntos de invencidén propia y nueva que se
presentan para que sean objeto de esta solicitud de Paten-
te de Invencién en Espafia, por VEINTE afios, son los gue se
recogen en las reivindicaciones siguientes:,

18, Th éparato de juego de fiovivo que compren-
de un alojamiei%o con una plataforma que define una supec-
ficie de juego, un elemento}golpeador montado a rotacién en
la plataforma para movimiento en una trayectoria de despla-
zamiento predeterminada, al menos una pieza de juego monta-
da en.la pletaforma en una posicidn con al menos uvna parie
de la ﬁieza de juego dispuesta en una trayectoria coingi-~
dente con la trayectoria de desplazemiento de dicho elemen-

to golpeador, y un accionador susceptible de ser acciorade

selectivamente, asociado con la pieza de juego para mcver

{ 1a parte de la pieza de juego desde la trayectoria coinci-

dente de desplazamiento con el elemento golpeador, al ser
accionado'oportunamente por el participante del juego.

28,~ E1l aparato de la reivindicacién 12, que in-
cluye una pluralidad de dichas piezes de Juego y de dichos
accionadores.

38,~ El aparato de la reivindicacién 18, que in-
cluye medios de accionaaiento susceptibles de ser ecciona-
dos selectivamente para dicho elemento.golpeadoi}

48,- E1 aparato de la reivindicacidn 2%, en el

. que las piezas de juego estén montades a pivotamiento para
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movimiento alrededor de un eje horizontal en respuesta al
accionamiento del accionador de ia pieza de Juego ejecuta-
do por un participante del Juezo para movimients fuera de
dicha trayectoria coincidenfe de desplazamiento.

58,~ E1 aparato de lahreivindicacidn 48, en el
que dichos accionadores incluyen cada uno una espiga de
contacto verticalmente movible, montada a deslizamiento,
para movimiento ascendente a aplicacidn con 15 pieza de
juego.

65.—~Jl gparato de la reiviﬁdicacién 58, que in-
cluye un braz&lae balanéin con un extremo deprimibie por
el participante y un extremo opuesto aplicable a dicha es-

piga de contacto para mover la espiga de contacto a apli-

cacidn con la pieza de juego al ser accionado el extrens

'depripible por el participante.

72.- El aparato de la reivindicacién 22, que in-
cluye medios para soporter las pieczas de juego para mevi-

miento de pivotamiento fuera de la treyectoria coincidente

' de desplazamiento con el elemento golpeador al aplicdrsele

dicho elemento golpeador.

88,- Bl aparato de la reivindicacién 72, que in-
cluye medios de carga para mantener dicha pieza de juego en
unz posicidn nbimal con.una.parte de la pieza de juego en
una trayectoria coincidente de desplazamiento con el ele-
mento golpeador.

9%,~ El aparato de la reivindicacidén 82, que in-
cluye medios de +tanteo asociados con las piezas de juego,
siendo accionados dichos medios de tanteo al pivotar las
piezas de juezo despuds de ser golpeadas por'dioho elemen-

‘o golpeador. L o
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108,~ E1 aparato de la reivindicacidn 12, que in-

te asociados con el elemento golpeador para dirigir una par
te del elemento golpeador a una trayeetoria coincidente con
una parte de dichas piezas de juego. _

118,~ El1 aparato ‘de la reivindicacidn 108, en el
que dicho elemento golpeador comprende una parte pivotada
aplicable'a dicha superficie de leva para movimiento de pi-
votamiento en una trayectoria de desplazamiento coinciden~-
te con dicha pi(za de Juego. ]

129.eri aparato de la reivindicacidn 98, eﬁ eI
que dichos medios de tanteo incluyen una pluralidad de bo- |
las movibles entre una posicidn ndrmal ¥y una posicién de
tanteo, y un elexzento golpeador montado en la pleza de jue- .
go en posicidn para golpear una de dichas bolas en resp@es-
ta a dlcho movimiento de pivotamiento de la pieza de juscszo
y mover asi dicha bola desde: su posicién normal a una posi-
¢cién de tanteo. '

138,- Un‘aparato de juego de tiovivo.

Tal y como ss ha descrito en la Memoria que ante-
cede, representado en los dibujos cue se acompafien y con los
fines que se han especificado,

Esta‘Memoria consta de DIEZ hojas escritass a mé-

02.0CT.1379

guina por una sola cara,
' Madrid,
P.A.

dﬁ@“&{;
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