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‘ del Juguete.

PATENTE DI INVENCION
por 20 afios por
“iEJORAS INTRODUGIDAS BN LA CONSTRUCGION DE UNA CAMARA
FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS DE REVELADO INS

' TANTANEQ", a favor de la sociedad TOYY XKOGYQO CO., Inc.,

de nacionalidad japonesa, domiciliada en TOKYO (Japdn),

9-10, Tateishi 7T-chome, Katsushika-ku.
MEMORIA DESCRIPTIV A
La presente invencidn se refiere a una cdmara

fotografica de juguete, y mis concretamente a una cémara

de juguete gue imita a una cdmara fotogréfica de revelado

' instantdneo, la cual poseé ciertos componentes o elemen-

tos accionables selectivamente por el usuvario del'jugue-

te,
El objeto fundamental de esta invencién, es

pues, conseguir una cdmara de juguete que sea reproduc—

cién de uha camara fotogrdfica real de revelado instantd

neo, para diversién y entretenimiento de los nikos.

' .Es también objeto de la presente invencién apor

" tar una cémara de juguete de las caracteristicas arriba

‘gefialadas, que sea duradera y a la vez de construccidn

sencilla, para conseguir asi la seguridad del usuario

A51mlsmo es obJeto de la presente invencidn el
consewulr que la camara de Juguete de las caracteristicas
arrlba senaladas disponga de componentes accionadores u

operadores de fa01l montaje y de conqtruceion senecilla,

para proporcionar de este modo un juguete de produceidn
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" en gran escala y & bajo costo.

A continuacidn se citarén otros fines y vente-
jas'gdicipnales de la presente invencidn, en parte en su
poéterior descripcidn, y en parte aquellos gue sean evi-
dentes por'la misma o puedan deducirse por'raalizacién
prdctica de la invencidn. Los objetos y ventajas del in-
vento se pueden evidenciar y conseggir mediante los ins-
trumentos y combinaciones que concretamente se citan en
.las reivindibaciones ad juntas.

Para.lograr los antedichos objetos y de acuerdo
con el propdsito de la invencidn, segin su realizacién y
tal como se describe ampliamente en la presente memoria,
la cédmara de jugueﬁe en cuestidn compreﬁde las siguientes
partes: (1) Una carcasa que,réproduee el aspecto sxterior

de una_cémara fotogréfica de revelado instantdnso; (2)

.un cubo que simula el “"cubo "flash" de una cdmara, monta

do sobre la carcasa de tal modo que pnede girar alrede-

‘_dor de si mismo; (3) al ‘menos una tafjeta que simula una

placa fotografica, 1nsertable en, la carcasa, (4) un dis-

pOSltlvo de retencldn dlapuesto en el .interior de la caja,

destinado a mantener la tarjeta a , modo de_placa fotogra-

fica, presehtando dicho dispositivo de retencidén una ra-
nura en la superficie externa de la caja, para recibir la

tarjeta alli ingertada por el usuario del juguete; (5)

- un mecanlsmo Operador 1nstalado dentro de la caja para

hacer girar el "cubo flash" ¥ simultaneamente gyectar la
taraeta a modo de placa fotograflca desde el dispositivo
de retenclén, g (6) un dlsp031t1vo de control que se pro

yecta desde la caaa y que es manualmente movible por el

‘usuario del quguete,rpara accionar al mecanismo operador
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"~ a fin de hacer giférlal cubo ¥ simultanéaﬁente eyectar
la tarjeta a imitacién de pléca fotogréfica desde el dis
-ﬁos;tivotée retencién.r. 7
‘ Las léhinas de dibujos unidos a la presente me
55 6= . moria descriptiva representan una forma de realizacidn
' del invento, y serviran para gyudar a explicar los prin-
‘cipios de 1a'invéndidn que nos ocupa, como un ejemplo de
'JffadliZQcidn prictica. ' . '
Lﬁ figura 1, representa unea vista en perspectl
60 .- . va de la forma preferida de ejecucidn de la cdmara foto-
v : graflca de juguete, realizada de acuerdo con la;presente
~ invencidn, | : |
- La figu:é 2, es una vista fragmentada en plan-
ta superior -de la cémara fotogrifica de juguete,ftomada '
65 o= | a lo largo de la 1inea 2-2 de la figura 1, que en parti-
cﬁlar representa como una tarjeta a modo de placa foto- |
gréficé,.se inseita inicialmente pof el usuafio del ju-
_ gﬁete, é través dé una ranufa; hacia el iﬁterior del re-
'cgptéculo, formado en la pércidn:ihterna inferior de la
70 o= | jcaja p,carcasé, ei cual estd deg%iha@o{a recibir une sola
‘farjéta.a'modo dé‘placa fotogréfica;.répresentado asimis
" mo 1la coqjdncién entrg.dichaAtarjeta y el mecanismo de
.compresién que serd gcciénadq a eontintacidn para eyec-
tar la-térjeta'desde éi'récepféculo-de la cémara.
, 75‘_ , _ La flgura 3, representa una vista en planta su-
'perlor de. la camara de Juguete, tomada a lo largo de la
llnea 2=2 de 1a flgura 1, en la-cual la tarjeta a modo
de placa fotografica aparece totalmente introducida en
el receptaculo destlnado a tal fln, y la accién conjunta de

80.~ ”la misma con el mecanlsmo de compre31on dotado de una.
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palanca de bloqugolaestinada a mantener'al mecanismo de
' compresidn en estado activo 6uando la tafjeta.ha sido in
sertada totelmente en el receptéculo.
En 1a.figura 4, se representa de manera fragmen
85¢= | tada, la seccidn transversal, de la cémare de juguete,

' tomada a lo largo de la linea 4-4 de la figura 3, ilus-
trando en particular la conjuncién producida entre la pa
lanca de blogueo, el mecaﬁismo Ae comprpaidn, y un érga~
‘no o elemento de control déstinado a accionar el mecanis

90.~ . mo de compresidén bara eyectar 1a tarjeta a modo de placa
fotografica. '
‘La figura 5, representa los distintos componen
tes o piezas del mecanismo de comprésién, destinadn a
eyectar la tarjeta & modo de place fotogréfica, inserta
95 .~ A en el receptéculo, asi comé del miembro o elemento de con
trol que se.prOyecta hacia el exterior desde la carcasa
el cual es manejable manualmente pof ei usuario del ju-
gaete para asi acéionar el meéanismd de cbmpresién.
‘ - En la figuré 6, se repfesenta una vista supe-
100, - vridr de la seccidn transversal Qé lajcémara de juguete,
'%omada‘é Lo laréé ﬁe la 1inea 6-6 dé .la figura 1, que
~ilustra en particﬁlar la parte.del mecanismo operador si
tuada dentro de la caja destinado a hacer girar el "cubo
fiash“, asi como conjuncidn entre dicha’porcién del meca
105, N nlsmo, y el disp051t1vo de control que se proyecta hacia
el 1nterior de la caja, manualmente accionable por el
usuario del Juguete, 11ustréndose asimismo en dicha figu
fa lg”estructhré del viéor y el édnjﬁnto de la lente.
. . La flgura 7, es una vista superior, fragmenta-

' 110,- - de de la uﬁeta 0 reten y de la rueda del trinquete, del
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mecanismo accionedor, destinado a fijar gradualmente en

posicidﬁ gl "cubo flash" cuando el usuario del juguete

-mueve .manualmente el elemento de control.

En la figura 8, se representa la interaccidn
entre el "cubo flash" y los distintos componentés 0 piec=
zas del mecanismo operador ubicados dentro de la caja,

destinados a provocar el giro del “cubo flash", asi como

el dispositivo accionador de dicho mecanismo mévil ma-

nualmente por el usuario del juguete,

La figufafg, representa la estructura de con-
junto de la lente de 1la cémﬁra de juguéte de la figufa 1,
A continuacién se describird detalladamente
una forma actualmente preferida de realizacidn de la pre
sente invenclon que es precisamente el ejemplo rejresen-
tado en las léminas de dibujos adjuntas,
De acuerdo con la presente invencidn y tal como

sé representa en la figura 1, la cdmara fotogréfica de

' jdguete éomprende una caja designada'con el ndaero 10,

que es reproduccién de una camara fotograflca real de

revelado 1nstanténeo. —dlSpoglclon.glratorla, sobre la

'parte supeplor de la caja, se ha montado un cubo 11 el

" cual simula el “eubo flash" de una cdmara real. Como

puede verse.en la figura 1, el cubo puede presentar unas

escotaduras circulares dentadas practicadas en cada uno

A de sus cuatro lados. Se puede montar adecuadamente una

chapa metallca reflectora 13, a cada uno de las excotadu
ras o rebdjes 12, para.asi representar la luz del "cubo
flash“ En ella se dlspondra por lo menos una tarjeta 14,
que 51mula laplaca fotografica, la cual serd insertable

en la caaa 10 de la camara, segin queda representado en
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' las figura 1 a4, Esta tarjeta puede estar provista de

una parte 15, que represente la fotografia instantdnea

revelada por la cémara. Preferentemente se utilizardn una

pluralxdad de tar;etas 14, representativas de diferentes

fotograflas instantdneas.

De acuerdo con la presente invencidn, la cdma-
ra de juguete comprende ademds un dispositivo de retencién

situado dentro de la caja 10, destinado a sustenter la

¥arjeta 14 a modo de placa fotogrdfica. Segln se degeri-

© bird y tal como aparece representado en ls figure 1, el

dispositivo de retencidén comprende una fanura 16, practi
cada en la'superficie,exterior de la cajaf10, para reci-

bir & la tarjeta destinada a ser insertada all{ por el

~ usuario del juguete. ELl receptdculo 18,-segﬁn Se repre-—

senta mds claramente en las figuras 2,73y 4, formado en

la parte inferior interna de la caja 10, estd destinado

a alojar una sola tarjeta a modo de blaca fotogréafica,

~ la cual se introduce por la mencionada renura 16,

Segun la presente invenclon, la cdmara de ju=

,guete 1ncluye un mecanlsmo operador, dlspuesto en el ine
'terlor de la caaa 10 para hacer girar al “cubo flash" 11

' y‘témbién pard eyectar una tarjeta a modo de placa foto-

grafica 14, desde receptacula 18y & través de la ranura

16 asi como un disposltlvo de control que se proyecta

. desde la caja 10, el cual es manvalmente mévil por el

usuario del juguete, para con ello accionar al mecanismo

operador.'Segdn quedé-expresadq,;él mecanisme operador
hace gifar al'"éubo'flaSh“ v Simdltaﬁeamente eyecta la

tarjata a modo de placa fotogréflca, desde el receptdcu-

Lo, cuando la misma es accionada por el dispos1t1vo de
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Segin se explicard a continuacidn, haciendo

referencia a las figuras 2, 3, 4 ¥ 5, la parte del meca-

nismo operador destinado a eyectar la tarjeta 14 a modo

de placa fotogrifica, desde el receptéculov18, comprende -

un mecanismo de compresidn que se activa cuando se le’

‘ajusta la tarjeta a dodo de placa fotogréfica y dicha

;térjeta‘es empujada hacia el interior del receptéculo;. -

comprendlendo tamblén una palanca de- bloqueo deuttnada a .

. mantener el mecanismo de compresidn en estado de ex olta-

cidn cuando la tarjete se inserta totalmente de hechq en

- el receptdculo, Preferentemente, el mecanismo de compre-

siﬁn comprende une placé 20, montada en disposicidr. desli .
zante sobre un carril 21 formedo en la superficie infew
rior iqterna:de la caja 10. la placa 20 posee un extremo
frontal 22 que puede coincidir con el extremo 23 de la

tarjeta 14 a modo de placa fotograflca 1nserta en la ro-~ .

" nura-16 del receptaculo. Acoplada transversalmente a la

placa 20, se encuentra la varilla 24. Esta varille ird

preferentemente ac0plada a la placa 20 grac1as a la colo

‘cacidn en pO»lClOﬂ horizontel de la misma varilla entre

‘las dos paredes de sustentacidn 26 y 26' que se proyectan

hacia arriba estando formadas solldarlamente en uno de

1os extremos de la placa 20. En esta configuracion, la

. pared de sustentacxén 26' presenta una cara que constitu

ye el extramo frontal 22 de la placa, que se ajusta a la
taraeta 14-a modo de placa fotogréfica, inserta en el
receptaculo. Segdn la-presente reallzac1on, dicha varille
se acopla asimlsmo a un dispositivo, eldstico o resorte

para 1mpeler 1a placa 20 hacia la ranura 16 del receptdcu
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" lo . Preferentementé, este dispositivo eldstico o resor-

te comprende un par de muelles 28 y 28, cada .uno de los

cuales presenta un extremo unido a la varillas 24 mientras
qué el otro lo eété a la superficie interna inferior de

la caja. Como puede apreciarse en las figuras 2, 3y 5,

1os muelles 28 y 28! van unidos a los extremos opuestos
- de la varilla para proporcmonar una, fuerza 1mpelente uni

forme e 1o largo de la varilla dmrigida contra ls pJ&C&.

Haciendo referencia a continuacién a la figura

. 2, diremos que cuando al insertar la tarjeta 14 en la

ranura 16 del receptdculo 18, el extremd delantero 23,

" de dicha tar;eta 14, c01nc1de con 1a pared lateral o ex-
tremo 22, de la placa 20. Tal como queda expresado, en

la presente reallzacldn, la.taraeta,14 a modo de placa

fotogréafica, es lo suficientemente rigida como para em-
pujar la placa deslizante 20 hacia el interior del recep

tdculo 18, en contra de la fuerza‘de'recuperacidn de los

dos -muelles 28 y 28', ILa figufa'3, repreéenta el estado

subsiguiente al de la figura 2, es decir, cuando la mis-

ma tarjeta 14'se ha insértado toﬁalmenfe en el receptdcu

Lo 18. Como se veré en el extremo posterlor de la tarje

ta a modo de placa fotogréflca 14, pueden estar conforma

dos unos topesv30 ¥y 30', de manera qie se agjusten a la

’periferia'exterior de la caja 10, una vez que la tarjeta

'. se encuentre plenamente inserta en el receptdculo 18,

-Para mantener en su estado de activacidn al me
canismo,de.compres;én,,después de haber sido insertada to
talmente la. tarjeta a .modo de plabé fotogréfica 14, en

el receptaculo 18 ge ha dispuesto una palanca de bloqueo

32y destlnada a aaustarse con la varllla 24. Esta accidn
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- conjunta impide qué;ia tarjeta a modo devﬁlaca fotografi
‘ca 14, sea éccionﬁda por la piaca 20, nuevanente hacia
afue?a a través de ;a renura 16 del receptdculo, cuando
el ﬁsuario del jﬁguete deja de ejercer presién manual so
235, ‘ bre la inserta tarjeta 14. Como puede apreciarse mejor
. en las figuras 4 ¥y 5, la palanca 32 de blogueo va monta-
da de manera pivotante. Preferentemente, se habrd monta-
do unavespiga 34 sobre unés soportes formados e integfa-
 dos en la parte interna de la caja, presentando lu palan
240,- . ca 32 una aberturé 36 por la cual se introduce la espiga
. 34. En consecuencia, la palanca esta dotada de wn ejé
geométrico de rotacién alrededor la espiga 34. Ademds de
estar montada en disposicidn pivotante, la palanca de
bioqueo ﬁresenta uh extreno en forma de gancho 38; el
245 = cual se enfrenta a uno de los extremos de la varilla 24,
Guéndo'el uguario del juguete mueve manualmente la tarje
ta 14, hacia el interior del receptéculo 18, totalmente
' 'ylpor ende & la piaca QQ'y a_lﬁ varilla 24,»el extremo
éq forma de gancho 38 de la pala@ca 32, se ajusta bloguedn
950 .- dose con la varilla 24. Ia placa 20 ﬁe'mantiene en este
‘estado de‘getivédiah gracias al éjuéte'existente entre la
varilla 24,'y'el extremo a modo de gancho 38 de 1la palan
ca 32, hasta el momento de ser accionada dicha palanca
32, y al pivotar esta desajustandose de la varilla 24.
. 255,_ - Cuando'laﬁbalanca de bloqueo se libera de la varilla 24,
'ié térjeta 14 a mod; de'ﬁlaca fotogréfica es eyectada,
desde el receptdculo 18 por la aceidn impulsora de los
dos mqplles.ZS_y 281 qué'empujan'd la placa 20 mediante
ia ﬁarilla 24;‘para.que la misma pase hacia la ranura 16.

260.= L Conforme a la presente invencidn, la cdmara de
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" juguete en cuestién_comprende también un dispositivo de

control 40 que se proyecta deéde la caja 10 y que es ma-
nualmenta mdvil por el usuario del juguete para as{ accio
nar al mecanismo operador, a fin de hacer girar al "cubo
flash" y tambidén eyectar la terjeta a modo de placa foto

gréfica, desde el dispositivo de retencidén. Tal como se

representa en las figuras 1, 4¥5, esté dispositivo de

control 40 estd configurado a modo de bofdn, que puedé

ser pulsado presiondndolo hacia el interior de la caja

. 10 por el usuario del juguete. Bl botén de control 40

estd integramente unido al dispositivo 42, del mecanismo
operador que va montadd de tal forma que»puéde realizar
uq'movimiento de vaivén sobre la poreidn interna de la
caja 10. El dispositivd accionador 42, estd confligurado
preferentemente en forma de placa, la cual estaré gitua-
da en disposicidn deslizante sobre la parte interns plana

de la caaa. Este placa posee una ranura longltudinal 44

oy la correspondlente esplga de guia 46, 31tuada dertro

dq la ranura 44. Asi pues, cuandglae pulsa hacia dentro

el botén accionador 40 se mueve, igualmente hacia dentro,

"la placa accionadora 42, montada en Vaivén por medio de

" 1a ranura 44 y de la espiga 46.

Como puede aprecmarse me jor en la figura 5,

para separar 1a varilla 24 del extremo en gancho 38 de

: la palanca de bloqueo 32 la placa accionadora 42 posee

una porcidn 48 que se a;usta contra la porcidn 49, supe-
riormente’ ascendente de la palanca 32, .En consecuencia,
cuandp.el usuarlo del-juguete pulsa maqualmente el botén

de éontrol 40 hacia .el intérior de la caja, la placa accio

‘nadora 42 es. impelida asimismo hacia dentro, de manera
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e que su parte 48 qd@#e'a la porcidn 49 sﬁperiormente as-
. cendente de la palanca, Al continuar moviéndose hacia
»dént?o la placa acd;onadora.42, su palanca pivota alrede
dor de 1a espigéh34 y el elemento a modo de gancho 38,
295 4= es impelido hacia arriba para asi desprenderse de la va-
‘ ‘rilla 24, Una vez ocurrido esto, la tarjeta 14, a modd
- dglplaca:fotogréfica:es eyectada desde el receptdculo 18,
'd‘trdvés de la ranure 16,'por la fuerza impeiente de ipa -
'dos muelles 28 y 28', que impulsan a la placa 20 contra
300.- . la tarjeta 14,,haéia le abertura de la ranura.
. - En la realizacién aqui descrita, y como selha
‘ilustrado més claramente por medio de laslfigurag 1y 4,
la'cémafa fotogrdfica de juguete en cuestidn, incluye
asimismo un dispositivo 50 provisto de un material flexi
305, ble 52!,como¢.por ajemplo, de espuma de caucho, adyacente
a la ranura 16 del receptdculo, que se ajusta por roza-
miento contra la tarjeta 14 a modo de placa fotogrifica
’ <éuando esta se inéerta en el.réceptéculo i8 o bier cuan-
aq es eyectada desde el miémo. Pgeferentemente, se ha
310.— ‘prefistorla existencia de un sogdrfefcéntral 54, en el
' interior del diéﬁoéitivo 50, para mantener en posicidn
" adecuada @ dicho material flexible. Este dispositivo 50
va monﬁado de manera que puede extraerse de la caja 10,
conxiguo-a la éonfiéuraéi&n exferipr-de dicha caja. Como
. 315 ,-  puede obséfvarse-el_diépositivo 50, no sélo reduce la
Qeidcidad.deAiﬂsercién j'de eyeccidén de la tarjeta en o
desde el recép%ééulo;-sino que puédeAser extraido para
éimular'un‘apiiéador de rodillo destinado a recubrir la
foto instanténea representada por la tarjeta 14,

320.- - L Cuando el'botén de control es pulsade por el



32570"‘

- 330,-

335.~-

340.~

© 345,-

3500--' '

usuario del jugueﬁ@ hacia adentro, ademés‘de eyectar la
tarjeta 14, a modo de placa fotogréfica, desde cl recep-
técglo 18, el elemento accionador 42 hace girar también
simulténeamenté.al “"cubo flash™ 11, segin se describird
a continuacidén. Para ello, el mecanismo opéraddr va do-

tado de unos componentes adicionales que cooperan con

“el elemento accionador.42, A fin de ilustrar esta cons-

truccidn y funcionamiento, haremos especianl referencia

& las figuras 6, 7 y 8. En la forma de realizacidn que

se describe, el mecanismo operador comprende ademéds un

eje 56, montado on disposicidén girutoria sobre una por-

clén interna de la caja 10 y con uno de sus extremos

acoplado mecdnicamente al “cubo flash" 11, Preferentemen

‘te dicho Meubo flash" 11, tiene su parte inferior consti

tuida a modo de casqaillo cilindrico rotativo %7, llevan
dé practicada una ranura 58 que se,éxtiende por el in-

terior de una abertura de la caja 10. E1 casquillo 57,

~ coincidird con el extremo superiormente emergente del
.eje 56, el cual lleva dispuestos unos médulos de reten-
.cidn 59, para bloquearse junto pbn'la ranura 58 del

" casquillo 57. Esta configuracidn permite un fécil monta-

je de los componentes de la cdmara de juguete.
El eje 56, estard sustentado en disposicidn
giratoria dentro - de la caja 16, por -un dispositivo de

soporte 60 que se .monta siendo insertado en un carril

“62, formado.sobre wna pared interior de la caja, segin

se representa en 1aé-figuras 6y 8, Este eje 56 estd
adends sustentado en-dispoéicién“giratoria por una espi-

ga'64,_dispuesta en el extremo inferior de dicho eje

g,yvsituada-ésimismo en disposicidn rotativa, dentro de
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un orifiecio formaﬂp-en la parte interna de la caja 10.
En .el extremo iﬁfcrior del eje 56, existe tapbién, un
pri?er gngranaje'Gﬁ. Adyaqente a este engranaje 66 y
dontado'giratofiamente sobre la parte interior de la
caja 10, se ha dispuesto un segundo engranaje 68 gue se

acopla con el engranaje 66 del eje. Por ello cuendo se

' hace que gire el engranaje 66 por la accion del engrang

je 68, gira también el eje 66.

Segin la presente forma de realizacidn y tal

- como se muestra con detalle en la figura 8, significa-

remos que la rueda dentada 70 del trinquete, va monﬁada
también en disposicidn giratoria y conformada integral-

mente sobre el segundo engranaje 68. La ufieta o reten

: 72 del trlnquete, esta unida a la placa accionadora 42

por el extremo adyacente a la rueda dentada 70 de dicho
tfinquete, de modo que la ufieta o reten 72 del trinque~
te puede moverse contra la rueda dentada de dicho trin-

Quete para fijar gradualmente en posiqiéh al "cuko flash"

“11, en un giro de un cuarto de vuelta, cuando es acclo-
~nado el botdn de control 40. El acoplamiento entre la

‘ufieta o reten 72 del~trinquete con la rueda dentada 70

del mis mo, aparece representado mis claramente en la
figura 7. Refiriéndonos nuevamente a las figuras 6 y 3
hemos de hacer constar que puede observarse que al

pulsar el usuarlo del auguete el botdn de.control 40,

'.preSLOnandolo hacla el 1nter10r de la caja, la placa

accionadora 42, se desplaza hacia dentro en movimiento

de vaivén, para consegiir gue la ufleta o reten del trin
quete 72, se deaplace asimismo hacia dentro, contra la

 rueda dentada 70 de dicho trinquete. A su vez, la rueda
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dentada 70 del ﬁrﬁﬁquete da lugar a la fdtacién del se-
gundo de ios engranajes 68,.81 cual acopiado.al engrana
je 66 produce el giro del eje 56, en un cuarto de vuel
ta, ¥ por ende, tamblén y de la misma forma el giro del
noubo flash", '

Como puede deducirse de cuanto antecede, sé
ha dispﬁésto una sola plaga_accionadora 42, integralmen

te unida al botdn de control 40, con lovqué simultanea~

" mente se pfoduce_el giro del "cubo flash" y la eyeccidn

desde el receptdculo 18 de la tarjeta 14 a modo de pla-
ca fotogréfica. Para asegurar que ei giro del "cubo.
flash" 11 queda exactamente graduadoe en un cuario de

vuelta, ¥ de modo que siempre alguna de las cairas del

Woubo flash 11, quede orientada hacia el frents de la

cdmara fotogréfica de juguete, segin se repressate en
1la figura 1, el mecanismo operador comprende acdemés un
dispositlvo de palanca. Este disp081tivo de pa;anca,

segdn se representa con mayor clarldad en lag Tiguras

'6 y 8, compronde una palanca T4 51tuada horizontalmente
' montada -en d13p091c16n glratorla sobre la parte interior

" de 1a caja 10, Esta palanca 74, ‘estd montada de manersg

plvotante, por e jemplo, mediante una espiga 76 fijada

,‘a la caja, - que se 1nserta por medio de la abertura 78,

formada en la porcién central de la palanca T4. Adends

el e;e 56 poseé. conformada sobre él una porcidn interue

' dla 80 de secclon transversal cuadrada. La palance 74,

tlene una - por01on superflclal horlzontal plana 82, que
es 1mne11da contra la secc16n cuadrangular 80 del eje,

por la,fuerza 1mpulsora de un muelle 84 en el extremo

. 86 de la palanca.
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'porte para aseg gurar el engranaae apropiado entre el se-
" roeda dentada 70 del trinquete con la wieta o reten T2,

el fécil montage de estos componentes concretos del me-

~ separe facilménte de la rueda dentada 70 de dicho trin-

15 4=

Con la antedicha configuracién del dispositi-

vo de palanca, cuando se produce el movimiento de la

- ufieta o reten 72 del trinquete, por la accidn de la pla

ca 42, para hacer girer a la rueda dentada 70 del trin-

quete y de tal manera que los engranajes 66 ¥y 68 hagan

'-girarval eje un cuarto de vuelta, se produce el ajuste
.. de la cara 82 de la’ palanca 74, contra la zona 80 de- se¢ .
;I>016n transversal del eje 56 aseguréndose de esta forma

fque elA“cubo flash" 11 queda gradualmente flJO en su '

posicldn, exactamente en un cuarto de vuelta, ccn o que o

r;una de 1as caras de dlcho “cubo fla&h“ queda smempre

;Zorlentada hacla el frente de 1a camara de auguete. Segun

se ha representado también en las flguras 6 ¥y 8, la pa-'
1anca T4, tiene otro extremo 88 que se.proyecta scbre

la rueda dentada 70 del trinquete, integrada soWre el
ségundo engranaje 68, de modo que cuando se hace girar

al engranaje 68 y por ende a la rueds dentada 70 del -

tfinquefe, el extremo 88 de la palahca actla comu go=-

~gundo engranaje 68 con el engrapaje.66 del eje, ¥y la

del trinquété. Esta configuracién posibilita también

canismo operador. , y

Para consegulr un func1onam1ento adecuado del |

'mecanlsmo operador el dlsp031t1vo 42 de la placa accio-

nadora gs:lmpulsado por un resorte 90, a fin de que pue
da separarsalfécilmenté de la palanca de blogueo 32 ¥y

haéerlpon ello que la ufieta o reten 72 del trinquete se
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quete, Ademés,.ei_resorte 90, empuja normalmente al bo-

tén de control hacia el exterior de la caja,. por interw

'medlo de la placa 3001onadora 42, Para accionar el meca

nismo operador, el usuario del juguete desplaza manual-

mente hacia dentro el botdén 40, en contra de la accidn

-de su muelle.

Ademds de las caracteristicas de la cédmara

. fotogréflca de juguete que quedan descrltas, es posible

" deducir otras muchas por el almple~examen de las lémi-

nas de dibujos que se acompafian. El dispositivo 92, en
foruma de cilindro, que simula la lente de cédmars foto-
gréfica,'va montado a través de una abértura sobre la

superficie externa frontal de la caja 10, para que el

‘usuario del juguete pueds hacerlo girar. Se ha previsto

- '
asimismo la existencia de un dispositivo gque permite
montar giratoriamente el dispositivo de la lenie 92,

alrededor de la caja el que producira un ruido (“clic")

similar al del disparo de la cdmara, cuando el nsuario
'del juguete hace girar dicho soporte de la lente. Este
' dlspos1t1vo como se ha representado mas claramente en

las figuras 6y 9, comprende una pestana 0 reborde 94,

conformado sobre el extremo del soporte de la lente 92

¥ situado dentro de la caja, para conseguir que el mis-

mo se ajuste éontra 1as paredes de la abertura de la

caja. Coh ello ée impide que el dispositivo de lente 92

se’ salga 0 separe de la cémara, facllltando también su

acoplamiento, glratorlo. Sobre la pestaﬁa 94, existen

unos dientes que cooperan con una pletlna 98, destinadas
a produclr el ruido de disparo de la cdmara fotogréfica,

_.para que tal :uido'tenga lugar cuando el usuario del



475 o=

4-800"'

485.-

490,

495.-

500-—

.Y variaciones introducidas en dicha cdmara fotogridfica

1l

Juguete hace~giréf’el soporte de la lente en cualquiera

de sus sentidos,

Sewdn la Forna de realizacidén que venimos deg

crlblendo, la cémara de juguete incluye asimismo la es-

tructura de un visor 100, situada de’modo que atraviese

'!'gun ae representa nés claramente en las figuras 1 Y 6.
?;Dentro de la caJa se ha dlspuesto wa cémara de almace~
~ namiento 102 destinada a contener las tarjetas a modo .
 7de placas fotograflcas. Dicha cédmara presenta una aher-

 a7;1tura 104, practicada en la superficie externa pobberlor

de la caja, que sirve pare introducir las tarjetas 14,

" simuladoras de las placas fdtogréficas, en la odmarae de

almacenamiento. Preferentemente, existe una tapa 106;

montada en disposicidén giratoria respecto a la superfi-

‘su caja, para que el usuario del juguete simule que en=--

:-y.foca ¥ encuadra el obaeto que trata de fotograflar, se-.;'

cie posterlor externa de la caja, a fin de tapar la aber.

tura 104,

Por medio de la'descpipdién precedente y de

 las léminas de dibujos adjuntag'référentes a una deter-

‘minada y preferida forma de realizacién de la cdmara

fotogréficé de'juguefe que ﬁos ocupa, se deduce que pue

. de -ser obaeto de las més diversas manipulaciones por

parte del usuario. Tamblén puede apreciarse que dicha

cémara fotograflca de juguete es de fheil construceidn

. construyendo un au guete de bajo costo ¥ que es suscenti

ble de ser fabrlcado en serie, facll de armarse y dura-

ce de_la presente invencidn, smn_qud,las modificaciones

dero. Los expertos en 1a materia sabran valorar el alcan:
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de juguete, de acuér&o con los principids:de la inven-
cidn, puedan considerarse esencialidades o caracteristi
cas nuevas que se dparten del espiritu o dmbito de la

misma. Por tanté, se persigue que la presente invencidn

protejo dichas modificaciones y variacioneé, dentro del

4dmbito de las reivindicaciones adjuntas o sus equivalen

tes.

Descrito suficientemente el objeto de la pé—

tente de invencidén que nos ocupa, nos gueda zefiglar se

trata de une de sus variadas formas de realizacidn, sin
que sus modificaciones de forma, tamafios, materiales

empleados, etc,, desvirtuen le esencialidad de su objeto.
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La patente de invencién descrite recaera pues,
sobre las siguientes reivindicaciones:

"18,- “YEJORAS INTRODUGIDAS EN LA CONSTRUCCION

' DE UNA CAMARA POTOGRATICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS
o 'DE RnVELADO INSTANTANEQ", caraoterlzadas por cuanto es-
"iyfrta gonstltulda por una carcasa que reproducird el aspec .-

'to exterior de una cdmara de fotografis instantdnea pro

vista en su parte superior de un cubo que simula el 1

- bo flash", de una de dichas cémaras fotogréficas, ménté

do en diSpdsicidn giratoria SQbre la cita&é carcasa,

dlsponlendo en su 1nter10r por 1o menos una tarjeta que
s;mulara -una placa fotograflca, la cual es facilmente
1nsertable en la citada carcasa, un dispositivo de re-
tenc16n ubicado en el interior de la carcasa, destinado

a suaetar la tar;eta a modo de placa fotogréflna que la

' camara aloaara en su 1nterior,presentando dichn 4disposi
'tlvo de retencidn una ranura practlcada sobre la super—
_f1c1e externa de 1a carcasa que esté’ destlnada a reci-

bir la taraeta que "alli es- insertada. por el usuario del

guﬂuete, un mecanis no. operador alo jado dentro de la

.carcasa para conseguir el giro del “cubo flash" y la

" eyeccién desde el dispositivo de retencién de la tarje-

ta simuladora de placa fotowraflca, ¥y un dispositivo u

'orpqno de. control que se proyecta desde la. caja que es

manualmente a001onable o movible por el usuario del ju-
guete,.el‘qual Yiene por finalidad accionar al mecanismo

opérad@r,a fin de hacer girar dicho “cubo flash" y si-

_multaneamente eyectar desde el dispositivo de retencidn
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la tarjeta que,si@ula la placa fotogréfiéa.

28,- JMEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
DE'UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUZTE SINULATIVA DE LAS
DE ﬁEVELADO INSTAN&ANEO", segin la primers reivindica-

cién, caracterizadas por cuanto, el mecanismo operador

'~produce simulténeasente el giro del “cubo flash" y 1la

gyeocidn desde el dispositivo de retencién de la tarje-

ta simulando la placa fofogréfica. | '
32,~ WIEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION

DE UNA'CAMARA,FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LA3

'DE REVELADO INSTANTANEO", segin la primera reivindica~-

-eidén, caracterizadas por cuanto, su carcasa incluird

ademds un soporte o dispositivo cilindrico que simule o

ge asemeje a la lente de la cdmara, el cual ird montado

sobre la superficie exterior de dicha carcasa de manera
que sea susceptible de girar convenientemente bejo la

actuacién del usuario del juguete, comprendiendo asimis

mo un dispositivo para montar en disposicién giratorin
"dicho soporte de la lente en ls ‘tan repetida carcasa,
disponiendo también de otro disﬁoSiﬁiﬁo para producir

" ‘un ruido 'a modo de disparo .de la odmaras cuando el usua~

rio del juguete hoga girar dicho soporte o dispositivo
simulando la lente de la cdmara fotogrifica.

| 48, WUEIORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
DT UNA CAVARA FOTOGRAPICA DE JUGUETE SINMULATIVA DE LAS

' DE REVELADO INSTANTANEO", segin la tercera reivindica-

cidén, caracterizadas por cuanto ld carcasa citada com-
prenders adends la estructurd de un visor ubicada o gi-

tuada de modo-que atravesara dicha carcasa de manera

_que el usuario del juguete simule 6l enfoque y encuadra
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- miento del objetpﬂﬁel que haga el simulacro de fotogra-

fiar.

2,- “JLJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
DE UNA CAIARA TOmOGRAﬂICA DE JUGUSTE SIMULATIVA DE LAS
DY REVIELADO INSTANTANEO“, segin la cuarta reivindicacién,
caracterizadas por cuanto, la carcasa dispondrd o conten
Qré en éu interior de una cdmara de almacenamiento para

colocar en su interior unas tarjetas a modo ds placas

" fotogrdficas, asi como también de una abertura practica

da en la superfi&ié externs de la mencionada carcasa
pare insertar o introducir las tarjetas a modo de pia—
cas fotograficas en el interior de diche cdmara de alma
cenamiento.

. - 68,- “MﬁJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
D= U\A _CAHARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA D% LAS
DE AEVILADO INSTANTAREO", segun la primera reivindica-

¢idn, caracterlzadas por cuanto, su dlﬁpOSltlvo de re-

 tencién comprenierd un receptaculo constituido en la
'parte 1ntero-1nferlor de dicha carcaga destinado a re-
'_clblr una. sola targeta a modo de nlaca fotogrifica, que

' es 1nqertada en’ su interior a través. de la correspondien

te ranura, 1ncluyendo el citado mecaniswuo operador un

_mecanismo de compresidn que sers. activado cuando coinci

da con é1 la tarjeta a modo de placa fotogrifica, cuar-

do dlcha taraeta quede 1nsertaaa en el mencionado recep

'taculo, comprendlendo asimismo una. palunca de bloqueo

que mantiene act1VJdo dicho mecanlumo de compresidén al
ser 1nsertada o 1ntroduc1da totalmente dicha tarjeta en

el 01tado receptdculo, eycetando tal mecanismo de compre =

- sidn la repetida Fafjeta a modo de placa fotogrdfica,
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desde dlChO receptéculo cuando el dlsp031t1vo accionador

actua sobre la palance de bloqueo.

T8em “MDJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS

DE REVELADO INSTANTANEO", segin la sexta relvindlcacién,

caracterizadas por cuanto, en. su mecanismo de compresidn

. comprende una placa que se deslizard a lo largo de un
carril dispuesto sobre la superficie interna inferior

de la carcasa, el cual presenta un extremo delantero

coincidente con el extremo de la tarjeta fotogrdfica in-

troducida o ingertada por la ranura del receptdculo,

- a8l como una varilla unida transversalmente a dicha pla-

ca, ¥y un §rgano elastico conectado a dicha varilla, para

impeler dicha placalhaCia'la_ranura del receptéculo,

~ siendo impelida dicha placa deslizante contra la accién

de su resorte,‘al insertarse la tarjeta en el susvdicho

receptaculo, heste que la cltada varllla actua gobre

dlcha palanca bloqueandola para mantener en poaicién la

referlia tarjeta, la que gs eyecﬁada del mencionado re-

ceptdculo por'la‘citada'ranura, én'virfud de la fuer-
‘za impelente del indicado resorte cusndo la palanca de

a bloqueo es acéionads para deélocalizarla'de la citada

varj:llao )
'88,~ “JEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION

D

UNA CAMARA POTOGRAFICA DE JUGUETE SINULATIVA DT LAS
AVELADO INSTANTANZO", segin la septima reivindica-

g

¢cidn, caracterizadas por cuanto la palanca de blogueo
de la anterior reivindicacién estd montada en disposicidn

girétopia sobre una porcidn interna de la carcasa pre-

_gentando un extremo en disposicidén de gancho, que se



640 [ Rl

645 ¢~

650, ~

6554=

660~

230"

ajusta bloqueando la varilla; incluyendo ademés el cita

do mecanismo accionador un elemento accionador montado

. 'sobre una porcién-interna'de la caja, de tal forma que
realiza un movimiento de vaiven el cual se encuentra 1i .
" gado intezramente a dicho dispositivo accionador gque se
'-ajusta con la palanca de bloqueo, para hacerla girar'so
fl ;brd.su_éje_a fin de desajustar o separar el extremo en
t-”g'a.nchoAde la citada variiia, cuando el dispositivo aé—'ff
':clonador es empuaado por el usuario del Jupuete hacla

- el interior de 1a carcasa.

8- “MEJGRAS INTRODUCIDAS EN LA CONSBRUCCION -

. DE UNA- CAMAQA FOTOGRAPICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS

DE REVWLADO INSTANTAN“O“, segun las re1v1ndlca"jones
septlma ] aeclmoqulnta, caracterizadas. por euanto, la
tarjeta a utilizar debera ser lo suficientemente rigida
como para dgsplazar nuevamente hacie el interior a la
placa deslizante del receptécu;o:cohtra la accidn impul

sora del resorte ¥y en la que el dicho regsorte ejerce

"una fuerza de impulsidn prédeteyminada sobre la placa
‘deslizante la cual es éuficiente7papa eyectar la tarje-

" ta desde el recebtéculo,-al ser accionada la palanca de

bloquco.
© 108,- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CORSTRUCCION
Dﬁ UNA CAMARA ?OTOGRAFIC& DE JUGUETn STMULATIVA DE LAS

DE R“V“LADO IN“”ANTAN O“, segun la novena reivindicacidn !

‘caracterlzadas por cuanto, el dlspositlvo de retencidn

1ncluye ademas un elemento que va digpuesto de forma
que nuede separarse de 1a darcasa ublcado en poglclon

sobre 1a confl uracidén exterlor de lz carcasa disponien

- do de un ma: terial flexlble superpueoto sobre la 1nd1ca-_.
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da ranura para conseguir el ajuste perfécto POY rozZam
miento de ia tarﬁeta a modo de placa cuando esta se in-
serﬁa o introduce o es eyectada desde el citado recep-
t4culo. -

118 ,- “MEJORAS INTRODUCIDAS EN ﬁA CONSTRUCCION
DE UNA CA¥ARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE IAS

. DE REVELADO INSTANTANEO", segin alguna de las reivindi-

caciones octava o decimoguinta, caracterizadas por cuan

to, el dispositivo accionador se encontrard montado de

tal forma que puede realizar un movimiento de vaiven
cuando es impelido eldsticamente para separarse. o desa-
Justarse de la palanca de bloqueo ¥y para empujacr normal

mente hacia afuera a la palance reguladora de la carca-

S8,

- 128,- PWHEJORAS iNTRODUGIDAS'EN LA CCNSTRUCCION
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA D% IAS

DE REVELADO INSTANTANEO", segin la primera reivindica-

cidn, caracterizadas por cuanto, su mecanismo acciona-

dor comprende un dispositivo acgiohador montado de modo
que puede desplazarse con un movimiento de vaiven sobre

- una porcidn interna de la carcasa-unido integramente al

mencionado dispositivo de control disponiendo asimismo

.de un eje montado en disposicidn giratoria sobre la par

te interior de la carcasa en uno de cuyos exiremos eatd

mccanlcambnte unido el “cubo flash“ en cuyo otro extreumo

'aparece un engranaae comprendiendo también la rueda den

tada de un trlnquete-montada tamblén giratoriamente so-
bre la‘parte;iﬁterna~dé 1a'carcaéé,:un segundo engrana-

je 1ntegrado en le rueda dentada del tringuete engrana

.o eon el enbranaae del eje, y una uneta 0 refen del trin-
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" quete unido al dispositivo accionador, se mueve contra

la rueda dentada del trinqueté, con objeté de .posicionar

© grodualmente al “cubo flash" en cada cuarto de vuelta,

cuando el dispositivo de control es impelido por el hsqg

rio hacia el interior de la carcasa.

138,~ Y¥EJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION

DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE STHULATIVA DE IAS
ipg REVDLADO INSTANTANEO®, segfn alguna 46 las reivindieafr

qmones-dec1mosegunda o decimoquinta, caracterizadas por

“~«6uanto, dicho eje é'que se refiere esta dltimaAF”"Senta'

:una secclon transversal cuadrangular, 1nc1uyendo ademds

~ tado en d139031c16n giratoria sobre su eJe ¥y solre la

parte interior de le carcasa el que es impelido eldsti-

camente por un resorte contra la seccidn transversal cua

dréngular del eje citado para asegurar la apropiada gra-

dvacidn y posicidn de las caras del “cubo flash® a fin

 de -que qﬁede-orientada en direccién a lado frontal de-

lantero de la carcasa. _
148,- "u“JORA INTRODUGIDAS' EN Li CONSTRUCCION
DE UNA CA%ARA FOTOGRA ICA DE JUGUETE STHULATIVA DE LAS

" DE REVELADO INSTANTANEO", segin la decimotercera reivin-

dicaeidn, caracterlzadas por cuanto, el mencionado dis-

positivo de palanca sustenta a51mlsmo a la rueda denta-

.da del trlnquete-y su oe"unﬂo engranage, para asegurar

el apronlado engrne del mlsmo con-el engrana;e del eje,

- asi como la cltada rueda dentada, del trinquete con la

‘uneta o reten del mismo.

19~.; "EIORAS IJTRODUCIDAS BN LA CONQTRUCCIO

.DZE -UNA CAAARA FOTOGRAPICA DE JUGU&T“ SIHULATIVA DE TAS

';dlcho mecanlsmo operador un dlsp031t1vo de palan a mon-ﬂ~ .
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DE RIVELADO INSTANTANEO", segln cada una de las reivin-

dicaciones precedentes, caracterizadas por cuanto esta-

rd constituida por: Una carcasa que reproduce el aspec-
to de una cdmara fotogréfica instantdnea; un cubo que
gimula el “cubo flash" de cualquier cdmara fotogréfica,

montado en disposicidn giratoria sobre la dicha carcasa;

una o més tarjetas que simulan una placa fotogratrica que
“-son insertables en la carcasa; un dispositivo de reten-

‘cién ubicado al interior de la carcasa destinado a suje-

tar la tarjeta, pfeéentando dicho dispositivo dc reten~
cién una ranura practicada sobre la superficie externa
de la carcasa destinada g recibir la tarjeta qu2? eg in-

troduc1da en la cémara vor el usuario del juguete, y un

receptaculo congtltuldo en la porcidn interna inferior

de la carcasa, para recibir una de las tarjetas que se
introduce o ingerta por la indicada ranura; un disposi-~

tivo de control que se proyecta desde el 1nter10r de la

' carcasa ¥y que eg acc1onable manualmente por el usuario;

y un mecanismno Operador unido al diSpositivo de control

para efectuar B0 accionamlento, a fin' de conseguir si-

'multaneamente el 1ro del “cubo flash" ¥ la eyeccidn de

" 1la tarjeta, desde ol dispositivo de retencién incluyenio

el mecanismo operador (1) una placa deslizante a lo lar-

go de wn carril constituido en la superficié interna

. 1nferior de la carcasa cuyo extremo delantero se ajusta

con el extreno de la tarjeta introduc1da o insertada en
la ranupa del receptéculo, (2) una varlllakunlda trang—
versalménte,azlé citada:plaéa; (3) un dispositivo elds-

tico o resorte wiido a la citada varilla para cmpujar a

"la place hacia la rénura del receptdculo, (4) una palance
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" de bloqueo montada én disgosicidén giratoria sobre su eje,

sobre la parte interior de la carcasa, que ticne un ex—
{remo .a modo de gancho que es bloqueables con la citada
varilla, siendo empujada la placa deslizante, contra la

accidn del resorte, debido a la insercidén de la tarjeta

'en el susodicho receptdaculo, hasta que tal varilla se’

ajuSta blogueando la palanca de bloqueo, para mantener
asi 1a tarjeta en posicidn, tarjeta que serd eyectada . .
desde el mencionado receptéculo a través de la correspon

diente ranura debido a la fuerza impulsora del resorte

“en el momento en que es accionada la palanca de bloqueo,

para separarla o desajustarla de la varilla (5), we dis-

positivo accionador que puede efectuar un movimiento de

vaivén montado sobre la parte interior de la carcasa que

estard integramente unido al dispositivo de control, (&)

un eje montado en disposicidn piratoria sobre la parte

interior de la carcasa, vrovisto de un extremo unido me-

cdnicamente al “eubo flash® (7) un engranaje dispuesto

en el otro extremo de dicho eje, (8) una rucda dentada

de tringuete montada en sisposiecidn giratoria sobre la

parte interior de la carcasa, (9) un segundo engranaje

integrado a dicha rueda dentada ¥y que ongrand con el en—
granaje del.cje, y (10) una uiieta o reten de tringuete

que se une al dispositivo accionador cuando es movida

. esta ufleta o reten.contra la rueda dentada, para situar

s

grﬁduélmenxe en posicidn al "cubo flash®, cuyo disposi-
tivo accionador’és,ajustable por médio de la palanca de
bioqueQVpara égpﬁrar'o desajustar-él extremo en disposi-
cidn de gancho ‘de la varilla, cuando el dispositivo ac-

cionador es empujado hacia el interior de la carcasa por
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el usuario,

168 ,~ “YEJORAS INTRODUCIDAS EN LA -CONSTRUCCION
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE IAS
DE REVELADO INSTANTANEO®.

Todo ello, tal y conforme gqueda descrito, re-

- presentado ¥y reivindicado.

Esta memoria consta de venfiooho hojas, mecano
grafiedas y foliadas por une sola de sus caras contenien

do un total de setecientas ochenta y nueve lineezs.

MADRID A § DIC, 1979




TOMY KOGYO CO., INC. PRIMERA HOJA DE TRES
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SEGUNDA HOJA DE TRES
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TOMY KOGYOQO CO., INC, ULTIMA HOJA DE TRES

FIG. 6.
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