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PATENTE DE INVENCION 
por 20 años por

"MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION DE UNA CAMARA 
FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS DE REVELADO INS 
TANTANEO",' a favor de la sociedad TOMY KOGYO CO., Inc., 
de nacionalidad japonesa, domiciliada en TOKYO (Japón), 
9-10, Tateishi 7-chome, Katsushika-ku.

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La presente invención se refiere a una cámara 
fotográfica de juguete, y más concretamente a una cámara 
de juguete que imita a una cámara fotográfica de revelado 
instantáneo, la cual posee ciertos componentes o elemen­
tos accionables selectivamente por el usuario del jugue­
te.

El objeto fundamental de esta invención, es 
pues, conseguir una cámara de juguete que sea reproduc­
ción de uha cámara fotográfica real de revelado instantá 
neo, para diversión y entretenimiento de los niños.

.Es tambián objeto de la presente invención apor 
tar una cámara de juguete de las características arriba 
señaladas, que sea duradera y a la vez de construcción 
sencilla^ para conseguir asi la seguridad del usuario 
del juguete.

Asimismo es objeto de la presente invención el 
conseguir que íá cámara de juguete de las características 
arriba señaladas disponga de componentes accionadores u 
operadores de fácil montaje y de construcción sencilla, 
para proporcionar de este modo un juguete de producción
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en gran escala y a bajo costo.
A continuación se citarán otros fines y venta­

jas adicionales de la presente invención, en parte en su 
posterior descripción, y en parte aquellos que sean evi­
dentes por la misma o puedan deducirse por realización 
práctica de la invención. Los objetos y ventajas del in­
vento se pueden evidenciar y conseguir mediante los ins­
trumentos y combinaciones que concretamente se citan en 
las reivindicaciones adjuntas.

Para lograr los antedichos objetos y de acuerdo 
con el propósito de la invención, segdn su realización y 
tal como se describe ampliamente en la presente memoria, 
la cámara de juguete en cuestión comprende las siguientes 
partes: (1) Una carcasa que.reproduce el aspectq exterior 
de una cámara fotográfica de revelado instantáneo; (2) 
un cubo que simula el "cubo "flash" de una cámara, monta 
do sobre la carcasa de tal modo que puede girar alrede­
dor de si mismo; (3) al menos una tarjeta que simula una 
placa fotográfica, insertable en.la carcasa; (4) un dis­
positivo de retención dispuesto en el' interior de la caja, 
destinado a. mantener la tarjeta a modo de placa fotográ­
fica, presentando dicho dispositivo de retención una ra­
nura* en la superficie externa de la caja, para recibir la 
tarjeta allí insertada por el usuario del juguete; (5) 
un mecanismo operador instalado dentro de la caja para 
hacer girar el "cubo flash"' y simultáneamente eyectar la 
tarjeta a modo de placa fotográfica desde el dispositivo 
de retención, y (6) un dispositivo de control que se pro 
yecta desde la caja y que es manualmente movible por el 
usuario del juguete, para accionar al mecanismo operador
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a fin de hacer girar-el cubo y simultáneamente eyector 
la tarjeta a imitación de placa fotográfica desde el dis 
positivo de retención.

Las láminas de dibujos unidos a la presente me 
moría descriptiva representan una forma de realización 
del invento, y servirán para ayudar a explicar los prin­
cipios de la invención que nos ocupa, como un ejemplo de 
realización práctica. -

La figura 1, representa una vista en perspecti 
va de la forma preferida de ejecución de la cámara.foto­
gráfica de juguete, realizada de acuerdo con la pres.ente 
invención'.

La figura 2, es una vista fragmentada en plan­
ta superior de la cámara fotográfica de juguete, tomada 
a lo largo de la linea 2-2 de la figura 1, que en parti­
cular representa como una tarjeta a modo de placa foto­
gráfica, se inserta inicialmente por el usuario del ju­
guete, a travás de una ranura, hacia el interior del re­
ceptáculo, formado en la porción interna inferior de la 
caja o carcasa, el cual está destinado a recibir una sola 
tarjeta a modo de placa fotográfica^-representado asirnis 
mó la conjunción entre.dicha tarjeta y el mecanismo de 
compresión que será accionado a continuación para eyec­
tar la tarjeta desde el receptáculo de la cámara.

La figura 3, representa una vista en planta su 
perior de la cámara de juguete, tomada a lo largo de la 
línea 2-2 de la figura 1, en la cual la tarjeta a modo 
de pláca fotográfica aparece totalmente introducida en 
el receptáculo destinado a tal fin, y la acción conjunta de 
la misma con el mecanismo de compresión dotado de una
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palanca de bloqueo destinada a mantener al mecanismo de 
compresión en estado activo cuando la tarjeta.ha sido in 
sertada totalmente en el receptáculo.

En la figura 4, se representa de manera fragmen 
tada, la sección transversal, de la cámara de juguete, 
tomada a lo largo de la linea 4-4 de la figura 3* ilus­
trando en particular la conjunción producida entre la pa 
lanca do bloqueo, el mecanismo de compresión, y un órga­
no o elemento de control destinado a accionar el mecanis 
mo de compresión para eyectar la tarjeta a modo de placa 
fotográfica.

La figura 5, representa los distintos componen 
tes o piezas del mecanismo de compresión, destinado a 
eyectar la tarjeta a modo de placa fotográfica, inserta 
en el receptáculo, asi como del miembro o elemento de con 
trol que se proyecta hacia el exterior desde la carcasa 
el cual es manejable manualmente por el usuario del ju­
guete para asi accionar el mecanismo de compresión.

En.la figura 6, se representa una vista supe­
rior de la sección transversal de la'cámara de juguete, 
tomada a lo largo de la linea 6-6 dé.la figura 1, que 
ilustra en particular la parte del mecanismo operador si 
tuada dentro de la caja destinado a hacer girar el "cubo 
flash", asi como conjunción entre dicha porción del meca 
nismo, y el dispositivo de control que se proyecta hacia 
el interior de la caja, manualmente acclonable por el 
usuario del juguete, ilustrándose asimismo en dicha figu 
ra la estructura del visor y el conjunto de la lente.

La figura.7, es una vista superior, fragmenta­
da de la uñeta o reten y de la rueda del trinquete, del
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" mecanismo accionador,- destinado a fijar gradualmente en 
posición al "cubo flash" cuando el usuario del juguete 

. mueve.manualmente el elemento de control.
En la figura 8, se representa la interacción 

115.- entre el "cubo flash" y los distintos componentes o pie­
zas del mecanismo operador ubicados dentro de la caja^ 
destinados a provocar el giro del "cubo flash", asi como 
el dispositivo accionador de dicho mecanismo móvil ma­
nualmente por el usuario del juguete.

120.- - La figura' 9, representa la estructura de con­
junto de la lente de la cámara de juguete de la figura 1.

A continuación se describirá detalladamente 
una forma actualmente preferida de realización de la prê  

sente invención que es precisamente el ejemplo represen- 
125.- tado en las láminas de dibujos adjuntas.

De acuerdo con la presente invención y tal como 
sé representa en la figura 1, la cámara fotográfica de 
juguete comprende una caja designada con el námero 10, 
que es reproducción de una cámara fotográfica real de 

130.- revelado instantáneo. En disposición giratoria, sobre la
parte superior de la caja, se ha montado un cubo 11 el 
cual simula el "cubo flash" de una cámara real. Como 
puede vérse en la figura 1, el cubo puede presentar unas 
escotaduras circulares dentadas practicadas en cada uno 

Í35.- de sus cuatro lados. Se puede montar adecuadamente una
chapa metálica reflectora 13, a cada uno de las excotadu 
ras o rebajes 12, para.asi representar la luz del "cubo 
flash". En ella se dispondrá por lo menos una tarjeta 14, 
que simula laplaca fotográfica, la cual será insertable 

140.- en la caja 10 de la cámara, segán queda representado en
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las figura 1 a 4. Ésta tarjeta puede estar provista de 
una parte 15, que represente la fotografía instantánea 
revelada por la cámara. Preferentemente se utilizarán una 
pluralidad de tarjetas 14, representativas de diferentes 
fotografías instantáneas.

De acuerdo con la presente invención, la cáma­
ra de juguete comprende además un dispositivo de retención 
situado dentro de la caja 10, destinado a sustentar la 
tarjeta 14 a modo de placa fotográfica. Según se descri­
birá y tal como aparece representado en la figura 1, el 
dispositivo de retención comprende una ranura 16, practi 
cada en lá superficie exterior de la caja 10, para reci­
bir a la tarjeta destinada a ser insertada allí por el 
usuario del juguete. El receptáculo 18, según se repre­
senta más claramente en las figuras 2, 3 y 4, formado en 
la parte inferior interna de la caja 10, está destinado 
a alojar una sola tarjeta a modo de placa fotográfica, 
la cual se introduce por la mencionada ranura 16.

Según la presente invención, la cámara de ju­
guete incluye un mecanismo operador, dispuesto en el in­
terior de la caja 10 para hacer girar al "cubo flash" 11 
y también para eyectar una tarjeta a modo de placa foto­
gráfica, 14, desde receptácula 18,- a través de la ranura 
16, asi como un dispositivo de control que se proyecta 
desde la caja 10, el cual es manualmente móvil por el 
usuario del juguete, para con ello accionar al mecanismo 
operador. Según queda expresado, el mecanismo operador 
hace girar, al "cubo flash" y simultáneamente eyecta la 
tarjeta a modo de placa fotográfica, desde el receptácu­
lo, cuando la misma es accionada por el dispositivo de
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control.
Según se explicará a continuación, haciendo 

referencia a las figuras 2, 3, 4 y 5, la parte del meca­
nismo operador destinado a eyectar la tarjeta 1 4 a  modo 
de placa fotográfica, desde el receptáculo 18, comprende 
un mecanismo de compresión que se activa cuando se le' 
ajusta la tarjeta a modo de placa fotográfica y dicha 
tarjeta es empujada hacia el interior del receptáculo, 
comprendiendo también una palanca de bloqueo destinada a 

- mantener el mecanismo de compresión en estado de excita­
ción cuando la tarjeta se inserta totalmente de hecho en 
el receptáculo. Preferentemente, el mecanismo de compre­
sión comprende una placa 20, montada en disposición desli 
zante sobre un carril 21 formado en la superficie infe­
rior interna de la caja 10. La placa 20 posee un extremo 
frontal 22 que puede coincidir con el extremo 23 de la 
tarjeta 14 a modo de placa fotográfica inserta en la ra- , 
nura-16 del receptáculo. Acoplada transversalmente a la 
placa 20, se ,encuentra la varilla* 24. Esta varilla irá 
preferentemente acoplada a la placa* 2Q gracias a la colo 
cación en posición horizontal de la misma varilla entre 
las dos* paredes de sustentación 26 y 26' que se proyectan 
hacia arriba estando formadas solidariamente en uno de 
los extremos de la placa 20. En esta configuración, la 
pared de sustentación 26' presenta una cara que constitu 
ye el extremo frontal 22 de la placa, que se ajusta a la 
tarjeta 14 a modo de placa fotográfica, inserta en el 
receptáculo. Según la-presente realización, dicha varilla 
se acopla asimismo a un dispositivo.elástico o resorte 
para impeler.la placa 20 hacia la ranura 16 del receptácu



lo . Preferentemente, este dispositivo elástico o resor­
te comprende un par de muelles 28 y 28', cada.uno de los 
cuales presenta un extremo unido a la varilla 24 mientras 
que el otro lo está a la superficie interna inferior de 
la caja. Como puede apreciarse en las figuras 2, 3 y 5, 
los muelles 28 y 28' van unidos a los extremos opuestos 
de la varilla para proporcionar una fuerza impelente uni 
forme a lo largo de la varilla dirigida contra Is placa.

Haciendo referencia a continuación a la figura 
2, diremos que.cuando al insertar la tarjeta 14 en la 
ranura 16 del receptáculo 18, el extremo delantero 23, 
de dicha tarjeta 14, coincide con la pared lateral o ex­
tremo 22, de la placa 20. Tal como queda expresado, en 
la presente realización, la tarjeta 14 a modo de placa 
fotográfica, es lo suficientemente rígida como para em­
pujar la placa deslizante 20 hacia el interior del receja 
táculo 18, en contra de la fuerza de recuperación de los 
dos muelles 28 y 28'. La figura 3, representa el estado 
subsiguiente ál de la figura 2, es decir, cuando la mis­
ma tarjeta 14 se ha insertado totalmente en el receptácu 
lo 18. Como se verá, en el extremo posterior de la tarjja 
ta a modo de placa fotográfica 14, pueden estar conforma 
dos -unos topes 30 y 30', de manera que se ajusten a la 
periferia exterior de la caja 10, una vez que la tarjeta 
se encuentre plenamente inserta en el receptáculo 18.

Para mantener en su estado de activación al me 
canismo decompresión,.despuós de haber sido insertada to 
talmente la tarjeta a.modo de placa fotográfica 14, en 
el receptáculo 18, se ha dispuesto una palanca de bloqueo 
32, destinada a ajustarse con la varilla 24. Esta acción
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conjunta impide que la tarjeta a modo de placa fotográfi 
ca 14, sea accionada por la placa 20, nuevamente hacia 
afuera a través de la ranura 16 del receptáculo, cuando 
el usuario del juguete deja de ejercer presión manual so 
bre la inserta tarjeta 14. Como puede apreciarse mejor 
en las figuras 4 y 5, la. palanca 32 de bloqueo va monta­
da de manera pivotante. Preferentemente, se habrá monta­
do una espiga 34 sobre unos soportes formados e integra­
dos en la parte interna de la caja, presentando la palan 

. ca 32 una abertura 36 por la cual se introduce la espiga 
34. En consecuencia, la palanca esta dotada de un eje 
geométrico de rotación alrededor la espiga 34. Además de 
estar montada en disposición pivotante, la palanca de 
bloqueo presenta un extremo en forma de gancho 33, el 
cual se enfrenta a uno de los extremos de la varilla 24. 
Cuando el usuario del juguete mueve manualmente la tarjj! 
tá 14, hacia el interior del receptáculo 18, totalmente 
y por ende a la placa 20 y a la varilla 24, el extremo 
en forma de gancho 38 de la palanca 32, se ajusta bloqueán 
dose con la varilla 24. La placa 20 se mantiene en este 
estado de activación gracias al ajuste existente entre la 
varilla 24, y el extremo a modo de gancho 38 de la palan 
ca 32, hasta el momento de ser aocionada dicha palanca 
3 2, y al pivotar esta desajustándose de la varilla 24. 
Cuando la palanca de bloqueo se libera de la varilla 24, 
la tarjeta 14 a modo de placa fotográfica es eyectada, 
desde el receptáculo 1.8 por la acción impulsora de los 
dos muelles. 28 y 28' qué empujan a la placa 20 mediante 
la varilla 24,' para.que la misma pa.se hacia la ranura 16.

Conforme a la presente invención, la cámara de2 6 0 . -
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juguete en cuestión comprende tambión un dispositivo de 
control 40 que se proyecta desde la caja 10 y que es ma­
nualmente móvil por el usuario del juguete para asi accio 
nar al mecanismo operador, a fin de hacer girar al "cubo 
flash" y también eyectar la tarjeta a modo de placa foto 
gráfica, desde el dispositivo de retención. Tal como se 
representa en las figuras 1, 4 y.5, este dispositivo de 
control 40 está configurado a modo de botón, que puede 
ser pulsado presionándolo hacia el interior de la caja 

- 10 por el usuario del juguete. El botón de control 40 
está integramente unido al dispositivo 42, del mecanismo 
operador que va montado de tal forma que puede realizar 
un movimiento de vaivén sobre la porción interna de la 
caja 10. El dispositivo accionador 42, está configurado 
preferentemente en forma de placa, la cual estará situa­
da en disposición deslizante sobre la parte interna plana 
de la caja. Esta placa posee una ranura longitudinal 44 
y la correspondiente espiga de guía 46, situada dentro 
de la ranura 44* Asi pues, cuando se pulsa hacia dentro 
el botón accionador 40 se mueve, igualmente hacia dentro, 
la placa accionadora 42, montada en vaivén por medio de 
la ranura 44 y de la espiga 46.

Como puede apreciarse mejor en la figura 5, 
para separar la varilla 24 del extremo en gancho 38 de 
la palanca de bloqueo 32, la placa accionadora 42 posee 
una porción 48 que se ajusta contra la porción 49, supe­
riormente ascendente de la palanca 32. En consecuencia, 
cuando el usuario deljuguete pulsa manualmente al botón 
de control 40 hacia.el interior de la caja, la placa accio 
nadora 42 es- impelida asimismo hacia dentro, de manera



que su parte 48 mueve a la porción 49 superiormente as­
cendente de la palanca. Al continuar moviéndose hacia 
dentro la placa accionadora 42, su palanca pivote alrede 
dor de la espiga 34 y el elemento a modo de gancho 38, 
es impelido hacia arriba para así desprenderse de la va­
rilla 24. Una vez ocurrido esto, la tarjeta 14, a modo 
de placa fotográfica es eyectada desde el receptáculo 18, 
a través do la ranura 16, por la fuerza impelente da los 
dos muelles 28 y 28', que impulsan a la placa 20 contra 
la tarjeta 14,.hacia la abertura de la ranura.

En la realización aquí descrita, y como se.ha 
ilustrado más.claramente por medio de las figuras 1 y 4, 
la cámara fotográfica de juguete en cuestión, incluye 
asimismo un dispositivo 50 provisto de un material flexi 
ble 52,.como,por ejemplo, de espuma de caucho, adyacente 
a la ranura 16 del receptáculo, que se ajusta por roza­
miento contra la tarjeta 14 a modo de placa fotográfica 
cuando esta se inserta en el receptáculo 18 o bien cuan­
do es eyectada desde el mismo. Preferentemente, se ha 
previsto la existencia de un soporte central 54, en el 
interior del dispositivo 50, para mantener en posición 
adecuada a dicho material flexible. Este dispositivo 50 
va montado de manera que puede extraerse de la caja 10, 
contiguo a la configuración exterior de dicha caja. Como 
puede observarse el dispositivo 50, no sólo reduce la 
velocidad de inserción y de eyección de la-tarjeta en o 
desde el receptáculo, sino que puede ser extraído para 
simular un aplicador de rodillo destinado a recubrir la 
foto instantánea representada por la tarjeta 14,

Cuando el botón de control es pulsado por el
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usuario del juguete hacia adentro, además de eyectar la 
tarjeta 14, a modo de placa fotográfica, desde el recep­
táculo 18, el elemento accionador 42 hace girar también 
simultáneamente al "cubo flash" 11, según se describirá 
a continuación. Para ello, el mecanismo operador va do­
tado de unos componentes adicionales que cooperan con 
el elemento accionador.42. A fin de ilustrar esta cons­
trucción y funcionamiento, haremos especial referencia 
a las figuras 6, 7 y 8. En la forma de realización que 

. se describe, el mecanismo operador comprende además un 
eje 56, montado on disposición giratoria sobro mía por­
ción interna do la caja 10 y con uno de sus extremos 
acoplado mecánicamente al "cubo flash" 11. Breferentemen 
te dicho "cubo flash" 11, tiene su parte inferior consti 
tuida a modo de casquillo cilindrico rotativo 57, llevan 
do practicada una ranura 58 que se extiende por el in­
terior de una abertura de la caja 10. El casquillo 57, 
coincidirá con el extremo superiormente emergente del 
eje 56, el cual lleva dispuestos unos módulos de reten­
ción 59, para bloquearse junto con lá ranura 58 del 
casquillo 57. Esta configuración permite un fácil monta­
je de los componentes de la cámara de juguete.

El eje 56, estará sustentado en disposición 
giratoria dentro de la caja 10, por un dispositivo de 
soporte 60 que se.monta siendo insertado en un carril 
62, formado sobre una pared interior de la caja, según 
se representa en las figuras 6 y 8. Este eje 56 está 
además sustentado en disposición giratoria por una espi­
ga 64,.dispuesta en el extremo inferior de dicho eje 
y situada asimismo en disposición rotativa, dentro de
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un orificio formado en la parte interna de la caja 10.
En el extremo inferior del eje 56, existe también, un 
primer engranaje 66. Adyacente a este engranaje 66 y 
montado giratoriamente sobre la parte interior de la 
caja 10, se ha dispuesto un segundo engranaje 68 que se 
acopla con el engranaje 66 del eje. Por ello cuando se 
hace que gire el engranaje 66 por la acción del engrana 
je 68, gira también el eje 66.

Según la presente forma de realización y tal 
como se muestra con detalle en la figura 8, significa­
remos que la rueda dentada 70 del trinquete, va montada 
también en disposición giratoria y conformada integral­
mente sobre el segundo engranaje 68. La uñeta o reten 
72 del trinquete, está unida a la placa accionadóra 42 
por el extremo adyacente a la rueda dentada 70 de dicho 
trinquete, de modo que la uñeta o reten 72 del trinque­
te puede moverse contra la rueda dentada de dicho trin­
quete para fijar gradualmente en posición al "cubo flash" 

'11, en un gifo de un cuarto de vuelta, cuando es accio­
nado el botón de control 40. El acoplamiento entre la 
uñeta o reten 72 del trinquete con la rueda dentada 70 
del mismo, aparece representado más claramente en la 
figura 7. Refiriéndonos nuevamente a las figuras 6 y 8 
hemos de hacer constar que puede observarse que al 
pulsar el usuario,del juguete el botón de.control 40, :
presionándolo hacia el interior de la caja, la placa 
aceionadora 42, se desplaza hacia*dentro en movimiento 
de vaivén,, para conseguir que la uñeta o reten del tria 
quete 72, se desplace asimismo hacia dentro, contra la 
rueda dentada 70 de dicho trinquete. A su vez, la rueda
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dentada 70 del trinquete da lugar a la rotación del se­
gundo de los engranajes 68, el cual acoplado.al engrana 
je'66, produce el giro del eje 56, en un cuarto de vuel 
ta, y por ende, también y de la misma forma el giro del 

385.- "cubo flash".
Como puede deducirse de cuanto antecede, sé 

ha dispuesto una sola placa accionadora 42, integralmen 
te unida al botón de control 40, con lo que simultánea­
mente se produce el giro del "cubo flash" y la eyección 

390.- desde el receptáculo 18 de la tarjeta 1 4 a  modo de pla­
ca fotográfica. Para asegurar que el giro del "oubo. 
flash" 11 queda exactamente graduado en un cuarto de 
vuelta, y de modo que siempre alguna de las caras del 
"cubo flash" 11, quede orientada hacia el frente de la 

395.- cámara.fotográfica de juguete, segán se representa en
la figura 1, él mecanismo operador comprende además un 
dispositivo de palanca. Este dispositivo de palanca, 
según se representa con mayor claridad en las figuras 
6 y 8, comprende una palanca 74,situada horizontalmente 

400.- montada en disposición giratoria sobre la parte interior
de la caja 10. Está palanca 74, está montada de manera 
pivotante, por ejemplo, mediante una espiga 76 fijada 
a 1-a caja, que se inserta por medio de la abertura 78, 
formada en la porción central de la palanca 74. Además 

405.- el eje 56 posee conformada sobre ól una porción interne
dia.80 de sección transversal cuadrada. La palanca 74, 
tiene una-porción superficial horizontal plana 82, que 
es impelida Oontra la sección cuadrangular 80 del eje, 
por la fuerza impulsora de un muelle.84 en el extremo 
.86 de la palanca.4 1 0 . -
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420.-

425.

430.-

435.-

Con la antedicha configuración del dispositi­
vo de palanca, cuando se produce el movimiento de la 
uñeta o reten 72 del trinquete, por la acción de la pía 
ca 42, para hacer girar a la rueda dentada 70 del trin­
quete y de tal manera que los engranajes 66 .y 68 hagan 
girar al eje un cuarto de vuelta, se produce el ajuste 
de la cara 82 de la palanca 74, contra la zona 80 de set: 
ción'transversal del eje 56, asegurándose de esta forma, 
que el "cubo flash" 11 queda gradualmente fijo en su 
posición, exactamente en un cuarto de vuelta, con lo que 
una de las caras de dicho "cubo flash" queda siempre 
orientada.hacia, el frente de la camarade juguete. Según 
se ha representado también en las figuras 6 y 8, la pa­
lanca 74, tiene otro extremo 88 que se proyecta sobre 
la rueda dentada 70 del trinquete, integrada sobre el 
segundo engranaje *68, de modo que cuando se hace girar 
ál engranaje 68 y por ende a la rueda dentada 70 del ' 
trinquete, el extremo 88 de la palanca actúa como so­
porte para asegurar el engranaje'apropiado entre el se­
gundo engranaje 68 con el engranaje 66 del eje, y la 
rueda dentada 70 del trinquete con la uñeta o reten 72. 
del trinquete. Esta configuración posibilita también 
el fácil montaje de estos componentes concretos del me­
canismo operador.

Para conseguir un funcionamiento adecuado del 
mecanismo operador el dispositivo 42 de la placa accio- 
nadora es impulsado por un resorte 90, a fin de que pue 
da separarse fácilmente de la palanca de bloqueo 32 y 
hacer con ello que la uñeta o reten 72 del trinquete se 
separe fácilmente de la rueda dentada 70 de dicho trin-4 4 0 . -



1 6 . -

4 4 5 . -

450.-

455.-

460.-

465.-

470.-^

quete. Además, el, resorte 90, empuja normalmente al bo­
tón de control hacia el exterior de la caja,-por inter­
medio de la placa accionadora 42. Para:accionar el meca 
nismo operador, el usuario del juguete desplaza manual­
mente hacia dentro el botón 40, en contra de la acción 
de su muelle.

Además de las características de la cámara 
fotográfica de juguete que quedan descritas, es posible 
deducir otras muchas por el simple examen de las lámi­
nas de dibujos que se acompañan. El dispositivo 92, en 
forma de cilindro, que simula la lente de cámara foto­
gráfica, va montado a través de una abertura sobre la 
superficie externa frontal de la caja 10, para que el 
usuario del juguete pueda hacerlo girar. Se ha previsto 
asimismo la existencia de un dispositivo que permite 
montar giratoriamente el dispositivo de la lente 92, 
alrededor de la caja el que producirá un ruido ("clic'") 
similar al del disparo de la cámara, cuando el usuario 
del juguete, hace girar dicho soporte de la lente. Este 
dispositivo como se ha representado'más claramente en 
las figuras 6 y 9, comprende una pestaña o reborde 94, 
conformado sobre el extremo del soporte de la lente 92 
y situado dentro de la caja, para conseguir que el mis­
mo se ajuste contra las paredes de la abertura de la 
caja. Con ello se, impide que el dispositivo de lente 92 
se .salga o separe de la cámara, facilitando también su 
acoplamiento giratorio. Sobre la pestaña 94, existen 
unos dientes' que cooperan con una pletina 98, destinadas 
a producir el ruido de disparo de la cámara fotográfica, 
para que tal ruido tenga lugar cuando el usuario del
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juguete hace girar el soporte de la lente en cualquiera 
de sus sentidos.

Según la forma de realización que venimos des 
cribiendo, la cámara de juguete incluye asimismo la es­
tructura de un visor 100, situada de modo que atraviese 
su caja, para que el usuario del juguete simule que en-

. . -
foca y encuadra el objeto que trata de fotografiar, se- 

; gán se representa más claramente en las figuras 1'y 6. 
Dentro de la caja se ha dispuesto una cámara de almace­

480.- namiento 102,. destinada a contener las tarjetas a modo 
de placas fotográficas. Dicha cámara presenta una aber­
tura 104*, practicada en la superficie externa posterior 
de la caja, que sirve para introducir las tarjetas 14, 
simuladoras de las placas fotográficas, en la cámara de

485.- almacenamiento. Preferentemente, existe una tapa 106, 
montada en disposición giratoria respecto a la superfi- 
cié posterior externa de la caja, a fin de tapar la aber. 
tura 104. ¡ 

Ppr medio de la descripción precedente y de

.490.- las láminas de dibujos adjuntas referentes a una deter­
minada y  preferida forma de realización de la cámara 
fotográfica de juguete que nos ocupa, se deduce que pue , 
de-ser objeto de las más diversas manipulaciones por ¡ 
parte del usuario. Tambián puede apreciarse que dicha '

' 495.- cámara fotográfica de juguete es de fácil construcción ' 
construyendo un juguete de bajo costo y que es suscenti 
ble de.ser fabricado en serie, fácil de armarse y dura­
dero.. Los expertos en la materia sabrán valorar el alean; 
ce de la presente invención, sin.que.las modificaciones j

500.- y variaciones introducidas en dicha cámara fotográfica '
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505.-

510.

de juguete, de acuerdo con los principios de la inven­
ción, puedan.considerarse esencialidades o caracteristi 
cas nuevas que se aparten del espíritu o ámbito de la 
misma. Por tanto, se persigue que la presente invención 
proteja* dichas modificaciones y variaciones, dentro del 
ámbito de las reivindicaciones adjuntas o sus equivalen 
tes.

Descrito suficientemente el objeto de la pa­
tente de invención que nos ocupa, nos queda señalar se 
trata de una de sus variadas formas de realización, sin 
que sus modificaciones de forma, tamaños, materiales 
empleadoá, etc., desvirtúen la esencialidad de su objeto.
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520.-

525 .—

530.-

535.-

540 .

N O T A

La patente de invención descrita recaerá pues, 
sobre las siguientes reivindicaciones:

- '18.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", caracterizadas por cuanto es­
tá constituida por una carcasa que reproducirá el aspee:.

' to exterior de una cámara de fotografía instantánea pro 
. vista en su parte superior de un cubo que simula el "cu 

bo flash", de una de dichas cámaras fotográficas, monta 
do en disposición giratoria sobre la citada carcasa, 
disponiendo en su interior por lo menos una tarjeta que 
simulará una placa fotográfica, la cual es fácilmente 
insertadle en la citada carcasa, un dispositivo de re­
tención ubicado en el interior de la carcasa, destinado 
á sujetar la tarjeta a modo de placa fotográfica que la 
cámara alojará en su interior,presentando dicho disposi 
tivo de retención una ranura practicada sobre la super­
ficie externa de la carcasa que está'destinada a reci- 

' bir la tarjeta que allí es insertada, por el usuario del 
juguete; un mecanismo operador alojado dentro üe la 
carcasa para conseguir el giro del "cubo flash" y la 
eyección desde el dispositivo de retención de la tarje- 

. ta simuladora de placa fotográfica; y un dispositivo u 
organo de.control que se proyecta desde la-caja que es 
manualmente accionable o movible por el usuario del ju­
guete,el cual tiene .por finalidad accionar al mecanismo 
operador a fin de hacer girar dicho "cubo flash" y si­
multáneamente eyectar desde el dispositivo de retención
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550.-

555.-

560.-

565.-
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la tarjeta que simula la placa fotográfica.
2a.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 

DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según la primera reivindica­
ción, caracterizadas por cuanto, el mecanismo operador 
produce simultáneamente el giro del "cubo flash" y la 
eyección desde el dispositivo de retención de la tarje­
ta simulando la placa fotográfica.

33.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA.FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según la primera reivindica­
ción, caracterizadas por cuanto, su carcasa incluirá 
además un soporte o dispositivo cilindrico que simule o 
se asemeje a la lente de la cámara, el cual irá montado 
sobre la superficie exterior de dicha carcasa de manera 
que sea susceptible de girar convenientemente bajo la 
actuación del usuario del juguete, comprendiendo asimis 
mo un dispositivo para montar en disposición giratoria 
dicho soporte de la lente en la tan repetida carcasa, 
disponiendo también de otro dispositivo para producir 
un ruido a modo de disparo de la cámara cuando el usua­
rio del juguete haga girar dicho soporté o dispositivo 
simulando la lente de la cámara -fotográfica.

4S.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
. DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE.JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 

DE REVELADO INSTANTANEO", según la tercera reivindica­
ción, caracterizadas-por cuanto lá carcasa citada com­
prenderá además la estructura de un visor ubicada o si­
tuada de modo que atravesara dicha carcasa de manera 
que- el usuario del juguete simule el enfoque y encuadra



21

miento del objeto, del qu.e haga el simulacro de fotogra­
fiar.

53.- "¡MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DÍ3 UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 

575.- DE REVELADO INSTANTANEO", según la cuarta reivindicación,
caracterizadas por cuanto, la carcasa dispondrá o conten 
drá en su interior de una cámara de almacenamiento para 
colocar en su intorior unas tarjetas a modo de placas 

'fotográficas, asi como también de una abertura practica 
580.- da en la superficie externa de la mencionada carcasa

para insertar o introducir las tarjetas a modo de pla­
cas fotográficas en el interior de dicha cámara de alma 
cenamiento.

68.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
585.- DE UNA.CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SI3ULATIVA DE LAS

DE REVELADO INSTANTANEO", según la primera reivindica­
ción, caracterizadas por cuanto, su dispositivo de re­
tención comprenderá un receptáculo constituido en la 
parte interp-'inferior de dicha carcasa destinado a re- 

590.- cibir una sola tarjeta a modo de piaba fotográfica, que
es insertada en su interior a través.de la correspondien 
te ranura, incluyendo el citado mecanismo operador un 
mecanismo de compresión que será-activado cuando coinci 
da con él la tarjeta a modo de placa fotográfica, cuan- 

595.- . do dicha tarjeta quede insertada en el mencionado receja
táculo, comprendiendo asimismo una palanca de bloqueo 
que mantiene activado.dicho mecanismo de compresión al 
ser insertada o introducida totalmente dicha tarjeta en 
el citado receptáculo, eyectando tal mecanismo de compre 

600.- sión la repetida tarjeta a modo de placa fotográfica,
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620.-

625.-
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desde dicho receptáculo cuando el dispositivo accionador 
actúa sobre la palanca de bloqueo.

73.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según la sexta reivindicación, 
caracterizadas por cuanto, en su mecanismo de compresión 
comprende una placa que se deslizará a lo largo de un 
carril dispuesto sobre la superficie interna inferior 
de la carcasa, el cual presenta un extremo delantero 
coincidente con el extremo de la tarjeta fotográfica in­
troducida o insertada por la ranura del receptáculo, 
asi como una varilla unida transversalmente a dicha pla­
ca, y un órgano elástico conectado a dicha varilla, para 
impeler dicha placa hacia la ranura del receptáculo, 
siendo impelida dicha placa deslizante contra la acción 
de su resorte, al insertarse la tarjeta en el susodicho 
receptáculo, hasta que la citada varilla actúa sobre 
dicha palanca bloqueándola para mantener en posición la 
referida tarjeta, la que es eyeciada del mencionado re­
ceptáculo por la citada ranura, én virtud de la fuer­
za impelente del indicado resorte cuando la palanca de 
bloqueo es accionada para deslocalizarla de la citada 
varilla.

83.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según la séptima reivindica­
ción, caracterizadas por cuanto la palanca de bloqueo 
de la anterior reivindicación está montada en disposición 
giratoria sobre una.porción interna de la carcasa pre­
sentando un.extremo en disposición de gancho, q^g gg
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650.-
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23.-

ajusta bloqueando la varilla; incluyendo además el cita 
do mecanismo accionador un elemento accionador montado 
sobre una porción interna de la caja, de tal forma que 
realiza un movimiento de vaivén el cual se encuentra li 
gado integramente a dicho dispositivo accionador que se 
ajusta con la palanca de bloqueo, para hacerla girar so 

. bre.su eje a fin de desajustar o separar el extremo en 
gancho de la citada varilla, cuando el dispositivo ac­
cionador es empujado por el usuario del juguete hacia 

. el interior de la carcasa.
9&.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 

DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según las reivindicaciones 
séptima o decimoquinta, caracterizadas por cuanto, la 
tarjeta a utilizar deberá ser lo suficientemente rígida 
como para desplazar nuevamente hacia el interior a la 
placa deslizante del receptáculo contra la acción impul 
sora del resorte y en la que el dicho resorte ejerce 
* una fuerza de' impulsión predeterminada sobre la placa 
deslizante la cual es suficiente para eyectar la tarje­
ta desde el receptáculo, al ser accionada la palanca de 
bloqueo.

108.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 

. DE REVELADO INSTANTANEO", según la novena reivindicación 
caracterizadas por cuanto,, el dispositivo de retención 
incluye además un elemento que ya dispuesto de forma 
que puede,separarse de la carcasa ubicado en posición 
sobre la.configuración exterior de,la carcasa disponien 
do, de un material flexible superpuesto sobre la indica-
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da ranura para conseguir el ajuste perfecto por roza­
miento de la tarjeta a modo de placa cuando esta se in­
serta o introduce o es eyectada desde el citado recep­
táculo.

119.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según alguna de las reivindi­
caciones octava o decimoquinta, caracterizadas por cuan 
to, el dispositivo accionador se encontrará montado de 
tal forma que puede realizar un movimiento de vaivén 
cuando es impelido elásticamente para separarse o desa­
justarse de la palanca de bloqueo y para empujar normad 
mente hacia afuera a la palanca reguladora de la carca- 

- sa.
128.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 

DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según la primera reivindica­
ción, caracterizadas por cuanto, su mecanismo acciona­
dor comprende un dispositivo accionador montado de modo 
que puede desplazarse con un movimiento de vaivén sobre 
una porción inferna de la carcasa-unido integramente al 
mencionado dispositivo de control disponiendo asimismo 
.de un eje montado en disposición- giratoria sobre la par 
te interior do la carcasa en uno do cuyos extremos está 
mecánicamente unido el "cubo flash" on cuyo otro extremo 
aparece un engranaje comprendiendo también la rueda den 
tada de un trinquete montada tambión giratoriamente so­
bre la parte interna de la carcasa, un segundo engrana­
je integrado en la rueda dentada dpi trinquete engrana 
.con el engranaje del eje, y una uñeta o reten del trin-
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quete unido al dispositivo accionado'!*, se mueve contra 
la rueda dentada del trinquete, con objeto de .posicionar 
gradualmente al '"cubo flash" en cada cuarto de vuelta, 
cuando el dispositivo de control es impelido por el usua 
rio hacia el interior de la carcasa.

138.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO", según alguna de las reivindica; 
clones decimosegunda o decimoquinta, caracterizadas por 

-cuanto, dicho eje a que se refiere esta última presenta 
úna sección transversal cuadrangular, incluyendo además 
dicho mecanismo operador un dispositivo de palanca mon­
tado en disposición giratoria sobre su eje y sobre la 
parte interior de la carcasa el que es impelido elásti­
camente por un resorte contra la sección transversal cua 
drangular del eje citado para asegurar la apropiada gra­
duación y posición de las caras del "cubo flash" a fin 
de -que quede orientada en dirección a lado frontal de­
lantero de la carcasa.

148.- "MEJORAS INTRODUCIDAS'.EN LA CONSTRUCCION 
DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE* SIMULATIVA DE LAS 
DE* REVELADO INSTANTANEO", según la decimotercera reivin­
dicación, caracterizadas por cuanto, el mencionado dis­
positivo de palanca sustenta asimismo a la rueda denta- 

.da del trinquete y.su segundo engranaje, para asegurar 
el apropiado engrne del mismo con el engranaje del eje, 
asi como.la citada rueda dentada.del trinquete con la 
uñeta ó.* reten del mismo.

158.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA CONSTRUCCION 
DE-UNA CAMARA FOTOGRÁFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS
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' DE REVELADO INSTANTANEO", según cada una de las reivin­
dicaciones precedentes, caracterizadas por cuanto esta­
rá constituida por: Una carcasa que reproduce el aspec­
to de una cámara fotográfica instantánea; un cubo que 
simula el "cubo flash" de cualquier cámara fotográfica, 
montado en disposición giratoria sobre la dicha carcasa; 
una o más tarjetas que simulan una placa fotográfica que 
son insertablea en la carcasa; un dispositivo de reten­
ción ubicado al interior de la carcasa destinado a suje- 

. tar la tarjeta, presentando dicho dispositivo do reten­
ción una ranura practicada sobre la superficie externa 
de la carcasa destinada a recibir la tarjeta que es in­
troducida en la cámara por el usuario del juguete, y un 
receptáculo constituido en la porción interna inferior 
de la carcasa, para recibir una de las tarjetas que se 
introduce o inserta por la indicada ranura; un disposi­
tivo de control que se proyecta desde el interior de la 
carcasa y que es accionable manualmente por el usuario; 
y un mecanismo operador unido al dispositivo de control 
para efectuar su accionamiento, a fin.de conseguir si­
multáneamente el giro del "cubo flash." y la eyección de 
la tarjeta, desde el dispositivo de retención incluyendo 
el mecanismo operador (1) una placa deslizante a lo lar­
go de un carril constituido en la superficie interna 

. inferior de la carcasa cuyo extremo delantero se ajusta 
con el extremo de la tarjeta introducida o insertada en 
la ranura del receptáculo, (2) una varilla unida trans­
versalmente a la citada placa, (3) un dispositivo elás­
tico o resorte unido a la citada varilla para empujar a 
la placa hacia la ranura del receptáculo, (4) una palanca
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de bloqueo montada én disposición giratoria sobre su eje, 
sobre la parte interior de la carcasa, que tiene un ex­
tremo a modo de gancho que es bloqueable con la citada 
varilla, siendo empujada la placa deslizante, contra la 
acción del resorte, debido a la inserción de la tarjeta 
en el susodicho receptáculo, hasta que tal varilla se' 
ajusta bloqueando la palanca de bloqueo, para mantener 
así la tarjeta en posición, tarjeta que será eyectada 
desde el mencionado receptáculo a través de la correspon 

. diente ranura debido a la fuerza impulsora del resorte 
en el momento en que es accionada la palanca de bloqueo, 
para separarla o desajustarla de la varilla (5), un dis­
positivo accionador que puede efectuar un movimiento de 
vaivén montado sobre la parte interior de la carcasa que 
estará integramente unido al dispositivo de control, (ó) 
un eje montado en disposición giratoria sobre la parte 
interior de la carcasa, provisto de un extremo unido me­
cánicamente al "cubo flash" (7) un engranaje dispuesto 
en el otro extremo de dicho eje, (8) una rueda dentada 
de trinquete montada en sisposicióñ giratoria sobre la 
parte interior de la carcasa, (9) un segundo engranaje 
integrado a dicha rueda dentada y que engrana con el en­
granaje* del eje, y (10) una uñeta-o.reten de trinquete 
que se une al dispositivo accionador cuando es movida 
esta uñeta o reten.contra la rueda dentada, para situar 
gradualmente en posición al "cubo flash", cuyo disposi­
tivo accionador es,ajustable por medio de la palanca de 
bloqueo para separar o desajustar el extremo en disposi­
ción de gancho de la varilla, cuando el dispositivo ac­
cionador es empujado hacia el interior de la carcasa por

^ 7 . -

7 8 0 . -



el usuario
16s.- "MEJORAS INTRODUCIDAS EN LA-CONSTRUCCION 

DE UNA CAMARA FOTOGRAFICA DE JUGUETE SIMULATIVA DE LAS 
DE REVELADO INSTANTANEO".

785.- Todo ello, tal y conforme queda descrito, re­
presentado y reivindicado.

Esta memoria consta de ventiooho hojas, mecano 
grafladas y foliadas por una sola de sus caras conteníen 

789.- do un total de setecientas ochenta y nueve líneas.
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TOMYKOGYOCO.,INC SEGUNDA HOJA DE TRES
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