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En la presents memorla descriptiva y en los di~
bujos complementarics que se acompaRan, se tratari de las
caracteri{sticas generales y funcionamiento de una nueva
miquina provista de un juego de habilidad con el que se
permitird obtener un premio bien en metidlico & en especie
constituido por un regalo de variadas caracteristicas, ac-
tuando mediante la insercidn de una moneda? la cual des -

pues ds pasar por un monedero del tipo convencional, queda-

.té retenida entre el mando de accionamiento por el propio

usuario y una rampa de caida hasta que se inicia el juego.
Para iniciar el juego, el usuario presionari el mando que:
retenfa la moneda dajdndola en libertad, descendiendo ésta
por una rampa, actuando el citado mando en una doble fun -
cién de dejar en libertad la moneda y desplazar una rsgle~
ta inclinada que cierra el paso a la caida de la moneda;
discurriendo en principio sobre ésta regleta hasta que deja
de ser prasionada; momento en que cas al interior de la mi

quina, siendo la intencién del usuario el hecho de gue la

.moneda calga sobre unos snportes'desplazables que la con-

ducen hasta uno de los lados en cuyo momento se desprende

.ia moneda pasando por un conducto en el que existe el bra-

z0 da un microrfuptor que al ser accionado, produce el pre-
mio y al mismo tismpo enciende unz de las lamparas alinea-
das visibles para el usuario, al objeto de que al qusdar

iluminadas todas las limparas de la lfnea, dé la miquina
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un premio adicional,

El propio mande mencionado en el pirrafo ante =
rior, al ser accionado cierra unos contactos que a través
de un temporizador, ponen en servicio las transmisiones
para el desplazamicnto de los soportes que retendrén las
monedas caidas, pardndose después de un tiempo prudencial
en 8l que se estime gue la moneda ya ha caido a un colec =
tor de monedas para premios & bien a los lados por rebosa~
miento de las monedas sobrantes,

Por todo lo anteriormente expuesto y dadas las
cualidades de novedad-y utilidad practica que concurren en

ésta miquina para Jjusgo de habilidad con premio, se estima

. con fundamento suficiente para obtener el privilegio de ex-

clusividad que se solicita, en lo referente a su fabricacidn
y Qenta por la Empresa titular en Espafia como consecuencia-
de la presents Patente de Invencién,

Uno de lﬁs puntos que constituye novedad, consis-
te en el mecanismo de retencién de la moneda, del que forma
parte la rampa de caida de la misma asi como la regleta -
desplazable todo sllo por parte del propio uSuario y a tra-
vés de un solo mando axterior con el gqus estableceréd con =
tacto mediante un circuito con temporizacidn para la puesta
en marcha y desplazamiento de los soportes de retencidn y
guia de lss monedas y su correspondiente premio,

psimismo constituye novedad el conjunto desplaza-
ble con transmisidén por cadenas, formando el medio de reten-
cién de las monedas caldas, las cuales quedarén apoyadas -

entre dos pivotes montados en eslabones consecutives, de

o-/g. -
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forma gque en su desplézamiento al llsgar al final del re -
corrido frontal e iniciar la curva para discurrir por la
parte posterior, se abrirén dejando paso a la caida de

le moneda, en cuya caida accionerd un microrruptor acopla-~
do a un élaétroimén Que procederé a propofcionar el premio,
pudiendo disponerse superpuestamente dos 6 mis de &stos -~
grupos desplazables que oiiginarén premios de distinta
cuantia,

Tambien &% nueva la situacién.de unos grupos de
luces alineadas horizontalments, de forma que cada uno de
los grupos estard relacionado con uno de los conjuntos des
plazables reflsjados en el pirrafec anterior, de modo quse
cada vez que es acclionado el microrrUpfor de premio, ss
enciende una de las luces de laz correspondiente linea para
la obtencibén de premios adicionales tuando quedan encendi-
das todas la®s luces de una de las lineas, '

Para una mejor comprensién de las caracteristi -
cas generales anteriormente expuestas, se acompafian dos
liminas de dibujos que nos muestran gréficamente represen—
tado, un caso de realizacidn prictica de la miquina para
juego de habilidad con premio, objeto de la invencién, ha-
ciendo constar, que dada la condici6n eminentemente infor-
mativa de los dibujos en cuestidn, las figuras diseffadas
en los mismos, deberin ser examinadas con sl mas amplio
criterio y sin cardcter limitativo de parte alguna,

Las figuras representadas en las dos hojas de
dibujos que se acompafian, exponen como a continuacién se

especifica:

e ket -
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Figura 1,= Vista frontal en alzado de‘la miquina

que nos ocupa, viéndose la disposicifn de los mecanismos

que la integran, todo ello en forma esquematica y sin es~
pecificar los detalles ni el circuito eléctrico incorpo -
rado,

Figura 2,~ Detalle en seccidn transversal de la
cavidad para la caida de la moneda segdn el indicativo de
la flecha, para lo cual permanece retraida la regleta que
servird de guia de la propia moneda, 4

Figura 3.~ La misma vista en seccidn que la figy
ra 2, pero con la diferencia de que la regleta permanece
extraida por presidn del mando a cargo del usuario, sobre
cuya regleta en posicidn inclinada disaurriré la moneda
hasta su posterior desprendimientc y caida a voluntad del
que pra;iona el mando,

Ficura 4,- Detalle en planta del mando de accio-
namiento, que tieng por misién distintas funciones, de for-
ma que al ser presionado, deja en libertad la caida de la
moneda y establece contacto para la ﬁuesta en marcha tem-
porizada de los mecanismos desplazables para la posible
retencién de la moneda en su calda, al propio tismpo que
despiaza una regleta gufa para la caida de la moneda,

Figura S5,~ Detalle en perspectiva convencional
del conjunto,compuesto por el mecanismo de mando para la
retencidn de la moneda y desplazamiento de la rsgleta in-
clinada que guiard un trecho a la moneda antes de la caida

final.
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:?igura 6.~ Rlanta del conjunto deéplazable SUpE=
rigr con transmisién por cadena; portador de unos pivotes
guia sobre los gque descanSan las moqsdas que en su calda
han incidido entre dos de estos pivotes situados en eslabo~-
nes consecutivos, desprendiéndose la moneda al producirse
una mayor abertura & separacién entre los pivotes él llegar
al extrema curvo de avance,

Figura 7.~ Planta del conjunto defplazable infgm
rior de igual 6 distinta longitud, cuya misidn consiste
en recibir las monedas caidas eﬁtre dos pivotes de igual
modo que el conjunto‘representado en la figura 6,

Siempre refiriéndonos a los dibujos gue se acompa-

, fan, hay que hacer constar que en las figuras en ellos re -

fle jadas, se han incorporado acotaciones<numéricas relacio-
nadas con las descripciones que de sus caracteristicas y
funcionamientc se realizan a continuacidn, facilitando de
dste modo su inmediata localizacidn, sienda (1) 1z caja
soporte de la méquina .que podrd ser de pie 6 cclgada, lle-
vando incorporado un medio ds introducqién'de la moneda y
un selector de la misma del'tipo convenéioﬁal, de forma

que despues de seleccicnada, pasari a gquedar depositada
dicha moneda (2), apoyando entre la rampa (3) y el cuerpo
cilindrico (4) que formard parte de la varilla (5) consti-
tutiva de un mando exterior accionable por pulsacidn. Una
vez la moneda (2) situada en posicidn de retencidn, el jue-
go de habilidad dard comienzo cuando lo desee-el usuario,

y para ello, bastara con presionar el mendo solidario de

la varilla (5) para que la moneda gusde en libertad.

eeloe
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El accionamiento por presidn del mando mencionado,
ademés do provocar la caida de ls moneda, establece un cire
cuito eléctrico al cerrarse los contectos (6), desplazando
al propio tiempo la regleta inclinada (7) que cerrari el
Paso a la moneda, la cual en su descensc discurriri sobre
la propia regleta inclinada, hasta que el usuario en un -
pdhtﬁ determinado que considere oportuno para la obfencidn
de premic, dejard de pulsar el mando, cayendo entonces por
Su_propio peso debiendo procurarse que la moneda caida, que
de retenida entre los. pivotes (B) montados en eslabones
consecutivos ds la cadena de avance superior (9) 6 inferior
(10), con lo que se asegura la obtencién de premio,

| 51 por distraccién 4 por retraso en dejar de ser
accionado el mando, la moneda que discurre sobre la regleta
(7) llega al extremo, caeri por el punto (11) détrés de las
guias (12), directamente sobre la tolva de recocida (13)
hasta el colector de monsdas (14) sin aslcanzar premio,

Al'cerrarse los contactos (6),.a través de un -
Circuito eléctrico y mediante unos mecanismos de tempori -
zacidn, se pondrd en servicio un grupo motor y recuctor
que pondréd en movimiento las cadenas ds avance (9) y (10),
durante un tiempo apropiado a la caida de la monsda, y la
habilidad del juego en sf, consiste en gue al discurrir
la monoda sobre la repleta inclinada (7) manteniendo el
usuario presionado sl mendo, deberd dejar de Ser presicna-
do en el preciso momento en que 8l usuario coﬁsidera gue la
moneda al caer, se depositard entre los pivotes (8) aolidaf
rios de las cadenas de avance (9) y.(ﬁn), siendo conducida

hasfé el extremo de la cadena en donde toma la curvatura

eolos
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para el retorno, provocando dicha curvatura, la abertura
é sepafacién de los pivotes (8) al encontrarse montados en
dos eslabones consecutivos, quedando tensado el muslle (%S)
entre los pivotes, actuando dicho muelle para facilitar la
S récuperacién de los mismos y mantenar'gu distancia y para -
lelismo; la abertura entre los pivotes (8) al tomar las ca—
denas (9) y (10) la curvatura de retorno, provocard la cai-
da de la moneda que pasari entrs las regletas (16), y si
se desprende de la cadena (9) accionard el microrruptor
10 (17) que daré un premic accionando el electroimén (18) se-
lienda las monedas dei premio por el punto (19), mientras
que sl la moneda cae desde la cadena (10), serd accionada
el microrruptor (20) que ordenard al electroimin (18), un
premio de distinta cuantia, -
15 El microrruptor (17) al propio tiempo que actda
sobre sl electroimén (18), provocaréd Ei'sncendido de una
de las lémparas (21), y el microrfuptor (20) el encendido
de una de las limparas (22) de una linea de ellas, y de
éste modo, al quedar encendidas una de éstas lineas comple-
20 tas, Se.ohtendré ﬁn premio adicional déndole al juego un
mayor alicisnte, ' “‘( o
>> Cada uno-de los juegos de pivotes (8), gquedari
cubie:to_frohtalmente, con la incorporacidén 6 montaje soli-
dario en uno de ellos, ds una placa adoptando cualquier
25 figure (23), bien sea de animal, vehiculo § cualquier otra,
me jorando su aspéctc exterior de cara al usuario,
i ambos lados del colector de monedas (f4), quedan

unos esbacios (24), capaces de albergar las monedas Sobran-
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tes que resulten de la calda superior,

Para la caida de la moneda apoyada sobrs la recle-
ta (7), se dispondra de la quia posterior (25) y anterior
(26), debiendo ser ésta transparente para permitir visio =
nar el discurrir de la moneda, obteniéndose el desplaza -
miento de la regleta, sobre sl bloque (27) y mediante la
plancha (28) debidamente doblada, lz cual por su sxtremo
superiar, permanece fijada a la varilla (5) para que el dni-
co mando de accionamiento realice su desplazamiento,

Estimando Zmpliamente deséritas todas y cada una
de las partes que constituyen la maquina para juego de ha -
bilidad con premie objeto de la invencién, solamente nos
resta manifestar la posibilidad de que sus diferentes par-
tes pueden fabricarse en verisdad de materiales, tamafits y
formas, pudiendo igualmente introducirse en su constitucidn
aquellas variaciones de tipo constructive que la préctica
aconseje, siempre y cuando las mismas, no sean capaces de
alterar los puntos esenclales de que es objeto la presente

Patente de Invencidn.
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18,~ Maquina para jucgo de habilidad con premio,
ssencialmente caracterizado porque las monedas introduci-
das para su puesta en servicio, después de pasar a través
de un mecanismo controlador del tipo convencional, quedan
retenidas entre un apoyo desecendente fijo en forma de ram-
pa y un cuerpo cilindrico solidario axialmente de una va=—
rilla que forma parte de un mando accionable por el usua-
rio desde el exterior, quedsndo en 8sta posicidén el juegeo
apto para su iniciacidén, comprendiendo el citado mando en
la parte correspondiente a la varilla mencionada, una ple-
tina solidaria que discurre hacia la parte inferior en cuyo
extremo presenta una doblez solidaria de una regleta de
plancha doblada a escuadra, teniendo por tanto el mando ex—
terior distintés funciones al ser pulsado, una des ellas
que consiste en dejar libre la moneda que se introducs
dentro de la miquina y discurre inicialmente sobre la re=-
gleta mencionada que se desplaza al ser presionado el mando
cubriendo el hueco de caida directa de la moneda; siendo
otra de las funciones del mando 8l establecer un circuitoe
sléctrico al cefrar uncs contactos, cuyo circuito eléctri-
co a través de un medio temporizador, pondri en servicio
los avances de unas transmisiones por cadenas retentoras
de las monedas caidas, retrocediends la reglsta por la que
discurre inicialmente la moneda al dejar de ser pulsado el
mando, con lo gue dicha moneda caeri sobre las transmisio-

nes dssplazables segln el grado de habilidad del usuario,

navee
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intentando la consecucién dsl premio al quedar retenida

" 1a moneda en las cadenas desplazables,

28, Miquina para juego de habilidad con premio
segln la precedente reivindlcacién; esencialmente caracte~
rizada porque cada una de ias cadenas desplazables situa~
das debajo ds la réglata inclinada sobre la que cdiscurren
las monedas, dispone de varios grupos de dos varillas pa-
ralelas solidarias dajdoe eslatones consecutivas, cuyas
Varilias entre si, permanecerédn unidas por un muslle que
tiends a acercarlas, siendo una de ias varillas de mayoer lon
gitud que la otra, 11§vando en el extremo, una plancha re-
cortada y decorada imitando una figura de animal, vehicula
d cualquier otra, guedando depositada la moneda caida si
se tiene habilidad para ello, entre 128 dos varillas de dos
eslabones contiguos, siendo conducida hasta el extrema del
recorrido en donds se desprende por abrirse las varillas
al adquirir los eslabones la curvatura iniciando el retorno,
pasando la moneda ontre unas gufas accionando un microrrug-
tor que darf un premio en metdlico al activar un electroimin
inferior siendo distinto el premio otorpado por cada una de
les cadenas transportadoras superpuestas, de forma que su
correspondiente microrruptor actuaréd apropladamente sobre el
glectroimén para reintegrar el premio obtenido,

38, - méquiné para jﬁego de habilidad con premio
sequin la precedents reivindicacién; esencialmente caracte~
rizada porque los microrruptores accionables por la moneda
al caer, ademds de activar el electroimin que proporciona

el premio, actuarén encendiendo una lémpara de un grupo de

eefee
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ellas alineada por cada dispositivo transportador de las mo=-

‘nedas, cuando existé’premic, de modo que al llegarse a en-—

cender la totalidad de una de las tiras alineadas ds lém-
paras correspondientes a uno de los transportadores, daré
la maquina un premio adicional al propio tiempo que se apa-
gan las luces de la tira ya premiada manteniendose encendi-
das las luces de las otras tiras y dejando la tire apagada(
en disposicién de reiniciar su sncendido por cada premio
para ls posterior obtencidn del premio adicional,

48,~ "NAQUINA PARA JUEGQ DE HABILIDAD CON PREMIOM,

Des conformidad en un todo en lo esencial y fines
industriales a lo deserito en la precedente memoria descrip-
tiva y graficamente representado en los adjuntos planos pa-
ra su mejor comprensidn.

‘Esta memoria consta de DOCE hojas escritas §

medanografiadas por una sola cara a doble espacio,

madeid, T ABO.1979

Por autorizacién de la interesada,
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