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En l a  p resen te  memoria d e sc r ip tiv a  y en lo s d i­
bujos complementarios que se acompañan, se t r a t a r á  de la s  
c a r a c te r ís t ic a s  genera les y funcionam iento de una nueva 
máquina p ro v is ta  de un. juego de h ab ilid ad  con e l que se 
p e rm itirá  ob tener un premio bien en m etálico  6 en especie  
c o n s titu id o  por un reg alo  de variadas c a r a c te r í s t ic a s ,  ac­
tuando mediante la  in se rc ió n  de una moneda, la  cual des -  . 
pues de pasar por un monedero del t ip o  convencional, queda- 

.r á  re te n id a  e n tre  e l  mando de accionam iento por e l  propio 
u suario  y una rampa de caída  h a s ta  que se in ic ia  e l  juego. 
Para in ic ia r  e l  Juego, e l  u su ario  p re s io n a rá  e l  mando que 
r e te n ía  la  moneda dejándola en l ib e r ta d ,  descendiendo á s ta  
por una rampa, actuando e l  c itad o  mando en una doble fun -  
ción de de ja r en l ib e r ta d  l a  moneda y desp lazar una re g le ­
t a  in c lin a d a  que c ie r r a  e l  paso a l a  caída  de la  moneda, 
d iscu rrien d o  en p r in c ip io  sobre é s ta  r e g le ta  h a sta  que deja 
de se r  p resion ada , momento en que cae a l in te r io r  de la  rná 
quina, siendo la  in tenc ión  del u suario  e l  hecho de que la  

- .moneda ca iga  sobre unos so p o rte s  desp lazab les que la  con­
ducen h a s ta  uno da lo s  lados en cuyo momento se  desprende 
la  moneda pasando por un conducto en e l que e x is te  e l bra­
zo de un m icro rrup to r que a l s e r  accionado, produce e l  pre­
mio y a l  mismo tiempo enciende una de la s  lámparas a lin e a ­
das v is ib le s  para  e l  u su a rio , a l  ob je to  da que a l quedar 
ilum inadas todas la s  lámparas de la  l in e a ,  dé l a  máquina



3

un premio a d ic io n a l.
El propio mando mencionado en e l p á rra fo  ante -  

r i o r ,  a l so r accionado c ie r r a  unos contactos que a tra v és  
de un tem porizador, ponen on s e rv ic io  la s  transm isiones 
para  e l  desplazam iento de lo s so p o rte s  que re tend rán  la s  
monedas c a ld a s , parándose después de un tiempo p ru d en c ia l 
en e l  que se  estim e que la  moneda ya ha caldo a un co lee  -  
to r  de monedas para  premios ó bien a lo s lados por rebosa­
miento de la s  monedas so b ran tes .

Por todo lo  an teriorm ente  expuesto y dadas la s  
cualidades da novedad'y u t i l id a d  p rá c t ic a  que concurren en 
é s ta  máquina para juago da h ab ilid ad  con premio, se estim a 
con fundamento s u f ic ie n te  para ob tener e l  p r iv i le g io  de ex­
c lu s iv id ad  que se s o l i c i t a ,  en lo  r e fe re n te  a su fab ricac ió n  
y venta por l a  Empresa t i t u l a r  en España como consecuencia* 
de la  p re sen ta  P aten te  de Invención.

Uno de lo s puntos que c o n stitu y e  novedad, co n sis­
te  en e l  mecanismo de re ten c ió n  de l a  moneda, del que forma 
p a rte  la  rampa de caída  de l a  misma a s í  como la  r e g le ta  -  
desp lazáble  todo e l lo  por p a rte  de l propio u su ario  y a t r a ­
vés de un so lo  mando e x te r io r  con e l  que e s ta b le c e rá  con -  
ta c to  mediante un c irc u i to  con tem porización para  la  puesta  
en marcha y desplazam iento de lo s so p o rte s  de re ten c ió n  y 
guia de la s  monedas y su correspondien te  premio.

Asimismo co n stitu y e  novedad e l conjunto desp laza- 
ble con transm isión  por cadenas, formando e l medio de re te n ­
ción da la s  monedas c a ld a s , la s  cuales quedarán apoyadas -  
en tre  dos p ivo tes montados en eslabones consecu tivos, de
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forma que en su desplazam iento a l  l le g a r  a l  f in a l  del re  -  
co rrido  f ro n ta l  s in ic ia r  la  curva para d is c u r r i r  por la  
p a r te  p o s te r io r ,  se ab rirán  dejando paso a l a  caída de 
l a  moneda, en cuya caída acc ionará  un m icro rrup to r acopla­
do a un electro im án que procederá a proporcionar e l  premio, 
pudiendo d isponerse  superpuestam ente dos ó más de é s to s  -  
grupos desp lazad les que o rig in a rá n  premios de d i s t i n ta  
c u a n tía .

También es nueva la  s itu a c ió n  de unos grupos de 
luces a lineadas hori^on talm ente , de forma que cada uno da 
lo s  grupos e s ta rá  re lac ionado  con uno de lo s conjuntos des 
p laz ab lss  re f le ja d o s  en e l p á rra fo  a n te r io r ,  da modo que 
cada vez que es accionado e l  m icro rrup to r de premio, se 
enciende una de la s  luces de l a  co rrespondien te  l in e a  para 
l a  obtención de premios ad ic io n a les  cuando quedan encendi­
das todas la s  luces de una de la s  l in e a s .

Para una mejor comprensión de la s  c a r a c t e r i s t i  -  
cas genera les an teriorm ente expuestas , se acompañan dos 
lám inas de dibujos que nos muestran gráficam ente rep resen ­
tad o , un caso de re a liz a c ió n  p rá c t ic a  de la  máquina para 
juego de h a b ilid a d  con premio, o b je to  de la  invención, ha­
ciendo c o n s ta r , que dada l a  condición eminentemente in fo r ­
m ativa de lo s  d ibujos en c u e s tió n , la s  f ig u ra s  diseñadas 
en lo s  mismos, deberán s e r  examinadas con e l  más amplio 
c r i t e r i o  y s in  c a rá c te r  l im ita t iv o  de p a rta  alguna.

Las f ig u ra s  rep resen tad as  en la s  dos hojas de 
d ibujos que se  acompañan, exponen como a continuación se 
e s p e c if ic a :

/ + +
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Figura 1 .-  V ista  f ro n ta l  en alzado de la  máquina 
que nos ocupa, viéndose l a  d isp o sic ió n  de lo s mecanismos 

que la  in te g ra n , todo e llo  en forma esquem ática y s in  es­
p e c if ic a r  lo s  d e ta l le s  n i  e l  c i r c u i to  e lé c t r ic o  incorpo -  
rado.

F igura 2 . -  D e ta lle  en sección  tra n s v e rs a l  de la  
cavidad para  la  caida de la  moneda secón e l  in d ic a tiv o  de 
l a  f le c h a , para  lo  cual permanece r e t r a íd a  l a  r e g le ta  que 
s e r v ir á  de guia de la  p rop ia  moneda.

F igura 3 . -  La misma v is ta  en sección que la  figu  
ra  2, pero con la  d ife re n c ia  de que la  r e g le ta  permanece 
e x tra id a  por presión  del mando a cargo del u su a rio , sobre 
cuya re g le ta  en posic ión  in c lin a d a  d is c u r r i r á  la  moneda 
h a s ta  su p o s te r io r  desprendim iento y ca ida  a voluntad del 
que p resion a  e l  mando.

F igura 4 , -  D e ta lle  en p la n ta  de l mando de acc io ­
nam iento, que tie n e  por misión d i s t in ta s  funciones, de fo r­
ma que a l  se r  p resionado , de ja  en l ib e r ta d  la  caida  de la  
moneda y e s tab lece  contacto  para la  puesta  en marcha tem­
porizada da los mecanismos dosplazablos para  la  p o sib le  
re ten c ió n  de la  mónada en su c a id a , a l propio tiempo que 
desplaza una re g le ta  gu ia  para  l a  caida  de la  moneda.

F igura 5 . -  D e ta lle  en p e rsp e c tiv a  convencional 
de l conjunto,com puesto por e l mecanismo de mando para la  
re ten c ió n  de la  monada y desplazam iento de la  r e g le ta  in ­
c lin ad a  que gu iará  un trecho  a l a  moneda an tes de la  caida  
f in a l .

-  5 -
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F igura 6 . -  P lan ta  del conjunto desp lazable  supe­
r i o r  con transm isión  por cadena, portador de unos p ivo tes 
gu ia  sobre lo s que descansan la s  monedas que en su caída 
han in c id id o  en tre  dos de e s to s  p iv o tes s itu ad o s en eslabo­
nes consecu tivos, desprendiéndose la  moneda a l p roducirse  
una mayor a b e rtu ra  ó separación  e n tre  lo s p ivo tes a l  l le g a r  
a l  extremo curvo de avance.

F igura 7 . -  P lan ta  del conjunto desp lazadle  in fe ­
r i o r  de ig u a l ó d i s t i n t a  lo n g itu d , cuya misión co n sis te  
en r e c ib i r  la s  monedas caídas e n tre  dos p iv o tes de ig u a l 
modo que e l  conjunto rep resen tado  en la  f ig u ra  6.

Siempre re f ir ié n d o n o s  a lo s dibujos que se  acompa- 
, Han, hay que hacer co n star que en la s  f ig u ra s  en e llo s  re  -  

f ie ja d a s , se han incorporado acotaciones numéricas r e la c io ­
nadas con la s  descripc iones que de sus c a r a c te r í s t ic a s  y 
funcionamiento' se re a liz a n  a con tinuación , f a c i l i ta n d o  de 
é s te  modo su inm ediata lo c a liz a c ió n , siendo ( i )  l a  ca ja  
so po rte  de la  máquina.que podrá se r  de p ie  ó colgada, l l e ­
vando incorporado un medio de in troducc ión  de la  moneda y 
un s e le c to r  de la  misma de l t ip o  convencional, de forma 
que después de se le cc io n a d a , pasará  a quedar depositada  
dicha moneda (2 ) ,  apoyando e n tre  la  rampa (3) y e l  cuerpo 
c i l in d r ic o  (4) que formará p a rte  de. la  v a r i l l a  (5) c o n s ti­
tu t iv a  de un mando e x te r io r  acción able por pu lsac ión . Una 
vez la  moneda ( 2 ) 's i tu a d a  en posic ión  de re te n c ió n , e l  jue­
go de h a b ilid a d  dará comienzo cuando lo  desee e l  u su a rio , 
y para  e l lo ,  b a s ta rá  con p re s io n a r e l mando s o lid a r io  de 
l a  v a r i l l a  (5) para  que la  monada quede en l ib e r ta d .
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El accionam iento por p resión  del mando mencionado, 
además do provocar la  caida  de la  moneda, e s ta b le c e  un c i r ­
c u ito  e lé c t r ic o  a l  c e r ra rse  lo s con tactos (6 ) ,  dosplazando 
a l  propio tiempo la  r e g le ta  in c lin a d a  (7) que c e r ra rá  e l 
paso a la  moneda, la  cual en su descenso d is c u r r i r á  sobre 
la  p rop ia  r e g le ta  in c lin a d a , h a s ta  que e l  u suario  en un -  
punto determinado que considere  oportuno para  la  obtención 
de premio, d e ja rá  de p u lsa r e l  mando, cayendo entonces por 
su_p..ropio peso debiendo p rocu rarse  que la  moneda ca id a , que 
de re te n id a  en tre  lo s 'p iv o te s  (8) montados en eslabones 
consecutivos de la  cadena de avance su p e rio r  (9) ó in fe r io r  
(1 0 ) , con lo  que se  asegura la  obtención de premio.

S i por d is tra c c ió n  ó por r e tra s o  en de jar de se r  
accionado e l mando, la  moneda que d isc u rre  sobre l a  r e g le ta  
(7) l le g a  a l  extremo, caerá  por e l  punto (11) d e trás  de la s  
guias (1 2 ) , d irectam ente sobra  la  to lv a  de recog ida  (13) 
h a s ta  e l  c o le c to r  de monedas (14) s in  a lcanzar premio.

Al c e r ra rse  lo s  con tactos (6 ) ,  a trav ó s de un -  
c i r c u i to  e lé c tr ic o  y mediante unos mecanismos de tem pori -  
zac ión , se  pondrá en s e rv ic io  un grupo motor y reducto r 
que pondrá en movimiento la s  cadenas de avance (9) y (1 0 ), 
durante un tiempo apropiado a la  ca id a  de la  moneda, y l a  
h ab ilid ad  del juego en s i ,  c o n s is te  en que a l  d i s c u r r i r  
l a  moneda sobre l a  r e g le ta  in c lin a d a  (7) manteniendo e l 
usuario  presionado e l mando, deberá de jar de se r  p resion a­
do en e l p rec iso  momento en que a l  usuario  considere  que la  
moneda a l c a e r , se d ep o s ita rá  e n tre  lo s p ivo tes (8) s o lid a ­
r io s  de la s  cadenas de avance (9) y (1 0 ), siendo conducida 
h asta  e l extremo de la  cadena en donde toma la  cu rv a tu ra

-  7 -
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para  e l  re to rn o , provocando dicha cu rv a tu ra , l a  a b e rtu ra  
ó separac ión  de lo s  p iv o tes  ( 8) a l  enco n trarse  montados en 
dos eslabones consecu tivos, quedando tensado e l  muelle ( iS )  
e n tre  lo s  p iv o te s , actuando dicho muelle para  f a c i l i t a r  la  
recuperación  de lo s mismos y mantenar su d is ta n c ia  y para  -  
le lism o ; la  a b e rtu ra  en tre  lo s p ivo tes ( 8) a l  tomar la s  ca­
denas (9) y ( 10) l a  cu rv a tu ra  de re to rn o , provocará la  c a í­
da de l a  moneda que p asa rá  e n tre  la s  r e g le ta s  ( 16) ,  y s i  
se  desprende de la  cadena (9) acc ionará  e l  m icro rrup to r 
(17) que dará un premio accionando e l  e lectro im án (18) sa ­
lien do  la s  monedas de l premio por e l  punto ( l 9 ) ,  m ientras 
que s i  l a  moneda cae desde l a  cadena ( 10) ,  s e rá  accionado 
e l  m icro rrup to r ( 20) que ordenará a l  e lectro im án ( 18)., un 
premio de d i s t i n ta  c u an tía .

El m icrorrup tor (17) a l  propio tiempo que actúa 
sobre e l  e lectro im án ( l 8) ,  provocará e l  encendido de una 
de la s  lámparas ( 2 l ) ,  y e l  m icro rrup to r ( 20) e l  encendido . 
de una de la s  lámparas ( 22) de una l in e a  de e l l a s ,  y de 
é s te  modo, a l  quedar encendidas una de é s ta s  lin e a s  comple­
t a s ,  se  ob tendrá un premio a d ic io n a l dándole a l  juego un 
mayor a l ic ie n te .

Cada uno de lo s juegos de p ivo tes ( 8) ,  quedará 
c u b ie rto  fro n ta lm en te , con la  incorporación  ó montaje s o l i ­
dario  en uno de e l lo s ,  de una p laca  adoptando cualqu ier 
f ig u ra  (2 3 ) , bien sea  de anim al, vehículo ó cu a lqu ier o t ra ,  
mejorando su aspecto e x te r io r  de cara  a l  u su ario .

A ambos lados del c o le c to r  de monedas (1 4 ) , quedan 
unos espacios (2 4 ) , capaces de a lb e rg ar la s  monedas sobran-

-  8 -
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ta s  que re su lte n  de la  calda  su p e r io r .
Para l a  calda  de la  moneda apoyada sobre la  r e g le ­

ta  ( 7 ) ,  se dispondrá de la  guia p o s te r io r  (25) y a n te r io r  
(2 6 ), debiendo se r  é s ta  tra n sp a re n te  para  p e rm itir  v is io  -  
nar e l  d is c u r r ir  de la  áoneda, obteniéndose e l  desplaza -  
miento de la  r e g le ta ,  sobre e l  bloque (27) y mediante la  
plancha (28) debidamente doblada, l a  cual por su extremo 
s u p e r io r , permanece f i ja d a  a la  v a r i l l a  (5) para  que e l  ún i­
co mando de accionam iento r e a l ic e  su desplazam iento.

Estimando ampliamente desB rita s  todas y cada una 
de la s  p a rte s  que constituyen  la  máquina para  juego de ha -  
b ilid a d  con premió ob je to  de la  invención , solam ente nos 
r e s ta  m an ifestar la  p o s ib ilid a d  de que sus d ife re n te s  par­
te s  pueden fa b ric a rse  en variedad  da m a te r ia le s , tamaños y 
form as, pudiendo igualm ente in tro d u c irse  en su co n s titu c ió n  
aque llas  variac io nes de tip o  co n stru c tiv o  qpa la  p rá c t ic a  
acon se je , siempre y cuando la s  mismas, no sean capaces de 
a l t e r a r  lo s puntos e se n c ia le s  de que es ob je to  la  p resen te  
P aten te  de Invención.
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1 3 .- Máquina para  juego da h a b ilid a d  con premio, 
esencialm ente  ca ra c te riz ad o  porque la s  monedas in tro d u c i­
das para  su p u esta  en s e rv ic io ,  después de pasar a trav és  
de un mecanismo con tro lad or del t ip o  convencional, quedan 
re te n id a s  e n tre  un apoyo descendente f i j o  en forma de ram­
pa y un cuerpo c i l in d r ic o  s o l id a r io  axialm ente de una va­
r i l l a  que forma p a rte  de un mando accionable  por e l  usua­
r io  desde e l e x te r io r ,  quedando en é s ta  posic ión  e l juego 
apto para  su in ic ia c ió n , comprendiendo e l c itado  mando en 
l a  p a r te  co rrespondien te  a l a  v a r i l l a  mencionada, una p le ­
t i n a  s o l id a r ia  que d iscu rre  hacia  la  p a rte  in f e r io r  en cuyo 
extremo p re sen ta  una doblez s o l id a r ia  de una r e g le ta  de 
p lancha doblada a escuadra , teniendo por ta n to  e l  mando ex­
t e r i o r  d i s t in ta s  funciones a l  s e r  pu lsado , una de e l la s  
que c o n s is te  en de ja r l ib r e  la  moneda que se in troduce 
dentro  de la  máquina y d isc u rre  in ic ia lm en te  sobre la  re ­
g le ta  mencionada que se  desp laza  a l  se r  presionado e l  mando 
cubriendo e l  hueco de ca id a  d ire c ta  de la  moneda, siendo 
o t ra  de la s  funciones del mando e l  e s ta b le c e r  un c irc u i to  
e lé c t r ic o  a l  c e r ra r  unos c o n ta c to s , cuyo c irc u i to  e l é c t r i ­
co a tra v és  de un medio tem porizador, pondrá en s e rv ic io  
lo s  avances de unas transm isiones por cadenas re te n to ra s  
de la s  monedas c a íd a s , re tro ced iendo  l a  r e g le ta  por la  que 
d isc u rre  in ic ia lm en te  la  moneda a l  de jar de se r  pulsado e l  
mando, con lo  que d icha moneda caerá  sobre la s  tran sm isio ­
nes desp lazab les según e l  grado de h ab ilid ad  del u su a rio ,
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in ten tando  l a  consecución dal premio a l quedar re te n id a  
l a  moneda en la s  cadenas d esp lazab les .

2 8 .-  máquina para  juego de h a b ilid a d  con premio 
según la  precedente  re iv in d ic a c ió n , esencialm ente c a ra c te ­
r iz a d a  porque cada una de la s  cadenas desp lazab les s i tu a ­
das debajo de l a  r e g le ta  in c lin a d a  sobre la  que d iscu rren  
la s  monedas, dispone de v a rio s  grupos de dos v a r i l l a s  pa­
r a le la s  s o l id a r ia s  de dos eslabones consecu tivos, cuyas 
v a r i l l a s  en tre  s i ,  permanecerán unidas por un m uelle que 
tien d e  a a c e rc a r la s , siendo una de la s  v a r i l l a s  de mayor Ion 
g itud  qUB la  o t r a ,  llevando en e l extremo, una plancha re ­
cortada  y decorada imitando una f ig u ra  de anim al, vehiculo 
ó cualqu ier o t r a ,  quedando depositada  la  moneda caída s i  
se tien o  h ab ilid ad  para  e l lo ,  e n tre  la s  dos v a r i l l a s  de dos 
eslabones con tiguos, siendo conducida h a s ta  e l  extremo del 
re c o rr id o  en donde se desprende por a b r irs e  la s  v a r i l l a s  
a l  a d q u irir  lo s eslabones la  cu rv a tu ra  in ic ian do  e l  re to rn o , 
pasando la  moneda on tre  unas guias accionando un m icrorrup- 
to r  que dará un premio en m etálico  a l  a c tiv a r  un electroim án 
in f e r io r  siendo d is t in to  e l  premio otorgado por cada una de 
la s  cadenas tra n sp o rtad o ra s  su p erp u estas , do forma que su 
correspondien te  m icrorrup tor a c tu a rá  apropiadamente sobre e l 
electro im án para r e in te g ra r  e l  premio obten ido.

3 8 .-  máquina para juego de h ab ilid ad  con premio 
según la  precedente re iv in d ic a c ió n , esencialm ente ca ra c te ­
r iz a d a  porque los m icro rrup to res accionab les por la  moneda 
a l  c ae r, además de a c tiv a r  e l  electro im án que proporciona 
e l  premio, actuarán  encendiendo una lámpara de un grupo de
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e l l a s  a lin ead a  por cada d isp o s itiv o  tra n sp o rtad o r da la s  mo­
nedas, cuando e x is ta  prem io, de modo que a l l le g a rs e  a en­
cender la  to ta l id a d  de una de la s  t i r a s  a lineadas de lám­
paras co rrespond ien tes a uno de lo s  tra n sp o rta d o re s , dará 
l a  máquina un premio a d ic io n a l a l  propio tiempo que se apa­
gan la s  luces de l a  t i r a  ya premiada manteniéndose encendi­
das la s  luces de la s  o tra s  t i r a s  y dejando la  t i r a  apagada 
en d isp o sic ió n  de r e ín ic ia r  su encendido por cada premio 
p a ra  l s  p o s te r io r  obtención del premio a d ic io n a l.

4 8 .-  "MAQUINA PARA 3UEG0 DE HABILIDAD CON PREMIO",
De conformidad en un todo en lo  e se n c ia l y fin es  

in d u s t r ia le s  a lo  d e sc rito  en la  precedente  memoria d e sc rip ­
t iv a  y gráficam ente rep resen tado  en lo s adjuntos planos pa­
ra  su mejor comprensión.

E sta memoria consta  de DOCE hojas e s c r i ta s  ó 
m edanografiadas por una s o la .c a ra  a doble espacio .

M adrid, 7 AGQ. 1979
Por a u to riz a c ió n  de la  in te re sa d a .
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