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La presente patente se refiere a una maquina lanza-
dora de dados, con medios para su recogida y lectura automé-
ticos.

El atractivo de las miquinas de juegos de azar esté
basado fundamentalmente en la realizacién de una serie de o-
peraciones que reproducen lo mas exactamente posible determi-
nados juegos que se realizan manualmente. En este sentido uno
de los juegos mis conocidos es el de los dados, pero hay uu-
merosas dificultades para adaptarlo a una maquina de fqncionaa
miento automidtico mediante monedas. »

En efecto, la recogida de los dados lanzados y, &s-
pecialmente, la lectura del resultado obtenido, no han sido
resueltas satisfactoriamente hasta el presente.

La miquina objeto de la presente patente ha conse-~
guido resolver de. una manera sutomltica todas las operéciones
necesarias para el lanzado, recogida y posterior lectura de
los dados, suministrando en funcién de la misma, un premio va-
riable.

| * La mAquine en cuestidén comprende esencialmente un
recinto en el que se realizan las operaciones de lanzado, re-
cogida v lectura de los dados, el cual estd situado frente a
una ventana cerrada para que puedan ser observadas todas las
operaciones por el Jugador, el suelo de cuyo recinto presenta
une. zona determinada para realizar la lectura y el lanzamien-
to, hacia cuya zona convergen las paredes del mismo, en tanto
que sobre el suelo se desliza una regleta que ocupa toda la
amplitud del recinto, y es accionada por un mecanismo conven-

cional que se pome en marcha una vez han sido lanzados loa
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dados, cuya regleta los empuja hasta situarlos sobre la zona
destinada para la lectura del resultado, con la particulari-
dad de que dicha zona estd ocupada por dos grupos determina-
dos de células fotoeléctricas, distribuidos de forma que coin-
ciden con las zonas opacas o puntos de los dados que son
transparentes, cuyas células emiten las sefiales codificadas
hacia dispositivos convencionales de indicacidén de la jugada
y premio obtenido, que aparecen en el frontal de la m&gquine,

¥ acclonan al mecanismo de entrada del premio obtenido.”

Mas concretemente la zona de lectura y lanzadé-de
los dados tiene una superficie igual ala de los dados sit@a—
dos uno al lado del otro, y las células fotoeléctricas esfén
agrupadas simétricamente respecto a un eje centml de dicha
zona, en Cuyo centro se encuentra un vistago lanzador que ner-
manece enrasado con la superficie del suelo del recinto en la
posiciéﬁ de reposo, y que es impulsado de forma s@bita al ser
accionado el mando correspondiente, de forma que lanza a los
dados que caen sobre el suelo del recinto.

Precediendo a la zona de lectura y lanzamiento de
los dados, se ha previsto una ranura transversal, por la que
puede emergér.una varilla destinada a desplazar ligeramente
uno de los dades cuando éstos han quedado bloqueados contra
el fondo del recinto en posiciones alinegdas y practicamente

normales al plano de desplazamiento de la regleta, cuya vari-

.1la es accionada por un mecanismo que se pone en marcha auto-

miticamente durante un ciclo programado, en el momentc en que
la regleta queda bloqueada antes de alcanzar su final de ca-

rrera habitual.
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Para la mejor comprensibén de cuanto queda descrito
en la presente memoria, se acompafiafi unos dibujos en los que,
tan solo a titulo de ejemplo, se representa un caso practico
de realizacidn del objeto de la invencidn.

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en
perspectiva de la miquina lanzadora de dados; la figura 2 es
una vista en seccién longitudinal del recinto donde se efec-
tha el lanzado, en el momento en que éste se lleva a cabo; la
figura 3 es un detalle en perspectiva del recinto con los da-
dos empujados por la regleta; las figuras 4 a 7 son sendas
vistas en planta superior mostrando las fases sucesivas de
recoglida y desplazamiento de los dados sobre el4suelo del re-
cinto- hasta situarlos en la zona de lectura; la figura's es
una vista en perspectiva de uno de los dados; la figura 9 es
una vista en seccidn longitﬁdinal del propio dado; la figura
10 es una vista en planta del recinto mostrando los dados que :
han caido en posicidn sensiblemente alineada y perpendicular
al desplazamiento de la regleta; la figura 1l muestra una po-
sible posicidn de los dados que han blogueado el desplazamien-
to de la regleta, en cuya posicidén se ha puesto automitica-
mente en marcha la varilla correctora Que desplaza ligeramen-~
te uno de los dados; la figura 12 es una vista similar a la
anterior, una vez que los dados se han situado en posicién co-
rrecta de lectura; la figura 13 es una vista en seccién lon-
gitudinal de la cémara con los dados antes.de ser recogidos;
la ﬁigura 14 es una vista similar a la anterior si bien los
dados ocupan la posicidn de blogueo sefilalada en la figura 11;

y la figura 15 es una vista similar a la anterior, pero con
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los dados en posicidn correcta de lectura correspendiente a
la de las figuras 7 y 1l2.

La miquina descrita consta en los dibujos de una
caja convencional -l- con un recinto -2- dotado de una venta=-
na cerrada =3~ para observacién del jugador.

El recinto presenta un suelo -4~ liso sobre el que
ge lanzan los dados -5-, los cuales son transparentes y tie-
nen los puntos formados por zonas opacas -6~ (figuras 8 7 9).

En la parte frontal del recinto -2-, se han previs -
to unas paredes convergentes -7-, de forma general de pirémi—
de triangular, que ocupan posiciones simétricas y finalizan a
ambos lados de una zona rectangular -8- sobre el piso ~4—;
cuya superficie es igual a la de los dos dados situwados en po-
siciones adyacentes.

La zona -8- presenta en el centro un vastago dispa-
rador ~9-, que permanece normalmente oculto y enrasado res—
pecte al piso -4-, y que es impulsado bruscamente ﬁor medid
de un mecanismo convencional accionado ﬁor un mando externo,

cuyo vastago lanza con fuerza los dados al encontrarse éstos

‘sobre la zona -8~ (figura 2).

En posiciones laterales simétricas de la zona -8-
estén situados dos grupos de células fotoeléctricas -10~ cuya
distribucidn corresponde é la de los puntgs opacos ~6- de los
dados en posicibén adyacente, con la particularidad de que el
nimero y disposicidén de tales células es tal que a cada posi=-
¢idén posible de los dados, corresponde una combinacidén distin-
ta de éélulas obturadas por las zonas opacas situadas en la

cara inferior de los mismos.
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Tas células fotoeléctricas -10- estin conectadas a

circuitos programados y accionadores de numeradoras que apa-

recen en el frontal de la mAguina sefialando la Jjugada y los

premios obtenidos. Asimismo dichas células activan los meca-
nismos suministradores de los premios alcanzados por el juga-
dor en funcidén de la jugada realizada y de las monedas que '
han sido previamente depositadas en el monedero de que esté
provista la méquina,.todo ello segln sistemas convenciovnales
y due no son objeto especifico de la patente.

Sobre el piso ~4- del recinto -2- se desplaza una -
regleta transversal -1l-, la cual ocupa toda la anchura del
recinto, sin practicamente intersticio entre ella y el suelo,
la cual tiene dos finales de carrera opuestos, el primero,
de reposo o mAquina parada, situado en la parte posterior del
recinto (figuras & y 13), y el segundo junto a la ventana -3-
a una distancia de la misma equivalente‘a la anchura de los
dados -5~ (figuras 7 y 12). Ia regleta se pone automitica-
mente eﬁ marbha una vez que el jugador ha lanzado los dados
mediante el pulsador apropiado, ¥y realiza un viaje completo
de ida y vuelta a su posicidn de reposo.

Se hace notar como aspectos secundarios, que los
cuerpos 6onvergentes -7~ presentan unas escotaduras inferio-
res -12-, para permitir que la regleta alcance su final de
carrefa junto a la ventana -3-, en tanto que el_recinto -2=
tiene un techo inclinado -13-, formando por un espejo, con
una ranura en la parte posterior -14-, para dejar paso a la
regleta a su posicidén de reposo y una escotadura superidr ~15-

para una lampara de iluminacidén -16-, situada encima de la
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zona -8~ (figura 13).

Inmediatamente antes dé la zona de lectura -8- hay
una ranura -17- en el suelo -4-, debajo de la que estd monta-
da una varilla giratoria -18-, accionable por un electromotor
-19-, cuya varilla puede sobresalir lo suficiente por la ra-
nura ~17- como para desplazar a un dado -5- que hubiera que-
dado situado encima de la ranura. La puesta en marcha del mo-
tor que hace girar lg varilla se realiza autbméticamente
cuando la regleta -11- queda bloqueada por los dos dados ali-
neados en posicidn sensibolemente perpendicular a la del des-
plazamiento de la regleta y con uno de ellos a tope sobre lia
zona -8- (figuras 11 y 14).

Compementariamente a los componentes descritos de
la miquina, cabe sefialar la existencia de una hilera de ranu-
ras ~20= en la cara frontal de la miquina -l-, para introduc-
cién de monedas; diversos pulsadores -21- para preseleccidn
de la jugada, unas ventanas -22- para lectura en digitos de lé
Jugada, y otras -2%- para lectura de premios. La miquina estd
dotada de un depbdsito -24~ colector de los premis que haya
obtenido el jugador (figura 1).

Como se deduce fAcilmente de todo cuanto ha quedado
descrito y por la observacidn de los dibujos, el jugador debe
introducir en las ranuras -20- lés monedas que desee, de a-
cuerdo con la cantidad que pretende apostar en la jugada. Se-
guiadamente debe accionar los pulsadores de preseleccidén -21-
que desee de acuerdo con la jugada a la que apuesta. Seguida-
mente se dispara el impulsor -9- de dados que se encuentran

situados sobre la zona -8-, que son lanzados con fuerza rebo=-
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tando por las paredes del compartimiento -2- y cayendo sobre

el piso -4~ del mismoren.posiciones totalmente imprevisibles
(figuras 2 y 4). o
Automédticamente se pone en marcha el mecanismo de
acclonamiento de la regleta -l1l- que inicia su recorrido a
partir de la ranura posterior -l4- en la que permanecia ocul-

ta. Durante su desplazamiento se encuentra a los dados -5-

. lanzados (figuras 3, 5y 6) a los que empuja suavemente nagia »A_

la zona -8-. Si los dados estin separados hacia los lados,
troplezan con las baredes convergentes -7-, que los orientan
hasta que se sitﬁanlen.posiciqnes adyacentes sobre la zona -8-
(figura 7).

. Los puntos opacos -6- correspondientes a las caras
de los dados —5- situadas sobre la zona —8-; obturan un deter-
minado nimero de células fotoeléctricas -10-. Como los pulsa~-
dores de preseleccidn -21- estén conectados a un cerebro elsc-
trénico situado en la miquina, lo mismo. que las células foto-
eléctricas -10-, se realiza una confrontacidn eléctrica entre
1la jugada’preseleccionéda ¥ la lectura de los dados, lo que
supone, en caso de coincidencia, una distribucidn de impulsos
por parte del cerebro electrénico‘que ordena la salida del
premio obtenido, qué estin enrfuncién de las monedas echadas
y de la Jjugada preseleccionada. El premio.se recoge en la cu-
beta -2U4-. Las ventanas -22- sefialan la jugada obtenida y su-
minigtran la informacidén del premio obtenido.

Puedé darse en la jugada que los dados que han sido
lanzados por el expulsor -9-, queden en posiciones préctica-:

mente alineadas (figura 10), y al ser empujados por la regleta
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(figura 11), de forma que bloguean el desplazamiento de la re=-
gleta & impiden que llegue al final de su recorrido. En este
caso un dispositivo de embrague detecta esta posicidén y se da
la orden al motor ~19.~ para que efectia un ciclo que supone
la vuelta completa de la varilla -18-, la cual sobresale por
la ranura =17~ ¥y desplaza ligeramente al dado ~5- situado en
la parte postérior, lo suficiente para que se separe del,gudo
anterior, con lo cual desaparece el impedimento que blogﬁeﬁba
& la regleta ~11- (figuras 1l y 14), ¥y la regleta prosigue su
avance hasta situar a los dados en la posicidn correcta de
lectura (figuras 12 y 15).

Una vez realizada la lectura la regleta retrocede
autométicamente a su puesto enla ranura -l4- y la maquina que-
da en digposicidén de iniciar una nueva Jjugada.

Seréan independientes del objeto de la patente los
materiales empleados en la construcpién de los_distintoé com-~
ponentes de la miquina, tipo de circuitos eléctricos, cone-
xiones, transmisiones y medios utilizados para la realizacién
de las distintas operaciones, formas y dimensiones de los com~
ponehtes y cuantos detalles accesorios puedan presentarée,'

siempre y cuando no afecten a su esencialidad.
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REIVINDICACIONES

1. Maquina lanzadora de dados, caracterizada e-
sencialmente por el hecho de que comprende un compartimien-
to o recinto cerrado, con una ventana de observacidén para el
jugador, cuyo recinbto.presenta en el suelo una gzona para la
lectura y lanzamiento de los dados, y hacia la cual conver-
gen unas guias pfevistas sobfe el suelo que facilitan la con-
duccidn de los dados lanzados hasta la misma, mediante un im-
pulsor deslizable accionado automiticamente por medios apro-
piados, una vez han sido lanzados los dados, cuya zonavde]ec-
tura presenta una pluralidad-de aberturas situadas sobre cé-
lulas fotoeléctricas, distribuidas de forma correspondiente
a la de los puntos de las caras de los dados, los cuales son
transpafentes, en tanto que dichos puntos son opacos y'su
coincidencia sobre determinadas células fotoeléctricas, deter-
mina la formacibén de sefiales eléctricas que, vonvenientémente
codificadas, actuaradn sobre mecanismos de entrega de premios
y de indicacidn de la Jjugada y premios obtenidos.

2. Maquina lanzadora de dados, segin la reivindi-
cacién anterior, caracterizeda poér el hecho de que, mis con-
crebamente, la zona de lectura de los dados presenta dos gru-
pos simétricos de células fotoeléctricas, correspondientes a
cada uno de los dados, dispuestas de tal.forma que a las po-
siclones posibles de los dados, corresponde una combinacién’
distinta de células obturadas por los puntoé opacos de los

dados.

3. Maquina lanzadora de dados, segin la reivindi-
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cacién 1, caracterizada por el hecho de que en el centro de
la zona de lectura esti situado un vastago accionable por un
eléctroimén que provoca un desplazamiento brusco del mismo y
el lanzamiero de los dados.

4, Maguina lanzadora de dados, segin la reivindi-
cacidén 1, caracterizada por el hecho de que en el recinto don-
de se efectla el lanzamiento se ha previsto un mecanismo co-
rroctor do la pooicidn do loo dados quo acta cuando bston
han guedado alincados en posicién de bloqueo del diapoaiti&b
impulsor con imposibilidad de llegar a su posicidn correcta
sobre la zona.

5. MAquina lanzadora de dados, segin la reivindi-
cacidn 1, caracterizada por el hecho de que el suelo del'féf
cinto donde se efectha el lanzamiento de los dados, presenta
unas paredes laterales que convergen hacia la zona de lectura
¥ lanzamiento de los dados, en tanto que el impulsor de éstos
congsiste en una regleta transversal que ocupa toda la anchura
del reciﬁto y que se desplaza sobre el suelo en ciclos de vai-
vén.

6. Méaguina lanzadora de dados, segfin las reivin-
dicaciones 1, 4 y 5, caracterizada por el hecho de que el me-~
canismo corrector de posicidn de los dados comprende una va-
rilla giratoria accionada por un dispositivo motor que se‘po—
ne en marcha en el momento en que la regleta queda blogqueada,
cuya varilla estd normalmente oculta y puede salir al exterior
por una ranura situada inmediatamente antes de la zona de lec-
tura, cuando se pone en marcha el dispositivo motor.

7. Maquina lanzadora de dados.
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i La presente memoria descriptiva consta de doce ho-

jas foliadas, escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, 8 de marzo de 1979
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