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La presente invencidén se refiere a médquinas recreativas

de la clase guese caracteriza porque una combinacién de simbolos

se elige al azar por rotacidén rdpida y por detencidn de cada uno

deAtn conjunto de carretes coaxiales, llevando cada carrete una
pluralidad de simbolos alrededor de su periferia y sirviendo pa-
ra presenta al menos uno de los sfmbolos en una ventanilla de re!
presentacidén cuando estdn parados.

En términos generales, las mdquinas recreativas de la

clase mencionada se pueden dividir en dos clases segln la forma

en la que los carretes entran en rotacién rédpida, Una clase de
mdquina es la de la mdquine accionada mecdnicamente que se carac
teriza porque el jugador hace funcionar una palanca para cargar
y disparar un mecanismo impﬁlsor gque hace girar rédpidamente los
carrefes, ¥y la otra clase es la clase de mdquina de funcionamien
to eléctrico que se caracteriza porque un motor eléctrico hace
girar un eje de transmisién en el que van montados los carretes
con rotacidn y que, & su vez, hace girar rédpidamente a cada carr

te a través de un embrague de deslizamiento respectivo.

La méquina de funcionamiento eléctrico ha reemplézado at

la méquinz de funcionamiento mecénico en algunos mercados, ¥ ha
dado lugar al desarrollo de méquinas que incorporan caracteristil
cas especiales por las cuales un carrete gira mientras otros se
mantiene varado, lo cual:es posible gracias a los embragues de
deslizamiento. Por ejemplo, algunas méquinas incorporan wmna “ca-
racterfstica de retencidn®, la cual los carretes presentan simbo,
los favorables se pueden mantener parados mientras los otros gi~-
ran a gren velocidad en un intento de completar une combinacidén
de simbolos ganadora de premio; otros incorporan una "caracterig

tica de toque', por la cual cualquier carrete se puede graduar

1§44

independientemente de los otros carretes para intercambiar el
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simbolo siguiente en el orden de dicho carrete. Estas caracteri§
ticas especiales tienen gran acogida por los jugadores al ofre-
cerlos una variedad mds ampliada de juegos también la oportuni-—
dad de poder hacer elecciones en un Jjuego con el fin de determi-
nar el resultado.

Por otro lado, la mdquina de funcionamiento mecdnico es
el mecanismo més tradicional, y por esta razdn, es preferible en
algunos mercados, zun cuando permite solamente un tipo bédsico del
Juego en el cual los carretes giran a gran velocidad y se detie-
nen, concediendose un premio de acuerdc con la combinacidén de
simbolos gparecidos,

Las dos clase de médquina difieren también porque la mé-
quina de funcionamiento mecdnico se base en el giro libre de los
carretes por lo que no pierden velocidad de una forma apreciable

mientras giran, mientras que los carretes en la médguina de fun~

cionamiento eléetrico estén impulsados de una forma cdntinua mien

tras giran. Por lo tanto, el dispositivo sensor que detecta las

posiciones de los carretes para detectar las combinaciones gana-

doras de premios de los simbolos en la méquina de funcionamiento
mecénico, se limita a aquellos medios que no impiden la rotacidn

!
de los carretes, mientras que la forma mds comin del dispositivo

sensor utilizade en la médquina de funcionamiento eléctrico com-

prende un dispositivo interruptor rotatorio gencillo asociado con

cada carrete en el cual un cursor eléetrico y un cuadro de con=
tactos estdn en acoplamiento constante eldstico y giran entre si]
con rotacién del carrete, ofreciendo por lo tanto resistencia a
la rotacidn del carrete que es vencida por el motor del carrete.

Segin la presente invencidén proponemos una médquina re-

creativa de la clase mencionada en la cual los carretes se some~
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| con muescas sujeto a un carrete respectivo y que funcionan simul

mecanismo impulsor se disefle de modo que active al motor cuando

entra en accidn, continuando el motor entonces la impulsidén de

ten a rotacién rdpida por medio de un mecanismo de transmisidn
que comprende un mecanismo accionado por palanca a través del
cual el trabajo realizado por un jugador al accionar la palanca
se traslada a las ruedas para hacerlas girar rédpidamente, y un
dispositivo de transmisién motorizado que comprende un eje movie
do por un motor sobre el cual se montan los carretes para:girér
¥y alAqué se acoplan por friceidn a través de embragues de desli
zamiento individuales.

El mecanismo accionado por palanca puede comprender un
mecanismo impulsor prédcticamente tradicional que tiene brazos

impulsores individuales cada uno acoplable con un disco impulsoxr

tdneamente para hacer girar répidamente los carretes por accidn
de un mecanismo de resorte acclonado y disparado por la palanca

cuando la aceciona el jugaddr. No obstante, es preferible que el

los carretes una vez que el mecanismo impulsor ha entrado en ac=
cién para hacer girar los carretes, De este modo, aun cuando los
carretes giren todavia por accién de un mecanismo impulsor accig
nado menualmente, su rotacidén se mantiene por aceidén del motor
por lo que'no reducirdn su velocidad sensiblemente aunrcuandofse
emplee el dispositivo sensor del tipo de interruptor rotatorio.
Ademds, como el mecanismo accionzdor de carretes segin la inven-
Ciénrcomprende un dispositivo accionador motorizado, ofrece la
posibilidad de que los carrefes giren independientemente del meca
nismo impulsor pof lo que la méquina puede incorporar caracteris
ticas especiales como 1la "caracterisiica de toque", Cada carrete

estéd provisto de un mecanismo de tope que ad0pta la forma de un

brazo accionado por solenoide acoplable con cualquiera de una
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pluralidad de muescas en un disco muescado (posiblemente el dis-
co impulsor) sujeto al carrete, Normalmente, los solenoides se !
activan simulténeamente para soltar los carretes después que los
brazos impulsores se han acoplado a log discos impulsores, perog
antes de que los brazos impulsores se hayan disparado para hace%
girar rédpidamente los carretes; los propios brazos impulsores
sujetan los carretes para que no giren cuando se acoplan a los
discos impulsores. No obstante, es sencillo disponer que los sQ
lenoides se puedan activar adieionalmente de un modo independieg
te entre sf e independientemente del mecanismo impulsor de modo:
que los carretes respectivos se puedan liberar para la rotacién
por accidén del motor solamente.

Le invencidn se desceribe a continuacidn a titulo de ejem
plo, tomando como referencia los dibuﬁos adj;ntos, en los que:

Ia figura 1 es una vista de costado de wn conjunto de
carretes para una miquina recreativa segin la invencién.

La figura 2 es una vista en alzado del conjunto de ca-

rrete de la figura 1 tomada del extremo de la izquierda.
La figura 3 es una vista en alzzdo del conjunto de carre

tes de la figura 1, tomada desde el lado de la derecha, g
La figura 4 es una vista en alzado a lo largo de la li;

nea 4~4 de la figura 4. ;
La figura 5 es una vista a mayor escala de una parte deg
la figura 1, que ilusira el embrague de deslizamiento eatre un
carrete y el eje de iransmisidn; y
La figura 6 es un diagrama de circuito para el conjunto

de carretes de las figuras 1 a 5.

Las figuras 1 a 6 ilustran un conjunto de carretes para

une nmédquina recreativa segin la invencidn que incorpora un meca-
|

. . . . \ |
nismo impulsor pars hacer girar rdpidamente tres carretes coaxia
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les 1, Expuesto brevemente, el mecanismo impulsor comprende una

palanca de accionamiento 2 que el jugador hace pivotar en senti
db contrario & 1aé manecillas del reloj, segin se verd en la I
figure 2, para hacer funcionar la méquina., La palanca 2 se cone£
ta por un brazo de articulacién 3 a una laca pivotal 4 portador$
de ﬁn rodillo S'que actda conjuntemente con una leva pivotal 6 l
de modo que el movimiento de funcionamiento de la palanca 2 hags
girar la leva 6 y su ejé 8 en el sentido de las manecillas del
reloj contra la accién de un muelle de carga 7 (figura 3), qué
actia sobre el extremo del eje 8 opuesto a la léva 6.

Un brazo impulsor individual 9 se agocia con cada carre-

te'y se monta pivotalmente sobre un eje comin 10 y se conecta a
través de un brazo de articulacidn 11 & un brazo 12 en el eje 8

por lo que el funcionamiento del eje 8 por la palanca de accions

e

miento 2 hace girar a los brazos impulsores 9 en acoplamiento

con discos impulsores muescados respectivos 13 sujetos a los ca-

rretes 1. En este punto, un brazo de leva 14 en el eje 8 hace
funcionar un mierointerruptor 15 que produce la activacién de
los solenoides 16 del mecanismo de parada asociado con cada ca-
rrete. El mecanismo de parada comprende un braze de parada 17
que se acopla & una de las muescas 18 en el disco impdlsor 13 yl
que se retira de la misma cuando se activa el solenoide 16.

En la parte final del movimiento de accionsmiento de la

palanca 2, el rodillo 5 se desacopla de la leva 6, y esta junto:

con el eje 8 y los brazos 12 gira rdpidamente en el sentido con=-

i

' |
trario a las mamecillas del reloj (figura2) por el muelle total-

mente cargado 7. Bste movimiento se traslada por los brazos de l
articulacién 11 a los brazos impulsores 9 que, por lo tanto, gil
ran rédpidamente en el sentido de las manecillas del reloj vy ha-

cen girar los carretes 1 cuando se desacoplan de las muescas 18
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en los disccs impulsores 13. En un mecanismo tradicional los ca
rretes giran todos sobre un eje fijo 19, No obstante, el meca- ‘
nismo ilustrado se modifica para incorporar la presente inven- ‘
cién haciendo que el eje 19 se mueva por accidn del motor y pro!
porcionando una conexidn de embrague de deslizamiento entre oa-!
da carrete 1 ¥y el eje 19, El eje 19 se monta en cojinetes 20 en
extremos opuestos (figura 1) y se mueve por un motor eléetrico

21 por medio de un dispositivo de correa y polea 22 en un extre

mo (figura 3), Cada conexién de embrague (fizura 5) comprende

un collard{n 23 sujeto al eje 19, y un disco de embrague 24, nor:
malmente de cuero, que se empareda entre el collarfn 23 y wn sa
liente 25 del carrete por accidn de un muelle de compresidén 26
que rodea al eje 19,

El aparato tiene un microinterruptor 27 que funciona
por la palanca 2 y que, cuando entra en accidn, sirve para acti

var el motor 21L. El eje 19 entra por lo tanto en accidn, pero

la accién no se traslada a los carretes hasta que funciona el mg
canismo impulsor para liberar los carretes por el microinterrup;
tor 15 y los hace girar rdpidamente. Antes de este instante, 1oé
carretes se mantienen fijos por los brazos de parada 17 o por ;

acoplamiento de los brazos impulsores 9 en las muescas 18 de los

i

discos impulgores 13.

Hay previsto otro microinterruptor 28 que funciona por

el brazo de leva 14 y que sirve para iniciar el funcionamiento

de un programador de leva en la carrera de retorno de la palan-
ca 2, sirviendo el programador para controlar el ciclo de un jue
go que comprende la desactivacidn de los solenoides de parada

16 para detener por turno cada uno de los tres carretes. El fun

o

cionaniento de la circuiterfa eléctrica de control de la miquin:

se describe con relacidn a la figura 7.
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Los interruptores 15 y 27 se conectan en serie con un
interruptor de crédito 29 para controlarla activacidn de un re-
1£ del motor 30 y un relé de carrete 31 que controlan el funcid
namiento del motor de los carre%es'Zl y los solenoides de para-—
da 16,'respecti§amente. ILa figura 9 ilustra el estado de los

interruptores cuando no funciona la palanca 2 y no existe crédi

la mdquina, se registra un crédito de juego y se cierra el in-
terruptor de crédito 29. Si el jugador hzce funcionar entonces
‘la palanca 2 para iniciar un juego, los interruptores 27, 15 y
28 funcionan como sigue: en primer lugar, el interruptor 27 se
cierrs y completa un circuito para activar el relé del motor 30
que tiene contactos de relé 30 que se ciérran para mantener el
relé activado por un interruptor de leva programada CS2, contag
tos de reléd 30" que se cierran para hacer funcionar el motor 21
2 contactos de reld 30"’ que se cierran para formar un cireuito
desde el interruptor 15 hasta el relé de los carretes 31. |

Los interruptbres 15 y 28 funcionan entonces, formando
el inkerruptor 15 un circuito por los contactos cerrados 30"’
para activar el relé de los carretes 31. El reléd de los carre~
tes activado 31 tiene contactos de relé 31°que se cierran para
mantener el relé activado por el interruptor de leva programado
ra 0S2, conbtactos de relé 31" gue se cierran para activar los
tres solenoides de parada 16 por los interrupiores de leva pro

gramedora respectivos 0S4, OS5 y CS6, y contactos de reld 31m°

15 y 28.
En este instante, el ‘interruptor 28 ha funciouado_y se

encuentra por lo tanto en estado abierto, pero cuando la palan~

ca 2 realiza su cawera de retorno, el interruptor 28 y el inte~



De

10.

15.

20,

25,

30.

-8 -

rruptor 15 vuelven a sus posiciones ilustradas y completan un
circuito a través de los contactos de relé 31"‘, el interruptor
27 y el interruptor de crédito 29 para activar un relé de puestal
en funcionamiento 32, Esto ocurre tan solo momentdneamente antes
de que el interruptor 27 se suelte por accidn de la palanca 2 y
vuelva a su posicidn ilustrada, pero durante este periodo el re-
14 de puesta en funcionamiento 32 hace funcionar sus contactos
de relé 32’ para mantenerse activado y los contactos de reld 320
para activar el motor 33 del programador de levas,

De este modo, el funcionamiento de la palanca 2 activa
al relé del motor 30 para poner en funcionamiento el motor de los

carretes 21, activa, el relé de los carretes 31 para soltar los

carretes de modo que giren rdpidamente por acecién- del motor 21,
vy activa el relé de vuesta en funcionamiento 32 para poner en fun
cionamiento el programador de levas. El programador controla en—
tonces el ciclo del juego a través de los interruptores de leva
€81 a C35, como sigue:

El interruptor de leva CS1 se cierra primero para acti-
var un relé de juego 34 y permanece cerrado durante la totalidad
del ciclo del juego. El relé de juego activado 34 hace funcionar
contacto de reléd 34 en serie con el interruptor de crédito 29
y los interrupiores 15 y 27 por lo que es ineficaz el accionamien

H
i

to adicional de la palanca 2. Los contactos de relé 34" se cie-

rran también para activar el motor programdor 33 independientemen
te del contacto de el relé de puesta en funcionamiento 32"; por
lo tanto, cuando ha de entrar en accién el interruptor de leva
siguiente, el interruptor de leva CS3 se abre momentédneamente, el
relé de puesta en funcionamiento 32 se desactiva y se abre los

contactos de relé 32", pero el motor programdor 33 contimia fun-

cionando,
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' para incorporar la "caracterisiica de toque™, por la cual en ins

~de togue produce la activacidn del solenoide de parada 16 del cd

e 'f ;:; -9 -
Ios interruptores de leva CS4, CS5 y CS6 funcionan des-
pués, uno después del otro en este orden, desactivando por 1o
tanto los solenoides respectivos 16 por lo que los mecanismos de
parada detienen la rotacidn de los carretes 1., El interruptor
de leva (S2 se abre entonces momentdneamente para desactivar al
relé del motor 30 y al relé de carrete 31, y finalmente el inte
rruptor de leva CS1 se abre para desactivar el relé del juego 34
As{, el motor de los carretes 21 y el motor programador 33 se
detienen ¥ la'circuiteria se encuentra entonces en el estado de
repogsicién opuesta a cero representado en la figura 7.

La méquina recreativa ilusirada se ha disefiado también

tantes predeterminados un jugedor Puede hacer funcionar un inte-
rruptor de toque 35, 36, 37 asociado con cada carrefe 1 para gra

duar el carrete en la posicidn de un sfmbolo. Cada interruptor

rrete corr68pondiente ¥y el funcionamiento del motor de los carre
tes 21 de una forma predeterminada, controlado por otro programs
dor de leva que comprende un motor 38 e interruvtores de leva
310 a C514, |

La "caractéristica de toque" se puede utilizar al agar,
alimentandose energie a la lines 40 cuando estd disponible la
"caracteristica de toque". El funcionemiento de un interruptor
de toque 35 a 37 activa entonces un relé de iniciacidn de toque
39 que tiene un contacto de relé 39° que se cierra para activar
el motor programador 38. Ei programador funciona enbonces pare
cerrar el interruptor de leva CS1l4 con el fin de mantbener el mo~
tor 38 activado durante un ciclo de foque completo. Durante este

ciclo, el interruptor de leva CS10 se cierra para activar el mo-

tor de los carretes 21, y los interruptores de levas CS11 a CS13
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Se cierran momentinesmente pars hacer que el solenoide 16,asoc;g

do con el interruptor de togue accionado 35 s 37,se active,El ﬂe

canismo de parada respectivo suelta,por 1o tanto,su carrete con
tiempo suficiente psre que gire en la posicién de un simbolo por
el motor de los carretes 2L,EL interruptor de leva CS10 se abre !
antonces de nuevo para detener el motor de los carretes 21,y el
interruptor de leva CSl4 se abre para detener el programador de

leva.

La graduacién de un carrete de éste modo permite que un ju-

gador mueva un carrete en el plano de un simbolo pars intercambiar
un simbolo en una lines de premio en una ventsnilla de represen|
tacibn,con el simbolo éiguiente en el orden del carrete,cuyo sin
bolo puede spsrecer ya visible en la ventanilla ce representacién.
Por lo tanto,un jugador puede hacer funcionar los interruptores
de toque 35 a 37 para acumular una combinacién de simbolos gana-

dora de premic en la lines de premio.

Las figuras 4% y 5 ilustran un dispositivo sensor psrs detec—
tar las posiciones de psrada diferentes de cada carrete l,que cép
prende un onjunto de brazos cursores 41 conectados al disco im*!
pulgador respectivo 13 y que se acopla cadz uno resilientemente
8 un anillo de contactos 42 en uns placs 435 fijacda adyscente 3l
carrete,Los contactos 42 para los carretes diferentes se pueden!
conectar en circuitos en serie que se empletan por 1los brazos
cursores 41 para indicar un premio,o cada conjunto de brazos cur
sores 41 puede producir uns sefisl digitsl codificada por cada
posicidn de psrada, cuys seral se alimenta a un cdescodificador
que detecta combinaciones ganadoras de premio.Los programadores!

de leva para controlar el ciclo del Juego y el ciclo de "toque”

ras de premios y la concesibn de rremios correspondientes,

estén destinsdos a controlsr la blisqueda de combinaciones ganadp

Se comprenderd que el scoplamiento constante de los bra=
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zos de contacto 41 con las placas de contacto 43 produce una re-
sistencia a la rotacidén de los carretes pero estos se resuelve

por le accidn de impulsién del motor 21,

En otra modalidad de la invencin, el motor 21 no se uti

liza para impulsar los carretes cuando wn jugador acciona la pa-

(=5

lanca 2. EL microinterruptor 27 y el relé del motor 30 se han om
tido y el dispositivo sensor ilustrado se ha reemplazado por otrp
dispositivo sensor, por ejemplo un dispositivo fotoeléetrico o
dispositivo mecdnico desacoplable que no iﬁpide la rotacién de
los carretes. El mecanismo de accionamiento de los carretes hace
girar entonces los carretes por una accidn puramente mecédnica
cuando el jugador acciona la palanca 2, No obgtante, el motor 21
funciona todavia para graduar los carretes independientemente uno
del otro cuando se dispone de la "caracteristicé de toque" segin
se ha descrito anteriormente.

Descerita suficientemente la naturaleza del invento, asi
como la manera de realizarlo en la préctica, debe hacerse cons-
tar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscepti~

bles de modificaciones de detalle en cuanto no alterean su princj!
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REIVINDICACIONES

1.~ Perfeccionamientos en mdquinas recreativas del tip

NSR>S,

que presenta un conjunto de carretes coaxiales, que lleva cads
uno una pluralidad de simbolos alrededor de su periferia sirvien
do para presenteral menos uno de los simbolos en una ventanilla,
caracterizados porque se dota a cade mdquina de un mecanismo de
transmisién y accionamiento por el que los carretes giran a gran
velocidad que comprende un mecanismos accionado por palanca a
través del cual el trabajo realizado por un jugedor al acecionar
una palanca se traslada a los carretes para hacerlos girar con
velocidad, y un dispositivo de accionamiento motorizado que com=
prende un eje movido a motor sobre el cual van montados los ca-
rretes para girar y al que se acoplan por friceidn a través de
embragues de deslizemiento individuales.

2.~ Perfeccionamientos seglin la relvindicacién 1, carac
terizados porque se asocia un dispositivo de parada individual
con dada carrete para evitar una rotacidén, y porque la palanca,

cuando es accionado por un jugador, pone. en funcionamiento el |
I

dispositivo de parada para soltar los carretes.
3.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacidn 2, cargé
terizados porque se dota de un dispositivo de control que se dis

. . R . ]
pars por el funcionamiento de la palanca para rezlizar un ciclo :

de control, en el cwal hace que el dispositivo de parada suelteé
los carretes de modo que giren rdpidemente y desvués hace que e%
dispositivo de parada detenga la rotacidén de,los carretes, i

4.~ Perfeccionanmientos segin cualquiera de las reivindil
caciones anteriores, caracterizados porque la palanca, cuando es
accionada por el jugador, activa el funcionamiento del dispositi

|
vo de accionamiento motorizado por lo gue los carretes giran a i



e

10.

15.

20,

25¢

30.

. rada suelite los carretes,

gran velocidad por accién del mecanismos accionado por la paland
ca y el dispositivo de accionamiento motorizado cuando un juga—
dor actda en la palanca.

5.- Perfeccionamientos segin la reivindicacién 4, cuando
dependen de la reivindicacidn 3, caracterizados porgue el dispo-
gitivo de control regula el funcionamiento del dispositivo de ac
cionamiento motorizado, ’

6o Perfeccionamiéntos segin la reivindicacidn 5, carag
terizados porque el dispositiveo de control comprende un primer
dispbsitivo de interruptor accionado por la palanca y que, cuan-
do funciona, activa el funcionamiento del dispositivo de acciong
ﬁiento motorizado, ¥ un segundo dispositivo interruptor que fun«
ciona por accién de la palanca déSpués del primer dispositive in

terruptor y que, cuzndo funciona, hace que el dispositivo de pa

T« Perfeccionamientos segln las reivindicaciones 3, 5
o 6, caraoterigados porque el dispositivo de control comprende
un programador de levas que controla al dispositivo de parade pa
ra detener los carretes y controla la detencién del dispositivo
de accionamiento motorizado, |

8.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacidn 7, carad
terizados porque el funcionamiento del programador de levés se
activa por funcionamiento del dispositivo interruptor durante 12
carrera de recuperacidn de 1la palanca después de ser accionada
por un jugador para hacer girar los carretes,

9.~ Perfeccionanientos segin cualquiera de las reivindi-
caciones anteriores, caracterizados porque el funcionamiento del
dispositivo de transmisidén motorizado se conirola por uno o mds

dispositivos accionados por el jugador, separados de la palanca,

vor lo que un jugador puede hacer girar uno o mds de los carre-
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15,

20,

25,

30.
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tes,

10.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacidn 9, cuaé
do ‘@epende de la reivindicacidn 2, caracterizados porgue cada
uno. de los dispositivos accionados por el jugador controla el !
funcionamiento del dispositivo accionador motorizado y un dispo
gitivo de parada individual respectivo para iniciar la rotacién
del carrete correspondiente por accidn del jugador,

1l.~- Perfeccionamientos segin la reivindicacidén 10, ca-
racterizados porque cada uno de los dispositivos accionados por
el jugador infeis el funcionamiento de un segundo dispositivo de
control que controla al dispositivo de accionamiento motorizado
y al dispositive de parada de modo que el carrete asociado con
el digpositivo accionzdo se gradue en una magnitud previamente
establecida, ‘

12,~ ?erfecdionamientos segin la reivindicacién 11, ca-
racterizados porque el segundo dispositivo de control es de tal
naturaleza que el carrete se gradua en la posicidén de un simbold
para poner un simbolo que aparece visible en la ventanilla de
representacién sobre una lin:a de premio en la ventanilla de re

presentacidn.

13.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las reivindi
caciones anteriores, caracterizados porque el dispositivo senso%
se asocia con cada carrete para detectar sus posiciones de para%
da, comprendiendo el dispositivo sensor un dispositivo cursor e-
léctrico que coopera resilientemente con una formacién de contac
tos eléciricos y gira con relacidn a los mismos con rotacidn def
carrete.

14 .~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las reivin-

dicaciones anteriores, caracterizados porque el dispositivo de

accionamiento motorizado comprende un motor elécirico.
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15,~ Perfeccionamientos en mdquinas recreativas, tal ¥
como queda sustancialmente descrito en la presente Memorié Y en
los dibujos adjuntos,

Esta Memoria consta de qu}pce hojéévescritas a mdquina
por una sola cara. - F9 06T 378
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