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Un pépitre de juego bajo la forma de uk personas
je animado ‘cuys porcidn de cuerpo prineipal tiene la forma
de un compartimento abrible don una primerg superficie tex
turada para formar una pizarre pﬁra tiza y teniendo la st
perficie opuesta ranuras y acanaladures peralelas y aliné;'"
das para recibir. miembroas alfanuméricos amuviblea parale....

~~~~~~~

los & le pizarra fijéndose en las aoanaladuras o porpendiu

culares a la pizarra fijédndose con las ranuras. Log miam’-‘-a

.oen s

bros superiores simulados son pivotables para aoporbar a’l
plpitre en una posicidn inclinada con ocualquier suyarﬁeic*"
de cuerpo expuestas Los miembros inferiores sinulados uon =

5
PN )

pivotables entre una primera posicidn para s&portar el p&~ '
pitre ae juego en un plano vertical o a ana segmda. ppai“ ‘s
cién en 1inea con el borde inferior del compertimento del

cuerpo para permitir ia inclinecién del pupitre: Una poie .

cidn de cabeza estd configurada elrededor de la periferia-
pera su inserciln en ella o para la :l.mpreslﬁn sotre 1a mig
ma de un yostro de un peraona;[e y formando la ar:lsta. perie
férica una bandeja. Los miembros superiores pueden ser hue
cos pa.xfé~ servir de depsito adicionel.

E1 fondo de 1a invencibn serd @isoutido en dos ~
parteé%'s ’ '
' camﬁ o de la invahcién-.

Esta inveneidn se refiere a los pupitres de jue<
80y més particularments g un pupitre de juege mulitiwposi- -
cionable bzjo la forma de un nerama:]e animal

Tos pupitres de juego de la téenica anterior; =
tal como el mostrado en la patente estadounidense nfmers =

' 1154349, presentan un compartimento en fdrni& de :ﬁaja QU
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estd cerrado por una tapa abrible; siendo soportadas la ca-
Ja por un per de patas. La tapa pars el clerre estd articu
lade en dos lineas y estd provista de perforaciones pars -
recidir de maners separable letras o sim:llares; estando -
igualnents provista de una superficie de pizarra.

Otras diupoaicionm de pizarre para usar por los
nifios son tambidn mostradas y desoritas en las patentes es
sadounidenses nimeros 1.,015.498; 2.726.460 y 2.883.769. ¥n
la Gltima patente la pizarra esté configurasds a modo de - :

baneo. Otros diepositivos de pizarra del tipo educativo -

son mostrados en las patentes estadounidenses nimeros 14406,

9925 2,846,783 y 342634347+« Tales dispositivos mostrados -
¥ descritos en las patentes estadounidenses antes referen~"

oiadas asf como los relacionados eny une carta separads —
remitide a la Oficins de Patentes estin generalmente fal-
tos de wvalor de Juego una ves rebasedo el usoc inmediato =
del dispositivos Ad:l.c:\’.onalmen‘be; algunos de los dispositi-
vos que se presenten bajo la forma de una mesa o banco son
voluninosos y precisan espeoio en el suelo. Los dispositie-
Vo8 que son generalmente portétiles son del tipo que gque-
daria normalmente oculio e la visia en un espacio de elma-
cenamiento aprOpiado; poniéndolos nsf fuera del campo de -
observacifn del nifio e inhibiendo el valer tanto educativo
como de juego que podria obtenerss de otro modo,

Ba aonsnumia;: es un objeto de ests invencidn
propbroionar un pupitre de Jjuego nuevo y mejorado,

Es otro objeto de estia invencidn proporcionar un
pupitre de juego nuevo y mejorado bajo la forma de un per-
sonaje animado que tlene braszos y piernas pivotables,

Es un objeto adicional de esta invenciln propore
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ci.dnar wn pupitre de juego nueve -y mejorado que tiene dos
superficies de juege diferentes ~¢apac_ea'de ser supoﬁaéaa
en un plan.o vertical;, un plano hortzontal o un ylahoincl_:!a
nado, ‘ . -

5o SUMARIO DE L4 INVENCION . ’

Los precedentes y otros cbjetos de la invencﬁn

son aleanzados proporcionando un pupitre de Juego bajo 1& A
forme de un personaje snimade que tiene. um compmtment@
principal en forma de caja ebrivle que forms el cuerpo aai""

10, mismo, Tos miembros superiores son soportados de menera ﬁ?é":

~ votable por el compartimento y son movibles a t!‘m'éa de n&ﬁ

éngulo predeterminado para soportar ung de las dos suporﬂ T

o

cles ds Juego del comparﬁimantq en un 1}1&::& -ino}inu&n. e, "

. primera superficie estd texturada para sér usada como pi—z_fwc:
15, xra de tiza ¥ la otra superficie tiene ranuras y svenaladu® - -

. ras para la retencidn de los miembros alianuni‘rieoa; aien<
do retenidos los miembros ali’enunéricna'f en unae posicidn ho

: r:tzontal. sobre la superficie ﬁjﬁnﬂoéc de manera correspoft

- diente en las zcanmladuras y siendo retenidos en wma posie

20, cién perpendiculer = le superficie ;mr insaroign- en las rg -

. nures. Un par de miembros de ple estdn fijados de manor‘# -
plvotable con el borde inferior del cempartimento y sen pi
vot'a'blea; permitiendo una posicidn de losg miembros de Jp:I'.CE--_'
en alineamiento general con el borde dsl compartimento que

25. -sea dispuesto el compartimento engular it horizontel sobre -
otra superficle; una segunda posicién permite que los miem
bros de pie se extiendan genevslmente en sentido perpendiw=
cular al plano de la superficis pare. sopox‘t’ar un pnpitﬁ -
de ;]uego en un plano verticel. Se he previato un miembro

7 30. de cabeza, teniendo el miembro de cabeza una ar:l.sta peritﬁ
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rics que define &1 contorno de la osbeza con un miembro ge
nerainente planar en su interior al que estd unide o S50—
bre el gue estid impresa una representaciln facial del per-

sonaje animado. Te ariste periférice del miembro de csbeza
constituye una bandeja de mantenimiento de artfoulos para -

~ ol pupitre de Jusgo. Los bragos y ples pueden ser huecos -
¥ meparables para logrer un depésito adicional. Una de las
.superficies de juego emtd erticulada para permitir el ac'a_g_

20 a8l compartimento j.ntorior.

Oron ob:lttos; rasgos ¥ ventajas de la invencién -
resultardn evidentes mediante la lectura de la deseripeién o
tomada a la vista de los dibujoa,;, en los que 1los mismos ni
meros da referencia se refieren a elementos similares <n -7'.,‘1‘."

lzs diversas vistas.
m DEOMIOE DR_LOS DIBUJOS

la figura 1 es una vista en alzado de frente del

. pupitre de juego en una posicidn verticalj;

20,

':250; :

 3Qe,

Ia figura 2 es una vista en algado de costado -
del pupitre de juego de la figura 1%
Ia figura 3 es una vista en perspectiva desplesa

* da de un conjunto de miembro de pie usado en el pupitre de

Juego ds la figura 13

Ia figura 4 os una vista en perspectiva desplezg
de que muestra le articulacién del hombro para el conjunto
de braso del pupitre de juego de la figura 13

Isg figura 5 o8 una viata en perspectiva del pupi
tre de juego de la figura 1 en una posicidn horizontaly

e figurs 6 es uns vista en seccién trensversal

- tomada & lo largo de la 1inea 6«6 de la figura 5;

Te figura T es una vista en perspectiva poate— -
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vior de un miembro alfanumérico utilizado con el pupitre - - 1
de jJuegos 1

\\\\\

Ta figura 8 es una vista en perspectiva peredal -

)

agrendada que ilustra un miembro alfsnumérico fijado en 1&.
5e ranurs de una superficie de juegoy Y
Ta figura O es une vista on alzada de frents de!.
pupitre de juego de la figura 1 soportzdo en una poaiciiﬁn",? :
inclinads y con plantillas montadas sobre el mimmoy
Le figura 10 es una vista en aecciﬁn transversai
10y tomeda a lo largo de la 1fnea 10-10 de le figara 95
Ta figure 11 es une vista en perspective del pum - -
pitre de juego de la figura 1 soporiado en un plano ineli-
nado e invertido para mostrar la ofra sup‘ezjifiéia‘. de trabas-

Jos L , A
,' 15. Ta Pigura 12 es una vista en gacci&n'transveraal ' |
parcisl tomads 2 1o lergo de la lines 12-12 de 1a figura -~ 4
113 ¥ 4

Ta figura 13 es una vistz en perspectiva del pu-

pitre de juego en una posiciSn horlzontél’ con 1la %apa del .
' 20." mismo en posici&n ablerta.
pgggggg;(m DE T4 REAI:I?&OION PREFERIDA ’
Hacienao ghora referencin a los dibujos y partlie
" oularmente a les figuras 1 y 2 se muestra un pupitre de =
: ;juego; goeneralmente designado por 20 béﬁa la forma de wn =
25+ personaje aa.m.mmm;r teniendo el pupitre de ;[ttegol 20 un ool , .

pertimento en la poreién del cuerpo principal 22, un par - ' 3!

de miembros de pie ‘que penden haoia aba;}o 24 y 26 y mn par a

de miembros superiores pi.votables 28y 30, siendo soporta= '

.. dos de maners pivotadle los miembros anperiorea 28 ¥y30 - L
30s por el compartimento 22 sobre ejea independientes ali.nca-- ,
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dos en la proximidad del borde superior u “hombros" del =
compartimento del cuerpo principal 22. Centralmente dispws
to oon respecto al borde superior 32 del cuerpo 22 hay un

miembro de ombesa que se extiende hacia arriba designado -

- geneyalmente por 34, teniendo el miembro de cabesa 34 wne
- arista perifériea 36 contorneada para simular la csbeza de
. 'un personnje dado tel como un conejito O gazapoy cuya cara

38 o2 convenientemente formada, imprese o aplicada dentro

- .de log confines de la arists 36. Extendiéndose hacia arrie

Ya a partir de la poreién superior del miembro de cabeza 34

* hay una oreja postiza del conejito 40 que se fija o inser-
- ta convenientemente en ia arista 36 del miembro de cabeza

-

: 15

o 20e

Ie cara 38, segin se ha mostrado por lineas de -
Yrazos interrumpidos en ia figura 2, en la realizaciln ==
{luetrada ¢s una superficie planar centralmente dispuesta

- gon respecto a la arista periférica 36 que define el conw—

torno exterior del mlembro de cabeza 34. Como se discutird

" mis :adllm'ée, ¢l oonpmimto del cuerpo 22 tiene una pri

mera superficie de juago 42 on una de sus suporficiea con

ung segunde superficie de Juego 44 en la superficie cpues-
ta del mismo, mmjﬁrnz de juego 20 estd adaptado para ser
ovlocads con lasg superﬂoies de juego 42 y 44 dispuestas =
sn muchas posiuion’és;- tal como vertical segin se ha 1luge
traad;.v horigontslmente reposando sobrs una superficle ds =
moporée o en un dngulo convenientemente ssportado como se

indicard més adelante. Unando es a:}sﬁu'esto el pupitre de =~

- Juego-20-horizgontal o mngulamments, la arista periférica -

36 del miembro de vabeza 34 junio con el miembro planar de
la cara 38 forma una bandeja que puede ser utilizada para
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recibir varios articulos tales como tizm, letras, ndmeros,

lapiceros u otros articulos aimilares gue pueden ser utili

zados oon el pupitre de juego 20,

'1.—\

El compartimento del cuerpo principal 22 tiene = “

una periferis generalmente ouadrangular o en forma de ca;]a, .
siendo las superficies de juego 42 y 44 en la :realizacﬁn .
ilustrada paralelas éntre si y como sa ind_icaré nis adelagx_ﬁ
te una de las superficles de juego estd cohvenie;zt-tpmonts. FERAR
articulada con el borde del comp_artimem'o' 22 yara pemitiﬁ:;:‘
que gean guardados en su interior los artfculos de Juaepo w' -
usados con la misma. La superfi.cie‘du Juezo 22 A‘&iene s 1-
pluralidad de acanaladurss paralelas alineadas, un per de.
las cuales ha sido deaigﬁado por los nﬁhet&a dé_ref&ancia
6y 48; exigtiendo wna renura paralaels intermedia 50 de ~
mayor snchurs sustancialxnenfa a medfa distancia entre las
aocanalaiuras 46 ¥y 48; Ia finalided de las deanaladuras 46
y 48 yJ de la rarura 50 como se indicard mis adslanté;. en -

retener de menera emovible a los miembros alfenumbricos ta
les como letras; nlmeros o similares. las acansladures son -
tembién usadns para la vetenoiln de las plantillas, ouye =
periferie estd configuréda de menera desorativa para simu
lar prendas de westuarios |

Haoiendo tambifn referencia a la figura ’i, log ~

- miembros del pie 24 y 26 son unidos pivotablements de una.

manera pendiente hacia abajo con el horde inferior 52 del °

' compartimento 22 en la yroximidad de sue bordes exteriores

opuestos, Dos‘miembrog'da‘ vie 24 ¥ 26 tienen g anchura =
generalrﬁente igual @ Ia enchura del ‘;burd;ag,_. 52 del compartiis.
mento del cuerpo 22 y una longitud suﬂéiénté pars slpope
tar al pupitre de juego 20 en una posioién 'Yer‘bieal cﬁemm ’
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pivotan los miembros de pie 24 y 26 en un éngulo generalmen
te perpendicular al pluno de cualquiera de las superficles

ds juego 42 ¥ 44. El miembro de ple 24 designado en la figu
7a 3 estd provisto de un menguito hendido generslmente per-
pendiouler y gue se extiende hacia arriba 54 enterizo con -

ol mismo, teniends el manguito 54 un par de salientes en =
.. Torue de clﬂa; diametralmente opuestos y que se extienden -
.. naoia fuera 56 y 58. EL manguito 54 eo insertodle a través
" de una abertura configurede de menera coincidente 60 forme-
da &e nmanera enteriza con un miembwo soportador del plie 62

que es%d £ijado con el borde inferior 52 del compartimento

- del cusxpo 22 adyssente &l borde del mismo. Ia abertura 60

estd proviste de una poreidn de tubo que se extiende hacia

'Bajo 64 con una pestefia periférica agrandada 66 en su borde

inferior para fijarse a tope con una superficie de apoyo cg
mespondiente 68 formada en el miembro de ple 24 slrededor
de la periferie del borde inferior del mangulto 54. Lo Suew

- perficie de apoyo 68 esid provista de retenes apropiados 70

¥ 72 con 1los que ge fijan les nervaduras (no representadas)
de la superficie cooperante de la pestafia 66. Estando gonfi

.. garedos tanto las nervaduras como los retenss para propolw

clonar clertas posiclones angulares fijas del miembro de =
ple 24 con respecto al borde 52 del compartimentb de cuerpo
22, Estas posicione:z fijas do los retenes correspondim: ikene
ralmente al miembzo de pic 24 cusndo es paralelo con ol bor

do 52 ¥ vna segunda posicidn oon ol miembro de pic 24 per—e
- penddoulday sl borde 52 como se ha ilustrado on la figura Re

KL miembro deé ple 24 so inserta dentro del miemw
bro soportador del ple 62 presionsndo convenlentemente el -
manguito 54 dentro de la abertura 60 hasta que los salien -
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%es opuestos on forma de ecufia 56 y 58 despejen la perifiow.
ris superior de la abertura 60 reteniendo de estw modo al'
miembro de pie 24 dentro del miembro de conexifn del pie <

-«'1

62, Durante esta mseroién, las dos porcionds del manguito .

- 3
3 i

Ll e T

5¢ 54 s6 veré.n defornadas alisticamente une hew:l.a otra tan:tan

PRI ARSI RN

do lugar ol empuje natural hacia fuera con fines de x'etan»

oifnes Da longitud total de la poreidn tubular 64 es tal que
exista una estrecha relacidn de tops ¥ aooperente antrs ef"“
' borde inferior de la pestafia 66 y 1a superfioie de zpoys w..
10. 68 para permitir la retenciln deatro dg los retenes 70 g =i
92 vajo 1a compresi@h axial natural de- es‘l:a constmcci&w““

Haoiendo a’norg referencia a la ﬁgura 4y 86 Vvan

‘a discutizr los detalles relativos al monteje del miembro = :
superior con el compartimento de cuerpo principa.l 22+ Porw |
15, pendicular al borde forizontal auparior"jé del, sompartimen 3
%o del cuerpo 22 hay un borde que.ze extiende hé.cie. ahajo

T4 con el que estd fijada. ung, poreidn tubular que se extien
de hatia fuera T6 terminads en ung superficie de mpoyo enw -
feldilleda y sgrandeda 78 formando de este modo una abertu .
20; re de apoyo 80 en su interior: El eje de,lé.’ agbertura de. - °
apoyo 80 se extiends genmeralmente én' sentido paralelo al -
“borde superior 32. El borde que se extiende h’acia. gbajo ’I#
-con el que esta fijaeda la poreifn tubular- 76 tiena una B
gunda abertura 82 coaxial a la aberture de apoyo Bﬂy inser,,
25. tindose medios de Tijacidn apropialdos eu el lado opussfo --»'_ '
del borde 74 pare la retencifn del miembro superfor 30s Ta
porciSn inferior de la abertura de mpoys 80 estgi proviste
de un segmento arqueado- 84 formedo d.ofnanera ;epta;-iza en su
interior; teniendo el segmento arqueado 84 vna superficle -
30s superior plenar adaptade pava cooperar con una superficie
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coincidente de uma cufla 86 formada generalmente en sentido
perpendigular al borde superior del brazo 30. Ia cufla 86 -
estd provista de wng superficie superior arqueada 88 que -
tiene el mismo radio que la sbertura de apoyo 80 y estd ~
Se¢ . iguslmente pr(wiuta de superficies planares dispuestas an- -
galarmente 90 y 92 que atraviesan un fngulo de aproximada=
. ments 25,‘!.;._ estando adaptadas las superficies 90 y 92 para -
cooperar con la poreidn planar del segmento arqueado 84 -
dentro ‘de la abextura de apoyo 80 pars pemiﬁ'.r la rota= .
aifn en un dngule de 259 a ambos lados de una linea que me -
extiende hasta el oje longitudinel del braso 30 cuando se
sncuentya en la posicién representada en la figura 2. El -
_miembro en forms de cufia 86 se inserte dentro de la abertu
" ra as spoyo B0 ¥ es fijado convenientemente desds el lado
“gpuesto por medios tales como un tornillo de cara ancha ©

. gimiler. Bl brazs 30 es entonces libre de pivoter a través
de un 6nguio de aproximademente 50% para soportar convenien
tmﬁtc & oualquiera de lasperficies de juego 42 y 44 =~
~ formando un éngulos R
zo, o Haciendo ahora feferonc:l.a. ‘a las figuras 5-8, se
van g diam_xtir 1los detalles relativos a la primera superfi
~ ole de Juego 42 Bl pupitre de juego 20 tal como se ha mog
o trado en la Ligure § aafé representadc en ung posicién hord
ER s’.onts.l; es decir que esté sOportad; convenientemente aobre
'_7.' 25 - una superficie tal como una mesa o similar; siendo igualmen
| %8 1la superficie de juego 42 genermlmente horizontal. Ia «
- supaxrficie de jJuego 42 iﬁcluye una pluralided de juegos d§
- depresiones que se extienden horizontalmente y son general |

-

s : _menta hpmlo‘laa a los bordes superior e inferior 32 y 52,
/30, respectivaments, inclufendo cada juego de depresiones unas .

$
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seanaladuras paralclas y espaciadas 46 y 48 con una ranurs
intermedia generalmente a media distencia 50 que tiens una
gnchura mayor gue las scanaladuras 45 y 48 que son aproxi{:
nademente de lz misma gnchura. Un miembro alfenumérico tal |

5. c¢omo ung letra 100 en forma de “A" astd dmpuesto hori.zon-
'halmen’ce con resoacto g la ..u*oerficie da Juege 42. Segln =" :
ge ha mostrade en la figura 7, la superficie ‘poatericr del »
miesbro alfanumérico 100 estd provista de sellentes 102 qii‘é_
ge’ e.gﬁqchsn en acaneladuras espaoiadas an el vértice de ..

1¢. la "A" asi como do salientes 104 que s extionden a partir -
de sus pa‘bas; siendo los selicntes 102 y 104 generalments. . -
perpendiculares al plano principal del miembro alfenumérie
co 100, El enganche en las acenaladuras estd mostrado sn -
geceidn transversal ea la figura 6, astando generalmentg -

15. oconfigurado el salicate supérior 102 para acoplarse por -

' friccidn en coineidencin con la acanalaiura superior 46 =
mientraa que los salientes inferiores se adsptan dentro de

- la acanaladura espaciada 48 de dicho Juszo de déprasionea*

Aungne losz saliontes 104 pueden acoplarse también fricciow

2C. nalmante con la acanaladura 48; los salientes 104 pueden =
ser simplemente salientes estabilizadores para permitir él
alineamiento correcto de los miembros slfanuméricos sobrs
mr juego dado de dopresiones. Como pusde verse también on -
la figure 6_; el miembro alfanumérico 100 tieﬁs e longle

25. tud suficiente pera aceballar a la ranura intermedia 50.

De una manera corresponﬂiente; un ssgundo 1 el
bro alfanumérico 106 on forma de "V estd -representa.do en
las figuras 5 y & £ijdndose en la renura intéme&ia. 50’pé,~
re su alineamiento en una direccidn parpehdicular al plano

30. de la superficle de juego 42. Segin se ha mostrado en la -

POOR
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figura 8, el miembro alfanumérico 106 tiene un primer salim
te 108 en el vértice de su borde inferior con salisntes siw
milares que se extienden interiormente 110 extendiéndose =

perpendiculares a los extremos libres superiores del miome

bro. El saliente 108 {y ‘eorrespondientemente los saliontes

104 del miembro 100) sonm de una longitud suflciente cuando
gon incluidosz con la profundidad total del miembro alfanumé

Tioe 106 pars eu retencidn friccionsl deniro de la ranurs -

- 50 de la superficis de juego 42+ Cada uno de 109 miombrosg

alfanumbricon, asl como otros personajes simulados tales co

- mb endmales o similares, sl se desea, serén provietos cow =

rreapondientemente de sallentes engenchables dentro de una
o de las dos acansladuras paralelas 46 ¥ 43; ¥ 0OrrespOnes =
dlentemente 4ales miembros tendrfn wns profundidad total
ineluyendo los salientes vara hacerlos capeSes de insertar
ge dentro de la ranura 50 para su posiclonamiento en una po
sicifn perpondicular al plano de la superficie 42. Aungue -

g0 han ilustrado caracteros alflanuméricos, la invencidn no

- precisn ser asi limitada y puede inoluir configuraciones si

nbtricas d¢ fantasf{s o configuraciones onimales 0 bien =
otras conflguraciones educativas y de entretenimiento. Cada
juego de depresionss se extiende genaraluente en toda la an
cdhura de la superficie de juego 42 dentro de los iimitaa -
el niombro de cuerpo 22 y conticne una centidad suficiente
de espacio para que el nifioc puede usar las letras u olros -
miombros elfenunéricos pera fomar freses seucillus o pale-
ras ¥ puede ubilizar ademis tods la superficie de jueyo 42,
ol @e desea, para crear un signo de cuatro (o wéd lineus -
con fines de exposicidn cuando oo guardadeo ol pupitre de -
Juego 20 en un estentes o similar de una habitacién en libre

POOR

QUALITY



5¢

10.-

15,

20.
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exposioidn en la posicién vertical mostrada en las figuras
1 ¥ 2. .

LR SR TN

e Adicionalmente‘ gegin seé ha: ilnstrado en las fi=-, -

S I

"1

guras 9 y 10, se utilizan miembros que no son de tipo alfau >
numérico con la superficie de juego 42. egtando conﬂgura--»
dos los miembros asi utilizados pare sinular prendau de vas
tuarioe Seglin se ha ilustrado en la figura 9, el pupitre de:« .
juego 20 estéd representado econ la auperﬁ.cie de juego 22 :-: n: ’
del mismo formando un angulo econ- una, superi’ieie anportam
tal como el tablero de una mess o similar, J.Ogranaoso la :ln“
slinacidn por rotacién de los miembros superiores 28y 30 -:::
haste una posicidn de parade (como se ha discutido previa—
mente en relacidn coﬁ la figurs 4) con suas 'ﬁiémbi'ns» de pis

24 y 26 pivotados interiormente haste que loé ajes léngiiu--
dingles de los miembros de "pi& queden gexie?a’lmntoﬂalinia-:-,

‘dos entre sl y paralelos al borde inferior 52 del comparti~

mento de cuerpo pri.ncipai 22. Se muestra -aob‘rq 1s snpdﬂira-r-- A
cie de juego 42 unas plantillas 120;" 122 y 124:; éstamlé con
figurada la plantilla 120 pera simulay: una corbatas nstando L
configurgde la plantilla 122 para aimula: un bolsillo peges -
do; y estando configurada la plentills 124 pera simuler tin
cinturén, Cada una de las plantillas 120;- 122 y 124 entd «
provista de porciones recortadas en forma de confighracioss’
nes geométricas; autnm&viles; animales o peces & usar come
gufas trazadoras por el nifio mientras juega con ellas.

Ia pleﬁtilla 120 estd proviste de un saliente gi‘sgj
gado 126 (mostrado en lineas de trazos .Mt‘mﬁldqfs) Cenw—
trelmente dispuesto adyacente al borde -suﬁsrior' de la mise-
ma para fijarse de manera correspandienta en uns acanaladw

Ta 46, De un modo si.m:l.lar, lg- plantilla 122 eeta' prov:lstu -

’! -

o ST s e
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14

de un seliente alargado 128 (mostrado por lineas de trazos
interrumpidos) en la superficie posterior de mu borde supg.
rior, Ta plantilla 124 en forma de ointurdn estd prov:!.ut& .

3

de un par de salientes alineados 130 (mosirados por :l.:f.ueaa ]
de tragos interrumpidos) correspondientemente adeptades 'pa‘n
fijarse en ung de las acanaladuras 46 § 4;3.\ Seglin se ha :-’-ja‘ )
mostrado en la figura 1 O; sl saliente 130 se ajusta dentro

de una cavidad o acanaladura 48 que es la depresidn infe-s "

 ryior de uno de los juegos de depresiones, siendo este pos&

oién arbitrarie y seleccionsda para el aspecto estdtico ap.:
mo se ha mostrado en la figura 9. Cusndo se utilizmen lasis -
plantillas para realizar trazados a través de los sortes -
132 (de los que s8lo =me ha designado unos powos se coloaa
la plantilla con la superficie vista en la figura 9 sobre

el papel u otra superficie en la que hay que realizar el -
trazado del contorno. De este modo;. la superfiocie de la =

. plentilla estd enrasada con la superficie sobre la que hay

que realizar el dibujo de los salientes 126, 128 & 130 me
extienden hacia el nifio y sirven paras el fin adicional de
ayudar al nifio a posicionar la plentilla con repects al = -
papel u otra superficie y también para facilitar el levanw
temiento de la plantilla del papel u otre su’perﬁcie«;’. Hay
que. destacay también en la figurs 9 asi{ como en ls t:l.gm
5, que cuando ea colocado ol pupitre de Jjuego 20 en la po=
gicién horizontal ¢ inclinade la arieta periférica 36 que .
rodea a la bage planar 38 forma una bendeja en la que se =
pueden coloocar miembrgs a¥feniméricos u otros art{culos no

usadosg corrientemente, para gusrdarlos temporalmntao )
Haciendo shors referenciam & les figuyas 11=13, =

el pupitre de juego 20 estéd ilustrado con la superfiole de




B
R .. en una p.osiqién inelinade con los miembros superiores 28 y°

15
Juego _opz_mst_ﬁ» 44 colocada para ser usada por el nifio, es-—
tando formada la supsrficie de juego 44 en un material de
estireno textui'ado que puede ser usado como pizarra para -

tize o pizaxra para 1lépiz por el niffo. Seglin se ha mostra-

_ do en. la figura 11:, ol pupitre de juego 20 eatd ilustrado ~ |

30 pivetados hasta una posicifn de tope miximo opuesta a =
la @;asiéiﬁn'&e.tOPe de los mismoa para Golocar el pupitre

de juegé 20 gomo #¢.hg ilustrado en la figura 9. EX grado --

de pivobamiento entre led dos figuras 9 y 11 es aproximadg

., mente- d& 208 da,sdg'uné posicién extrema a la otra. Igual-— .

mentb,, aégﬁn Be ha mostrado en la ﬁgura 11, la superficie

- opuesta de 1a ﬂa.ra. 38 perfilada por la arista periferica -
.6 ocntiane, convenilentemente -dmpreso o fijado en la mig-
o, ma, ung.cara snimada. idéntica a la de la superficie opuesge '
.. %8, formando la arista 36 una bandeja para la recepeﬁn de
.. ko8 arﬂicnloa ntilizados con la superficie de juego 44y in

g

; rclmando ta}.ea articulos, -por ejemploy lapiceros, tizay un

g,:po:_erado: o un pg.ﬁovhlme.do. La superficie.texturada de la -

20" suparﬂ.cie d.c juego 44 esta ilusgtrada de manera ampliada -

. on 19. figum 12+

SQgt’m se ha mostrado en la figura 13, la superfi

. gj.e. de¥ ,megq -44 esté formada como un miembro de tapa plem

. narvconvenientements artioulado con el borde 32 del compar

© 25, timento del cusrpo principal 22 para foruar ua compartimen

%0 150 en su interior para guardar todos los articulos usa

;d.o;-:‘"-éon“ei pupitra de juego 20 pero por lo demés no expues

v.tuh Tas hiaa@?aa 152 egtén aonvenientemente fijadas para

- haear que. la auyarticie interior de la tapa o supexrficie =

30

de 1uege 44 quede enra.sada con los bordes dal compartimen



6 - dentro del compartimento del cuerpo principal 22 puede tew
i~ ner divhsores o separadores para dividir el drea de almace

10,
' ' sentado con sus bordes periféricos perpendiculares al plano
.de las supexficles de Juego 42 y 44 y configurados para for

 mar una aberture o compartimento en forma de caje Tectingu

TN
| . por el pupitre de juego, Adicionaiments, munque la superfi-

N 25,

3.9!

16,

%0 del cusxpo principal 22 y me han dispuesto medios de cie
e apropiados 154 centralmente con respecto al borde de la
aupexficie de .;lueco 44 en el lado opuesto de las bisagras -~
152 para fijarse convenientemente con una cavidad o aimilar;

. z‘omda en 6l interior del borde inferior 52 del compa.rti-w _
. mento del cuerpo prineipal 22, Aunque no se ha 1lustrado, -
- 1os brasos 28 y 30 que aon huecos pueden ser formados con =

vistas a ph.,stpéraoih para proporcionar un espacio de alma
eenamiento adicional en su interior. Se comprenderid que aun.
que e1 compartimenid del cuerpo principal 22 ha sido repre-

lery la poreifn de cuerpo principal pueds tener otras confi
gurp.cionu compatibles con el personaje animado a simulayr -

cle de juego de la pizarra para tiza 44 ha sido representa~
da oonsistiendo en el miembro de tapa articuladas, se come =

prenderd que pusde articularse en su lugar la superficie -

ds jusgo opuesta y ademis el compartimento 150 existente ~

' ﬂiﬂimtog Aunque g¢ ha desorito y mostrado una realizacidn
- preferida, as comprenderd que pueden realizarse otras di~

versas adspiaciones y modificaciones dentro del sspiritu y

‘aleance de la invenoidn,

NROTA
Ta ?atenta de Invencidn que se solicita por veine
e a.ﬂos, para Espaﬂa, de acuerdo con la Vigente Legislacién,
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REIVINDICACIONES

Yo rupiﬁra'de Juego posicionable, que comprende

e ‘combinacibns

un miembro de cuexpo principal que tiens una pri

ceo- merR ¥ segunda superficies de Juego en ladog e

opuestos del mismoj un primer y segundo miembros
superiores pivotablements fijados adyacentes a ~
lados opuestos de un borde de dicho miembro de -
ousrpoj niembros de goporte pivoteblemente fije= -
dos gon el borde de dicho miembro de cuerpo opueg
tos a Gicho primer bordc; si@o dichos miembros

- d¢ soporte posiclonsbles pars soportar a dicho -

miembro. de cuerpo en una posicidn verticsl sobre
una superfiocle soportadora; y un miembro de cabe
sa fijado con dicho miembro de cuerpo generalmen
te en posioidn central con respecto a dicho pri-
nexr 'borde; eatand_o configurados dicho miembro de
cuu'pc, dichos mienmbros supariores; dichos miemm
bros de soporte y dicho miembro de cabera para =
sluulexr un personaje.

-7 :Pupitri de juego posicionable de acuerdo con
1a reivindicaciln 1, en el gue dichos miembros superiores
aon pivoipdles hacia cualjuier posicidn entre una primers
posicidn de tdpa ¥ una segunda posioidén de tope; soportan—

' 40 dicha primera posicidu de¢ tope a dicha - primera superfi
| cie de Jjuego sobre una superficie soportadora formandc un
éngulo con 0119.. ¥ soportando dicha segunda posicifn de to
" ps & Qicka ssgqunds superficie de juego sobre uns superficie
- soportadora formando mn angulo con ella,
| e fupitru de juego posicionable de acuerdo con -
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30,

paralela para soportar = dicho miembro de cmarw e uwna ~

19,

la reivindicacién 2, en el que dichos miembros de soporte
gon miembros de pie sigiulados que tienen una anchura gene

-
S~ g

ralmente igual a la enchurs de dicho miembro de CUSIPO ¥ -~ -,
una longitud suficlente pare soportar a dicho pupiire de s

R I

juego on una posioién vertiocal, siendo dichos miembros de . ..

=
Taan

pierpivota’nles en alineamienio para soporbar a dicho pup}.»

tre de jusgo formando un angulo ¥ pivotablaa o ralatxﬁn R

posiciln generalmente vertiecal. - ». W

-

44= Pupitre de juege poai.cionabla de acuerdo = “.w..A .
-con la rez.vindicacién 3, en el que dicho- miembm de cueT:..

po es un compartimento abrible y una de dichag primera y.
sesunda superficies de juego es ma bups arﬁieuiad&' :

5a J?up.ttre de Juego posicionable de acuerdd
con 1a reivindicacidn 4, en el que dicha primers supexfi~ .

 oie de juego es me superficie texturads destinads a ser .
‘ugada como pizarra. '

6.= Pupitre de juego posicionoble de asuerdo =~
con la reivindicacidn 5; en el que dichs segunda, superﬁmﬂ
cie ds Juego tiene Jusgos de debrenionea .1nco§poradoa- y:
re reeibir de manera liberable a otros miembros. :

Te= Pupitre de juego posicionsble de mcuerdo

con la reivindiceciln 6, en el gque los oftros miembros ciw.

tados son miembros on forma de caracteres.

8~ Pupitre de juego posicionable de acusrdo -

‘gon la reivindicacin 7, en el que cada une de dichos jix_g
- gos de aa'presiones incluye acanaiad;n'as-pmlal_as ¥ loa =

otros miembros citados incluyen medios en saliente pora =
fijarse con por lo menos una de dichas acenaledurass

Qom Pupitre de juego posicionable de scuerdo «

' Ftmidaitia)

el el 4

i

s 8 48 L
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| 30,

20,

oon la reivindicacién 6, en el que por lo menoa uno de diw-
¢hos Juegos de depreslones incluye medios en forma de ranu-
ra en relacidn paralela y enira dichas acansladurss parale~

las y dichos otros miembros incluyen una poroién enganchae

-bls dentro de dlcha renura para mantener a 108 otros micmws

bros eltados en una posicidén generalmente perpendiculer al
plano de dicha segunda superficie de juego. |
10e~ Pupitre do Juego posiclonablefle acuerdo con

‘la veivindicacién 9, en el que dicho compartimento abrible -
- tiene forma de caja y dichas primera y segunda superficies
de jusgo son generglmente planares y paralelass '

11+~ Pupitre de juego posicionable de acuerdo con

1a reivindicavcifn 10, en el que dicho miembro de cabeza in-

cluyse une arista periférica configurada ssgﬁn el contorno =

- del personaje ¥y la cara del personaje aparcce por ambos la-
-dos de un miembro planar transversal o/e intermedilo a los =
-bordes opussios de dicha ariste con el fin de formar do es-

te modo un primer y segundo mlembros Jds bmndeja para usar -
oon dichgs primera ¥y sesunda superficies de Juegos
12,~ Pupite de juego posicionable segfn reivindi
caolén 18 que comprendeén combinacibns
un miegbro de cuerpo principal que tiene al menos
una superficie de juogo; wa pluralidad de paves
da scanaladuras parslelas formadas en diche supexr
ficie de Juego; mediocs en formg de ranura en Qle
oha superficie de juego en relacidn paralela: ;* =
con dlchas aqanaladnm# peralelas; ¥y otros miefwe
hros; teniendo cada uno de dichos miembros un pri
mer y fegundo medioes de saliente espaciados sobre
ol mismo pare engancharse con dichas acanalsduras
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paralelas con el fin de séporl;arra dicho miembro
en relacidn generalmente paralela con dicha ue

perficie de juego, siendo posicionado y eonﬂgu-: T

19

')

rado al menos uno de dichos medios de saliente < A

para engancharse con dichos medios de ranura ‘ttxénr -

el fin de soportar a dicho miembro en una direcw' -~
o1én generalmente perpendicular a dicha superfis -

053 de juego. .. ..‘)n!;.

"

13.~ Pupitre de juego posiaionable de acuerdo . :2\:” :
con la reivindieacién 12, en el qus dicha supart_icievdq -5

. juego es generalmente planar y diche medio de ranura es 5-’:'}‘

hno

- una ranurs prevista entre dichas asanaladuras péralelas Y
_ generelmente coextensiva con la longitud de diches scanalp

duras peralelase

14.- Pupitre de Juego pouicionable de acuerdo
con la reivindicacidn 13, en el que dioha superfigle de = -
juego incluye una pluralmdad de Juegos de acanalasduras :ga.-w,
ralelas. .

15+~ Pupitre de juego posicionable de acuerdo -
con la reivindicacién 1 4, en el que cada. juego de ecanale~
durag paralelas :lncluye une ranura entre, ellaa. |

16.~ Pupitrae de juego posicionsble de acuerdo
con la reivindicacién 15; en el que dj.cho‘ nienbro de cuer-
po e un compartimento g’arihlec general‘menﬁ'm forme de on
ja que ineluye unal: segunda superficile _dé Juego generalﬁeg.
té paralele . a dicha primera supertigie ﬁ’e.- 'julegoa,

17.= Pupltre do Juego poaicionable de seusrdo =

~ con 1a reivindicacién 16, en €l que dicho miembro de cuer~

po prineipal tiene primerns medios pivotables entre dom po

siciones para soportar a dicho miembro de cuerpo famndo

Ry P
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w fngulo con una superficie soportadora.

18;—» Pupitre de juego posicionable de mcuerdo =
con le reivindicacién 17;. en el que dicho miembro de cuer-
po incluye segundos medios para soportar a dicho mismbro -
de ouerpo en una posicién vertical. , _'

19.~ Puplirs de juego poesiclonsbls de acuerdo - J
con la reivindicacidn 18; en el que dichos primeros medio;s' |
son mlembros superiores y dichos segundos medios son miem- o
bros de ‘pie pivotables.

204~ "PUPITRE DB JUEGO POSICIONABLE".

Segin queda sustancialmente descrito ou la preéo‘_'r_x: k
te Bamoria quo consta de veintidos hojaa;_ esoritas a méqui
ns por une sola cara ¥ acompafiada de dibujos.

waaria, 1 2 SEP. 1978

VATTEL, INC.
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