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Este invento se refiere a uns méquins para
nsrcar 0 grabsr.

En el pasado, tales mdquinas han incluido
dos tipos principsles, un tipo operado @ msno, en el cual
un ﬁ%il grabador es movido a8 mano sobre uns pieza para
producir'los caracteres requeridos, y un tipo gobernado ;
por computsdora, en el cusl el movimiento relstivo entre
un Gtil grabsdor y la pieza estd gobernado por una compu-
tadoras pars producir un cardcter deseado, Un ejemplo del
Ultimo tipo se describe en la patente norteamericena No,
3,857,025, '

Existen numerosas aplicaciones en que se ne-
cesita grebar sobre uns pileza, por ejemplo, pars ésignar !
nimeros de referencia a piezas de méquinss, combinsciones
predete:minadas de caracterés alfabéticos o numéricog., Pa-
ra estos tipos de grsbado, las graﬁadoras manuales son
lentss, engorrosss, tendentes a error y propensas a daflar
la pieza, mientras que el tipo de mdquins grabsdors con-
tinua gobernado por computodors es nuy complejo y costoso
Js todavia, tiende a dafisr la pieza.

El presente invento aports una mégquina mar-
cadora 0 grabadora en las cual la formecidn de caracteres
se lleva a cabo automdticamente, de una meners que permi-
te el uso de un control electrdnico relativsmente senci-
1llo por microprocesador o circuiteris integrsds similar.

De scuerdo con el presente invento, una méqui
na meresdors o grabasdora comprende un ﬁtii operado de mangl
ra intermitente y déstinado, cuando es operado, a producir
uns merce en una pieza, medios de translacitn destinados

8 provocsr un movimiento relstivo entre el Gtil y la pie-
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28, medios activedores destinsdos a hacer gue funcione el
0til, y medios electrbénicos de control destinsdos o #sobexn
nor a los medios de trenslacibn para hacer que el @til sid
g8 un disefio de reticuls pradeterminado sobre uns zona Geé
la supefficie de la pieza, y para gobernsr s los medios .,
activedores pors hacer que el Gtil funcione de maners in-
termitenfe para realizer msrcas en puntos tales de su re-
corrido que. se hage que la impresidén del cordctsr desesdo
s¢ forme a partir de ls sums de las merces separadas.

La expresidn "disefio de retfcula® se usa en
esta Hemoria pars hacer referencia a un disefio que nor-
malmente comprende una serie de lineas paralelag muy Jjun-
tag que permite que el Otil pese sobre aguellos puntos de
la superficie de le pieza en que puede necésitarse que se
hagan marcas pars la produccidn de cualquiera de los cs~
ractéres que han de imprimirse.

El disefio de reticula puede ser tal que efec
the la impresibn de un cerdcter coda vez, o puede ser tal
que se impriman partes de diferentes coracteres en suces-
sibn.

En una realizscidn, el disefio de reticuls es
tal que el Gtil se mueve con respecto a2 la piezs sobre
los puntos importantes de uns matriz de puntos de 7 x 5
unidades.,

Los medios de trenslacién pueden comprender
dos motores de movimiento por pasos, csds uno de ellos
destinados . mover el Gbtil con respecto a la pieza en un
sentido, en dngulo recto a la direccidn del otro motor de
movimiento por pasos. |

Los medios electrénicos de control pueden in
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_cluir una unidad central de tratsmiento con scceso a una
menoria permanente de datos en la cual estén almacenadss
las instrucciones de tfabajo que hardn que el (til impri-
ma cualqgiera de los caracteres necesarios.

El carécfer a imprimir puede elegirse median-
te un teclado que da instrucciones s la unidsd central de
tratemiento pare ussr las instrucciones de trabajo apropie
das de ls memorig de datos permanente.

El invento serd descrito ahors en detalle,
simplemente 2 modo de ejemplo, con referencia a ios dibu-
jos adjuntos, en los cusles:

. Ia fig. 1 es un alzado lateral de una méquina
marcadora o grabadora de scuerdo con el invento;

1s fig, 2 es una viste en plants de la méqui-
na;

la fig. 3 es un diagrama de circuito esquemd
tico del apsrato; y . .

ls fige 4 ilustre cbuo se forman csracteres
usando matrices de puntos,

La mdquina marcadors comprende fundamentsl-
mente una base 10, una columna de soporte montada en la
base y un brazo 14 que estd montado en 1ls columna de 50~
porte 12, El brazo 14 puede subirse y bajsrse a lo lérgo
de la columna de soporte.

Montado en el brazo 14 hay un carro 16 gue
puede moverse a lo largo del brazo 14 por ls rotacibén de
un husillo roscsdo 18 que es hecho girar por un motor 20
de movimlento por pasos.'El carro 16 soporta un segundo
brazo 22 que.se extiende en dngulo recto respecto al bra-

20 1, y el segundo brazo 22 puede moverse con relacidn
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al carro 16 por medio de um segundo busillio 24 que es he-~
cho girar por un segundo motor 26 de movimiento por pa-
sos. El semundo brazo 22 soports un 0til grabador 28 que
es un grsnete vibrsnte operado por sire a lo largo de un |’
conducto 30 y gobernedo por una vélvuls 32 neumdtics sc—

cionsda por solenoide (véase ls Tig. 3).

Se sujeta una piezs 34 en la base 10 por me-.l.

diog que no hemos mostrade y se verd que el Gtil graba-
dor 28 puede situerse en cuslquier punto sobre 1ls bsse 10
por giro adecusdo de los husillos 18 Y 24 por los motores
20 y 26 de movimiento por pssos, respectivemente.

El solenoide 32 actlisa ssi como medio activee
dor. para el Util grabsdor 28 mientros que los dos moto-
res 20 y 26 por pssos formen juntos medios de trenslacién
pera el Util. Deberd sefialerse que en -este caso el GEil
es movido fisicamente y que 1s piezs se mentiene esbocio-
neria, pero, pdr supﬁesto, es totslmente posible mover la
Pieza y dejar estacionario el Gtil 28,

Ls fig. 3 muestrs en forms de bIOques el sig
tema electrénico de control ussdo pars el gobierno del
solenoide de activecibén 32 y los medios de trenslacidn 20
¥y 26. La pasrte operante principsl del sistema de consrol
es la unidad de tratsmiento central CFU 36 que en el ¢oso
presente ¢s un dispositivq de 8 bitios Intel 8080. La me-
moria pars la CPU 36 tiene la forma de uns membria perma-~
nente 38 y una memoris temporal de acceso alestorio RAM
40. De hecho, la memoria permenente 38 estd compuests por.
tres componentes de memoria borrable ¥y programable de ex~
clusiva lectura ROM del %tipo Intel B2708, y en ells estdn

almacenadas las instrucciones de programa para la CPU 36
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| Jjunto con lss iunstrucciones de trabajo paras todos los ca-
racteres que han de producirsge, '

Lo RAM temporal 40 sdopta ls forms de 8 uni-
dades 2102B y se usa como slmacén de detos operacionél pg
ra la CPU.

Las instrucciones externas s la CPU se intro-
ducen medisnte una unidasd de teclado 42 que comunica con
la CBU 2 trovés de un cuadro de entrads/salids 44 y un
enlace perifériéo programoble 45, ELl cuadro 44 de entra=-
da/salida sctlia como érgano intermedio que aisla las in-
compatibilidades entré el teclado y la CPU, al psso que
el enlace periférico programable PPI resliza el encaming-
miento de sefisles y su traduccidn a formas diferentes, se-
gin sea necesario. Desde el cuadro 44 de entrada/salids
se lleva une salida a una unided de excitacidn 48 del so-
1endide.que proporciona la corriente necesariz pars accio
ner sl solenoide de activscién 32, '

Se uss un segundo PPT 50 para proporcioner
la otrs salida de control desde el sistena de controi, por
medio de la unided de sccionsmiento de motor 52 3 los mo~
tores 20 y 26 de movimiento por pasos. Se comprendera
que la unidad 52 de sccionamiento de motor se necesits
para proporqionaf las sefizles de control relativamenfe
complejas para los motores por pasos,

La parte final del sistems de control permi--
te al operador verificar los carscteres a grabar y su fa—
maflo, y visualizar lo que ha de grabarse. Pars este fin,
una unidad de presentacidn visusl o VDU 54 es operads por
un controlador 56 de VDU y una memorias 58 de scceso aleatd

rio de VDU. Ls memoris de acceso alestorio RAM 58 es ex-




JOS.

A

10

15

20

25

Hoja ntun. 6

| plorada continuomente por el controlador 56 de las VDU de
modo que sus constantes ssan presentadas gobre la panta-~
11s de ls VDU 54. '

El funcionsmiento del sistema en su conjunto
es como sigue: Tan pronto como el equipo es conectado, elr
programe de la memoria permsnente 38 ds instrucciones a
la CPU 35 para que tome el vocoblo (MAMARO? y lo presente
en la VDU 54, Isto se hace al seleccionar la CPU un ca-
récter cada vez de otrs seccidn de la memoria 38 y pasor-
lo a 1la 3AM 58 de la VDU. .Una vez que los carecteres estén
en esta memoria, el controlsdor 56 los lce en la pantalls
de la VDU,

Ls CPU es pucsta entonces en un modo de bu-
cle continuo en el cual interroga sl teclado hagta que
obtiqne una de un grﬁpo predebterminado de instrucciones
con sentido. En el presente caso, éstas combrenden uno de
los nlmeros 1 a 9 representando un tamafio particulsr del
cardcter requerido, o la orden de imprimir (denominads ADE
LANTE en este caso, pero usando la alimentacidn de lines

" de retorno del carro del teclado normsl). Si la instruc-
cién ADELANTE es hechs por el opersdor, la CPU ssltsrd a
la secuencis de "grabaf" de operaciones (que luego expone
mos) usando los caractéres que estdn ys en su proPia'RAM
40 como su instrucceidn psra qué csrecteres imprimir.

3in embargo, normaelmente, se pulsard uno de.
los nlmeros 1 2 9, y esto hard que ls CPU consulte a la
memoris permanente 38 y hage peser las pertinentes instrug
ciones a la RAM 40 listas psrs ser ussdas por la unidad
de accionamiento de wmotor 52 cusndo tiene lugsr el graba-

do. De hecho, esta instruccibn determinsrd el nfimero de
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- pasos en que deben avsenzar los motores entre puntos sig-
nificativos de 1a matriz (véase luego). ‘

Uns ves almscenads la instruccibn de TAMANO,
la CFU selecciona las letres NOMBRE (6 NUMERO) a presen—
tar en la VDU, y pasa luego a un bucie én el cual inte-
rroga al teclado haste que recibe una contestecibn con
sentido. En este caso, ademds de la instruccidn ADELANTE
antes mencionada, puede entrarse desde el teclado cusl-
quier secuencia de caraecteres y espscios.

Suponiendo gue no se deprims la tecla ADELAN
TE, los caracteres deprimidos en el teclado harén>que la
CPU sustituys las instrucciones de cardcter retenidas en
su RAM 40 con nuevas instrucciones tomsdes de la Mmemoria
permanente 38, En efec%o, la informacidén que llega a ls
CPU desde el teclado 42 toms 1la forme de uns direccidn
den%ro de lz2 memoris 38 perarel ErUpo de inétrucciones
para el caricter que interviene. Lo mismo que la carga de
las instrucciones en le memoris 40, las instrucciones se
repiten en ls memoris 55 de la VDU ¥y por tanto, el carac
ter elegido es presentado en la péntalla de la VDU,

Este proceso se repite hasta que se haye
deprimide el grupo de csracteres o grabar. Los csracte-
res pueden inspeccionarse en la pentalla, y puede inéluig
se un medio de "borrar", gracias al cusl el Gltimo carbe-
ter escrito pueda sustituirse por otro diferente.

En ests fase, o como se hs mencionado anteé,
en una fase snterior, puede deprimirse la tecla ADELANTE
pars inicisr la rutins del grabado., Cusndo la sefial ée
esta tecle llegs s la CPU, hece que la CPU sctifie de acuer

do con una subrutina de “grebar" almscenads en la ROM 38.
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Con el fin de comprender cémo funciona la
CPU bajo esta rutina para grabosr los carecteres, es nece-
sario entender cdmo sé forman y guardan los- caracteres
en la RAM 4C, La fig., 4 wuestra cbmo se formen los caraéf';
teres y se verd gue cada carfcter estd Formado en una ma~
triz de 7 x 5 puntos o cusdros, contenieudo huellss algu~
nos de ellos y estendo otros vaclos, Se aprecisrd que
usando ls matriz de 7 x 5, todos los caracteres alfsnumé-
ricos pueden presentsrse con un elevedo grado de fideli-
dad. ' |

Por consiguiente, cuslquier cardcter puede
slmscenarse como conjunto de cinco vocablos cade uno con
siete bitios de informacidn, y puede reproducirse hacien-
do que un Gtil grabadof marque la pileza en'pOSiciones
predeterminsdss de le matriz.
) En la reslizacidn descrits, los vocsblos al-
macenados en la memoris 4C tienen casda uno 8 bitios; por
consiguiente, se reservs siewpre un bitio de cads wvocs-
blo. También, pars proporcionar los espscios entre los
caracteres, un vocablo adicionsl de dos espacios en blan-
co se afisde a la matriz de 7 x 5 pors que cads carécter
mds su espacio adyacente quepsn en un dres de 7 x 7..

Haciendo que el 0itil grobedor se mueva con

relacibén a8 la pieza de modo que recorra todos 10s cusdros

de le matriz y haciendo que el #itil merque la pieza sblo

‘cusndo estd en uno de los cusdros predeterminados para

un cardcter psrticular, se forms el cardcter. Hay dos mo-
dos en que el Gtil puede recorrer ls matriz; puede reco-
rrerle subiendo y bsjendo en ls direccibn Y mientros svon-

za al finsl de cads lines en ls direccibn X, o puede mo-
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1

- verse a lo largo de la direceidn X v de vuelta m1en+rav
b]

avanza aJ final de cade lines en la direceién Y. Fs claro
que si ha de grebsrse més de un cardcter, el nlmero de

inversiones de sentido del 4til serd menor si se usa el
Ultimo sistems. Por consiguiente, en el presente caso, el
0til estd dispuesto psre moverse sobre 1la pleza en un di-

sefio de reticula que incluye el movimiento de avance y

. retroceso en la dlrecclén Xy el recorrido por pssos en

la dlre0016n Y

A Tin de reaiizar esto, la CPU explora ini~
ciélmente la Gltima llnna de digitos menos Q1gn1flcat1~
vos de los caracteres almacensdos en la memoris 40 que
han' de grabsrse. Esta es 1la linea Y = 1 en lg motriz ilug
trada de la fig. 4. Pasa esta'informacién, junto con el
nﬁmeré de pasos de accionsmiento de motor requeridos en-
tre-ﬁuntos de la matriz que estd slmecensds como resulta-
do de la interrogacibn ;TAMANO? a la PPI 50 y sl cusdro
52 de accionamiénto de motor. E1 motor 20 de sccionsmiena
to en X serd hecho funcionar, realizando dos recorridos
de avence al cuasdro X = 2, Y = 1, En este momento, ls CPU
reconoce que el bitio de informscién pertinente 8 este
cuadro requiere que se hsga une huells, detiene el motor
20 de X, scciona al Gtil por medio de la PPI 46, cuadro
de entrada/salids 44 y accionamiento de solenoide 48-y
permite un intervalo de tiempo suficiente pars que el util
28 vuelva a su posicibn de reposo antes de dejsr que el
motor 20 realice su paso siguiente. En el cusdro X = s
Y = 1, se repite este procesgo Y @si sucesivamente hasta

que se llega 21 final de la linea de caracteres (en el ca-

so ilustrado, X = 21, Y = 1),
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in este memento, la susencis de caracteres
adicionales hace que la CGPU dé instrucciones ol motor de
accionamiento 26 de la Y pora mover el Gtil o la lines
Y = 2. Al mismo ticmpo, la CPU hace que sesn "protadog™
las palobras que formon ls definicibén de los carscteres en
la memoris 40; es decir, que se¢ hoce que el dizito menos

significativo resulte el mds significativo y, correspon-

. dientemente, todos los otros digitos, de modo que el sn-

tiguo segundd digito menos significetivo es shora el nue-
vo diszito menés,significativo. Por consizuiente, la CPU
estd leyendo shors la lines Y = 2 como los digitOS'menos
significativos de los caracteres almecenados, y los lee
en orden inverso para dsr instruccicnes a 108 notores y
al 4til pars inscribir ests lines. ’

Este proceso-se repite hasta que se ha ins-
crito ei grupo completo de cazracterecs. En este fase, el
itil es devuelto & su posicidén de reposo (¥ = 1, ¥ = 1)

Yy como los carschteres slmacenados han visto realizsdss

en ellos ocho operaciones "de rotacién”, han vuelto s su
estado primitivo. La CPU volvers entonces s su cstado pri
mitivo y comenzsrd una nueva secuencias haciendo que apa-
rezca la peticidn ;TAMANO? en la VDU 54, Se observerd que
los carscteres son retenidos en ls memoria 40 y gi sé de-
prime la tecls ADELANTE, se inicisrd de nuevo la rutina
de grabar de modo que puede grabarsé repetidomente el mig
mo grupo de caracteres.

Se versd que, usando ests forms porticular
de disefioc de reticula, el nmero de inversiones del motor
por pasos se reduce pero, naturelmente, seris posible dig

poner las cosas psra que el Gtil subiers y bajers por el
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towbién gque, como se ha dicho antes, el nlmero de pasos
de motor entre cada punfo dé la motriz de 7'x 5 determina-
r8 el tomafio de la cifrs o letrs grobads ¥, por tanto,

1la respuests a2 la pregunta ;TAMAHO? permite gue el temo-
fio globai del carécter varie considerablemente.

Aunque la matriz de 7 x 5 representa una es-
cals de matrié conveniente para producir cerscteres alfa- |
numéricos, no ex;ste, por supuesto, razén bdsics por la
cual no 56 usén matrices-diferentes, bara producir, .por
ejémplo, caracteres cirilicos o aribigos.

Se comprenders tambidn que el granete 23 ope@_
do neuméticsmente es sélo uno de una amplia variedad de atil
les marcadores que podrian usarse; podria sustituirse por
pgranetes operados hidrdulica o elécﬁricaménte 0 por lesereg
) diépositivds de rayo eiectréniccﬁTambién,el util propis-
mente dicho puede moverse, o 1la pieza,o ambos, si se deses.

Se verda que, como forma una simple huella
¥ no una lines completa, el dispositivd descrito produce
pocos esfuerzos en la superficie de la pieza, lo que pue-
de constituir un factor critico en la mercacién de compo-
nentes fuertemente solicitados, Teambién, podrian usarse
difierentes presiones de écoionamiento y/o0 Gtiles para 8se
gurar la impresidén corrects en una variedsad de materiales,

Se comprendersd Lembidn gque, a8 causa del uso
de un Otil (el granete 28), que funcionard satisfactoria-
mente sobre un mergen de profundidades, es posible mercar
superficies onduladas o anguladas de una msners mis o me~
nos satisfactoria,'dependiehdo del grado de ondulacién

0 de sngularidad. Es posible también marcar en un entrsn-
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g posible perfeccionor el dispositivo arpri-
ba descrito, por eﬁemplo, prozromsndo la CFU 36 pars va-
risr la presidn del éire suministrado sl groncte de scuer
do -con la recspuests a la pregunte 5TAMANO?. De cote modo,
como la punts active del grencte es cdnica, puede hacer—
se un mayor temsiio de impresiones individusles si se pi-
de un cordcter de tomsfio moyor, dsndo de este modo un es—
pesor de linea~més adecuado en los coaracteres grabsdos.
Eg posible tombién ussr OGtiles con diferentes radios de
punta para consgeguir él mismo efecto.

Seris posible tembién dis-oner las cosas pa-
ra que, cusndo ha de prabsrse un nimero seriado, el nfme-
r0 svance automdticomente en uno cads vez due ge realins
una marcacién completa, permitiendo ssi morcer una serie
de 5bjetos con ﬁuy poco esfuerzo por parte del operador.
Bsto podria emplisrse tsumbién para permitir que la méqui-
na avanzara en mds de uno cada vez, 0 disponer las cosas
para que un prefijo alfanumérico fuera hecho avanzar al

final de cada serie numérica.
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REIVINDICACTONES

Los puntos de invencién propia y nueva, que
se presentan psre que sean objeto de esta solicitud de

Patente de Invencién en Espefia, por VEINTE sfios, son los

que se recogen en las reivindicaciones siguientes:

12, Uns-méquina pars moercar o grabar per-~
feccionaoda, que comprende un Util opersble intermitente-
mente y destinado, cusndo es heéﬁo funcionar, a8 producir -
uns merca en una pleza, medios dé translacidn destinados
a prov0car.el.movimiento relative entre el Gtil y la pie-
za,‘medios activadores destinados a hacér que funciones
el 4til, y medios electrbnicos de control destinasdos a
confrolor a los medios de translacibn pare hacer que el
atil siga un disefio de reticula predeterminado sobre una
zona de la superficie de la pieza, ¥ pere controlsr a los
medios activadores paras hacer que el #til funcione iﬁter—
mitentemente pars realiZar marcas en puntos taleé:de su
trayectoris que se hage que las impresiones de 10s carac-
teres desesdos resulten de la sume de las marcas indivi-
duales. '

2,~ Uns miquina segln la reivindicaciédn lg,
y en 1s cusl el disecfio de reticula es tal que se efectia
la iméresién de caracteres uno cada vez,

&,- Una méquina segln la reivindicacién 12

y en la cual el digefio de reticula es tal que se efectie

la improsidn de pertes de diferentes caracteres en suce-
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42,~.Una méquina segin ls reivindicacién 12,
v en la cusl dado caricter osté‘formado por narcas hechas
por el ﬁtii en puntbs predeterminsdos de uns mstriz de
7x5 punﬁos.

53+~ Una méquins segln ls reivindicscidén 18,
¥ en el cusl los medios de traenslscibn comprenden dos mo-
fores de movimiento por pasos, estsndo destinado cada unc
a producir un movimiento relativo entre el Gtil y la pie- |
za en una direccidén en dngulo recto o la dirececién de mo-
vimiento producido por el otro motor.

62.~ Una miquina segfin 1s reivindicocibn 1z,
v en le cual el Gtil es un gronete operzdo mecdnicsmente.

! 2.~ Una miquins sepin lz reivindicecién 12,

¥y en 1lo cual los medios electrdnicos de control incluyen
una unided de traztomiento central y una memoria de dstos
perﬁénente sccesible & la unidsd de tratemiento centrsl,
teniendo la memoris de datos permanente, almacenadss en
ells, las instrucciones de funcionsmiento necessriss pars
hacer que el Gt1il merque su repertorio de carscteres.

82,- Una miquine segln la reivindicacidn 72
y que comprende un teclsdo en el cusl puede pulssrse el
carédcter deseado que ha de grabarse, estondo el teclado
destinedo a hacer que la unidsd de traotsmiento central
use las instrucciones operstives apropiadss 2l cardcter
seleccionado que estdn contenidas en ls memoris de dstos
permangnte. '

2,~ Una miquina segfn 1ls reivindicocidén 8a,
J en la cual estd prevista une memoria de acceso alesto-
rio, estando la unidad de tretsmiento centrsl destinads

a transferir instrucciones operatives psrs el cerdcter




o rmart st sk

RPN,

P

10

15

20

25

%0

_ elegido desde la memoris de datos permanente a ls memo-
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ris de acceso aleatorio después de que se ha pulsado el
carécter en el teclado.

102.~ Ung miquinz seghn la reivindicscién
92, ¥ que comprende una unidsd derpresentacién vigual en
la cual es presentado el caricter elegido en el teclado.

118, Una miquina segln la reivindicscién
102 y que comprende otra memoria de acceso aleatorio aso-
ciadé a la unidad visual de presentascibén, estando destina-
da la unidsd de tratamiento central a transferir a ests
otrs memoria de scceso aleatorio los detslles del carde-
ter elegido, y estando la unidad de presentacidn provists
continusmente de una exploracidn de la otrs memoria de
acceso sleatorio de modo que presente su contenido.

7 -122.- Una mdquine segln la reivindicacién
9§,uy en el cual el teclsdo estd déstinado, sl pulsar uns
tecls -codificads, a hacer que la unidad de tratamiento
centrael sigs una subrutina de grabar en ls qual explora
las letros elegidss almacensdas en su memoris de scceso

alegatorio ¥ da instrucciones a los medios de trsnslacifbn

¢idn o grabado.
13a,~ Una .mdquins segﬁh.la reivindicacién

122 y en 1la cual cada carécter estd almscensdo como plu-
ralidad de vocablos cads uno de log cusles comprende una
plurslidad de bitios, representando cads vocsblo uns co-
lumna de una matriz de puntos, ¥y la unidad de tratsmien-
to central estd destinads 3 hacer que ceda csrécter ses
explorado explorando los digitos menos significativos del

vocablo, haciendo rotar los vocoblos de modo que los di-
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nificetivos, explorende 1os nuevos digitos menog signifi-
cativos y repitiendo este proceso hasts que-se haya explo
rado el cardcter completo. T

144,~ Uns méquine segin la reivindicscidn
132 y en la cusl la unidad de tratamiento central cstd
destinads a ussr cado exploracibén de los disitos menos
significativos para dsr instruccioneg a8 los medios de
tronslacibn y a los medios sctivadores para llevar o ca-—
bo una lincs de su disefio de reticula de modo que ests
linea corresponde a 1o rile de digitos menos significsti~
vos de la impresidn de cordcter slmscensda.

152,~ Una méquina segln la reivindicscibn 82,
y en la cual la unidad de tratamiento central estd desti-
noda 8 recibir del teclado un caréqter de "tamafio" codifi
cado ¥ 8 usar el cardcter codificasdo para dasr instruccio-
nes a los medios de translacidn para sjuster la cuasntia
de movimiento relativo entre el Gtil y la piezs entre
puntos significativoé del disefio de reticuls y, por tan-
to, el temsiio global del cardcter grabsdo,.

162,~ Una méquins seghn la reivindicscidn
152, v en la cual los medios de translscidn comprenden
un par de motores de movimiento por pssos y el cardcter
de "tamefio" codificedo se use por parte de la uwnidad de
tratsmiento central para determinsr el nlmero de pasos
en que hacen avanzar log motores entre cada punto del di-
sefio de reticula,

172,~ Una mdquins segln la reivindicacibn
152 y en la cusl le unidsd de tratamiento centrsl esté

destinoda también a usar el cardcter de "tomefio¥ codifi-
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"~ {-cado pars determiner el temofio de las msrcas hechas por

el Gtil que formen juntazs el cardcter grabado,

182, - Una‘méquina segln la reivindicacidn
172 y en la cual el Gtil es un granete operado DOT pre-
sién de fluido y le unidad de trstamiento central estd
destinade 2 vorlar esta presibn de acuerdo con el carde-
ter de “"tamano! codificado pera varisr ls profundidad y
asi el tsmafio de ls marca.

192,~ "UNA MAQUINA PARA MARCAR O GRABAR",

Tal y como se ha descrito en la Memoria que
antecede, representadé en los dibujos que se acompafian y
para los fines que se han especificado,

Esta Memorla consta de diecisiete hojas es~

crites 8 mdquina por una sola cara,

Madrid, 1g o1 1978

P.4A.
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