
AMMMENO DE MDUHMA Y EMER61A
Registro de ia Propiedad industriai

O ES ¡3
4  2 .5*

4 7 1 4 8 5
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P A T E N T E  DE I N V E N C I O N

por VEINTE aHoa

solicitada en 33spaHa a favor da CONTRAVES AC, da nacionali­

dad suiza# domiciliada aa Schaffhaueeretrasso 580, 8052 

5. zurich, suiza, por "Perfeccicnamiaatoe en loa pupitres da

mando para aparatos electrónicos", con prioridad de la  so li­

citud zuiza 12442/7? de focha 18 Octubre 1977*

La presante invención se refiere a unos perfeccio- 

10. aamientos en loa pupitres de mando para un aparato eleetr&& 

oo y particularmente un aparato olectronedioinal que coapr^ 

de un calculador de proceae d igital, e l cual gobierna un pro 

cedimiento de trabajo en función de un número predeterminado 

de juegos do datos a introducir, con un dispositivo para la  

15. introducción de loa juegos de datos y con elementos indicado 

rea digitalea para loa juegos de datos, catando asignado a l 

cada vez último juego de datoa introducido por e l dispositi­

vo para introducir los juegoa de datos un elemento indicador 

adicional.



Loa pupitre* de meado can elemento* indicadcree de 

aeHalea toa conocidos * través# le  técnica de loe pueatoe 

de control# Meada# ea conocida una diapoaicidn de oedicidn 

medicinal para pacienten con catéter cardíaco (D2-AS 3002967)# 

9.  que preaenta un cuadro indicador para la  indicación de loa 

datoa da medición como praaidn sanguínea# ccntwido de oatigg 

no# frecuencia de pulao# ate# y que permite en unión de un 

aparato da intrcducoión da datoa un registro de laa correa- 

pandientea aeHaliaaoionaa da retomo de loa datoa. -  -  -  -  -

10# Pera e l examen aagiogréfico ac utilicen actualmw-

te inyectóme de contráete para e l diagnóstico radiológico 

con regulación del voltean y del flu jo . Oh aparato de eata 

clase (inyector SBBNAC, Siemens AG# Hoja de Datoa m 

39/7171)# preaenta un pupitre de mando con aelector digital 

19. para loa datoa da inyección# así como elementos de control 

de loa aatadoa da funcionamiento y un indicador de la  reeer- 

va del medio de contraste#

Debido a que eapacialoante en loe aparatos medici- 

balea la  aaguridad da la  introducción de lea datos y del co& 

20# tro l tienen aúna prioridad# un pupitre de mando correspon­

diente tiene que cumplir las máximas condicionas en cuanto a 

claridad# comodidad de manejo y seguridad de manejo. -  -  -  -

La invención se plantea por lo tanto e l problema 

de crear un pupitre de mando de la  clase mencionada al prin- 

25. cipio, que satisfaga en cuanto a la  comodidad de maneje, cl&

a* 2 **



ridad y seguridad do manejo las máximas exigencias en cuanto 

a l mando y a la  regulación del proceso* - - - - - - - - - -

Este problema se resuelve aegdn la  invención pe? 

un pupitre de mando de la  clase mencionada a l principio que 

está caracterizado porque e l número de les elementos indica­

dores es igual a l número de los juegos de datos# estando 

asilad o  a cada juego de datos de manera biuRÍvoea un deter­

minado elemento indicador* - - - - - - - - - - - - - - - - -

Mediante la  aaigpaoióa de elementos indieadorés a 

los juegos de datos correspondientes se pueden realizar dia­

gramas claros de flujos de señalización con introducción in­

tegrada de datos y canalización de retomo* - - - - - - - -

un pupite de mando equipado con un diagrama de fl^  

jo de seSalisaciÓn permite tambi^ en unión de un calculador 

de proceso digital la  realisaoi&t con fUnciooaaianto seguro 

de procesos diferentes, sin que para ello  se bagan necesa­
rias modificaciones en e l aparato de mando* ————————

A continuación se describen a la  luz de lo s planos 

unos ejemplos de ejecución preferentes de la  invención* -  -

loe planos muestra* - - - - - - - - - - - - - - -

le  Fig. i  una v ista  parcial ds la  placa frontal 
do un aparato oleetromedicinal* <*. — *.3* — — — — — — — — — —



La Pig* 2 otra vista  parcial da la  placa frontal 

de la  Fig# i .

las placas frontales vepresentadaa en laa Figo. 1 

y 2 fcroan parte de un aparato eleotromedioinal que airee pg 

3. rn la  inyección regalada de medica de contraato para la  an- 
giografía general# particularmente para la  cardiosngiografia. 

En ceta clase de diagnostico radiológico aa requieren datos 

de inyecoida exactamente reproduciM.es y controlables a tras­

vi* de una regalaeidn del flu.!o y volumen controlado de mana 

10. ra adltipla. (Flujo °  volumen del medio do contrasto por uní 

dad de tiempo). -

Bt la  Fig# 1 so ha desigando por 1 e l flujo de ee- 

asles. ^  e l flu jo 1 de sedales que ha sido dibujado median­

te linaaa doMea, se encuentran teclas -  Zjpg. asi como 

13. teclas 3^  -  En la  sana del flujo de seHales se encuen­

tran igualmente integradas las indicaciones aumóricaa Â  -  

&^, una indicaeidh alfanumárica Â , asi como Idsparas 10Ú -  

103 de seamos*

En la  repreeentaeidn de la  Fig* 2 ce ha designado 

20# per 1* la  ocntinuacidn del flujo 1 de seSaloe do la  Pig. 1# 

En e l flujo 1* de seHalea ee encuentran integradas los te-

<aas a ^ . ¡¡99* —í  «—< ^  *  *n ' ^ ^  * ^ n *
yyamümntc hoy indicaciones cumíricaa A,  ̂ -  A^, aoí como 

otras lámparas indicadoras 106 -  124# Además, ee ha desigaa- 

23* do por 3!̂  un teclado de cifras representado solo parcialmente
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en ios pisaos, y por Tg un teolado selector del fUaciceami^a

Es las dos figuras se encuentran dispuestos ios 

elementos indicadores# las indicaciones nua&ricas 

5. en la  mistas secuencia con la  (píe ios juegos de datos deben 

introducirse en e i calculador de proceso que se encuentra en 

e l pupitre de sendo. le­

para la  introducción central de datos sirve e l te­

clado 2?n de cifras parcialmente representado en la  Pig. 2#
10. con les cifras 0 - 9 .  les oigaoa 4- y -# así como una tecla 

da almacenamiento "STORE" y una tecla de anulación "OLEAR".-

La información introducida en cada caeo tareco  

por una parte en la  indicación alfanumórioa central Ag y  por 

otra parte como valorea nuzáriooB en la s indicaciones numd^

19. cas Â  -  asignadas a los juegos de datos. - - - - - - -

CU circuito de mando lógico# por ejemplo en e l ct& 

culador da proceso# produce la  introducción de datos# los 

cuales corresponden a un programa para la  inyección sinorení 

zada con e l electrocardiograma preselecoicnado una sola ves

20. mediante e l accionamiento dei teolado T& ** (Fig. 8)# **

El pupitre de mando está preparado mediante eonexig, 

nos de enchufe configuradas de manera de por o í conocida pai­

ra otras introducciones de datos# asi como para e l mando de
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pupitres de modo conectados aa paralelo. Uh calculador de 

proceso se encares d d  toando de estos pupitres de toando co­

nectados en paralelo# — — — — — — — — —

SI pupitre de asado del aparato electromedicinal 

§+ presenta una pisca frental coeah para los dos diagramas de 

flu jo  de sedales ds la  Fig. 1 y de la  Pig. 2. tn aparato 

equipado ocn este pupitre de mando eo adecuado para ejecutar 

la s siguientes operaciones* inyecciones de ensayo, inyeccio­

nes de flu jo  programado con desarrollos monofásicos o biafá- 

to. sinos# inyecciones gobernadas por la  fase cardiaca, disparo
ds un aparato ds rayos 3C conectado a l mismo# 

Puede combinarse con dispositivos ds reproduoci&t (por ejem­

plo pantallas) y/o re g is te  de seSales (por ejemplo seHales 
de eleotrocardiograma). - - - - - - - - - - - - - - - - - -

1$. El tasado de iuyeccida de electrocardiograma presea

ta cuatro prograaasbásicos (tedas -  Ŝ , Pig* 2)* 3̂  * 
inyseci&t diastdica dbiea, " iayeccidn siatálica Atica,
$g  ̂ inyecoidn diastáüea repetitiva, Tp -  inyeooiAt oistdl^ 

earepetitiva#

20# Mediante e l ejeaplo de la  prograasoidn libre, la
tecMáu es posible con este pupitre, puede demostrarse 

e l manejo seguro y sencillo del pupitre de mando* - - - - -

Apretando la  tecla designada por "Modo l* del tecla 

do Tg de sslecoiáb de funcionamiento (Pig# 2), puede afee-
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tuaree la  introducción de juegos de datos. Bata disposición 

para la  introducción de datos es visible por los destellos 

de una lámpara de señales incorporada en la  tecla Tp .̂ El 

símbolo de una rampa con subida positiva que está dibujado so 

5. bre la  tecla corresponde a la  subida de flujo en la  in­

yección del medio de contraste. La indicación numórica 

que se encuentra encima de la  tecla Tp̂  señala e l valor 

"0.0", mientras que en la  indicación alfanumórica Ag (Fig. i) 

aparece la  expresión "RAMPA 1 0.0  SEO". A continuación puede

10. programarse el juego deseado de datos en el teclado de c¿ 

fras, apretando las teclas 0 - 9  correspondientes, per ejem­
plo 2,7  seg, lo  cual puede comprobarse en la  indicación Ag. 

Apretando la  tecla "STORE" del teclado TR da cifras, este vg 

lo r es introducido en e l calculador de proceso, lo cual pue-

19. d. ..apretara. ^  Ay
mente terminan los destellos de la  tecla Tp̂ , como señal del 

juego de datos que acaba de ser almacenado; a continuación 

ee inician los destellos en la  siguiente tecla Tpg situada 

en e l flujo de señales, encontrándose en la  indicación nuaó-

20. rica situada encima e l valor "00.00", mientras que la  in­

dicación alfanumórica Ag reproduce la  expresión "FLUJO 1 0.0 

ML/SEC". Ahora puede introducirse a l juego de datos deseado, 

a saber, e l valor del flujo durante la  inyección, apretando 

para ello las teclas 0 - 9  correspondientes del teclado

25. de cifras, por ejemplo al valor 26,5 ml/seg, apareciendo es­

te valor nuevamente en la  indicación Ag e introduciéndose en 
e l calculador de proceso a l apretar la  tecla "STORE" del te-



ciado Tg da cifras, lo cual puado comprobarse en la  indica­

ción A .̂ Siault&MamMite terminan los destellos da la  tecla 

Tpg s  continuación pueda programarse e l siguiente juego de 

datos, a saber, e l volumen de iayaocidn. -  - -  - -  - -  - -  -

En la  programación que avanza según e l flujo 1 de 

se&alea, ^parece en la  indicación alfanuafrioa Ag la  expre­

sión "B̂ /MOHomAS.PLOW +/-?", mientras se producen destellos 

en la  tecla T^* - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

La respueata correspondiente se introduce apretando 

la  te d a  *+* o "-* del teclado Tg de cifras, a continuación 

de lo  cual terminan los destellos de la  tecla T^, se enoie& 

de la  correspondiente lámpara 101 o 102 de sedales y ¡aparece 
en la  indicación A% la  indicación correspondiente "FLON 2" 

o "RASPA 2") eeg<Ch e l programa elegido, se producen entonces 

destellos en la  tecla Tp̂  o l'pg como requerimiento para in­

troducir e l siguiente valor adecuado de datos# Con las te­

clas TgQ, Tpg y eetád relacionados loa juegos do datos 

relativos a la  determinación del aumento del flu jo , del va­

lo r del flu jo  y de la  disminución del flujo# Si se desea 

una inyección monofásica (encendido de la  lámpara 101 de se­

gales y destellos de la  tecla Tpg), las indicaciones Ag y Ay 
permanecen oscuras, lo  cual aumenta la  claridad, cuando se 
ha terminado la  introducción del último juego de datos, el 
calculador de proceso calcula los tiempos de inyección* en el 

caso de una inyección monofásica aparece en la  indicación 

la  duración única de la  inyección, mientras que en la  indica
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cián Ag aparece "0.0"; en e l caso de una inyección bifásica 

aparece en la  indicación y Ag la  duración de la  primera 

y de la  segunda faae de inyección y respectivamente* Por tan** 

te es posible un nuevo control de la  programación correcta 

de la  inyección*

Por lo  demás, en e l campo de la  tecla y de la  

indicación numárica Ag -  puede programarse la  presión 1& 
mita de manera acostumbrada. - - - - - - - - - - - - - - - -

La rama del finjo i de seBales que queda todavía 

10. por describir en la  Fig. i  sirve para programar un avance en 

e l tiempo o un retardo de la  inyección respecto a una aeHal 

de rayos x* El correspondiente valor Ty positivo o negativo 

puede determinarse de manera acostumbrada. -  - - - - - - -

Otra posibilidad que permite e l pupitre de mando 

1$. aegán la  inyección es e l mando da la  inyección de electrocat&

diograma a traváe de loa programas A, S, C. D (Pig. 2), pre­

viamente establecidoB por loa pulsadores -  Tp+ Para este 

fin  sirven los puntas de medición b, -  L ,̂ que pueden marcea 

sa simbólicamente tambión de manera óptica mediante las lám- 

20. paras 113, 114, 115 de seBales, les cuales procesan seBales

de electrocardiograma tomadas del paciente mediante electro­

dos.

En cambio, en la  programación sin electrocardiogra 

ma, puede determinarse sagdn e l esquema anteriormente descri,
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to aáatro dt loa oicloe da inyeooiÓh mediante Tp̂  y 

A^, la  posición Tg dt la  fase dt la  inyección en relación con 

la  stHd de electrocardiograma (la  llamada punta R) u tiliza­

da para a l atado, aadianta Tp^ y A^, aal como la  posición 

5, Ty dt fase dt una ttHal utilizada para e l diaparo de los ra­

yos X mediante Tp^ y A^, - - - - - - - - - - - - - - - - -

Además, se han previsto madioa Tp̂ g y A^ que dt- 

tersinan la  duración dtl tiaapo tn t i  que laa señales dt eleg, 

trooardiograaa putdtn diaparar inyecciones. -  - -  - -  - -  -

^0, Diferentes estados dt î mcicnamiento, como por

ejemplo programación del aparato, lavado del catéter, inyec­

ción dt ensayo, diapoeioión para la  inyección, final de la  

inyeooiÓh, putdtn ajustarse apretando para tilo  las teclas 

$g y correapondientes, También pueden modificares dt mame, 

13. ra deliberada en todo momento loa parámetros del proceso por

t i  personal que maneja t i  pupitre# apretando una dt las te­

d a s pueda llamarse gracias a la  programación adecuada del 

calculador dt proceso d  juego dt datos correspondiente que 

t t  encuentra almacenado, dt manera que aparasen en la  indica 

yo. eióh Ay# modificarte mediante d  teclado Tg t  introducirte 

nuevamente mediante la  tecla "STORE" dt dicho teclado. -  -

Tal como tt  ha explicado mediante e l ejemplo del 

aparato dactroatdieind, putdtn programarse y controlarse 

dt manera sencilla complejos problemas dt mando y regulación
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mediante un pupitre de mande segdn la  invención. - - - - - -

Resulta ser particularmente ventajoso en la  pr&otgL 

ca que la  totalidad de loa parámetros del proceso puedan 

leerse en todo momento, con lo cual aa asegura tambi&i un con 

5. tro l recíproco del personal cuo maneja e l pupitre* -  -  -  -  -

En un desarrollo ulterior do la  invención es posi­

ble introducir datos mediante la  lectura, do un soporte ade­

cuado de datos (cinta perforada, tarjeta magadtiea y Simila­

res) en lugar de introducirlos mediante un teclado* los da­

lo . too introducidos de esta manera pueden modificarse fácilmen­
te en caso necesario. Tambiáa puede llevarse a un soporte de 

datos un desarrollo programado por e l teclado,) con e l fin  de 

volver a ser utilizado máo adelante come desarrollo preprogr& 

mado. la  entrada y la  salida correspondiente para e l soporte 
15. de datos pueden estar dispuestas en e l pupitre de mando o eo 

acotadas tambián a l calculador de proceso como aparato adi­

cional. -  — -

A los efectos consiguientes so declaren de novedad 

y propiedad para Espa8a+ sus territorios y de sobera*

20. nía, las reivindicaciones que siguen. -  - -  - -  - -  - -  - -
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1,  -  Parfacoionaaientoa en loa pupitres de mando 

para aparatos electrónicos, y particulanaenta un aparato elec, 

tromedioinal que comprende un calculador de prooeao d igital,

3, a l cual gobierna ua procedimiento de trabajo en función de

un número predeterminado da juegos de datos a introducir, 

con un dispositivo para la  introducción da loa juegos da As- 

toa y con elementos indicadores digitales para loa juegos da 

datoa, asteado asignado a l cada ves último juego de datos i&

10, traducido por a l dispoaitivo para introducir los juegos da

datoa un alómente indicador adicional, caraeteriaadoe porque 

a l número de loa elementos indicadores (A, -  A^) es igual 

a l número da loa juegos da datos, estando asignado a cada jug 

go da datoa da manera biunivooa un determinado elemento in-

19,  diesdor, — — -  — — — -  — -  — — -

2 , *  "PERFECCIüUMIBNTOS IS MS PUPITRES DE MANDO 

PARA APARATOS BIgWNICOS*. - - - - - - - - - - - - - - - -

Todo ello  conforme se deacribe y reivindica en la  

presenta memoria que cenata da doca hojas, foliadas y macana

20, grafladas por una ad a da aus caras, y da dos láminas da di­

bujos que la  ilustran.

'.'ADRID -
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