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La presente memoria descriptiva tiene como 
fin la declaración del objeto sobre el que ha de recaer el privi­
legio de explotación industrial y comercial, exclusivo en el terri 
torio nacional, de una Patente de Invención de acuerdo con la vi- i 
gente Legislación sobre Propiedad Industrial que, como el enuncia­
do indica, se trata de "NUEVO JUEGO DE.TIRO AL BLANCO".

De entre la enorme diversidad de juegos que 
se conocen actualmente,existen algunos que por su gran aceptación 
por parte del público infantil, ocupan un lugar destacado, motivo 
este por lo que manteniéndose en ellos la idea primitiva que los 
dio origen, han sido objeto, en el transcurso del tiempo, de mejo­
ras que, acordes con el avance de la técnica, han ido modifican­
do las condiciones de los mismos, para aportar así una mayor vis­
tosidad en su funcionamiento y lograr su adaptación a los gustos 
y tendencials actuales.

En estas circunstancias recogidas en el pun 
to anterior, se encuentran los juegos denominados de tiro al blan­
co, que en su inicio, se constituían por un elemento de disparo,- 
lanzador de un proyectil, por el intermedio del cual se trataba - 
de alcanzar a un blanco fijo. En una posterior evolución, se mejo­
raron las condiciones de los elementos de disparo, aumentando la - 
eficacia de los mismos, y se dotó al blanco de un movimiento que 
elevó así la complejidad del juego. Por último y con la entrada de 
la electrónica en el campo de los juegos, se han desarrollado jue­
gos de tiro al blanco, en los que el proyectil se ha visto susti­
tuido por un impulso eléctrico, luminoso, etc.

Dentro de esta última variante de realiza­
ción de un juego de tiro al blanco, se encuentra el objeto de la 
presente invención, que además de por el correspondiente elemento 
de disparo (en funciones de emisor de uno o varios destellos lumi-
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nosos), se constituye por una unidad receptora, provista de un ca­
rro porta-blancos, que incorpora en si mismo, unos medios motrices 
, susceptibles de comandar sus desplazamientos, según unos ciclos 
que se repiten automáticamente y en cada uno de los cuales, este 
carro realiza una trayectoria de avance, seguida de otra de retro­
ceso.
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Esta unidad receptora incorpora, por otra 
parte, un receptáculo para el almacenaje y alimentación de los - 
blancos, de modo que al inicio de cada ciclo, el propio carro reco 
ja, por sí sólo y automáticamente, uno de estos blancos, que es - 
transportado asi y de no producirse el acierto en el disparo, al­
canza el otro extremo de este recorrido de avance, momento en el 
que abandona automáticamente al carro y pasa a un recinto dé conta 
je y recogida; mientras que este último, inicia su retroceso, para 
recoger un nuevo blanco, repitiéndose con ello el ciclo.

El propio carro, incorpora igualmente en si * 
mismo, unos medios foto-captores, que de recibir la acción de des­
tello luminoso emitido por el elemento de disparo, se activan, dan 
do lugar a la entrada en funcionamiento de unos medios impulsores, 
que al igual que aquellos, van ubicados en el propio carro.

Estos medios impulsores, actúan directament: 
sobre el blanco que en ese momento transporte el carro, lanzándolo 
por los aires, en el logro de un efecto audio-visual que se tradu­
ce en la sensación de que el blanco ha sido alcanzado por un dis­
paro real.

De esta forma, el juego preconizado permi­
te obtener una serie de condiciones, resumíbles en los siguientes 
puntos:

a) Auto-alimentación de los blancos, con 
transporte de los mismos dentro de un delimitado recorrido.30
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b) Retirada automática de cada blanco, en c 
el caso de no.producirse un acierto en los disparos, pasando estoí¡ 
blancos a una zona de almacenaje y conteo.

c) Despedida automática del blanco "alcan­
zado!', de acuerdo con unos efectos, tanto sonoros (obtenidos por 
la actuación de los propios medios impulsores, que asemejan el so­
nido del impacto), como visuales (impulsión del blanco, que sale 
asi despedido por los aires, como si hubiera sido alcanzado por - 
un disparo real), que le confiere, al juego preconizado, una gran 
vistosidad en su misión cono tal.

Todas estas características que ofrece el 
juego preconizado, aunadas a las condiciones que inherentes a él 
mismo permiten sp. inmediata instalación y utilización en cualquier 
lugar sin necesidad de montaje accesorio alguno, dan lugar a unas 
muy importantes mejoras que junto a las peculiares características 
que igualmente aporta el juego preconizado, tanto en lo que res­
pecta a su estructuración, como en lo relativo a sus medios ope­
rantes , modifican sustancialmente las condiciones esenciales de 
este tipo de juegos de tiro al blanco y le confiere al objeto de 
la presente invención, vida propia ya de por si.

Para comprender mejor la naturaleza del in­
vento, en el plano adjunto representamos (a título de ejemplo mers 
mente ilustrativo y no limitativo) una forma preferente de reali­
zación industrial, a la que nos remitimos en nuestra descripción; 
sobre dicho plano:

!

La figura 1, es una vista en perspectiva - 
que muestra esquemáticamente a los componentes del juego preconi­
zado, en el preciso momento en el que se ha producido un acierto 
en el disparo, saliendo asi lanzado el correspondiente blanco (3), 
habiéndose representado todo ello según un ejemplo no limitativo
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de realización práctica.
La figura 2, es una vista en alzado y fron­

tal, de la unidad receptora (1), que ha sido representada sin par­
te de su armazón exterior, para poder apreciar asi los correspon­
dientes medios de la misma que, ubicados en su interior, la cons­
tituyen en su esencialidad.

La figura 3, muestra una vista en perspes- 
tiva del carro porta-blanco (6), habiéndose representado a trazo 
y punto, la posición operativa del vástago (13) que, en funciones 
de empujador propiamente dicho, forma parte de los medios de impul 
sión (8).

1. - Unidad receptora.
2. - Conducto de almacenaje y alimentación.
3. - Blancos.
4. - Rampa de recogida.
5. - Elemento de disparo.
6. - Carro porta-blancos.
7. - Medios motrices.
8. - Medios impulsores.
9. - Elemento foto-captor.
10. 11, 12.- Mandos de puesta en marcha y

selectiva actuación,
13. - Vástago empujador.
14. - Columnas para el soporte de los blan­

cos (3).
El objeto de la presente invención es un - 

nuevo juego de tiro al blanco, de los formados por un elemento de 
disparo(5), emisor de unos destellos luminosos, y por una unidad 
receptora.

De acuerdo con la invención, la unidad re-



ceptora (1) incorpora un carro (6), en funciones de porta-blancos 
(3), el cual carro (6) va provisto de unos medios motrices (7) que 
hacen efectivo su desplazamiento en la entrada en funcionamiento 
del juego.

Los mencionados medios motrices (7), están 
formados por el correspondiente motor que, por el intermedio de - 
la adecuada transmisión, queda relacionado con una pista de despla 
zamiento, a lo largo de la cual, puede desplazarse asi el carro - 
(6), según unos ciclos repetitivos,quedando definido cada ciclo - 
por una trayectoria de avance, seguida por otra de retroceso, con 
la particularidad, de que, según una realización preferente, se ha 
previsto que dicha pista de desplazamiento, este formada por una j 
doble cremallera, que permite obtener los recorridos de avance y - 
de retroceso del carro (6), según un desplazamiento continuo y sin! 
necesidad de invertir el sentido de giro del motor, ni de disponer 
de los correspondientes finales de carrera o elementos de control 
análogo, mediante los cuales se delimite el preciso momento de di­
cha inversión.

En relación con la pista de desplazamiento 
del carro (6), existe, por un lado, un conducto (2),' para el alma­
cenaje y alimentación de los blancos (3), en tanto que al otro la­
do, la propia unidad (1) define una rampa (4), en relación con - 
una zona de contaje y de recogida.

Los blancos (3), están formados preferente­
mente por unos cuerpos esféricos o bolas, en correspondencia con - 
los cuales, define el conducto de alimentación(2), una boca de sa­
lida que permite el paso de tan solo uno de ellos, pero tan solo 
cuando este es ligeramente elevado, ocupando una cocreta posición 
en altura, para evitar asi su salida involuntaria.

Por otra parte, el propio carro(6), deter-

-  6 -
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mina unos medios que hacen efectiva la mencionada elevación de di­
cho blanco (3) y por consiguiente su extracción respecto al conduc 
to (2), siendo así transportado aquel sobre unas columnas de apoyo 
(14), que igualmente presenta el carro (6).

De esta forma, al iniciarse cada ciclo, el 
propio carro (6) toma a uno de los blancos (3) y lo transporta 
sobre él, a todo lo largo de la pista de desplazamiento,para.alLa 
canzar el final de su recorrido de avance, establecer la propia u 
nidad (1), una acción de tope sobre el blanco (3) transportado, 
con lo que éste abandona así automáticamente al carro (6), pasando 
por la rampa (4), hacia la zona de almacenaje y recogida; mientras 
que el carro (6) retorna en orden a coger otro blanco (3) e ini­
ciar un nuevo ciclo.

Por otra parte, se ha previsto que él pro­
pio carro (6) incorpore unos medios foco-captores (9), que son ac­
tivados al recibir el destello luminoso emitido por el elemento de¡ 
disparo (5), habiéndose previsto que este último se constituya se­
gún la apariencia de un arma de fuego, incorporando en su interior 
la correspondiente fuente de alimentación que origina la carga de 
un condensador, de modo que al accionar el gatillo, se produzca la 
descarga de este condensador y con ello el origen de un instantá­
neo destello luminoso, con la particularidad así de que mientras 
que no se suelte al. gatillo no se produce de nuevo la carga del - 
condensador y por consiguiente el destello luminoso, evitándose - 
asi la creación de un foco de luz continúa. Como lógicamente se - 
comprende, esta concreta constitución del elemento de disparo (5) 
se señala tan solo como un mero ejemplo de realización práctica - 
que en ningún caso puede entenderse en sentido limitativo, puesto 
que la posible alteración de este elemento de disparo (5), no al­
tera en nada la esencialidad de juego preconizado que, para su fun
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cionamiento, tan solo requiere el que existan los destellos luminc 
sos .

La activación de los medios foto-captores 
(9), establece, previa oportuna amplificación, la entrada en fun­
cionamiento de unos medios electro-mecánicos (8) que formados bá­
sicamente por un electroimán o elemento análogo, cumplen, por el 
intermedio de un vástago (13), unas funciones a modo de mecanismo ! 
impulsor.

Una vez vista la contitución general del - 
juego preconizado, puede pasarse ya a describir cual - es el com­
portamiento y funcionalidad de las diversas partes que lo componen 
para lo cual y en la entrada en-funcionamiento de los medios motri 
ces (7), se inicia el desplazamiento del carro (6), tomando éste - 
del conducto (2), al blanco (3), dispuesto en primer lugar.

El blanco (3) que ha sido cogido por el ca­
rro (6), es llevado sobre éste, a todo lo largo del recorrido de - 
avance, de modo que al alcanzar el final de este recorrido y si no 
se ha producido ningún acierto en los disparos, automáticamente, - 
abandona dicho blanco (3) su posicionado sobre el carro (6), para 
pasar a la zona de recogida y contaje. En simultaneidad con esta - 
acción, se inicia el retroceso del carro (6), hasta su posición - 
inicial, donde recoge un nuevo blanco (3), repitiéndose todo el - 
ciclo.

Si en el avance del carro (6), llevando so­
bre él al correspondiente blanco (3), se produce un "acierto" en 
el disparo, (alineación ^ntre los medios foto-captores(9) y el des 
tello de luz emitido por el elemento de disparo (3) ) se origina - 
entonces la activación de dichos medios foto-captores (9) y por 
condiguiente la automática entrada en funcionamiento de los medios 
impulsores (8), despidiendo al blanco (3), tal y como se indica -
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esquemáticamente en la figura 1, De esta forma, el "acierto" en - 
el disparo establece automáticamente la despedida o lanzado por - 
los aires del blanco (3), que en ese monento transporte el carro 
(6), lo cual, junto con el propio sonido que en su actuación ori­
ginan .los medios impulsores (8), da lugar a unos efectos audio-vi-^ 
suales que se traducen en la sensación de que el blanco (3) hubie-4 
ra sido alcanzado por un impacto o proyectil real.

Complementando todo lo anteriormente seña** 
lado, se ha previsto la incorporación en la propia unidad (1), de 
unos interruptores o elementos análogos (10, 11, 12), de los cua­
les, uno de ellos establece la puesta en marcha y parada del con­
junto, en tanto que el otro permite seleccionar una mayor o menor 
velocidad en los desplazamientos del carro (6) y el tercero permi­
te desarrollar todo el juego, tal y como se ha señalado anterior­
mente, pero con el carro (6) dispuesto en posición estática. Es de 
señalar, que estos elementos señalados anteriormente, cumplen tan 
solo unas funciones complementarias respecto a las condiciones bá 
sicas del juego preconizado, de modo que su inexistencia o por el 
contrario ampliación con otros análogos, (iluminación indicadora 
de cada "acierto", medio de conteo, etc, no alteraría en nada la 
esencial idad de la invención).

Así mismo y como solución opcional que nada 
altera la esencia del juego preconizado, se ha previsto que la - 
propia unidad receptora (1), incorpore en sí misma los medios pre­
cisos, para la alimentación de sus distintos componentes, según - 
una doble posibilidad (pilas incorporadas en un cajeado de la pro­
pia unidad (1) o mediante su conexionado a la red por el interme­
dio de los correspondientes elementos de transformación y rectifi­
cación) seleccionándose en cada caso una u otra posibilidad, según 
convenga.
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Descrita suficientemente la naturaleza del 
presente invento, asi como su realización industrial, sólo cabe a- 
ñadir que en su conjunto y partes constitutivas es posible intro­
ducir cambios de forma, materia y disposición, sin salirse del cua 
dro del invento, en cuanto a tales alteraciones no disvirtúen su - 
fundamento.

El solicitante, al amparo de los Convenios 
Internacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho 
de extender la presente demanda a los países extranjeros, si fuera 
posible, reivindicando la misma prioridad de la presente solicitud

Igualmente el solicitante se reserva el de­
recho de solicitar los adecuados Certificados de Adición, en la - 
forma señalada por la Ley, al introducir en el presente invento 
cuantos perfeccionamientos se deriven del mismo.

N O T A
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La Patente de Invención que se solicita por 
veinte años como nueva* en España, de acuerdo con la vigente Legis­
lación sobre Propiedad Industrial,deberá recaer sobre "NUEVO JUE__ 
GO DE TIRO AL BLANCO", en todo de acuerdo con las siguientes: 

R E I V I N D I C A C I O N E S

1.- Nuevo juego de tiro al blanco, caracte­
rizado porque siendo sus componentes básicos un elemento de dispa­
ro, susceptible de emitir unos destellos luminosos, y una unidad - 
receptora de los mismos, esta última incorpora en si misma un ca­
rro porta-blancos, provisto de unos medios motrices que comandan - 
los desplazamientos de éste último, según unos ciclos repetitivos, 
con la incorporación en este carro de unos medios foto-captores y 
de unos medios lanzadores, para que al producirse la captación por 
parte de los primeros, del correspondiente destello luminoso emití-30
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do por el elemento de disparo, se produzca su activación y simul- ¡ 
eanea entrada cu funcionamreato de los medios lanzadores que des— ¡ 
piden asi al blanco transportado por el carro, en la sensación de Ü 
tpie dicho blanco hubiera sido alcanzado por un impacto real# tj

2.- Nuevo juego de tiro al blanco , en todo 
de acuerdo con la anterior reivivndicación caracterizado porque cap 
da ciclo de ios desplazamientos del carro, se determina por una -- }¡ 
j trayectoria de avance, seguida de otra de retroceso, establecien- j 
tdo el propio carro, al inicio de cada ciclo, el automático atrape j 
¡por si solo de un blanco, al que translada sobre él, en su trayec-j 
torta de avance, hasta que, de no producirse el acierto en los dis!

ü
paros,juntos al finalizar este avance e iniciarse el retroceso, - s 
unos medios de tope establecen el abandono del blanco de su posi-3

clonado sobre el carro, retomando este para coger un nuevo blan­
co- en el inicio de otro ciclo.

3.- Nuevo juego de tiro al blanco, en todo 
de acuerdo con primera y segunda reivindicación, caracterizado - j 
porque la propia unidad receptora incorpora en relación con el men­
cionado carro portador, un receptáculo o conducto para el almacena­
je de los blancos, según un apilamiento en verticalidad, posibili-! 
¡¡¡.ador de su automática alimentación por gravedad, a la vez que, de¡
¡termina una zona de recogida y contaje, para los blancos no al can-¡
? !¡¡zades, y posee unos medios de gobierno que permiten seleccionar - j
¡¡distintas velocidades del carro o condiciones análogas, tendentes j
íi reducir o aumentar opcionalmente la complejidad del juego ¡i
} 4.- "NUEVO JUEGO DE TIRO AI. BLANCO".
j Según queda sustancialmcntc descrito en la !
s 2presente memoria descriptiva que consta de doce hojas, mecanogra- j
-liadas por una sola cara, acompañada de sus correspondientes dibu-
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