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La presente memoria descriptiva tiene como
fin la declaracién del objeto sobre el que ha de recaer el privi-~
legio de explotacién industrial y comercial, exclusivo en el terri
‘torio nacional, de una Patente de Invencién de acuerdo con la vi-
gente Legislacién sobre Propiedad Industrial que, como el enuncila-
do fndica, se trata de "NUEVO JUEGO DE TIRO AL BLANCO".

’ De entre la enorme diversidad de juegos qud
se conocen actualmente,existen algunos que por su gran aceptacidn -
por parte del pfiblico infantil, ocupan un lugar destacado, motivo
este por lo que manteniéndose en ellos la idea primitiva que los
dio origen, han sido objeto, en el transcurso del tiempo, de mejo-
ras que, acordes con el avance de la técnica, han ido modifican-
do las condiciones derlos miémos, para aportar asf una mayor vis-
tosldad en su funcionamiento y lograr su adaptacidén a los gustos
y tendencials actuales.

En estas circunstancias recogidas en el pugl
to anterior, se encuentran los juegos denominados de tiro al blan-
co,que en su inicio, se constitufan por un elemento de disparo,-
lanzador de un proyectil, por el intermedio del cual se trataba -
de alcanzar a un blanco f£i jo. En una posterior evolucién, se mejo-
raron las condiciones de los elementos de disparo, aumentando la -
eficacia de los mismos, y se doté al blanco de un movimient6 que
elevé asf la cemplejidad del juego. Por Gltimo y con la entrada de
la electrénica en el campo de los juegos, se han desarrollado jue-
gos de tiro al blanco, en los que el proyectil se ha visto susti-
tuido por un impulso eléctrico, lLuminoso, etc.

Dentro de esta Gltima variante de realiza-
cibén de un juego de tiro al blanco, se encuentra el objeto de la
presente invencién, que ademids de por el correspondiente elemento

de disparo (en funciones de emisor de uno o varios destellos lumi-




10

15

20

25

30

{ recoger un nuevo blanco, repitiéndose con ello el ciclo.

-3 -

nosos), se constituye por una unidad receptora, provista de un ca-
rro porta~blancos, que incorpora en si mismo, unos medios motrices
s susceptibles de comandar sus desplazamientos, segin unos ciclos
que se repiten automiticamente y en cada uno de los cuales, este
carro realiza una trayectoria de avance, seguida de otra de retro-
ceso.

Esta unidad recéptora incorpora, por otra
parte, un recepticulo para el almacenaje y alimentacién de los -
blancos, de modo que al inicio de cada ciclo, el propio carro reco
ja, por sf sélo y automiticamente, uno de estos blancos, que es =
transportado asf y de no producirse el acierto en el disparo, al=-
canza el otro extremo de este recorrido de avance, momento en el
que abandona autométicamente al carro y pasa a un recinto de conta

je y recogida; mientras que este UGltimo, inicia su retroceso, para

EL propio carro, incorpora igualmente en sif

mismo, unos medios foto=-captores, que de recibir la accién de des-
tello luminoso emitido por el elemento de disparo, se activan, dan
do lugar a la entrada en funcionamiento de unos medios impulsores,
que al igual que aquellos, van ubicados en el propio carro.

Estos medios impuléores, actdan directament
sobre el blanco que en ese momento transporte el carro, lanzéndolo
por los aires, en el logro de un efecto audio-visual que se tradu-
ce en la sensacién de que el blanco ha sido alcanzado por un dis-
paro real.

De esta forma, el juego preconizado permi-
te obtener una serie de condicilones, resumlibles en los siguientes
puntos:

a) Auto-alimentacién de los blancos, con

transporte de los mismos dentro de un delimitado recorrido.

1w
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b) Retirada automdtica de cada blanco, en
el caso de no .producirse un acierto en los disparos, pasando estog
blancos a una zona de almaceraje y conteo.

c) Despedida automética del blanco "alcan-
zado'', de acuerdo con unos efectos, tanto sonoros (obtenidos por
la actuacién de los propios medios impulsores, que asemejan el so-
nido del impacto), como visuales (impulsién del blanco, que sale
asf despedido por los aires, como si hublera sido alcanzado por -
un disparo real), que le confiere, al juego preconizado, una gran
vistosidad en su misién cono tal, '

Todas estas caracteristicas que ofrece el
juego preconizado, aunadas a las condiciones que inherentes a &1
mismo permiten su inmediata Instalacién 'y utilizacién en cualquien
lugar sin necesidad de montaje accesorio alguno, dan lugar a unas
muy importantes mejoras que junto a las peculiares caracteristicas
que igualmente aporta el juego preconizado, tanto en lo que res-
pecta a su estructuracién, como en lo relativo a sus medios ope-
rantes , modifican sustancilalmente las condiciones esenciales de
este tipo de juegos de tiro al blanco y le confiere al objeto de
la presente invencién, vida propia ya de por si.

Para comprender mejor la naturaleza del in-
vento, en el plano adjunto representamos (a titulo de ejemplo merd
mente ilustrativo y no limitativo) una forma preferente de reali-
zacidn industrial, a la que nos remitimos en nuestra descripcidn;
sobre dicho plano:

La figura 1, es una vista en perspecﬁiva -
que muestra esquemiticamente a los componentes del juego preconi-
zado, en el preciso momento en el que se ha producido un acierto
en el disparo, saliendo asi lanzado el correspondiente blanco_(3)g

hahiéridose representado todo ello seglin un ejemplo no limitativo
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de realizacién préctica.

La figura 2, es una vista en alzado y fron-
tal, de la unidad receptora (1), que ha sido representada sin par-
te de su armazén exterior, para poder apreciar asf los correspon-
dientes medios de la misma que, ubicados en su interior, la cons-
tituyen en su esencialidad.

La figura 3, muestra una vista en perspes-
tiva del carro porta-blanco (6), habiéndose representado a trazo
y punto, la posicidén operativa del véstago (13) que, en funciones
de empujador propiamente dicho, forma parte de los medios de impul]
sién (8). .

1.~ Unidad receptora.

2,-~ Conducto de almacenaje y alimentacién.

3+~ Blancos.

4 4= Rampa de recogida.

5.~ Elemento de disparo.

6+- Carro porta-blancos.

7.~ Medios motrices.

8.~ Medios impulsores.

9.~ Elemento foto-captor.

10, 11, 12.- Mandos de puesta en marcha y
selectiva actuacién,

13.~ Vastago empujador.

14.~ Columnas para el soporte de los blan-
cos (3). "

EL objeto de la presente invencién es un -
nuevo juego de tiro al blanco, de los formados por un elemento de
disparo(5), emisor de unos destellos luminosos, y por una unidad

receptora.
De acuerdo con la invencidén, la unidad re-
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ceptora (1) incorpora un carro (6), en funciones de porta-blancos
(3)s el cual carro (6) va provisto de unos medios motrices (7) qug
hacen efectivo su desplazam;ento en la entrada en funcionamiento
del juego. .

Los mencionados medios motrices (7), estdn
formados por el correspondiente motor que, por el intermedio de -
la adecuada transmisién, queda relaci&hado con una pista de despla
zamiento, a lo largo de la cual, puede desplazarse asf el carro -
(6), seglin unos ciclos .repetitivos,quedando definido cada ciclo -
por una trayectoria de avance, seguida por otra de retroceso, con
la particularidad, de que, segin una realizacién preferenﬁé, se hal
previsto que dicha pigta de desplazamiento, este formada ﬁor una
doble cremallera, que perﬁite obtener los recorridos de avance y -
de retroceso del carro (6), seglin un desplazamiento continuo y sini
necesidad de invertir el éentidb de giro del motor, ni de aisponer
de los correspondientes fingles de carrera o elementos de control
andlogo, mediante los cuales sé delimite el preciso momento de di-
cha inversién,.

En relacién con la pista de desplazamiento
dgl carro (6), existe, por un lado, un conducto (2), para el alma-
cenaje y alimentacién de los blancos (3),‘en tanto que al otro la-
do, la propia unidad (1) define una rampa (4), en relacién con -
una zona de contaje y de recoglda,

Los blancos (3), estan formados preférente—
mente por unos cuerpos esféricos o bolas, en correspondencia con ~
los cuales, define el conducto de alimentacién(2), una boca de sa-
lida que permite el paso de tan solo uno de ellos, pero tan solo
cuando este es ligeramente elevado, ocupando una cocreta posicién
en altura, para evitar asf su salida involuntaria. -

Por otra parte, el propio carro(6), deter-
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mina unos medios que hacen efectiva la mencionada elevacidén de di-
cho blanco (3) y por consiguiente su extraccién respecto al conduc
to (2), siendo asf{ transportado aquel sobre unas columnas de apoyof
(14), que igualmente presenta el carro (6). ;

De esta forma, al iniciarse cada ciclo, el
propio carro (6) toma a uno de los blancos (3) y lo - tranmsporta
sobre &1, a todo lo largo de la pista de desplazamiento,para.al gl
canzar el final de su recorrido de avance, establecer la propia u-{
nidad (1), una accién de tope sobre el blanco (3) transportado,
con lo que éste abandona asi automiticamente al carro (6),:pésando
por la rampa (4), hacia la zona de almacenaje y recogida; mientras
que el carro (6) retorna en orden a coger otro blanco (3) e ini-
clar un nuevo ciclo. :

Por otra parte, se ha previsto que el pro-
plo carro (6) incorpore unos medios foco-captores (9), que son ac-
tivados al recibir el destello luminoso emitido por el elemento dei’
disparo (5), habiéndose previsto que este Gltimo se constituya se-~
gin la apariencia de un arma de fuego, incorporando.én su interior
la correspondiente fuente de alimentacidn que origina la carga de
un condensador, de modo que al accionar el gatillo, se produzca la
descarga de este condensador y con ello el origen de un instantéd-
neo destello luminoso, con la particularidad as{ de que mientras
que no se suelte al. gatillo no se produce de nuevo la carga del -
candensador y por consiguiente el destello lumincso, evitdndose -
asi la creacién de un foco de luz continda. Como légicamente se -
comprende, esta concreta constituclén del elemento de disparo (5)
se seflala tan solo como un mero ejemplo de realizacién préctica -
que en ningln caso puede entenderse en sentido limitativo, puesto
que la posible alteracién de este elemento de disparo (5), no al-

tera en nada la esenclalidad de juego preconizado que, para su fun
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cionamiento, tan solo requiere el que existan los destellos luming}

S0S .

La activacién de los medios foto-captores
(9), establece, previa aportuna amplificacién, la entrada en fun~ |
cionamienta de unos medios electro-mecdnicos (8) que formados bé-
sicamente por un electroimin o elemento andlogo, cumplen, ﬁof'el
intermedio de un vistago (13), unas.funciones a modo de mecanismo
impulsor. .
7 Una vez vista la contitucién general del -
Jjuego preconizado, puede pasarse ya a describir cual-: es el com-
portamiento y funcionalidad de las diversas partes que lo componen
ﬁara lo cual y en la entrada en -funcionamiento de los medios motri
ces (7), se inicia el desplazamiento del carro (6), tomando éste -
del conducto (2), al blanco (3), dispuesto en primer lugar;
' ' EL blanco (3) que ha sido cogido pof?el ca-
rro (6), es llevado sobre éste, a todo lo largo del recorrido de - '
avance, de modo que al alcanzar el final de este recorrido y si no
se ha producido ningln acierto en los disparos, automdticamente, -
abandena dicho blanca (3) su posicionado soﬁre el carro (6), para
pasar a la zona de recogida y contaje. En simultaneidad con esta -
accién, se inicia el retroceso del carro (6), hasta su posiéién -
inicial, donde recoge un nuevo blanco (3), repitiéndose todo el =
ciclo. ' _

, Si en el avance del carro (6), llevando so-
bre é1 al correspondiente blanco (3), se produce un "acierto' en
el disparo, (alineacién wntre los medios foto-captores(9) ;’él des
tello de luz emitido por el elemento de disparo (5) ) se origina -

entonces la activacién de dichos medios foto=-captores (9) y por

condiguiente la automdtica entrada en funcionamiento de los medios

impulsbres (8), despidiendo al blanco (3), tal y como se tndica -
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esquemidticamente en la figura 1, De esta forma, el "acierto' en -
el disparo establece autemiticamente la despedida o lanzado por'-
los aires del blanco (3), que en ese monento transporte el carro
(6)y lo cual, junto con el propio sonido que en su actiacién ori-
ginan .los medios impulsores (8), da lugar a unos efectos audio=-vi-
suales que se traducen en la sensacién de que el blanco (3) hubie-
ra sido alcanzado por un impacto o proyectil real.

Complementando todo lo anteriormente sefig-
lado, se ha previsto la incorporacién en la propia unidad (1), de
unos interruptores o elementos andlogos (10, 11, 12), de los cua-
les, uno'de ellos establece la puesta en marcha y parada del con=
junto, en tanto que el otro permite seleccionar una mayor o menor
velocidad en los desplazamientos del carro (6) y el tercero permi-
te desarrollar todo el juego, tal y como se ha selalado anterior-
mente, pero con el carro (6) dispuesto en posicién estitica. Es de
seilalar, que estos elementos sefialados anteriormente, cumplen tan ‘
solo unas funciones complementarias respecto a las condiciones b4
sicas del juego preconizado, de modo que su inexistencia o'por el
contrario ampliacién con otros andlogos, (iluminacién indicadora
de cada "acierto", medlio de conteo, etc, no alteraria en nada la
esencialidad de la irwencidn). -

Asf mismo y como solucién opcioral que naca
altera la esencia del jusgo preconizado, se ha previsto que la -
prapla unidad receptora (1), incorpore en si misma los medios pre-
cisos, para la alimentacién de sus distintos componentes, segin -
una doble posibilidad (pilas incorporadas en un cajeado de la pro-
pia unidad (1) o mediante su conexionado a la red por el interme-
dio de los correspondientes elementos de transformacidén y rectifi-

cacién) selecciondndose en cada caso una u otra posibilidad, segin

convenga.
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‘Dascrita suficieantemente la naturaleza del

ipresente invento, asf{ como su realizacién industrial, sélo cabe a-

fladir que en su conjunto y partes constitutivas es posible intro-

ducir cambios de forma, materia y -disposicién, sin salirse del cua

]dro del invento, en cuanto a tales alteraciones no disvirtden su -

fundamento,

EL solicitante, al amparo de los Convenios
Internacionales sabre Propiedad Industrial, se reserva el derecho
de extender la presente demanda a los paises extranjeros, si fuera
posible, reivindicando la misma prioridad de la presente solicitud

Igualmente el solicitante se reserva el de-
vecho de solicitar los adecuados Certificados de Adicién, en la -
forma seflalada por la Ley, al introducir en el presente invento
cuantos perfecelonamientos se deriven del mismo.

NOTA

La Patente de Invencidn que se solicita por
veinte aflos como nueva en Espafla, de acuerdo con la vigente Legis-
lacién sobre Propiedad Industrial,deberd recaer sobre "NUEVO JUE_
GO DE TIRO AL BLANCO"', en todo de acuerdo con las sigulentes:

' REIVINDICACIONES

1.~ Nuevo juego de tiro al blanco, caracte-
rizado porque siendo sus componentes bdsicos un elemento de dispa-
ro, susceptible de emitir unos destellos luminosos, y una unidad -
receptora de los mismos, esta tiltima incorpora en si misma un ca-
rro porta-blancos, provisto de unos medios motrices que comandan ~
los desplazamientos de &ste dltimo, segin unos ciclos repetitivos,
con la incorporacidén en este carro de unos medios foto~captores y
de unos medios lanzadores, para que al producirse la captacifn por

parte de los primeros, del correspondiente destello luminoso emiti
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do por el elemento de disparo, se¢ produzca su activacién ¥ simul-
tdnea entrada en funcionamieato dz los medios lanzadores que dzs-
piden asf al blanco trauspsrtado por el carro, en la sensacidn de
que dicho blanco hubiera sido alcanzado por un impacto rcal,

2.~ Nuevo juego de tirvo al blanco , en todof
dz acucrdo con la anterior reivivadicacidn caracterizado porgue CQV
da ciclo de los desplazamientos del carro, se determina por una -
trayectoria de avance, seguida de otra de retroceso, establecien~
do gl propio carro, al iniclo de cada ciclo, el automitico atrape
por si solo de un blanco, al que translada sobre &1, en su trayec~
toria de svenee, hasta que, de no producirse el acierto en los dis
parOS,juntoS al finallzar cste avance e iniciarse el retrocaeso, -
unos merdios de tope establecen el abandono del blanco de su posi-
cionado sobre cl carro, retovnando este para coger un nueve blan-
coen 2l inieio de otro ciclo.

34~ Nuevo juego de tiro al blanco, en todo
de acuerdo con primera y segunda reivindicacidn, caracterizado -
porque la propia unidad receptora incorpora en relacidn con el mandt
teionado carro portador, un receptdculo o conducto para el almacenas
?je ge los blancos, segin un apilamienta en verticalidad, posibili=,
lador de su automitica alimentacidn por gravedad, a la vez gue, da
itermina una zona de recogida y contaje, para los blancos no alcan=
zados, y posee unos medios de gobierno que permiten seleccionar ~
idistintas velocidades del carro o condiciones andlogas, tendentes
1 veduclr o aumentar opcionalmente la complejidad del jusgo
: : 4.~ "NUEVO JUEGO DE TIRO Al BLANGCOY.
‘ Segﬁn‘ﬁueda sustancialmente descrito en le
pprosente memeria descriptiva que consta de doce hojas, necanogra-
iEindas por una sola cara, acompaiiada de sus correspondientes dibui-

0S8,
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Madeta 12 MAY, 1073
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