MINISTERIO DE INDUSTRIA Y ENERGIA .

Registro de la Propiedad Industrial

@ NUMERO ‘ @ A1
B - a69.104
Concedido &l Reglstro de €oUérggr oF mreseTacton
con los datos que figuran en I pre?
Sente descripeiin v segin of logn 2ot I

VLW

tenido de la Memoria adjunta,

PATENTE DE INVENCION

ESPANA
PRIORIDADES:
@NUMERD @ FECHA @ PAIS
814'. 529 11—7"77 Ec UoAt
@ FECKA DE PUBLICIDAD @CLASIFICACION INTERRAGIONAL PATENTE DE LA QUE ES DIVISIONARIA

A 65 H | e,

@TITULO DE LA INVENCION

- "PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN UN JUEGO DE RECREO DOTADO DE UHN
CANON NEUMATICO, UNA PLURALIDAD DE BOLAS Y UN BLANCO"

=

@ SOLICITANTE (3)

RAMIEK CORPORATION

(File: RAM~0505) .

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

585 North Mary Avenue, Sunnyvale, California 94086, E.U.A.

@ INVENTOR (ES}

Vernon R. Nabtwick

@ TITULAR (ES$)

@ REPRESENTANTE

DON ALBERTO DE ELZABURU MARQUEZ (P.- 68.360)

UNE A4 MOD, 206 ACLI

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA

POOR
QUALITY



poRe

P- 68360

b

10

15

20

25

hay dos consmder301onec primarias que es preciso tener en

do v 1los que afectan a la segurided del culdador u opera~

-do bajo la denominacién comercisl de BAZOOKA ¥y estd fadbri

Hola nGm. l

1o presente invencidén se refiere a un dispo-
sitivo de diV¢rsién psra gslerias de recreo o psrques de
atracqioﬁes, y mds en psrticulsr & un juego de cafidn neu-
matico.s

En la fabricacién y venta de dispositivos de

recred 0 diversién para galerias o parques de atracciones

cuenta. La prlmera congideracidn es la de Habta qué punto
es atrayenne el juego pars el jugador o persona que lo va~
ya a hacer func;onar, y la segunda consideracién es la de
hasta qué punto es interesante el Jueﬂo degde el punto
de vista operativo, para el duefio del puesto o galerla.
En esta ﬁltima;categoria entran cuestiones tales como la
cantidad relativa de mantenimiento requerida psra la ex-
plotacibn del jﬁego, ¥ la cantidad de ingresos que se es-
pera que éste pﬁeda producir.

/i bien hace mucho tiempo que existen juegos
de tifo a1¢blan60, se ha visto que un Juego en el cual el
jugador 1anza un objeto tangible resulta mds llamativo o
atrayents que 1os juegos del tipo de tiro eleotrénlco.
Ahora blen, los juegos de tiro al blanco en los que se
produce el dlsparo efectivo de tiro real en un cafibén vie-
nen tenlendo muchOS inconvenientes, tales como los del ruj
dor. Uﬁo de los intentos de superar eéte problema ha sido
el del cafién neumdtico, que lanza pelotas de tenis contra

blancos mbéviles o estacionarios. Este cafidn es ys conoci-

ca@o por Jo Paul Industries, Lake Oswego, Oregon, EE.UU.

En el cafibn BAZOOKA, las pelotas de tenis
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| son recogidas por el culdador de la galeria y echadss en
un bastidor metélico que luego se coloca encima del cafibén.
El bastidor se inclina a un dngule tal que las bolas van
rodando hacia uno de los extremos del baétidor, El juga-
dor, al dofrer hacia atrids un cerréjo, d¢jé caer las pelé
tas una a una en una recdmeres del. déﬁén. De esta manera,
el cafidn es cargado por el jugador 2 ﬁase de tiros indi-
‘vidusles. El jugador dispars el qaﬁén ggcidnando un gati-
1lo o actuando sobre un botén pulsador; La pelota de te-
nis disparada se traslads en una tﬁayectqf@é casi recti.
1inea hasta tropezar con un blanco erguido-o vertical.
Lag pelotas son devueltas al drea del jugédor por medio
de un canaldén gue corre a lo largo de unarpared lateral,
Ias pelotas se acumulan en uﬁ depbsito de retencidn que
da servicic a todos los cafiones de un misno dispositi&o
de galeria de atracciones. El culdador u operador gque

1os stiende debe recdger las pelotss de bastidor en bas-
tidor, ¥ suministrer a cads cafién un bastidor lleno o cax
gado de pelotss. ' |

El cafién BAZOOKA tiene muchos inconvenien-

tes desde los puntos de vista tanto del operador como

del jugador. El ruido producido -por el cafibn es tan ensop
decedor que para el operador es precisqrun aislamiento
aclstico. La caerga manual del cafibn exige que el jugador
tenga gue volver a apuntar el cafién cada vez que quiere
dispararlo. Esto introduce en el coafidn un elemento de ha-
bilidad o destreza que permite al opérador conceder pre-
.mios a los jugadores que logren uns determinada destreza
para dar en el blanco. Sin este elemento de destreza, el

operador o explotador de la geleria no podria conceder

!
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= Dremios siﬁ,violar las reglsmentaciones del jueéo en di-~

'jugador carﬂue manualmentc el canén, movmendo para ello

con dlstlnta frecuenc1a 0 a distinto re simen, no eg posi-

. tidad considerable de mano de obra para recargar los ce-~

"~ vos de diversién a base de cafiones para galerlas

ver automdulcamente las nelo ;a5 -desde el blanco al caiidn,
. que 1ncluyen medlos pars cargar automaulcamen»e el cafidn
con lasg pelotas? de una en una, para

.unos medmos para producir artlxlclalmente un retroceso del

lioju utun. 5

ve“sos nszadog. Infortunadamente, el ch11s1bo ‘de que el
el cerroau,rresta atractivo al caiién, haciéndolo aparecer
como anticuado. Los cafiones van montados en una disposi-
¢ibén de suspensidn cardidnics que no permite el retroceso
del caﬁén al efectuar el disparo, Esto resta también rea-

lismo al caﬁén, para el jugedor. Como cads caiién dispara

ble organ 1zar concurses de tiro en condlcloaes completa~
mente impar01ales, entre distintos cafiones ¥ augaaores,

- En resumen, el ca@ibn de tipo BAZCOXA adol
ce de ldé inconvenientes,de falta de realismo para con

los jugadores, ruido ensordecedor y necesidad de una cone

ﬁones vy poner 8 los jugsdores en condiciones de hacer
fuan:onar los canones. '

Estas v otras desventagas de los dispositi-
de re-
creo o par@ues de atracciones, de la técnica ya conocida,
éon suﬁefadas por la presente invencién de un juego de
recreo. quc comprende un blanco, une pluralidad de bolas

o} pelotas, un cafibn, disparado por el augador para dispa

——

rar las pelotas hacia el blanco y unos medios para devol-

:.sparar, asi como

csiibn al producirse elrdisparo de cada pelota,-

R En la forme preferida de realigacibén del in
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tical.del cafibn. El cafidn es del tipo de ¢srga por la cu-

"te la accidn de oprimir un pulsador. Fl retroceso artifi-

.tiempo finito despuds de disparado el cafidn por el juge-

1

Hoja nfim. 4‘

vento, el cafibn estd mentado en une suspensidén carddnica
de tal modo que el cafidn tiene un movimiento limitado de
giro en torno a unos ejes vertical y horizontal, que per—
miten al jugador spuntar el cafidn con eyactltud. Las pe-
lotas se 1ntroducen o cargan en el cafidn por debaao de és

te, a lo largo de los ejes de movimiento horizontal y ver-

lata o recdmara y, al ser re01b1da cada peloua por los
medios de carga o introduccidn de pelotas en la recadmsra,
la pglo%a se hace girar automatlcamente sobre si misma.y,
con ello, se hace rodar al interior de la recdmara del ca
fibn, En la forma preferida de ejecucién de este invento,
las bolas o pelotas son néuméticamente expelidas del ca-
fibn tras el cierre del obiturador de la rocémara y la ac-
cién;de oprimir un interruptor de gatillo.

El blanco incluye una pluralided de recépﬁé
culos‘inolinados de recepcidn de pelotas, conectados a un
pasaje que corre por debajo del juego. Este pasaae esté
inclinado, nara vermitir que las pelotas retrocedan rodan

do hasta el &res del jugador, donde son elevadas automdti
camente hegta el cafibn y 2lmacenadas para cargerlas o ine
tyroducirlas de una en una en el cafibn, El cafibn es aubo~

méticamente disparsdo por el jugador, simplemente median-

ciasl es generado por un accionador que aplica una fuerza
momentdnes en el gentido de hacer girar el cafibn en tor-

né a su eje de movimiento horizontal al csbo de cierto

der. De esta manera, ¢l jugedor no tiene que limitarse .

aimplemente & apuntsr al blanco v disparar una plurall-
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— dad. de pélbtas sin rectificer su tirog El

dl paro, 1ntroduclﬂndose ‘de ese modo un e]emeuto de destrg

cer brotsr en

nen un rebote minimno. Lag pelotss estan también recubisr-~

tas de pollueurafluoretlleﬁo (con001do en el mercado por

. una cargs neumdtica relativemente pequeila pare lanzar les

frecuenc1a de d;qDaro de una p]u“allaad de ‘estos cafiones

. invencidn un

‘con bolas ¢ velotas ps

-4

H;)jn ntim. 5

retroceso obli

ga al-ﬂugador ] v01veL a8 apuntar cgda vez que efectla un

z2a quc aeua a eate juego fuere de lss reglamentaciones de
los almples auewos de azar. Este &5 un rasro caracteristl
co aLrayente e interesante pera el operador © explotador
de 1a'galerla de recrec, puesto que entonces puede conce-~
der preﬁiqs a los jugadores hibiles o adiestrados, y ha-
éstos la aficién y entusiasmo por Jjugsr re-
petidaméhte;, |

En la forma preferida de realizacidn del

invento, las pelotas estén hechss de ceuc&>delnﬁilo, vy tie

la mqrca_reglstrada TEFLON, de DuPont), para reducir el
rozamiento dﬁrante sﬁ retorno al candn. Les pelotas no

se dlsparan en unatrayevtorla recta sino, por el contra-
rio, son lanzadas en voles hacia el blanco por el cafibn,

a modo de tiro por elevacibén. De ests manera se requiere

pelotas, y el cafién no tieme un ruido enécrdecedor.

' En una forma de ejecucidn preferida, la
puede ser slncronlzaaa por el operador de la goleria de
recreo,,ﬁs?a permitir el juegmo competitivo en condicio-
nes de uniformidad. ' v
 Por todo ello, es objeto de la presente
disposiﬁivo de cafibn de recreo para galerias
¥ parqueé de atrscciones, gque se cargs automdticamente

ra disparar,
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Otro objeto de 1la invencién es el de reali-

zar un dispositivo de diversibén para zslerias de recreo

v parques de atracciones, en el que las pelotas son de-
vueltss y cargadas en el cafién por débajo,'autométicameg

Otro objeto mis de la invencién reside en
un dispositivo dé cafibn de recrso para gélérias Y parques
de atrscciones, en el que, 8 ceds disparo del cafién, se
produce un retroceso artificial del cafifn.’ »

Los indicados y otros objetos, resgos
caracteristicos y ventéjas de la invehéién se comprende-
rén mas £écilmehte por el estudio de ia siguiente descrip
¢idn detallada de ciertas formas prefe#idas de ejecucidn
del invento; tomadas en relacibén con los aiﬁujos adjun-
ﬁos,“en los cuales: 3 .

- la figura 1 es una vista en perspecfiva
de un'caﬁén de tiro de recreo conforme 2 la invencién;

- la figura 2 es una vista en seccidn ver-
tical amplisda, tomadas en genersl por las lineas 2-2 de
la figura 1, con algunas porciones desprendidas; | .

- la figurs 3 es une visfé en seccidn ho-
rizontal ampliada, tomada en general por las lineas 3-3
de la fig. 2, con algunss porciones desprendi@as;

- la figura 4 es una vista en seccién verti
cal ampliada, tomada en general por les lineas 4-4 de la
fig. 1, con partes desprendidas;

~ la figuras 5 es una viste en seccibén ver-

. tical ampliada, con partes desprendidas, tomada en gene=-

ral por las lineas 5-5 de la fig. 43

- la figurs 6 es una vista en seccidn ver-
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- tical ampliada, cph pertes en alzado, similar-a la fig.
rm'pero qﬁe-ilustrg la accidn de retroceso del cafibn;
_ - 13’ figura ? es uns visfa en seﬁcién hopi-
‘zbhtal ampliada, tomads en general ﬁar las. lineas 7-7 de
>1é fig..G.y con partes desprendidas; ' |
- la figurs 8 es una vista esquemdtica que
;ilustra el funcionamientoidel cafibn representado en la
‘fig. 1;
o ,_ 7+716 figure 9 es uﬁidiagrama de tiempos pa=-
ra uso en la egﬁliéacién del funcionsmiento del caiién re
presentado en las figs. 1 y 83
- la figura 10 es una vista en seccibn ver-
tical émpliadandel mecaniémo de c¢srga por la recdmars o
culata del céﬁén; ¥
- i = las figuras 114, 11B y 1liC constituyen
'conjﬁntamente ﬁnfesquema de principid dsl circuito de
conbrol pars el dispésitivo de cafibn de recieo ilusfra@o
cen ia fig. 1l 7
Con referencia uds en perticulsr a la fig,
'i, se ilﬁé%“5 en ella el dlSpOSltlvo de "anén de recreo
10, reallzado conformp a ls 1nven016n. El conén 12 va
montado a rotdc16n en un pupitre o consola 11 de modo gque
puede hacense,alrac en,torno tante & un eje norizontal co
mo a'un:eje %e?tical; para apuntar el caﬁén,,E% operador
controié ¢l disparo del cafibn por medio de wn interrup-
tor de pulsador 28 que hay en una pareja de emﬁuﬁaduras
del cafién, il disparar, el caiibn lanza con cierta eleva=
-cién una pelota de caucho 14 hacie un blanco 16. El Dblan-
co 16 esta 1nv11nado, e 1ncluyb una pluralidad de Tecep=

taculos 18 de rebep016n de pelotss, de diversos didmetros

I
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- Cada uno de los receptéculos receptores de pelotas va co-

nectado a un pasaje 20 practicado en el fondo o parte in-
férior del Jjuego, que perﬁite'a las pelotas volver, por
la acéién de laigrevedad,\hasta el éréé de jugsdor situa-
da en el pupitre 1ll. Un mecanismo elévédor 22, de cinta .
o] banda 51n fln accionada por motor, eleva 1as pelotas
desde- la parte inferior del Jjuego hasta la parte alta del
drea del pupltre, donde quedan almacenedas en un bastidor
horlzontal curvo 24 para la reca;ga autométlca del cafién
12, como §e explicard con mayor_de@allg més adelante.

| Con referencia aﬁbra méé en partiéular a
las flgs. 2, 3 y 8, se exp]mcaré el mecanmsmo mediante
el cual les bolas o pnlouas devueltas se vuelven 3 1ntro-

ducir en el cafidn, pars ca“garlo. ‘Las pelouas 14, como an

tes se ha dlcho, vuelven por el tubo de retorno 20 abajo

. hasta la base de una cinta elevadora 22. La cinta o ban-

da siﬁ fin 22 estd movida por un motor eiéqtrico 48 que
estd bajo el control dé un sensor © detéctor fotoeléctri~
¢o 50 montsdo a través del pasaje superior horizontal 24
de retorno de pelotas. Mientras el &etectdr fotoeléctrico
50 no perciba la pregencia de ninmuna pelota,:el motoxr
48 hace gque la cints 22 eleve las bolav o -pelotas y las
deposite en la boca del conducto cuTVvo 24 de gravedad.
Tan pronto como las peletas hayan retrocedido hasta el

punto en que bloquean el detector fotoelectrlco 50, el

motor 48 se pera., Como se apreclara, el motor 48 estd co-|

nectado a una fuente exterior de alimentacién de energia

.(no representsda), a través de un interruptor 52 contro-

lado por el detector fotoeléctrico 50,

Is cinta o banda sin fin 22 tiene una plurs

!
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X lldad de "dedo~" salientes 54 de apoyb, que sostienen

1as pelotas duran+e la onoraclon de elevacibn. Las pelo-

téo son retenldas sobre los "dedos” S4 por mealo de un

manguxto vertlcal 56 que rodea uno de los lados de la
cinté 22.. ;

El conducto de gravedad 24 en pendlente con
duce las pelobas hasta la abertura de un naso horizontal

52 de pelotas, como se 1lustra del mejor modo en la fig.

_5. Las bolas son obllgadas 2 entrar en el pasc 32 por me

dib de un aécionador.neumético 20, que } dbe salir un éum-
bolo o 1mpulsor al serle aollcvda una sefial de contr01,
El embolo del accilonador %0 empuja unz pelota cada veds,
metlendola por la entreda “del pasc %2. Cdmo.se'represen~

ta del mejor modo-en la fig, 5, el paso 32 termina en un

" paso vertical 34 formando un codo en dngulo recto. En la

parte inferior,dél codo hay dispuesto un accionador neu~
métidora6 que héce subir un émbolo 37, el cual eleva las
.pelotas 14 de una en una, metiéndolas en la recanara 58
del canon.

’Con referencia ;hora mds en particulsr a
las figé, 4; 6 y 10, se describird congéayor_detalle el
funciénémiéhto u operscidén de cargar el cafidn metiendo

laApelota 14 en la recémsra 58. Como el é&mbolo 37 sélo e

corre una porcién del cemino por el psso vertical 34 srri

ba, no empuja literslmente la bola o pelota hasta meter-

‘la en la recémara 58, sino que simplemente impele la pe-

lota hecis arriba con velocidad suficiente pars que la

-

propie inercia de la pelots hage subir a ésta hasta tro-

| pezar con 1a superflcle interior del obt uradcr %8 sbier-

to de la Techmara, Has en partlcular, como se ilustra del

T
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mejor medo en la fig. 10, la pelota 14 tropieza primero
con una porcidn inferior 62, doblada hacia dentro, de un
deflector de muéile curvo 60 sujeto a la superficie'inte-
rior del obtﬁrsdor 38 de la recidmsra. El Qhéque de la pe;
lota 14 contra la porcidén inferior. 62 hace.que la pelots
14 emplece a girsr'a 1zqulerdas, o en sentido levéglro,
vista.en la fig. 10. Al continuar la peloua su recorrldo
ascendente, tropieza con una porclén superlor 64, curva-
da .en arco, del deflector elastlco 60, bac1endo que éste
se degv1e elésticamente hzcia la superf1c1e del obturador
38 de la reclmara., Esta porcidn superior &4 purvada en
arco continfia su deformacién hasta eﬁcontrérse con un toe
pe 66 correspondientemente curvo que hay en el obturador
o puerta 38 de ls recémara, cerca de la parte alta del
obturador de recémara. A este punto, el deflector 60 deja
de desvisrse o cederlelésticamente; y'la pelote entra re-

botada en la rechdmars 58, donde tropieza con la superfi-

_cie superior de la recémsra. En cushto la pelota, dotada

de rotacibn sobre si misma, tropi@za con la superficie
superior de la recdmara 58, rueda por si sola entrendo en
larecidmara y luego rebota hacia sbajo haste la superficie
inferior de la recdmara, donde su impulso de avence s
detiéﬁe debido a que el choque de la pelota rotante con

la superfiicie 1nferlor de la recémars 58 tlende a hacer

retroceder la pelota, en contra de la fuerza viva o impul

so de avance que ésta lleva, EL resultado neto de todo

ello e¢s que, @ este punto, la pelota detiene simplemente

.el moviniento en la recdmsra. El deflector €0, que para

entonces ha vuelto eldsticamente a su pOSicién primitiva,

impide que la pelota se salge rodando de la recémara, Co-~

1
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grado limitado de movimiento en torno tento a un eje geo

.metria )5 del Uaso )4 que se exbtiende verticalmente. EL B3
~do

44

Hoja ntim, l}.

mo éé’éxﬁiic;fé ;on mayof detalle més adelénfe,,el siste-
na de control para el accionador 40 del octursdor de la
recénare esté alnoron1deo de tal 1nodo que 1nmedﬂatamcnte
se p*oduce*el clerre del obturador 38 de 1o recamara, que
dando asi retenlda la pelota 14 dentro de 13 recimra. En-
tonces se sumlnlstra aire comprlmﬁdo a la recamara, 831
hnrmetlcamentn ce“rada, y este suministro se have por me-
le de una manga neundtica 68 aaustada en el obturasdor 38
de la recamara y conectada a una ;uenue de sumlnlstLo de
aire oompfimidoor.

_ . El accionador 40 del obtursdor tiene un ém-
bolo extensible 70, EL extremo del émbolo 70 estd conects
do a pivotamiento a un soporte 72 fijado al obturador 38.
E1l obturador 38 de la recamara estd montado-a rotacidn,
en tqrno a una‘blsagra 74, en la piezs colada 0 moldeada
gue constmtuye 1a recamarﬂ 58. '

. Como antes se ha dicho, el caiibn tiene’ un

métrico vertical como a un eje geométrico horizontal. El

cafidn tiene una envolvente o caja exteridr 76 que sostig

.

ne o va flaada a todog 1los elementoa componehtes del cafidy
sea dlrecta, sea 1nd1rectamente. Esta enrolvenoe 76 termi
na por su extremo infericr en una pestana anular 78 que s&

extlende h801a dentro, soportada o apoyada en un miembro
plans o de mesa, cilindrico, 80. Como megor se 11ustra en la
£ig. 7 13 envolvente 76 puede hacerse girar © plvotar en

torno a un eae geomeurlco vertlcal,coa il con el eje de si

!"“

de movlmlento de giro en torno a este eje verulcal es

controlddo ‘por dos pasadores 8? salnenteq due estan

clrcunferencﬁalmente dlstanclados en la env olvenue 76 a
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- partir de un manguito exterior 84 codaxil con el tubo o pa

- dos grsdos de libertsd de movimientos, es decir, el movi-

- tender su émbolo 45 hacis arriba hasta tropezar con una

.entre la envolvente o caja del pupitre y el borde infe-

Hoja nam. 12

so horizontal 32, Este tubo coaxil 84 gira en unos sopor=-
, Y

tés o yugos horigontales 86 gque van empérhados a un baéti
dor estacionsrio 88 del pupitre entero. De eséa maners,
el cafibn puedefhacerse girer también en ééntido vertical,
en torno a un eje geometrlco horlzontal coax1l con el eje

de rotacidn del pasaje o tubo horlzontal 32. Gon estos

mientérhorizontal en torno al ejé‘vertiéél coéxilfcon el
paso vertlca 3, ¥y el mov1mlento verulcal en torno al .
eje horizontsl coaxil con el paso’ horlzontal 32, el Jjugs-
dor puede apuntar con cl cafibn al blanco. '
Pars simular un retroceso del cafidn al pro-
ducirse el disparo de la bola o pelota, héy»un accionador

44 montedo en el bastidor 88 de modb que es capaz de ex-

peqtana 45 f"daad a la circunferencia exterlor de lz en-
volvente 76, que estd en allnﬂac16n vertical con el tubo
de cefibn 42, Como se explicard con mayor detalle mis ade~
lante, el sistema de control para el accionador 44 activa
a éste poco después'de haber sido disporada la pelota 14,
como se puede ver mejor en la fig. 6,gqbligando con ello .
al tubo 42 del cafibn a subir, & al éaﬁéﬁ a inclinsrese en
torno 2l eje horizontél, como se ilustra con lineas de
trazo y doble punto en la fig. 6. El peso del tubo 42 de
cafibn hace volver al cafién a su posicidn normal, en la

gque estd equilidbrado por un muelle'de traceién 90 sujeto

rior del miembro de mesa 80 por la parte posterior del -

caiidn, directamente opucsta g la pestafia 46,
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Con referencia shora mds en perbiculsr a

1

las.figs. 8 y 9, se describiré la sucesidn o secuencia de

operaciones del sistems de control para el dispositivo de

. cafibn de recreo de la invencién. Inmedistamente después

" de disparado el cafibn, debe activerse el accionador 44 pa

ra producir el retroceso del cafibn, Simulténeamente con
la terminacibén del impulso de -disparo y el comienzo del

impulso -de retroceso, el zccionador 40 hace que el obtura
. ? -

dor 38 de la recémara se abra. Dursnte el Deriodo o inter

“valo de tiempo en que el obburador de ls cecamard esté

bﬂerto, el acc1onador %5 eleva uns pelota 14 que anues

ha -sido coxocada én el pasaje o tubo vertical 34 por el

_ac01onador %0, y la mete en la ‘recédmera. A cont+nuaclon

se cierra el obt urador de la recémars, por efecto del fun

cionamiento del accionador 40, aproximadamente al mismo

tiempo que el -accionador 30 introduce una nueva pelota en

el passge verulcal 54 Deonues, el Jugador dlvlce punte-

" rfa y dispara el cafién, lo que hace que se suministre una

carga neumétiéa a través de la mangs 68,_désde una fuente
16calA29 de aire comprimido (fig. 8),'3 la-secuencia se
repite, . .

Para imped la 1nuroducc36n de mas de una

pelota al i smo tlempo en la recarara hay un detector 92

de "caaén atascado", por medio de un deuector fOuoelectrl

co, dlspuesto al exter1ov de la recamara 58 pero con ene

lace 6ptlco a traves de la recfmara, inmediatsnente pop

delente de 1s posicidn en que la pelota 14 descenss antes

-del dispsro. Si en la recémara 58 apsrece més de una pelo

ta, el detector 92 de “cofidn atascedo" envia al sistems

de control una sefial que impide que ninguno de los accio-
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_nadores funcione, 8 excepcidn del accionador que permite

describirdn sus detalles. Baste decir que el microordena~

mios o con turnos adicionales de tirads en el Jjuego, a

Hoja nam.] 4

suministrsr una carga a la recdmars 53. Asi, el obturador
de la recémsra no se abre, ni se levante una nueva pelota
para meterla en la recdmarsa, hasta qué el csfibn queda des-!-
pejado. )

Con referencia shora mbs en particulsr a
las figs. 11A, 11B y 11C, se describiré'el circuito de
?ontrol para el dispositivo de cafién de recreo del presen
te invento. En 10 slto de la extremidad correspondiente
al blanco, del dispositivo'de caﬁén'de'recféo del presen-
te invento, hay montado un pupitre marcadb; de téhtos o
puntos (representado en la fig. 1). El pupitre marcador
incluye un indicador de $anteo 27, sal como uns presenta-
cién visusl a baselde diodos emisores de luz (LED), o um
indiqador de cempo de ldmporas, 0 un indicador electrome~
cénico, o-similer., La puntuscién se efectfia por medio de
un midroordenador (no representado). Como el mecznismo

marcador no forms parte verdadera de la. invencidn, no se

dor incluido en el pupitre marcador 26 proporciona uns sg

fial de fin de juego, en respuesta a una seial de salida
3 P

de recuento de pelotas procedentes del circuito de con-
trol, También suministra, a ls extrenidad del juego co-
rrespondiente al jugsdor, una sefial paré.distribﬁir un ni
mero prescrito de billetes , "tickets" o contraéeﬁas en
relacidén con la puntuscién obtenida por el Jjugador. Estos |

billetes pueden luego rescatarse O compensarse con pre-

eleccibn del operador.

. Con referencia ashora mdg en particular a
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.la fig. 114, el juego se octiva inicialmente cusndo el ju

" nistre una conexibén de masa (nivel légico "bajo"), por un

'106 de clasmflcador de pPlOLau, para tranbporuar las bo-

~1lss o pelotas 14 hasta el mecsnismo elevador 22 de»pelou

 110' al microordenador (no representado),’por medio de
_con51ste en un nivel lémlco "alto" que, en esto 01rcu1to,
;table 98 se obtlene una sefial de sslida de nlvel ldgico
rlnlclalmente el auebo. Bete nivel baao 16g1co puesto en
'_elrcongugtoy 116'35 sumlnlstrado a una de las entradas de

una puerta disyuntiva invertida 118 cuya sallda es sumil~-

,nlstrada a una barra co]eutoro 120 de rcnos1016n,

gador deﬁosita una monede en la ranura -26 destinada 2zl
efeéto, cérrahdo de ese mode un interfqptor'94 que sumi-
conductor 96, a wna de las entradas de un circuito biestz
Ble'98? Ls activacién de este biestéble es la que real y
efectivamenté pone en marcha el juego. La sefisl de salids
dé "Juego en marcha®, procedénte del biestable %8, es su~
ministrada por medio de- un con&uétqr 100, a través de un
interruptor.de-transistor 162, ia un relé 104 de corriente

alterna. El cierre del reld 104 pone en accién un motor

tasf El’intérruptor,104 7 el motor 106 de c¢lasificador
de pé;otas estén efectivemente conectados en serie con uns
alimentacidn 108 de entrada de 115 voltioé;

La senal de sslida presente en el conductor
lOO es tamblen sumini tra@a, 2 través de un. transistor

unos conductores 112 y 114, T2 sehel de "Juero en marcha”

es, equlvalente a una tensidn de sentido Dosltlvo. Del bieg

baao correspondlente por un conductor 116' "l activarse

i

intes de que ‘pueds empezar el juego, es ne-

cesario determinar que el cafién no esté atascado. A este
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. fin, el detector 92 de cafidn atascado, ‘que-es un detector

pio Duede verse que la salida presente en el conductor

envia una seflal de nivel bajo 16g1co a una de las entra~

a que desde la salids de la puerta NAVD 130 se envie o

~
Hoja ntim, 10

fotoeldetrico, suministra una sefial de salida, por nedio
de un,conductof 122, & una de las entrodas dé una puerts
de coincidencia invertida 124. Le salida invertida de la
puerta de coincidencia 124 se suministra a una de las en-
tradas'de una puerta de coincidencia 126, La salida inver
tida de la puerta de coincidencia 126 se suministra, por
medio de un conductor 128, a una de las entradas de la

puérta disyuntiva invertida 118. ‘Por el esquema de princi

128, en ausencia de atasco en el canon, sera un nivel bs-
jo légico y, por tento, la salida de la puerta disyuntivs
invertida 118 serd un nivel alto lézico. '

Puesto que el cafidn estéd cargado y dispues-
to para disparar, desde antes que se active el intefrup-
tor 94 .de ;a ranura paré monedas, la ac%ivacién de este
interruptor 94 permiﬁe empezar a jugar, én ausencis de se-+
flal de atasco del canon. «l cafibn se dispara cusndo el ju

gador oprime el 1nterrupuor 28 de dl panro del cafibn, que

das de una puerte de coincidencia negetiva (INAND) 130..Ls
salida de la puerta NAND 120 se lleva a la entradarde sen
tido negotivo de un multivibredor 132, Como. puede verse,

la accién de oprimir el interruptor pulsador 28 da lugar

suministre un nivel alto léglco a la entrada del multivi-
brador 132. | ) | ' .

Egsto hace gque el‘ﬁhlti&ibrador 152‘ﬁbascule"
de tal. modo que en uno de sus conductores de salida (el '

134) aparezca uns sefial de salida. de perfil rectangular
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7-asceﬁde1u,, o de sentido positivo, ¥y que ape

do- suflcleﬁtemente larga para dar la serarldad de gque el

.otra entrada de la puerte de coincidencia invertvida 124,

“tor 144 va también conectado a una de

Hoja ntm. 17
| rezca una one
da también'de perfil rectangzulsr, pero de sentido negsti-
vo, en otro cpnducfor dersalida (el 136) del multivibra-
dor 13%2. El conductor 134 constituye una barra colecto*a
que sumlnlstra sefiales de mando o control s los acciona-
dores b4, 10, 30 y 36, y une seiisl de recuento de~bolas
al mlcnoordenador por medio de unos condu0uores 15%, Me-
diante el recuento del nfimero de pelotas dispsradss, el
microordenado? es capaz de determinar cudndo es el momen-
to de generar una sefisl de "Juego terminsdo”, que desscti
ve el juego.'La sefial de sentido negativb presente en el
conductor 136'§s suministrsda, a través de un amplifica-
dor de in%epruptor de transistores 138, a un accionador
140 de vilvula o de relé, que suelta un volumen de sire
comprimido en la recémsra del cafién para producir el dis-
paro deréste; Simulténeamente, la sefiel de sentido posi-
fivo'presente en el conductor 134 és suministrada a las
enfrsdas de sentido negstivo de una serie de multivibra-
dores asdciqdoé 2 los demis accionadores, como se explicg
rd conrﬁayopudetalle mds adelante., La seﬁél de sentido
negativo pr@sente,en el conductor 136 es suministrads tam
bién a una entrada invertida de otro multivibrador més,

el 142¢ Bl mu1t1v1brador a2 sumlnistra uns csnal de retay

caﬁén sé ha recargado antes de que se vuelva 3 dlsparar*
Una sefial de salida, en forma de impulso de sentido nege-

tivo, es suministrada por medio del conductor 144 a la

j a una de las entredas de una puerts NAND 146. EL condug

ias entradas de una

1
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i

— puerta de coincidencia invertida 148, cuya salida se lle-

va a la otra entrads del multivibrador 98, La ctrs entra;
da de la puerta de coincidencia inveftida 148 viene ali-
mentada, a sravés de un acoplador fOtoeléctfico 150, des-
de el microordensdor (no representado), por medio de unos
conductores 152, El microordensdor envia la sefisl de "qu
go terminado”, por medio de los'conductorés 152 y a tra=-
vés del scoplador fotoeldctrico 150, a2 la entrada de la -
buerta de coincidencia invertida 148, ILa rézén de la pre~
sencia del acoplador fotoeléctrico 150 es la de eliminar
la posibilidad de que se produzcan bucles,@e cierre por
masa y, de ese modo, aislar el microordenador de la cir-
cuiteria de control del juego. La salida que va desde el
acoplador fotoeléctrico 150 a la entrada de la puerta de
coincidencia invertida 148 es normalméhte un nivel bajo
légico mientras el juego estd sctivado o en funciones, y

un nivel alto légico cuando el jueso se ha terminado, Asi
’ S &) L 3

la sefial suministrada por el conductor 144 simultdnesmen-

te con la seflal de "juego terminado® hard que el multivie
brador biestable 98 se reponga y el juego se detenga, co-
mo se explicerd con mayof detalle més adelante,
Con referencis shora mis en particular a

le fig. 11B, se verd que el impulso de sehtido positivo
que.sale del multivibrador 132 al producirse el Qisparo
del cafibn, es suministrado, pof medio de la barfa colecto
ra 134, a la entrada de un multivibrador 154 éﬁya salida
se suministra, a través de un amplificador 156 de transig
tores, para poner en actividad el accionsdor 44 de re-
tfoceso, por medio de una vélvula o relé 44, Como se ob-

servara por el disgrama de perfiles de onda de la fig. 9,
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—este retroceso se produce inmediatazmente

132.

de transistores, a un reld o vilvula de accionsdor 40' pa-

’ 166, cuys Sallda se suministra-a un segundo multivibrador

Hoja nGm. 19

después de cesar
el impulso de sentido posibivo procedente de la salids
del multlvwbredor 152 esto es, inmedistsmente después de
ce r 1a acc16n de dloparo. Esto se con51gue porque el

mult1v1brador 154 bascula sobre el borde de sentido nega-

tlvo del 1mpu¢so ‘de salida que viene del multivibrador

f‘._ De igual modo, la sal:da presedte en el con
auctor 154 se lleva a la entrada de un nultivibrador 158

cuya salida se suministra, a través de un ampll;lcador 160

ra poner‘enréqtividad el accionador 40 que abre el obbura-
dor de la recémara. Una segunds salids del ﬁultivibrador
158 se sumi nlstca para hacer que basculo ¢ cambie de estc~
do- un mult1v1b;ador 162 cuya salide ve acoplada; por me-
dio de un amplificador 16% de transistores, g wn relé o
vé;vula 50‘ del écciohador %0 de inyector horizontal de
-entrada. Esto ds la seguridad de que se trasladard una pe-
lota, recorrlendo el paso horizontel 32, sélo después de
que el ooturador de la recémara se haya’ prlmero abierto
y 1uevo cerrado. ‘
‘ La gefisl de salidaque va Dor el conductor,

1134 se suminlstra'tamblen a ls entrada dei multivibrador

168 CUYa'gallda va @ su veg acop]aaa, a ‘través de un amnll-
ficador 170 de tran51storcs, a un reld o vé vula 56' par
el accionador %6 del inyector de la recémara. Bl objeto

ide tener 164 dos multivibradores 166 y 168 es el de inber
calar un reterdo finito gu e perm¢ta al obturador %8 de la

recdnara quedar conpletamente abierto antes de que el ac~

B
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_cionador 36 del inyector de recédmara haga subir una pelo-~

: nlvel alto, por medio del conductor 122, a la puerta de

das de una puerts de c01n01dencla 1nvert1da 17&. Iia otra

Hoja ntim. 20

ta verticalmente, en el pasaje 34, hasta meterla en la re
cémsra. Este retordo viene suministrado por el multzvmbng
dor 166, en tanto que el multivibrador 168 determina por
cudnto tiempo ha de permanﬂcef abierta la v4lvula para el
acclonedo; 36.

Con referencis de nuevo a la fi«.'llA, cuan

do el cafidn se atasca, se suministrs una senal 16wlca de

coincidencia invertida 124, nntes de oprimirse el pulsa-
dor de disparo 28, el estado de la seﬁél én.el conductor
144 serd de nivel alto 1ésico. La selida de la puerta de
éoincidencia invertida 124, por lo tanto, serd un nivel
alto légico, y la salida de la puerts de coincidencia 126
serd tamblen un nivel alto légico. Es to haré que la sali-
da de la puerta disyuntiva invertida (Nl) 118 sea un ni-
vel bajo 1bgico. Una vez que en el conductor 120 de barra
colectora de reposicidn aparezca un nivél bajo légico, to
dos los multivibradores 142, 154, 158, 162, 166 y 168 re-~
ciben una sefial de reposicidén (que entra en los multivibrg
dores como nivel alto légico, por serles suministrada a
sus entradas inversoras), la cual los deja inactivos mien
tras dure la sefial. Esta sefial de nivéi.bajo 1égico que
va por el conductor 120 es suministrada.témbién als en-
trada de una puerta de coincidencia nééativa (NAND) 172,
cuya otra entrada va conectada al céhductbr 128. La sali-

da de la puerta NAHD 172 se sumlplstra a una de las ‘entra

entrada que lleza a la puerte de coincidencia invertidas

174 es un nivel alto 1légico. ILa salida de'la puerta de
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de la puerta BAHD 172 estén simulténesmente a nivel bajo

- r4 el obturador de la recdmera, ni se producird el retro-

.entrada de "juego terminsdo" procedente del rmicroordena~

NI) 118 es de un nivel alto légico, pdrqge el biestable
'jo'légiéo;qémo salida de la puerta alsyunt14
en el conductor 128 es tembién de un nivel bajo légico,
. la salida de la puerts NAND 172 serd un-nivel alto légi-

:co, ¥y la. salida de la puerta de coincidancia invertida 174

multivibrador 132 se inhiba también..

Holn afurn. 21

*

001nclden01; invertida 174'es suministrada a ia,entrada
1nvert1du de repoochén del mult:v1b"ad9r 132, Siempre qus
la. galida de la-puerta decoincidencia invertida 174 ses
un nivel ﬁajb 1ézico; el multivibrador 132 se hard inacti
vo. Esta condlclon existiréd siempre gque ambas entradas
légico. 4si, ﬁna sefial del detector de "cafidn atescado”
no.inhibiré;éi multivibrador 132, sino que inhibird a to-
dos los mult 1&ibradores restantes, de modo qué el cafidn
se dlsparara cada vez que se accione el gatillo, perc no

se 1ntrodu01ran nuevas pelotas en la recamara, ni se abri

ceso,
' De igual msnera, al recibirse-ls sefial de
dor s lo largo de los conductores 152, la entrada gque lle

ga por el gohducﬁor_IlG a la puerts disyuntivs invertida

98 ha sido repuesto. Esto producird una sefial de nivel ba
33 iva. invertida
118, ‘que. 1mned1ré también el funcionsmiento de'cualquiera

de los mult1v1brcdoLes. Ademds, como la sefial que aparece

serd un nivel béjo légico, 1o que da por resultado que el

Como es dificil sintounizar cads Jjuego o

aparato para gue funcione & una frecuencia de disparos

idéntica a la de otros, cusndo se gquiere hacer funciomar

»
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- uns pluralidad de los dispositivos de cafibn de recreo en

rior (no representado), por medio de unos conductores 176,

.pectos méds funcionales del circuito de control., Cusndo

. T
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competicidn, es necesario ssegurarse de que la frecuencia
de disparos de todos los cafiones no excede de un cierto
indice o régimen normalizado, para'poder hacer que los
caﬁonés compitan. A este fih,'el operador'o-cuidador de
15 galeria de recreo puede suministrar una sefial de entra

da de-onda rectangular procedente de un generador exte-

a un acoplador fotoeléctrice u optoelectrbénico 178 cuya
salida se suministra a una de las entradas de la puerta
NAWD 146. La otra entrada de la puerts NAND 146 esti ali-
mentads por el conductor 144, Como se recordard, la fun-
cibn de la salida de la.pderta NAND i46 es la de bloguear
toda activacidén adicional, éunque se giga oprimiendo el
interruptor 28 de gatillo o de disparo, hasta después de
terminada la recarga. Al suministrérsele una sefial de en-
trada'de onda rectanéular a la otra entrada de la puerts
NAND . 146 es posible lograr el mismo resultado, es decir,
que los diversos cafiones alimentados simultédneamente con
esta seflal de onda rectangular no puedaﬁ disparaf con una |
frecuencia superior a la que permita el pericdo de la se=-
fial de onda rectangular. Una conexién de masa 180 para sb
1o "juesgo individual’, que normalmeﬁte cortoéircuita esta
entrada de 1la puerta NAND 146, se sbre garé realizar es-
te "juego en competicidn®, ' |

Con referencia shora mis én pérticular a

la fig. 11C, se snalizarén brevemente algunos de los as-

el microordenador detecta que se hen introducido demasig

das monedas en la rsnura 25, envia una sefisl de entrada




20

10

- 30

L

Hoja ntGm. 29

— de "aévélucién de monedas"; por el conductor 182, a un
. aconlaaor fotoeléetrico u optoelectrdénico 184, Ls salida
" -del acqplador fotoelectrlco 184 pone en accién un relé
'186 de cofriente alterna, que exci%a a uﬁé bobina 188 de

'devoluﬂlén de monedas. El resultado de ello es que al Ju-

gador se 1e devuelve la moneda.

E1l microordenador, cuando el augador obtie~
ne una determinads puntuscién, envia una sefial de distri-
bucidn de "tickets" o contraseilas, por medio de un con-
ductor 190, a un acoplador fotoeléctrico 192. Is salide
de este acoplador fotoeléctrico 192 se lleva,-a través
de un relé 194 de corriente alterna, a un motor 196 de
distriﬁuidor de contrasefiss. El motor 186 distribuye o
suninistra al jugador un némero prefijedo de contrasefias,
en proporcidén a la puntuscidén obtenida por el jugador. Eg
tas contrasefias pueden canjearse por premios; 0 Por nue-

vas tiradas adicionales en el Jjuego, a discrecidn del opg

rador de la galeria de recreo. El motor 196 tiene un con-

mutador 198 o interruptor de parada subomdtica.

' - Como antes se ha dicho,_elddegector 50 de
elevacidén de pnlobas controla el motor 48 de elevac1on de
pelotas por medio de un relé 52 de corriente elterna.

‘ Todas las diverses tcnsmonen de allmenta—
cién'o'trabajo se suministran a través de un circuito de
allmentaclén 200 por rectificador de onda complets,

" Los términos v expresiones que se han em-

pleado aqui se usan como términos descriptivos ¥ no limi

-tativos, no habiendo intencién, en el uso de tsles térmi-

nos y expresiones, de excluir ceracteristicas egquivalen~

tes a las aqui representadss y descritas, ni porciones de
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_ las mismas, siendo de reconoccer Que son posibles diversas
varisnses y modificaciones dentro del dmbito de la inven-

cidn que se reivindica.
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REIVI: DICACICEES

Los puntos de invencién propia y nusva, que se

presentan para que sean objeto de estz solicitud de Paten-

fecogen en las reivindicaciones siguientes:

A 1g,~ Parfeccionamientos introducidos en un juego
de recreo dotado de un cafibn newmdtico, una pluralidad de
bqias y un blanco, siendo el cafién disparado pox operadqr,
estando montado en suspensidn carddnica con giro en toimo
& ejes horizontal y vertical, y esfando destinado a dispau
rar las bolas o pelofas hacis el blanco, habiendo ademés un
retorno sutomdtico de pslotas desde el blanco al cafibn y
un cargador automdtico para introducir las pelotas de una
en una en el cafién para disparar, caracterizados porque esg
4 prévisto un acciqnador para producir artificialmente un
retfoceso del cafibn al efectuarse ol disparo de cada bolg'
o pelota. v
22,- Perfeccionamientos de acuerdo con la reivin-
dicacién 12, céracterizados.porque el juego de recreo com-
prende ademis unés medios de suspensién cardénice para mon-{
tar el cafidn de tal modo que el cafidn tenga un movimiento
limitado de gilro en %orno 2 ejes vertical y hofizontal, pa-
ra permitir gue el operador dirija la punteris del cafibn.

. 8,~ Perfeccionamizntos de acuzrdo con la reivin-
dicacidén 12, caracterizados ademis porque el cgfién tisne
una recémars para recibir cada pelote gl ser éste introduci

da en el cafibn, y el carpador avtomdtico de pelotes intredy
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_ce las pelotas por debajo en la recémara del cafién e inclu
ve aderfs un elamento eldstico de "desdog" para comunicar
un momento de rotacién a cada bola al cargarls o introdu-— .
cirla,!héciéndola girar sobre si misma y entrar en la re-
cémara dsl cafién, de tal modo que & cada pelota, al cargag
le, se ls hace rodar positivamente por si sola ai interior
de la recdmara del cafién, por su propia insrcia de rota-
cidn. .
&,~ Perfeccionamisntos de acuerdo con la rei-
vindicacién 18, caracterizados porque el accionador de re—
troceso aplica un esfusrzo momentdneo para hacer girar el
cafién en torno a su eje horizontal, y un interruptor de -

rebardo activa automdticamente al accionador al cabo de

~un tlempo finito, despuds de disparado el cafién por el opg

radort\ ’

8, - Perfeccionamientos de acverdo .con la reivin
dicacién 12, caracterizados ademis porgue hay una plurgli-|
ded de blancos, pelqtas y cafiones, y por un interruptor -
temporizador ciclico vars permitif simulténeamente el dis:'i
paro de %odos los cafiones, estableciendo de ese modo una
frécuenoia méxima de disparo nera todog los cafiones.

62,- Perfeccionamientos introducidos en un juego
de recreo dotado de un cafién neumdtico, una pluralidad de
belas y un blanco.,

Tal y como se ha descrito en la Hemofia que an-
tecede, representado en los dibujos que se acompalian y pa~

ra los [ines que ee han sspecificado.
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Esta Memoria consta de vezintisliete hojas escri-
_ ! .

tasaa mdquina por una sola cara. : i

Madrid, 26 FEB.1979

P.A.

Alberto de Elzabur
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