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IA DESCRIPTIV A

La presente Patente hace referencia a una méﬁdina'
tragaparras con cbtencidn de premios en metélicq,dotadé‘de
un verificador de monadas) un dispositivo que sirve para &l

cnntrol del desarrollo del juego; un datermlnado dlsposiﬁlvo

 para el calculo de un posible premio en el juego y para-la

indicacidn de la posxbilidad de premio; un dispositive para
;a.repetida exposicidn de la posibilidad de premio y un drga-
no de accionamiento, accionable manualmente por el jugadof, pa-
ra la gsneracidn de ssfialss ﬁe mando realizadas con las_fbpe-
tidas exposiciones; un dispositivo para la comparacidn de las
saﬁalas des mando introducidas por el jugador con una sefial
prefijada correspondiente a la posibilidad de premio calcula-~
da, asi como un dispositivo de pago mandado por el dispositivo
comparador.i .

La mayoria de las méquinas tragaperras c&nocidas
son mecanismos mas o menos complicados, que también puaden,
en todos los casos, ser complementados por medio de piezas de
conexidn eléctricas, Las mdquinas contienen palancas mecanicas
da parada y éccionamiento y estdn squipadas con frecuencia
con células fotoeléctricas, relés y otros medios de conexidn,
La experisncia de que los mecanismos complicados estian expuss=
tos @& Frecueﬁtes ave;ias, induce a algunos jugadores, des los
que no pusden conseguir ningdn premio en una maquina seme jan
te, a ponsr de nuevo en movimiento el mecanismo por medio
de golpes o sacudidas. Por otra parte, al posesdor de una mi-

quina también le es, con frecuencia, facilmente posible, el
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modificar una miquina de tal forma que, por medio de pequefias
variaciones; torcimientos de contactos, pegado de células:fo-
toelécfrlcas de respusesta y bloqueédo de dispositivos < ‘pago,
existan menos posibilidades ds premio o en el caso de offgi»
narse una situacidn de pramio sea pagado un importe demasiado
pequedo., También pueden originarse dafos mecdnicos en l= md-
quina por medio de corrosidn o de desfPavorables condici@qeé
en el lugar de smplazamiento. Ademéslson conocidas miquinas,
en las cualss la habilipad.necesaria estd tan altamantgﬁé5ti-
pulada que el atractivo para jugar es mdy reﬂucidn. Tampién
s8 hén dado a conocer maquinas qus, con respecto a esta,:pre~
sentan propiedades opuestas en las cuales a un buen Juga&ér
le es posible vaciar completamente la reserva de monedas,

Estas desventajas de las miguinas tragaperras mecd-
nicas o en su mayor parte mecinicas, originan una cierta aver=-
sidn contra semgjantes mecanismos. Adamas de esto las Autori-
dades y los Legisladores se habrian de ocupar, con relativa
demasiada frecuencia, de la eliminacidn de iqcoqvénientes, al
tener lugar la colocacidn y la expiotacién dé sémejantes mi~
quinas tragaperras., .

El cometido del objeto de la praéégfe Patente es,
por consiguiente, el proponsr una méquina ﬁrégaperraa que sea
insensible a golpes y sacudidas, que no pueda pridcticamente
ser modificada, no presents niyguna pieza sensible al desgas-
te y pricticamente no pueda ser vaciada, ni siquiera por un
muy buen jugador, esto es, en la cual la habilidad desempsfie

ciertamente una funcién primordial,psro no sea la dnica deter-

77:./..
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minante de la cuantia del premio y de la frecuencia del mismo;
La solucidn, segdn el objeto de la Patents, consis-
te sn una mdquina tragaperras de la clase mencionada al prin-
éipio, la cual se caracteriza por una ordenacidn de las cone-
xiones eldctricas que mandan y realizan las funciones dé la

maquina, conteniendo:

.

- Una conexién de control que estabiliza la tansidn

"~ oo

de alimentacidn y provee los impulsos ae arranqus para lqs ale-

Y

mentos de conexidn de la ordenacién de las conexiones y los

impulsos de retrocess para varios contadcres, "

v
A

- un circuito biestable, principal, que se pone’ en

S8 2o

accidén por medio de un contacto de 6oneaa y de un multiéiﬂra-
dor, ‘

- un gensrador casual alimentado por sl circuito
biestable principal, para la generacidn del nimero qua se de~-
seea de impulsos contadores, y una conexidén de analisis para

el raparto y la codificacidn de los impulsos contadores emi-

tidos durante un determinado tiempo por el genasrador casual,

- un transmisor de impulsns de programa alimentado
por el circuite biestable principalggara 1z gasneracidn de un
determinado ndmero de impulsos de p?;grgma ve una daterminada
duracidn, para la fijacidn de la dnfépién mgximg de le jupada,

- un contador ds imﬁulsoé.ge programa oue recibe
los impulsos de programa, con medi&#ﬁbéfa la distribucidn de
los impulsos recibidos an un primerjﬁﬁmero de impulsos, para

la fijacidn de la duracidn de la opa}acién de la conexidn de

analizacidn y de la duracidén de 4n juego de luz generado por

eof oo
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unas ‘primeras limparas para la indicacidn de una primera ofer
ta da premio, un segundo némero de‘impulsos; durante cuyo trans=

curso sdlaments permansce excitada la lambara correspondlen-

-

te a la oferta de pramio calculada, pertaneczente al ndmero

L6 ;'

de las primeras ldmparas, y un tercar numerc de impulscs’ dis-
tribuide en varios grupos de igual durac16n,' , et

- un generador ds Juagos He lUces para la geﬂ@:a-

v

cidn del mencionado juego de lucesgfduranta‘la duraC1on del

primer nimero de impulsos de progrgha,.i- . Lo
’

=..una conexidn de acumulddor ; de 1nd1cac fr g9

N
‘1

juego que recibe al tercer ndmero ub impul'os para la zlisan~

,.
.

5

tacidn de un ndmerc de grupos de ié al"ba ldad de lamparas

de luz desplazable, en cuyo caso, cl nirero de estas segundas

3

lamparas, por grupo, es igual al nUmero de las primeras lam-

paras, 2'

¥
.

- un contacto de parada que, por medlo da un multi-

: w
5

vibrador, esjsrce su accidn sobre la COhGXIOn de acumulador Yy

Je
'3

de indxcacicn del jusgo, para la anaradlon de una cefial de
mando cada vez que al tener lugar'él ﬁ%io de un jrupo de luces
desplazables ss ilumina la ldmpara’ Forrespc iante a la limpa
ra gue ha permanec1do excitada del nume*o da “Las crlmeras
lamparas, en cuyo caso, al tener 1Jcar a tlempo el a2cciona=-
misnto del contacto de parada, med;os dlsponxbles an la cone=
xi6n da acumulador y de indicaciénzae 1a jugada emiten una
sefial de salida correspondients a ia oférta ée premio,

: l
- una puerta-UND que recipe la mencionada sefial de

oo/ ee
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salida,

- una conexidn ds pago y de comunicacidén de finali-

-
Pl B

zacién de'la jugada alimentada a través de la puerta-UND, com=-

2 an

puesta ds un multivibredor comunicado con la puerta-UND sl
cual emite impulsbs ds pago'ﬁ de seﬁéii}ac;onas de boﬁééfbde

una cunexidn'dé identificacidn de ogné-aramio comunipé&ésigual-
mente con lé'puérta—UND, la cual emite Gha seffal de salida sé™

,:-

lamentes despues de la recepcidn da un lmpulso de seﬁa;;haulon
de pago ds un contador de pago comunzcado 1gualmente co;; a
puerta-UND, el cual emite una senal de salzda-oano si $§e- dlspo-
ne de un impulso de seffializacidn de Dono y después delagesls-
tro de los impulsaos recibidos por la puérta-UNb y por el mul-
tivibrador pagador, pospone sl circqito piestéble principal,
de una pusrta ds pago dirigida por madi; de ios impulsos del
multivibrador de pagb y de la sefial de'$alidé da pago con U3
dispositivo de pago de premios en metélico, yrde un contador
de bonos dirigido por la sefial de salidé—bonés con el cusl
estan comunicados un dispositivo de indicacidn-bonos y un dig
positivo de pago-bonos. .

un ejshplo de realizacidn ce: objeto de la Patente
se describird a continuacidn con ia orisntacidn del plano, £n
61 se muestra: . |

| Figura 1: Desarrollo del jusgo, esquematicarents,

en una maquina tragaperras, segln ia Patente.

Figura 2: Un diagrama de }logues para la axplica-
cidn de la instalacidn ds las conex;ones en gensral de una
magquina tragaperras que trabaja segﬁn el desérrollo del juego

segdn la figura 1.

ool e



- mamoy s

10

15

20

25

La mdquina de juego de acuerdo con la Patente hace
posible, segdn la figura 1, de Forna generalmentL val;d;;‘un
desarrollo del juego en el cual sn un fragmento 1 duldgiglema
da conexionada, asi como ds la maqu1na, bl CLal ponu aténc;on

Ja.a)J

a la introduccidn de monedas, sera gane‘ado un 1mpulso de

arranque y serd motivado un bIOqueo ds enurada pmra utfé in~

troduccidn mis de monedas.'El impulso de arrarque dirigs un

firagmento 2 da vigilancia del Jgagu, al cual vig;la electrica

iﬂ

mente el desarrollo completo del juego qua tisna lugar &’ccn-
tinuacidén y, por lo pronto, pone enlfuncionamlento un fr&gmeg
to 3 del conexionado para la deter%inacién da la circufﬁi&n-
cial posibilidad ds premio en el jhago que se ancuentra en
marcha. Con ello serd calculada, p;r medic de un asi llamado
generador casual, una posibilidad éa premic de éntre varias
determinadas con anterioridad. Las ﬁosibilidadaé de premio son,
por 8jemplo, el nimero de;cantidadas fijas a'pagar o un.cré—
dito de bonos que en uno de los Jjusgos siguientes gue tiensn
lugar a continuacidn es pagado adiéionalmente. Con asto, en
cada juego sxiste basicamente una bosibilidéd ds premio. Con
motivo de esta deéerminacién de ofsertas de pfemio se iluminan
con rapidez unos tras otrbs, sobre una mesa de indicacidn (no
representada), un nlmero (por ejemplo, seis}'dé primeras 1&m
paras A-F, seqlin el fragmento de conexionado y juego 4, bajo
la gensracidén de un jusgo de luces. El ndmerc de lamparas A«f
se relaciona con sl niimero de posibilidades de premio y coine
cide con &ste, por regla general.

Cuando la determinacidn de la posibilidad de premio

e Ty

T N M I SRR L i Aroer astaiamenrd e I e e
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estd concluida, permanece bajo tensidn aquella lampara de en-

"tre el nlmero de primeras lamparas A=-f, que fuera "premlcia"

[V 18

-
i
SRV

por sl generador casual. La correspondienta indicaciér

reprasentada por medio del fragmernto oe Juego y conexidriad

[¢]

S. Las hasta ahora descritas partza Le- Jueg.., asi comn--fos
correspondientes fragmentos da conexlcnajo, no son infliusne-
ciables por el jugador y sirven solams"ce paﬁa la dat&mr .na-
cidn, asi como para la oferta de un u,: io en metallcnoﬂqui-
ble durante la marcha del juego o una aonif ica ci h quahﬁﬁ uno
de los jueqos inmediatamante postaglores-puéqe.aer pagggé.

En la miquina serd dirigida ;béotsééuido la @ss
llamada parts de habilidad del desarrollo del juego, asihcomo
de la conexidén, la cual contiene un 6éma£u,'por ejemple, tres,
de espacios de indicacidn para las?luces daesplazables y los
correspondienées medios de acumulazidn de ofertas seqdn los
espacios 6.7, 6.2 y 6.3. A cada uno de los correspondientas
fragmentos de conexionado pertenecén;‘sobra la mencionads
mesa de indicacién, un ndmero de se;undas limparas a-f, 2
cuya iluminacidén debe de prestar atenc 6n el jugador. El N~
mero de lamparas por espacio de 1nq1cacior g8 luces despia-~
zables se relaciona con el nimero ée ﬁbéibl;idadea de premic
en el jusgo y es igual al ndmero aé -&moaras an =l fragmento
de conexionado y juego 4, esto es,vs i 'mparas a-f, Loz
medios de mando da que se cispone en Los i‘ragmentos de cone~
xionado de los espacios 6,1, 6.2 vy 5.3 axcitzn cada lamrapa
a-f por el orden Rl (6.1)a-f, R2 (6.2)a-f y R3 (6.3)a-f, en

cada caso unas tras otras con breves intervalos. Para conse-

guir el premio indicado en el espacio da indicacidn da ofer~
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tas 5, sl jugador necesita oprimir-pues'la técla de parada

segln el espacio 7 en cada 1luminacion de la corrssoonﬁ_an-

te ldmpara a...f, en cada uno de los espac;os 6 1y 6o2oy-

6.3. 8i esto ha tenide lugar an el momanto bportunu en'tada

transcurso de cada una de las leas de lamparas R1, R%. ¥.R3,

entonces medios disponibles en un Fragmento He conexlpp%

da comparacidén 8 originan una equiparacxon de la prec~~aula—

cién de oferta con las seffales de’ handc 1ntroduc;das pexeal

Jjugador, a continuaolon de lo cuai an caso‘de co;nc;di*gla,

tiene lugar el pago del precalculado lmporte de . prem*q*“n

el fragmento de pagc 9 a la transferencla,.da uﬁa seﬁ» J

bono al fragmento de consxicnado dal espacxc de ¢nd1cac10n de

bono y de acumulacidn 10. Cada acumuiacion i bono pusde,

por eajsmpleo, ser indicada adicional y acUstlcamenta por medio

de una seffal de gong. Después de la sa%;liééciéﬁ del juego, la

conaxidn, segdn sl fragmento de jaégb 95 smits una seMal de

liberacidn para sl juego al Fragmento ée UlQllanCla del jue=

go 2, después de lo cual éste eleva el blo ueo qe monedas y

pOSibilita la iniciacidn de otro Jyegc.
Para la-consecucién del aésérrbilﬁ del juego das-

crito con la ayuda de la figura 1, ¢a maquina COPtlSﬂe un

conesxionado de mando ‘electrdnico, el cual esté. representado

de forma general en el diagrama J@ n10ques segln la figura

2, En este ssquama de bloquas MK d851gna url contacto de ccne=

xién accionado a través de la introduccién de monedas, el cual

pone en marcha el funcionamiento 551 juego. Un multivibrador

11 monoestable, como fuente de sefales, pone en accidn un

circuito biestable principal 13, sl cual controla todo el

PR TI e are e @

!



10

T 15

c 20

25

desarrollo del Jusgo junto con un conexionado de control 12.
El conexionado de control 12 transmite. una constante tensidn
continua de, por ejemplo, 12 voltios, al impulso da consxidn
para todos los slementos de conexidn dal conexionade dg: la

3

méquina, y los impulsos de retrocaao para los diveros conta=-

'n*\:a

dores menc;onados mis adelante, Por madﬂo de la pussta en

1»11-

acc1on del CerUltO biestable prlnClpdl 13, serdn puastas en

A4 h a

funcionamiento un multivibrador 15 e~.aole,que trabaja como

'\‘55~-

genserador casual y un multivibrador 1& que trabaja como trans
misor de impudsos. ‘de programa. La frecuaécxa dsl mult;vmbra—
dor 15 esti dirigida por medioc de una dependenc;a ds la ;em-
peratura y astd dentro del limite ge 25-351KH2. £1 MULELyim
brador estable 18 genera una Fracuepcié estable de una longi-
tud de impuléo de 0'36 segundos. Las sefiales del multivibra-
dor 15 serédn dirigidas a una conex@én da contabilizacidn y
analizacidn 16, la cual, por medio.aa una conexién de varias
etapas, calcula un nlmero de cédigo de dos cifras, de este
determina a continuacidn una da las seis posibilidades de
premio y, a continuacidn de esto, emite una sefial de salida
la cual pons bajo tensidn una de las sais limparas de oferta
A-F para sl reste de la duracién asel juego.

Las seffales de salide del transmisor de impulsos
de programa 18 serin dirigidas a uﬁ contador de impulsos de
programa 19, el cual,.en uun juegc; asi como en un proceso
de contabilizacién, por eJemﬁlo, puede contar un méximo de
72 impulsos, Despuds da 72 impulsos de contabilizacidn,el

desarrollo del programa, asi como el del juego se ha acabado,

Las salidas de sefial del contador 19 dsjan libre, durants los

‘./‘.
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primeros 12 impulsos de programa, la consexidn de analiza-

cién 16 y el funcionamiento de un generador de juegos,da,,

luces 17, sn forma de un multivibrador y un decodificadoenr,
el cual dirige de este modo el anfa}iofﬁenta citado jUQbQ
de luces de las lémparas de oferta 31 (A-F) a trauas de la
conexidn 15 antes de la averiguacidn de la oferta derggmlo.
Durante los seis impulsos de programa siguientss, se ;%Qmi-
na sélamente una ds, las seis lémpéras de uﬁerta 31, miéntras
quae todas las demas lamparas de ofarta estdn apagadasi Das~
pués de transcurrldos estos sais impulsos da grograma,”ilagan
los sigulentes impu¢sos de pragrama del contador 19, an‘ﬁres
etapas coen los impulsos 18-36, 37-54 y 55-72 a una coaékién
ds indic;cién de juaégo y acumulacidn 20. Durante la transmi-
sidn de los impulsos en las tres étapas de impulsos menciona
das anteriorments, serdn dirigidas las limparas de indicacidn
de la luz desplazable 32 (a-f) cada vez tres veces sajo la
generacidn de un juego de luces desplaiables.

$i al jugador le es pues posxble, en cada una de
las tros filas de luces dosplazablas \n-F), con ayuda da un
contacto de parada STK y de un multivibrador monneatable 14,
accionar en el momento preciso de sd encendido aquella lémpg
ra que corresponda a la limpara de oferta A..ﬁ_mantenida
bajo tensidn, entonces una puertanNd 21 deja libre la puerta
de pago 25 a través de una conexidn de recanocimiento de bono-
premio 22 en forma de una co&binaciéﬁ de pﬁértas, siempre y
cuando la oferta de premio se refiera a un premic en métélico.
Al mismo tiempo saerd puesto en Puncioramiento tambidn un mul-

tivibrador estable 23, Los impulscs de salida del multipibraw

dor 23 son impulscs de pago, 1bs cuales llegan, por una parte
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a la puerta de pago 25 y, por otra carta, a un contador de
pago 24, el cual, después del regisiro de un ndmero de impul-
's0s que depende del.premio alcanzado o desl bono, retroceds

el circuito biestable principal 13 y con ello todo al fqﬁe-
xionado, Anteriormente la puerta de pago 25 alimenta un‘;elé
en la conexidn de pago AZ, el cual oriéina el pago dei-iﬁpor-

te del premio, .

Tz e

§i por el contrario, la oferta de pr?mio se tefiere
a un bono, entonces, la conexidn dé ideqtificacién 22{'§B
caso de oppimir tres veces la tecla del contacto ds paéaua
STK. en el momento oportuno, deja libre la puerta de padzc’ 25,
eflamente en el casoc de que en el contador de bonos 2%.
hay registrado nueve seffalizaciones ds bono. La décima sefia=-
lizacidn de bono origina entonces, a través de un multivibra-
dor 26, una seffal de pago de boﬁos 28, En cada una de las
otras'seﬁalizacionas de bono de la 1-9, el contador de pago
24 hace avanzar al ‘contador de bonos 27 un lugar en la conta-
bilizacidn. Estas contabilizaciones serén hechas uwisibles por

medic del indicador de bonos 29,

aatan
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En esta Patente de Introduccidn se reivindica:

1.~ Mdquina tragaperras’ con obtencidn de pregios

en metilico, con un verificador de monedas (1; MK,11); un

"dispositivo (2; 12, 13) que sirve para el control del desz

rrollo del juego, un determinado~d15positivo (3,4,5; 15, 15,
17,31) para el cdlculo de un posible premic an el juagé v

para la indicacidn de la posibilidad dé premio; un di;pgéi-
tivo (6.1 - 6.3; 32) para la repetida exposicidn de lé;b;si
bilidad de premio y un drgano ds accionamisnto (7; STk, 54)
a accionar manualmente por el jugadsr para la gensracidn de

sefiales de mando relacionadas con las repetidas exposiciones;

un dispositivo (8; 20) para la comparacidn de las sefiales

de mando introducidas por el jugador con una sefial prefi jada

correspondiente a la posibilidad de prepio calculada, asi
como un dispositivo de pago (9; 21 -28) mandado por el dispo~- -
sitivo comparador (8; 20), caracterizada por la disposicidn da
una ordenacidén de las conexiones eléctricas hue mar:dan y rea-
lizan las funciones de la miquina, conteniendo:

- Una ‘conexién de controi (12); que estabiliza
la tensién de alimentacidn y provse los impulses de arran-
que para los elsmentos ds conexidn de la ordenacidén de las
conexiones y los impulsos de retroceso para varios contado-
res; '

- un circuito biestable principal (13), que se
pone en accidn por medio de un contacto de moneda (MK) y de

un multivibrador (11).

S S NN LTI T TG e 4 T T i e LTI SIS S
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- un'ganerador-casual (17), alimentado por el
circuito biestable principal (13) ﬁara la ganeracién'déf
ndmero que se desee de impulsas contadorss, y una consxidn
de analisis (16) para el reparto y la codificacidn de ibs
impulsos contadores emitidos durante un determinado tiempo

por-el gensrador casual, S ah

- un transmisor de impulscs das programa (182¢ ali
mentado por ‘el circuito biestable principal (13), pars.la
generacidn de un determinado nimero de impulsos de p:g@?ama
(impulsos 1~72), de uné~determinada 3uracién para la fija-
cidn de la duracién mixima del juego. o

- un contador de impulsos de programa (19) que

recibe los impulsos de programa, con medios para la distri-

bucidén de los impulsos recibidos gn un primer ndmero de

impulsos (impulsos 1-12-) para la fijacién de la duracién
de la opsracidn de la conexidn de analisis (16) y de la du-
racidén des un jusgo de luz generado por unas primeras lampa-
ras (31, A-F), para la indicacidn de una oferta de pramio,
un segundc‘nﬁmero de impulsos, dﬁranta cuyo transcurso
sdlamente permansce excitada lz limpara corraspondiznte
a la oferta de premio calculada, gertenaciente al ndmerc de
las primeras ldmparas. (31, A~F) 9 un tercer nimero de impul
sos distribuido en varios grupos de igual duracidén (impulscs
18 =~ 36, impulsos 37 - 54, imoulsos 35 - 72),

- un generador de jusgos de luces (17); parae la
generacidn dal mencionado jusgo de luces durante lé dura-
cién del primer nimero de impulscs de programa (impulsos

1 - 12),
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.= una conexidn de acumulador y de indicacién del

juego ( 20) que recibe sl tercer ndmero de impulsos (impule

808 18 = 72) para la alimentacidn de un nimero de grupos

de igual cantidad de lamparas de luz desplazable (32, a~f),

en cuyo caso, 8l nlmsro de estas segundas limparas psr-gru-

po, es igual al ndmero de las primeras ldmparas (31,. A=),

- un contacto de parada (STK),,que por medis .
de un multivibrador (14) ejerce su accidn sobre la conmxidn
de acumulador y de indicacidn del juego (20), para la gesne- '
racidn de una seffal de mande cada vez que, al tensr lugar

8l paso ds un grupo de luces dasplazaEles (32, a-F),fqe;ilu~

T4y

. mina la ldmpara correspondisnte a’la ldmpara gtie ha perma-

necido excitada del ndmero de las primsras limparas (31, A-F),
en cuyo caso, al tenér lugar a tiempo el accionamiento del
contacto de parada (STK), medios disponibles en la conexidn
de acumulador y de indicacidn del juego (20) emiten una
seffal de salida (A) correspondients a la oferta de premia,
- una puerta+UND (21) que recibe la mencionada

seffal de salida (A), y

| -~ una conexidn de pago y de comunicacién de fina=-
lizacidn de Jjuego (22-28), alimentada a %:avés de la puerta-
UND (21), compuesta de un multivibrador tii)‘comunicado con
la puerta-UND (21), el cual emite imﬁhlsos de pagc o de sefig
lizaciones de bonos, de una-conexifn de identificacién de bg
no-premio (22), comunicada igualmsnte con la pusrta-UND
(21), la cual emite una sefal de salida (B) sdlamente des-

puds de la racepcidn de én impulso de sefializacién de pagc

vof s
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de un contador de pago (24), comunicado igualmentse con la
puerta-UNb (21), el cual emite una sefial de salida-bono

(C) si se dispone de un impulsc de sefializacidn-de bono

y despuds del registro de los impulsos recibidos por la
puerta=UND (21) y por el multivibrador-pagador (23) p&spone
el circufto bisstablse principal (13), de una puerta de page
(255 dirigida por medio de los impulsos del multivibrador
de pago (23) y de la sefial de salida de pago:(B), coﬁ:;n

dispositivo de pago de premios en metdlico (A-Z), y de un

- contador da bonos (27) dirigido por la sefial ds saliﬁéﬁbo-

nos (C) con sl cual estén comunicados un dispositivo de in-

dicacidn-bonos (29) y .un dispositivo de paga-bonos (zéwzs).
2.~ Miquina tragaperras, seqdn la reivindicacidn

1, ‘Qus se caracteriza porqus el gensrador casual (15) contie-

ne un multivibrador sstable, con una frecuencia de oscilacidn

de 25=-35 KHZ, y un medio gque controla la frecuencia térmica-

mente.

3.~ Miquina tragaperras, segln 1a reivindicacidn
1,” que se caracteriza porqus el transmisor de impulsos des
programa (18) es un multivibrador estable, que oscila con
una frecusncia estabilizada.

4.~"MAQUINA TRAGAPERRAS CON OBTENCION BE PREMIDS
EN METALICOv, .

De conformidad sn up todo en lo ssencial y
fines industriale§ a lo desérito en la precedente memoria
descriptiva y grdficamsnte representado en los adjuntos

planos para su mejor comprensién.

ool



Esta memoria consta de DIECISIETE hojas ascri-

tas o mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, = 7"Aﬂ 1978

Por .autorizacidn del interesado.’




D. TURGEN HERMANN HOFMANN

095 HOJAS

HOZA W21

1~
Fig. 1
2\ 4 .
r-—-b-
3\
CIDlE|F
4
5
7
! [
6.1 -
R.1 c
¥
10
6& . , S
R.2 c ]
Y
6.3 -
R.3 Cc
{ 1ol
N s




0. JURGEN HERHMANN HOFMANY

9058 HAUAS

HOTq H22

SE LOPEZ CORTES
P.

/

MSP__|
STK :
\ % ,
X L 4 [ i /‘13
14+
‘ 15
Y f’a )
> Y9 v 16
' ™
1.12
| 1 !
.36  37-54 565-72 20 17
iy i B |
N
32 ¥
N aNEEREE
alblc[d]e A G 22 iElclole]
alblcldlelf [
alblc|digif
//23
24 .
¢ y
C‘? -
27 ~8 25
[ |/
> 25 -
28 i 28 Y 62

Fscala varrable

VADRID 7 Marzo 1978




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



