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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La presente Patente hace referencia a una máquina 

tragaperras con obtención de premios en metálico,dotada de 

un verificador de monadas; un dispositivo que sirve para'él 

control del desarrollo del juego; un determinado dispositivo 

para el cálculo da un posible premio en el juago y paralla 

indicación de la posibilidad de premio; un dispositivo para 

la repetida exposición de la posibilidad de premio y un. órga­

no de accionamiento, accionadle manualmente por al jugador, pa­

ra la generación da señalas da mando realizadas con las repe­

tidas exposiciones; un dispositivo para la comparación de las 

señalas de mando introducidas por el jugador con una señal 

prefijada correspondiente a la posibilidad de premio calcula­

da, asi como un dispositivo de pago mandado por el dispositivo 

comparador.

La mayoría de las máquinas tragaperras conocidas 

son mecanismos más o menos complicados, que también pueden, 

en todos los casos, ser complementados por medio de piezas de 

conexión eléctricas. Las máquinas contienen palancas mecánicas 

da parada y accionamiento y están equipadas con frecuencia 

con células fotoeléctricas, relés y otros medios de conexión.

La experiencia de que los mecanismos complicados están expues­

tos a frecuentes averías, induce a algunos jugadores, de los 

que no pueden conseguir ningún premio en una máquina semejan 

te, a poner de nuevo en movimiento el mecanismo por medio 

da golpes o sacudidas. Por otra parte, al poseedor de una má­

quina también le es, con frecuencia, fácilmente posible, el
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modificar una máquina de tal forma que, por medio de pequeñas 

variaciones, torcimientos de contactos, pegado de células"fo­

toeléctricas da respuesta y bloqueado da dispositivos da-pago, 

existan manos posibilidades de premio o en el caso de origi­

narse una situación da premio sea pagado un importe demasiado 

pequeño. También pueden originarse daños mecánicos en la.má­

quina por medio da corrosión o de desfavorables condiciones 

en el lugar de emplazamiento. Además,son conocidas máquinas, 

en las cuales la habilidad necesaria está tan altamentep§ti- 

pulada que el atractivo para jugar es muy reducido. También 

se han dado a conocar máquinas que, con respecto a esto, pre­

sentan propiedades opuestas en las cuales a un buen jugador 

la es posible vaciar completamente la reserva da monedas.

Estas desventajas de las máauinas tragaperras mecá­

nicas o en su mayor parta mecánicas, originan una cierta aver­

sión contra semejantes mecanismos. Además de esto las Autori­

dades y los Legisladores se habrían de ocupar, con relativa 

demasiada frecuencia, da la eliminación da inconvenientes, al 

tener lugar la colocación y la explotación de semejantes má­

quinas tragaperras.

El cometido del objeto de la presente Patente es, 

por consiguiente, el proponer una máquina tragaperras que sea 

insensible a golpes y sacudidas, que no pueda prácticamente 

ser modificada, no presente ninguna pieza sensible al desgas­

te y prácticamente no pueda ser vaciada, ni siguiera por un 

muy buen jugador, esto es, en la cual la habilidad desempañe 

ciertamente una función primordial^pero no sea la única deter­
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minante de la cuantía del premio y de la frecuencia del mismo.

La solución, según el objeto de la Patente, consis­

te en una máquina tragaperras de la clase mencionada al prin­

cipio, la cual se caracteriza por una ordenación de las.cone­

xiones eléctricas que mandan y realizan las funciones de la 

máquina, conteniendo:

- Una conexión de control que estabiliza la tensión 

de alimentación y provee los impulsos oe arranque para ios ele 

mantos de conexión de la ordenación de las conexiones y L̂os 

impulsos de retroceso para varios contadores,

- un circuito biestabla, principal, que se pone'en 

acción por medio de un contacto de moneaa y de un multivíbra- 

d o r,

- un generador casual alimentado por el circuito 

biastable principal, para la generación del número qua se de­

sea de impulsos contadores, y una conexión de análisis para 

el reparto y la codificación de los impulsos contadores emi­

tidos durante un determinado tiempo por al generador casual,

- un transmisor de impulsas de programa alimentado 

por el circuito biastable principal,para la generación de un 

determinado número da impulsos de programa oe una determinada 

duración, para la fijación de la dt. ación máxima de la jugada,

- un contador de impulsos .ja programa oue recibe 

los impulsos da programa, con medias'para la distribución de 

los impulsos recibidos en un primar número de impulsos, para 

la fijación da la duración de la operación da la conexión de 

analización y de la duración de un juego de luz generado por

/
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unas primaras lámparas para la indicación da una primara pfer 

ta da premio, un segundo número de impulsos, durante cuyo trans­

curso solamente permanece excitada la lámpara correspondien­

te a la oferta de premio calculada, perteneciente al número 

de las primeras lámparas, y un tercer numere de impulses^dis­

tribuido en varios grupos da igual;duración, — -

- un generador da juegos'; dé lUces para la gengra- 

ción del mencionado juago da luces¡\ durante la duración del 

primer número de impulsos de programa, - - /

-, .una conexión de acumulador y de indicación-del 

juego que reciba al tercer número de impulsos para la alimen­

tación da un número de grupos de i^bai cantidad de lámparas

da luz desplazable, en cuyo caso, ai número de estas segundas 

lámparas, por grupo, es igual al número da las primeras lám­

paras,
. * * ;

- un contacto de parada que, por medio da un multi- 

vibrador, ejerce su acción sobra la,conexión de acumulador y 

de indicación del juego, para la génarádión de una señal de 

mando cada vez que al tener lugar el pedo dé un jrupo de luces 

desplazadles se ilumina la lámpara Correspondiente a la lampa 

ra que ha permanecido excitada del'humero da íes primeras 

lámparas, en cuyo caso, al tener Idear a tiempo si acciona­

miento del contacto de parada, medios disponibles en la cone­

xión da acumulador y de indicación; de la jtigada emiten una 

señal de salida correspondiente a la oferta de premio,

- una puerta-UNO oua recios la mencionada señal de
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salida,

- una conexión da pago y de comunicación de finali­

zación da la jugada alimentada a través de la puerta-UNQ, com­

puesta de un multivibrador comunicado con la puarta-UNÓ al 

cual emite impulsos de pago o de señalizaciones de bonos, de 

una conexión da identificación da cono-gremio comuni,caóa* igual­

mente con la puerta-UNO, la cual emite una señal de salida so­

lamente después da la recepción da un impulso de señalización 

de pago da un contador de pago comunicado igualmente cb^'la 

puerta-UNO, el cual emite una señal da salida-bono si se-dispo­

ne da un impulso de señalización de bono y oespués del- ̂ ec¡is- 

tro de los impulsos recibidos por la puerta-UNO y por el mul­

tivibrador pagador^pospone el circuito biestable principal, 

de una puerta de pago dirigida por medio de los impulsos del 

multivibrador de pago y da la señal de salida da pago con en 

dispositivo da pago de premios en metálico, y de un contador 

de bonos dirigido por la ssñai da salida-bonos con el cual 

están comunicados un dispositivo de indicación-bonos y un dis 

positivo de pago-bonos.

Un ejemplo de realización del objeto de la Patente 

se describirá a continuación con la orientación del plano, En 

ól se muestra:

figura 1: Desarrollo dal juego, esquemáticamente, 

en una máquina tragaperras, según ia Patente.

figura 2: Un diagrama de bloques para la explica­

ción de la instalación de las conexiones en general de una 

máquina tragaperras que trabaja según el desarrollo del juego 

según la figura 1.
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La máquina de juego da acuerdó con la Patente haca 

posible, según la figura 1, de forma generalmente válida, un 

desarrollo dal juego en al cual en un fragmento 1 del sistema 

da conexionado, asi como da la máquina, él cual pono-atención 

a la introducción de monedas, será generado un impulso de"* 

arranque y será motivado un bloqueo de entrada para otra in­

troducción más de monadas. El impulso de arranque diriga un 

fragmento 2 da vigilancia del jtjegd, el cual vigila eléctrica 

mente el desarrollo completo del juego que tiana lugar'^con­

tinuación y, por lo pronto, pone en funcionamiento un fr::gmen 

to 3 del conexionado para la determinación da la circundUn­

cial posibilidad de premio en el juego que se encuentra en 

marcha. Con ello será calculada, por medio da un asi llamado 

generador casual, una posibilidad da premio de entre varias 

determinadas con anterioridad. Las posibilidades da premio son, 

por ejemplo, el número de cantidades fijas a pagar o un cré­

dito de bonos que en uno de los juegos siguientes que tienen 

lugar a continuación es pagado adicionalmente. Con esto, en 

cada juego existe básicamente una posibilidad de premio. Con 

motivo de asta determinación de ofertas de premio se iluminan 

con rapidez unos tras otros, sobra una mesa de indicación (no 

representada), un número (por ejemplo, seis) dé primeras lám 

paras A-F, según el fragmento de conexionado y juago 4, bajo 

la generación de un juego de luces. El número de lámparas A-F 

ss relaciona con al número de posibilidades de premio y coin­

cide con éste, por regla general.

Cuando la determinación de la posibilidad de premio



5

10

15

¿3

35

está concluida, permanece bajo tensión aquella lámpara de en­

tre el número da primeras lámparas A-f, que fuera "premiada" 

por el generador casual. La correspondiente indicacióf:*§stá 

representada por medio del fragmento ae juego y conexionado 

5. Las hasta ahora descritas partes cel juego, asi como^los 

correspondientes fragmentos da conexionado, no son influán- 

ciables por el jugador y sirven sólamsrce para la dat&Mrina- 

ción, asi como para la oferta de un oremio en metálico.^ ppsi- 

ble durante la marcha del juego o una oonificación qui áñ uno 

de los juegos inmediatamente posteriores puede 3er pagada;.

En la máquina será dirigida acto seguido la -asi 

llamada parte de habilidad del desarrollo del juego, asi como 

de la conexión, la cual contiena un número, por ejemplo, tres, 

da espacios de indicación para las luces dasplazahles y los 

correspondientes medios da acumulación de ofertas según los 

espacios 6.1, 6.2 y 6.3. A cada uno de los correspondientes 

fragmentos da conexionado pertenecen, sobra la mencionada 

mesa de indicación, un número de secundas lámparas a-f, a 

cuya iluminación debe de prestar atención el jugador. El nú­

mero de lámparas por espacio de indicador da luces despia- 

zables se relaciona con el número oe posibilidades de premio 

en el juego y es igual al número oJ -ámcaras an al fragmnno 

da conexionado y juego 4, esto es, sois lámparas a-f. Los 

medios da mando da que se dispone an los fragmentos da coü&- 

xionado de los espacios 6.1, 6.2 y 6.3 excitan cada lámpara 

a-f por el orden R1 (6.l)a-f, R2 (6.2)a-f y R3 (6.3)a-f, en 

cada caso unas tras otras con breves intervalos. Para conse­

guir el premio indicado en el espacio da indicación da ofer-
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tas 5, el jugador necesita oprimir,pues,la tecla de parada 

según el espacio 7 en cada iluminación de la correspondien­

te lámpara a...f, en cada uno de los espacios 6.1, 6.-2'-y- 

6.3. Si esto ha tenido lugar en ai momento Oportuno an"c*ada 

transcurso de cada una de las filas da lámparas R1, R2 ^ .R3, 

entonces medios disponibles en un fragmento de conexipn.ajjo 

da comparación 8 originan una equiparación de la precalcula- 

ción de oferta con las señales da'hando introducidas por el 

jugador, a continuación de lo cuai, en caso de coincidencia, 

tiene lugar el pago del p.recalculado importe del premio '̂n 

el fragmento de pago 9 a la transferencia, da una señal-Je' 

bono al fragmento de conexionado del espacie de indicación de 

bono y da acumulación 10. Cada acumulación da bono pu3de, 

por ejemplo, ser indicada adicional y acústicamente por medio 

de una señal de gong. Después de la señalización del juego, la 

conexión, según el fragmento da juego 9̂  emite una señal de 

liberación para el juego al fragmento de vigilancia del jue­

go 2, después de lo cual éste ale^a el bloqueo be monedas y 

posibilita la iniciación de otro juego.

Para la consecución del desarrollo del juego des­

crito con la ayuda de la figura 1, la máquina contiene un 

conexionado de mando electrónico, el cual está.representado 

de forma general en el diagrama dó bloques según la figura 

2. En este esquema de bloques MK designa un contacto de cone­

xión accionado a través de la introducción de monedas, el cuai 

pone en marcha el funcionamiento del juego. Un multiviorador 

11 mohoestable, como fuente de señales, pone en acción un 

circuito biestable principal 13, el cual controla todo el
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desarrollo del juego junto con un conexionado de control 12. 

El conexionado de control 12 transmite- una constante tensión 

continua de, por ejemplo, 12 voltios, al impulso da conexión 

para todos los elementos de conexión dal conexionado d&'la 

máquina, y los impulsos de retroceso para los diveros copia­

dores mencionados más adelante. Por medio de la puesta en 

acción dal circuito biestable principal 13, serán puestos en 

funcionamiento un multivibrador 15,estaole,que trabaja como 

generador casual y un multivibrador 1b que trabaja como,trans 

misor de impulsos, de programa. La frecuencia del multivíbra- 

dor 15 está dirigida por medio da una dependencia de la'tem­

peratura y está dentro del limita de 25-35<KHz. El muftivi- 

brador estable 18 genera una frecuencia estable da una longi­

tud de impulso de 0'36 segundos. Las señales del multivibra­

dor 15 serán dirigidas a una conexión da contabilización y 

analización 16¿ la cual, por medio de una conexión de varias 

etapas, calcula un número de código de dos cifras, de este 

determina a continuación una da las seis posibilidades de 

premio y, a continuación da esto, emita una señal de salida 

la cual pone bajo tensión una da las sais lámparas da oferta 

A-F para al resto de la duración sel juego.

Las señales de salida del transmisor de impulsos 

de programa 18 serán dirigidas a un contador de impulsos de 

programa 19, el cual, en uun juego, asi como en un proceso 

de contabilización, por ejemplo, puede contar un máximo de 

72 impulsos. Después da 72 impulsos de contabilización,el 

desarrollo dal programa, asi como al del juego se ha acabado. 

Las salidas de señal del contador 19 dejan libre, durante los

-A
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primeros 12 impulsos de programa, la conexión de analiza- 

ción 16 y el funcionamiento de un generador de juegos,de/, 

luces 17, en forma de un muitivibrador y un decodificaj^cr, 

el cual dirige da este modo el anteriormente citado juana 

de íucas de las lámparas de oferta 31 (A-F) a través da la 

conexión 16, antes de la averiguación de la oferta de premio. 

Durante los seis impulsos de programa siguientes, se ilumi­

na solamente una de.las seis lámparas da oferta 31, mientras 

que todas las demás lámparas da oferta están apagadas^' Pes- 

pues da transcurridos estos sais impulsos da programa, llagan 

los siguientes impulsos de programa del contador 19, en tres 

etapas con los impulsos 1B-36, 37-54 y 55-72 a una conexión 

de indicación de juágo y acumulación 20. Ourante la transmi­

sión de los impulsos en las tras etapas de impulsos menciona 

das anteriormente, sarán dirigidas las lámparas da indicación 

de la luz desplazable 32 (a-f) cada vez tres veces oajo la 

generación de un juego de luces desplazables.

Si al jugador le es pues posible, en cada una de 

las tros filas de lucas dosplazablas (a-f), con ayuda da un 

contacto da parada STK y da un muitivibrador monoestable 14, 

accionar en el momento preciso de su encendido aquella lámpa 

ra que corresponda a la lámpara de oferta A..F mantenida 

bajo tensión, entonces una puerta-UNO 21 deja libre la puerta 

de pago 25 a través de una conexión de reconocimiento de bono- 

premio 22 en forma da una combinación de puertas, siempre y 

cuando la oferta de premio se refiera a un premio en metálico. 

Al mismo tiempo aorá puesto en funcionamiento también un mul- 

tivibrador estable 23. Los impulsos de salida del multipibra- 

dor 23 son impulsos da pago, los cuales llegan, por una parte
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a la puerta de pago 25 y, por otra carta, a un contador da 

pago 24, el cual, después del registro de un número da impul­

sos que dependa del-premio alcanzado o del bono, retrocada 

el circuito biestabla principal 13 y con ello todo al cone­

xionado. Anteriormente la puerta de paqo 25 alimenta un relé 

en la conexión de pago AZ, el cual origina el pago del impor­

ta del premio.

Si por el contrario, la oferta de premio se refiere 

a un bono, entonces,,1a conexión de identificación 22, en 

caso de oppimir tres veces la tecla del contacto de para'da 

SIK-en el momento oportuno, deja libre la puerta de pago 25, 

solamente en al caso da que en el contador de bonos 27 ya 

hay registrado nueve señalizaciones da bono. La décima seña­

lización de bono origina entonces, a través de un multivibra- 

dor 26, una señal de pago da bonos 2B. En cada una de las 

otras señalizaciones de bono de la 1-9, el contador de pago 

24 hace avanzar al contador de bonos 27 un lugar en la conta- 

bilización. Estas contabilizaciones serán hechas visibles por 

medio del indicador de bonos 29.
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R. E I V I N 0 I C A C I 0 N E S

En esta Patenta de Introducción se reivindica:^

1.- Máquina tragaperras'con obtención de precios 

en metálico, con un verificador de monedas (1; MK,11); un 

dispositivo (2; 12, 13) que sirva para el control del desa 

rrollo del juego, un determinado dispositivo (3,4,5; 15, 16, 

17,31) para el cálculo de un posible premio en al juago y 

para la indicación de la posibilidad de premio; un disposi­

tivo (6.1 - 6.3; 32) para la repetida exposición de la'posi 

bilidad da premio y un órgano de accionamiento (7; STK, 14) 

a accionar manualmente por el jugador para la generación de 

señales de mando relacionadas con las repetidas exposiciones; 

un dispositivo (8; 20) para la comparación de las señales 

de mando introducidas por el jugador con una señal prefijada 

correspondiente a la posibilidad de prepio calculada, asi 

como un dispositivo de pago (9; 21 -28) mandado por el dispo­

sitivo comparador (8; 20), caracterizada por la disposición de 

una ordenación de las conexiones eléctricas bue mandan y rea­

lizan las funciones de la máquina, conteniendo:

- Una conexión de control (12), que estabiliza 

la tensión de alimentación y provee los impulsos de arran­

que para los elementos ,de conexión da la ordenación de las 

conexionas y los impulsos de retroceso para varios contado­

res;

- un circuito biestabla principal (13), que se 

pone en acción por medio da un contacto da moneda (MK) y de 

un multivibrador (11).
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- un generador-casual (17), alimentado por el

circuito biestabla principal (13) para la generación dèi' 

numero qua sa desee de impulsos contadoras, y una conexión 

de análisis (16) para el reparto y la codificación de !ós 

impulsos contadores emitidos durante un determinado tiempo 

por -el generador casual, -

- un transmisor de impulsos da programa (18)*,. ali

mentado por el circuito biestable principal (13), paradla 

generación de un determinado número da impulsos de prc-gsama 

(impulsos 1-72), de una determinada duración para la.fija­

ción de la duración máxima del juego. —

- un contador de impulsos de programa (19) que 

recibe los impulsos de programa, con medios para la distri­

bución de los impulsos recibidos pn un primer número da 

impulsos (impulsos 1-12-) para la fijación de la duración 

de la operación de la conexión de análisis (16) y de la du­

ración da un juago de luz generado por unas primeras lámpa­

ras (31, A-F), para la indicación de una oferta de premio, 

un segundo número de impulsos, duranta cuyo transcurso 

solamente permanece excitada ls lámpara correspondiente

a la oferta de premio calculada, certeneciente al número de 

las primaras lámparas. (31, A-F) y un tercer número de impul 

sos distribuido en varios grupos de igual duración (impulsos 

16 - 36, impulsos 37 - 54, imoulsos 55 - 72),

- un generador de juegos de luces (17), para la 

generación dal mencionado juago de luces durante la dura­

ción del primer número de impulsos de programa (impulsos

1 - 12),
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una conexión de acumulador y de indicación del 

juego ( 20) que recibe el tercer número de impulsos (impul­

sos 18 - 72) para la alimentación de un número de grupos 

da igual cantidad da lámparas de luz desplazadle (32, á-f), 

en cuyo caso, al número de estas segundas lámparas por gru­

po, es igual al número de las primeras lámparas (31, A-f),

- un contacto de parada (STK),.que por medie

de un muítivibrador (14) ejerce su acción sobra la conexión 

de acumulador y de indicación del juego (20), para la gene­

ración da una señal de mando cada vez que, al tener lugar 

al paso de un grupo de luces desplazadles (32, a-f), s^-ilu- 

. mina la lámpara correspondiente a' la lámpara qtje ha perma­

necido excitada del númBro de las primaras lámparas (31, A-f) 

en cuyo caso, al tener lugar a tiempo el accionamiento del 

contacto de parada (STK), medios disponibles en la conexión 

de acumulador y da indicación del juego (20) emiten una 

señal da salida (A) correspondiente a la oferta de premio,

- una puerta4-UN0 (21) que recibe la mencionada 

señal de salida (A), y

- una conexión da p.ago y da comunicación de fina­

lización de juego (22-28), alimentada a través de la puerta- 

UNO (21), compuesta de un multivibrador (23)'comunicado con 

la puerta-UND (21), el cual emite impulsos de pago o de seña 

lizaciones de bonos, de una-conexión da identificación de bg, 

no-premio (22), comunicada igualmente con la puerta-UND 

(21), la cual emite una señal de salida (B) solamente des­

pués da la recepción de ¿in impulso de señalización de pago

* * / *  *
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de un contador de pago (24), comunicado igualmente con la 

puerta-UNO (21)y si cual emite una señal de salida-bono 

(C) si sa dispone de un impulso de señalización de bono 

y después del registro de los impulsos recibidos por la 

puarta-UND (21) y por el multivibrador-pagador (23) pospone 

el circuito biestabla principal (13), de una puerta de pago 

(25) dirigida por medio de los impulsos del multivibrador 

de .pago (23) y da la señal de salida de pago (8), con'un 

dispositivo de pago de premios en metálico (A-Z), y de un 

- contador de bonos (27) dirigido por la señal da salida-bo­

nos (C) con al cual están comunicados un dispositivo de in­

dicación-bonos (29) y un dispositivo de pago-oonos (25-28).

2. - Máquina tragaperras, según la reivindicación

1, que se caracteriza porque el generador casual (15) contie­

ne un multivibrador estable, con una* frecuencia de oscilación 

de 25-35 KHz,. y un medio que controla la frecuencia térmica­

mente.

3. - Máquina tragaperras, según la reivindicación 

1,* que se caracteriza porque el transmisor de impulsos de 

programa (18) es un multivibrador estable, que oscila con 

una frecuencia estabilizada.

4. -"MAQUINA TRAGAPERRAS CON OBTENCION DE PREMIOS 

EN METALICO".

De conformidad en un todo en lo esencial y 

fines industriales a lo descrito en la precedente memoria 

descriptiva y gráficamente representado en los adjuntos 

planos para su mejor comprensión.



Esta memoria consta da DIECISIETE hojas escri­

tas o mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, ^ 7  M a l a y a

Por autorización del interesado.
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