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P A T E N T E D E I N V E N C I O N

por VEINTE años

solicitada en España a favor de AB CALE-INDUSTRI, de nacio­
nalidad sueca, domiciliada en UppkBparvágen 5, 121 73 
Johanneshov, Suecia, por "Perfeccionamientos en los siste­
mas electrónicos de control de un periodo de tiempo corres­
pondiente a un pago", con prioridad de la solicitud sueca 
7701146-8 de fecha 2 Febrero 1977.---- - - - - ------- -

MEMORIA DESCRIPTIVA

Esta invención se refiere a un parquímetro total­
mente electrónico que está destinado primariamente para su 
uso en conexión con la vigilancia de plazas de aparcamiento 
para vehículos. Tambión se concibe su utilización en otros 
campos en los que se requieren pagos por utilización duran­
te un período de tiempo determinado. - -------- ------- - -

Desde que se puso el primer parquímetro en servi­
cio en los Estados Unidos en el año 1935, independientemen­
te del fabricante, el diseño predominante se viene basando 
en una estructura de instrumento de precisión principalmen-



te similar en la que se han utilizado mecanismos de uña y 
rueda de trinquete para representar una moneda especifica 
como período de tiempo.-- ------- <--------- ------- - - -

No obstante, la utilización de una estructura me­
cánica da como resultado el que la exactitud y fiabilidad 
están limitadas por el número de dientes que se utilizan pa 
ra determinar la posición final del indicador del parquíme­
tro. Cuanto mayor sea el periodo de tiempo que el parquíme­
tro ha de indicar como máximo, por ejemplo 12-24 horas, ma­
yor será el margen de error resultante.-- ----- ------- --

Las imperfecciones arriba indicadas han atraído 
la atención desde el punto de vista legal en los últimos 
años como resultado de un aumento fuerte en las tasas de 
aparcamiento y, consiguientemente, de las demandas de exac­
titud en los parquímetros por parte de los automovilistas. 
Los parquímetros mecánicos actualmente en el mercado, que 
son de dos tipos, o sea, simplemente manual o automáticos 
con mecanismo de cuerda, todos tienen la deficiencia indica 
da en sus fiabilidades. Un automovilista que deposita una 
moneda en un parquímetro que tiene tiempo pendiente puede 
perder tiempo, al menos desde su punto de vista, como resul 
tado de los defectos de los dientes. ----  --------------

Por medio de la presente invención, que se refie­
re a un parquímetro electrónico, se hace posible limitar el 
margen de error a un minuto, con total independencia del pê
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ríodo de tiempo máximo del parquímetro.---- ------------

En muchos casos se desea un periodo de tiempo ne­
gativo (o sea, una indicación del tiempo de aparcamiento ex 
cedido). Si se realiza una tal indicación por los parquíme- 

5* tros mecánicos, es proporcional al periodo de tiempo máximo
del parquímetro y ligado al mismo, mientras que el parquime 
tro electrónico es programable en este aspecto. El parquime 
tro electrónico indica las horas y minutos en cifras decima 
les para exhibir periodos de tiempo tanto positivos como ne 

10. gativos, pero los parquímetros mecánicos funcionan como in­
dicadores o agujas y escalas graduadas. - -  --  - -  -------

En el parquímetro electrónico de acuerdo con la 
invención, un reloj regulado por cristal y ubicado en una 
situación central puede hacer funcionar a uno o más exhibi- 

15* dores, mientras que en los parquímetros mecánicos existen­
tes es necesario proporcionar un reloj individual para cada 
grupo exhibidor.---- -—  ----------------- - - - - - -

Además, el parquímetro electrónico de acuerdo con 
la presente invención está dotado de un mecanismo detector 

-20. de monedas equilibrado que no puede ser activado positiva­
mente por ejemplo por objetos de plástico u otros objetos 
no metálicos. El parquímetro puede funcionar o a base de pjt 
las normalizadas o de pilas recargables y de pilas solares. 
Además, el parquímetro puede estar unido a la red eláctrica 

25. a travás de conjuntos para una tensión baja rectificada. -



Asi, la presente invención se refiere a una- solu­
ción electrónica que tiene como finalidad el substituir los 
parquímetros mecánicos conocidos. Los medios por los que se 
logra se dan a conocer en las reivindicaciones anexas. - -

De acuerdo con la presente invención, se consiguen 
las siguientes ventajas: --  - - - --  - - - - - - - - - -

- Una indicación precisa del tiempo por medio de dígitos y
por saltos de un minuto en toda la gama de tiempo. - - --

- Una o más plazas de aparcamiento pueden ser servidas por
un reloj y grupo calculador centrales, estando dotada cada 
plaza específica de su equipo individual que incluye un gru 
po exiiibidor del tiempo comprado. La ranura para la mone- 
da/ficha del grupo de introducción de moneda puede estar in 
cluido preferentemente en la misma carcasa.  ---- -- - — -

- La relación entre moneda y tiempo es precisa, aún cuando
se compra tiempo subsiguientemente (relleno). ---- , - - - -

- El parquímetro se encuentra prácticamente exento de entre_
tenimiento. - - - -------- ---------------------- ----

- La vida útil del parquímetro es prácticamente ilimitada.

- El parquímetro no requiere ninguna calibración u otro ajus
te salvo la programación de la tasa. —  - ---------- ----



- Puede escogerse la relación entre tiempo y moneda segán
se desee. --------------------------- - - - - - - - - - -

- El tiempo transcurrido después de que el periodo de tiem­
po de aparcamiento pagado ha expirado puede indicarse de ma 
ñera precisa, con total independencia de la gama máxima de 
tiempo de aparcamiento del parquímetro. - - - - - -  - — - -

- El parquímetro está diseñado de tal modo que puede ser
desmontado fácilmente, facilitando de esta manera la substi 
tución de los distintos grupos funcionales de manera senci­
lla (por ejemplo para cambiar el precio)'.-- - - - - - - -

El parquímetro está accionado por pilas y puede 
estar dotado de pilas normalizadas o pilas recargables y pi 
las solares disponibles en el comercio. - -  ----------  - -

Se describirá la invención a continuación con re­
ferencia a los planos anexos que ilustran un ejemplo de una 
realización preferida, en los que la Figura 1 ilustra un 
diagrama de recuadros que ilustra el diseño del parquímetro 
de acuerdo con la invención; - -------- - - - - - - - - -

la Figura 2 ilustra un diagrama de recuadros del 
grupo central del parquímetro de acuerdo con la invención;

la Figura 3 es un diagrama de recuadros que ilus­
tra el grupo exhibidor. - ------ ---------- -- - - -------
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la Figura 4 es un diagrama de recuadros que ilus­
tra un bloque de registro de monedas;---- ---------- - -

la Figura 5A es un diagrama de recuadros de un 
bloque convertidor de impulsos codificados; --------------

5. la Figura 5B ilustra el campo de codificación del
bloque convertidor de impulsos codificados de acuerdo con 
la Figura 5A esquemáticamente; - ------------------------

la Figura 6 es un diagrama de recuadros esquemáti 
co que ilustra un bloque generador de tiempo;

10. la Figura 7 ilustra esquemáticamente un bloque
descodificador;---------- ------- --------- ------- - - -

la Figura 8 ilustra esquemáticamente un bloque de 
registro; - ---- ---------- ------- -------- -----------

la Figura 9 ilustra esquemáticamente un bloque de 
15. lógica;-------------------- ----------------- ----------

la Figura 10 ilustra esquemáticamente* un registro 
. de exceso de tiempo;---------- ---------------- '-------

la Figura 11 ilustra un grupo indicador; ------

las Figuras 12A y 12B ilustran un grupo de vigi- 
20. lancia; y -------- -------------------------- - - - - '----
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la Figura 13 es una vista en perspectiva de un 
parquímetro electrónico de acuerdo con la invención. - - -

En una realización ilustrada en la Figura 1, el 
parquímetro electrónico de la invención comprende un grupo 

5. central 1, dos grupos exhibidores idénticos 2 y 3 respecti­
vamente y un grupo detector de moneda 4. El grupo central 
puede alimentar a dos grupos exhibidores pero no está limi­
tado a este número. ---- ------------- -- - -

El diseño básico del grupo central se ilustra en 
10. la Figura 2. Tal como se puede ver en dicha Figura^ el gru­

po central comprende un bloque de vigilancia 7) un bloque 
registrador de monedas 6, un bloque generador de tiempo 8 y 
un bloque convertidor de impulsos codificados 9. Se descri­
birán posteriormente de'manera más específica los componen- 

15. tes individuales.del grupo central. - - — - - ------ ---- -

La Figura 3 es una vista general de uno de los 
grupos exhibidores de la, Figura 1. Este grupo exhibidor está 
conectado al grupo central y contiene un bloque registrador 
11 y un bloque de lógica 10 así como un grupo indicador 16 

20. que consiste en una parte 14 de exhibición digital y una
parte indicadora 15. Además hay un bloque descodificador 13 
para descodificar los registros y un registro 12 para vigi­
lar e indicar el exceso de tiempo, estando denominado este 
registro nombrado en último lugar como registro de exceso. 

25. Se describirán de manera más especifica a continuación los
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componentes individuales del grupo exhibidor. --------  ---

Bloque registrador de monedas

La. Figura 4 ilustra una realización de un bloque 
registrador de monedas 6, cuyo propósito está indicado de 

5. manera más completa con respecto a la Figura 2. El bloque
registrador de monedas 6 consiste en cuatro flip-flop s**D,
D1-4 dotados de entradas de. ajuste.y reajuste S1-S4 y R1-R4, ¡ 
respectivamente. La entrada de ajuste de cada flip-flop in­
dividual está conectada a un grupo detector de monedas 4 s_o 

10. bre respectivos invertidores 11-14. Las salidas Q están co­
nectadas al bloque de vigilancia. Los flips-flops pueden 
ajustarse a cero por medio de un impulso a partir del blo- ¡ 
que de vigilancia 7 y, al arrancar, desde una "posición ce- ¡ 
ro general" (bloque 5).-------- - --- -------------------

.1 5, La manera de funcionar del bloque registrador de
monedas es tal que, cuando se acciona un contacto detector 
de moneda, un 1 binario aparecerá en la salida Q del 
flip—flop asociado con dicho contacto. Las salidas de los 
flip-flops están descodificadas simultáneamente por dos 

20'. puertas ÑOR G1 y G2. Si una o ambas detectan que un flip-flop
está en su estado "1", se ordena al bloque de vigilancia 
que realice un proceso de moneda. El bloque de vigilancia 
sabe cual flip-flop se ajustó y reajusta dicho flip-flop 
después de terminado el proceso de la moneda transmitiendo 

25¿ un impulso de reloj al flip-flop que a continuación recibe



la información de la entrada D

Dado que todas las entradas D están conectadas a 
0 voltios, se recibirá un cero, que es equivalente a reajus­
tar la salida Q con lo que el flip-flop puede ser accionado 
de nuevo por el contactor detector de moneda. Los comenta­
rios arriba expuestos son válidos para todos los flip-flops.

Los detectores de moneda están agrupados a base 
de plazas de aparcamiento con lo que dos detectores de mone 
da están asociados con cada plaza de aparcamiento, lo que 
quiere decir que dos flip-flops pertenecen a cada plaza de 
aparcamiento individual, por ejemplo M1A y M2A así, M1B y 
M2B, respectivamente. Ello*se refiere a la realización des­
crita que así puede cubrir dos plazas de aparcamiento. - —

Bloque convertidor de impulsos codificados

El bloque convertidor de impulsos codificados 9 
de la Figura 2 sirve como grupo recalculador que convierte 
los valores de moneda en tiempo. El valor de la moneda se 
presenta al convertidor en un código BCD (decimal en código 
binario) de cuatro décadas y se obtiene un número de impul­
sos correspondiente al código de entrada. - ------ ----- --

La Figura 5A ilustra una realización del convertí 
dor de impulsos codificados que comprende cuatro etapas de 
conversión DRM1-DRM4 del tipo "multiplicador de tipo BCD".
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Estas etapas están en cascada.,Cada DRM está dotada de un 
campo de código que está ilustrado de modo más específico 
en la Figura 5B y que puede programarse para dos códigos 
que son independientes el uno del otro. Cada código a su 

5. vez puede proporcionar diez combinaciones significantes 0-9.
Se realiza la codificación de modo tal que cada línea de 
trazos de la Figura 5B está substituida por un diodo. - - -

El convertidor de impulsos codificado ilustrado 
en la Figura 5A puede producir un total, de 9.999 impulsos. 

10. La conversión real se realiza como sigue: el grupo de vigi­
lancia inicia la conversión proporcionando a la entrada 11 
un nivel bajo de lógica al mismo tiempo que proporciona a 
13 un nivel de lógica correspondiente al tipo de moneda in­
troducido. Si se utilizan dos tipos de moneda para cada pía 

15. za a uno de los tipos de monedas se adjudica al nivel lógi­
co "0", mientras que el otro entonces se volverá en un "1" 
lógico. El grupo de vigilancia ahora envía impulsos de re­
loj a la entrada 10 hasta que se obtiene un impulso de salí 
da en la salida 12 a fin de indicar que la conversión está 

20. terminada. El número de impulsos programado en el campo de
código correspondiente al tipo de moneda indicado por 13 en 
tonces tiene lugar en la salida 14. Los impulsos correspon­
den al número de minutos y se utilizan para incrementar los 
registros del grupo exhibidor. --------------  ------  ---

25. Bloque generador de tiempo

El bloque generador de tiempo 8 de la Figura 2,



11 -

comprende tres componentes que se ilustran en la Figura 6, 
o sea, un oscilador regulado por cristal OSC, un desmulti­
plicador de frecuencias FD y un llamado flip-flop J-K FF. -

El generador de tiempo está diseñado de tal mane- 
5. ra que puede hacerse inoperable desde el grupo de vigilan­

cia (a través de 15) cuando no hay vigilancia de tiempo en 
la máquina. Se ha escogido 2 Hz como frecuencia del oscila 
dor, y viene determinada por un cristal especifico. Se des­
multiplica la frecuencia obtenida hasta 1/60 Hz por medio 

10. del desmultiplicador de frecuencia que corresponde a un im­
pulso por minuto. El impulso minutero dispara el flip-flop 
J-K FF y las señales de salida MIN y MIN se utilizan- a con- 
tinuacién por el bloque de vigilancia. El bloque de vigilan 
cía reajusta el flip-flop FF después de cada proceso del im 

15. pulso minutero. El desmultiplicador de frecuencia produce -
dos frecuencias adicionales, o sea, f̂  que se utiliza como 
un reloj de sistema por el grupo de vigilancia 1 y fg que 
se utiliza para el indicador digital en el grupo exhibidor 
2 de la Figura 3 * -------- ----------- ---- ----------- --

20. Bloque de vigilancia

El bloque de vigilancia 7 de la Figura 2 se ilus­
tra con mayor detalle en las Figuras 12A y 12B, respectiva­
mente. Este bloque de vigilancia atiende a la coordinación 
de los otros distintos bloques. Sus funciones más importan- 

25. tes pueden resumirse a continuación como sigue: ---- -- - -



- Sacando información de moneda recibida del registro 6 de
moneda como punto de partida, el bloque 7 de vigilancia or­
dena al convertidor 9 de impulsos codificados a que produz­
ca un número de impulsos correspondientes a una moneda y a 
que distribuya dichos impulsos a un grupo exhibidor apropia 
do 2 y 3, respectivamente.-- ------------ ----- - - - -

- Detecta la presencia de la señal minutera en el bloque ge
nerador de tiempo 8. Si esta señal existe, se acciona el re 
gistro 11 de la Figura 3 del grupo exhibidor activado. --

- Realiza la supervisión del incremento y decremento del
grupo exhibidor activado.---- — ------------- ----- ----

- Dispara el oscilador del bloque generador de tiempo 8 cuan
do se acciona cualquiera de los detectores de moneda 4 y 
cuando no hay ningún grupo exhibidor activado. ----------

- Apaga el oscilador cuando ambos grupos exhibidores 2 y 3
han alcanzado el exceso de tiempo máximo fijado individual­
mente. ---------- ------------* - -------- * "

- Reajusta el grupo exhibidor si está en un estado de exce­
so cuando se introduce una moneda. - ---------- ------ --

- Vigila el nivel de tensión de la pila y dispara una alar­
ma sobre el grupo exhibidor si el nivel de la tensión ha 
disminuido al nivel de alarma. - - - - - - - - - - - - - -
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Dado que los esquemas de las Figuras 12A y 12B, 
respectivamente deberían ser entendidas fácilmente por per­
sonas expertas en la materia y dado que los detal-les relati 
vos a la estructura de bloque de vigilancia no son de impor 

5* tancia substancial para la comprensión adicional de la in­
vención, no se ha descrito con detalle dicho bloque.*- - - -

Bloque registrador

El bloque registrador 11 de acuerdo con la Figura. 
3 se ilustra con mayor detalle en la Figura 8 y comprende 

10. cuatro contadores EKN1-BKN4 que pueden incrementarse y de-
crementarse y que son recargables. Estos contadores están 
diseñados de modo tal que almacenan información sobre las 
unidades de minutos (RKN1), decenas de minutos (BKN2), uni 
dades de horas (RKN3) y decenas de horas (RKN4), en forma 

15. BCD. Los registros suministran a los grupos exhibidores 14
y 15 y el bloqueo descodificador 13 la. información temporal 
y activan el registro 12 de exceso de tiempo cuando el tiem 
po de aparcamiento pagado ha expirado.---- ----- -- - - -

Bloque lógico

20. El bloque lógico 10 de la Figura 3 se ilustra con
mayor detalle en la Figura 9 y proporciona a los registros 
11 los impulsos de incremento y decremento, respectivamente, 
y adicionalmente suministra una señal al grupo de vigilan­
cia 13 cuando se ha alcanzado el exceso de tiempo máximo



prefijado. El grupo de vigilancia controla la dirección de 
contaje de los registros sobre el bloque lógico. --  ----

Registro de exceso de tiempo

El registro 12 de exceso de tiempo de la Figura 3 
se ilustra con mayor detalle en la Figura 10 y consiste en 
una puerta ÑOR y dos flip-flops-D. Se ajusta el primer 
flip-flop cuando el registro de decenas está en cero y el 
grupo de vigilancia indica un decremento, mientras que se 
utiliza el segundo flip-flop como flip-flop para ajustar/ 
reajustar y se ajusta cuando el primer flip-flop está ajus­
tado. Así, en este caso existe una denominada conexión de 
amo-esclavo. La señal de salida del segundo flip-flop se 
utiliza para controlar el indicador y el bloque lógico. El 
ajuste del registro implica que se está vigilando el exce­
so de tiempo.---- ------------- ----------- -------------

Bloque descodificador

El bloque descodificador 13 de la Figura 3 tiene 
la función de descodificar los registros en el bloque de re 
gistros y de generar las dos señales siguientes: - ------

- una señal que indica que se ha alcanzado un tiempo de
aparcamiento permisible máximo; ------  ------------  ----

- una señal para indicar que se ha alcanzado el exceso de
tiempo máximo.-------------- ----------------- -- - ----
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En la realización ilustrada en la Figura 7, el 
bloque descodificador comprende cuatro descodificadores 
DEC1-DEC4 y dos puertas AND G12 y 522, dotadas cada una de 
cuatro entradas. El descodificador DEC1 descodifica las uni 

5. dades de minutos, DEC2 descodifica las decenas de minutos,
DEC3 descodifica las unidades de horas y DEC4 descodifica 
las decenas de horas.------------ ----------- .--- - - -

10.

15.

La puerta G12 tiene la función de generar la se­
ñal de exceso de tiempo máximo (N^^) y la puerta G22 gene­
ra una señal que indica que se ha-alcanzado el tiempo de 
aparcamiento permisible máximo. En el diagrama de la Figura 
7 se suministra la señal 30 minutos después de expirar
el tiempo de aparcamiento pagado. La señal tiene lugar
cuando el tiempo de aparcamiento pagado importe doce horas. 
En este sentido, se hace referencia a las señales de tra­
zos. -------- ------------------------- -----------------

Grupo indicador

El grupo indicador 16 ilustrado en la Figura 3 se 
ilustra con mayor detalle en la Figura 11 y consiste en dos 

20. partes o sea, una parte 14 con exhibición digital y una par
te indicadora 15* La parte 14 con exhibición digital ilustra 
las unidades de minutos, las decenas de minutos, las unida­
des de horas y las decenas de horas. La información tempo­
ral se exhibe por medio de cristales flotantes en forma de 

25. siete segmentos.-------------- ----------------------- ' -



La parte indicadora 15 indica que el contaje del 
exceso de tiempo está en progreso ilustrando un signo de 
"menos" (-). En la realización ilustrada, la parte indicado 
ra tiene una señal que ilustra que el nivel de tensión de 
la pila ha disminuido al nivel de alarma, lo que se indica 
por una flecha. —  ---- ------------------- --------------.

Manera de funcionar del parquímetro electrónico

En la posición inicial el oscilador OSC de la Fi­
gura 6 no está en funcionamiento. El parquímetro es activa­
do por la introducción de una moneda, con lo que se acciona 
un flip-flop D del bloque registrador 6 de monedas. El blo­
que de vigilancia lo detecta y activa el oscilador del blo- 
que generador de tiempo 8. Ahora se le suministra impulsos i 
al bloque de vigilancia. El bloque de vigilancia investiga 
que valor de monedas se ha obtenido, ordena al bloque con­
vertidor de impulsos codificados que genere un número de im 
pulsos correspondiente a la moneda y envía dichos impulsos 
al grupo exhibidor correspondiente a la ranura de introduc­
ción de la moneda. Antes de enviar los impulsos, se preajus 
ta el bloque registrador 11 para incrementos. Cuando se han 
enviado todos los impulsos se reajusta el flip-flop D en el 
bloque registrador de monedas, preparándose entonces el ble) 
que de vigilancia para procesar la próxima moneda. ------

El número de impulsos transmitido corresponde al 
número de minutos dados para la moneda en cuestión. Se repi



te para cada moneda que se introduce

Si se ha alcanzado el tiempo de aparcamiento pre­
fijado máximo, se bloquean automáticamente los impulsos en 
el grupo exhibidor. Si se recibe una señal minutera del blo 
que generador de tiempo 8 el grupo de vigilancia procesa di 
cha señal, ajustando el registro del grupo exhibidor para 
decrementos y transmitiendo un impulso al mismo, asi como 
reajustando la señal minutera. Ello se repite cada minuto 
hasta que el contenido del registro es igual a cero, que co 
rresponde a la expiración del tiempo de aparcamiento. Con 
respecto a señales minuteras subsiguientes, la dirección de 
contaje es tal que se interpretan las señales minuteras co­
mo impulsos de incremento, pero al mismo tiempo el indicador 
15 indica que se está realizando el contaje de exceso de 
tiempo. Ello ocurre hasta que se ha alcanzado el exceso de 
tiempo máximo. Cuando ello ocurre el contaje incrementado 
de los impulsos minuteros se bloquea automáticamente. Si el 
parquímetro está en el intervalo de contaje de exceso de 
tiempo y se introduce una nueva moneda en el parquímetro, 
primero se reajusta el bloque registrador, después de lo 
cual tiene lugar el proceso normal de la moneda. --------

Si ambos grupos exhibidores han sido activos y ca 
da uno ha alcanzado individualmente el exceso de tiempo má­
ximo, se hace inoperable el oscilador del bloque general de 
tiempo. El parquímetro no volverá a funcionar hasta la in­
troducción de una nueva moneda.-- -----------------------
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No se limita la invención a la realización descri 
ta arriba e ilustrada en los dibujos y esta realización üni 
camente es un ejemplo de la invención y de su utilización.

A los efectos consiguientes se declaran de nove- 
5. dad y propiedad para España, sus territorios y plazas de so¡

berania, las reivindicaciones que siguen. ----------------
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1 Perfeccionamientos en los sistemas electróni­
cos de control de un periodo de tiempo correspondiente a un 
pago, caracterizados porque el sistema comprende un grupo 

5. central (í) al que están conectados uno o más grupos exhibí
dores (2, 3) y un grupo detector de moneda (4), porque di­
cho grupo central (1) comprende medios (6, 7, 8 y 9) para ge 
nerar un número de impulsos correspondiente a una moneda in 
troducida en dicho grupo detector (4) de moneda, accionando 

10. dichos impulsos un registro (11) para incrementarse y decre
mentarse, respectivamente, en un número correspondiente de 
pasos, estando situado dicho registro en el grupo exhibidor 
(2, 3) en el que se ha introducido dicha moneda, en el que 
el ajuste pertinente del registro acciona un grupo indica- 

15. dor (14, 15) de dicho grupo exhibidor (2, 3) de una manera
tal que proporciona información relativa a un periodo de 
tiempo correspondiente al valor de la moneda que se ha in­
troducido, además que un grupo descodificador (13) para vi­
gilancia de limites permitidos de ajuste de registro está 

20. conectado al registro (11) citado en primer lugar y porque
un registro de exceso de tiempo está conectado al registro 
(11) citado en primer lugar para indicar si el contaje de 
exceso de tiempo está en marcha.-- ----------- ----------

2.- Perfeccionamientos según la reivindicación 1, 
25. caracterizados porque dichos medios y dicho grupo central
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(1) comprenden un bloque de registro de moneda (6) que com­
prende un flip-flop (D1, D2) correspondientes a detectores 
de moneda (M1A, M2A), estando asociados uno o más detecto­
res de moneda con diferentes plazas de utilización. --  - -

3. - Perfeccionamientos según la reivindicación 1,
caracterizados porque dichos medios en dicho grupo central 
comprenden un generador de tiempo (8), que incluye un osci­
lador (OSC) de cristal, un desmultiplicador de frecuencia 
(FD) y un flip-flop (FF) y porque la frecuencia del oscila­
dor después de desmultiplicación suministra un impulso de 
salida para una unidad de tiempo escogido de manera apropia 
da (por ejemplo, un impulso por minuto), suministrándose di 
cho impulso a un grupo de vigilancia (7) situado en dicho J
grupo central (1) sobre dicho flip-flop.------ - - - ----'

4. - Perfeccionamientos según la reivindicación 1,
caracterizados porque dichos medios de dicho grupo central 
(1) comprenden un convertidor de impulsos codificados (9) 
para convertir el valor de moneda en información relativa al 
tiempo y porque dicho convertidor contiene un número de eta 
pas de conversión (DRM1-DRM4) y un campo de código programa 
ble asociado con cada una de dichas etapas. --------------

5. - Perfeccionamientos según la reivindicación 1, 
caracterizados porque los limites del ajuste del registro son 
programables individualmente, en el que uno de los límites 
representa el máximo de tiempo pagado disponible y el otro
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límite representa el máximo de exceso de tiempo que se pue­
de indicar. -- ----- --------- --- -----------------------

6. - Perfeccionamientos segdn la reivindicación 1, 
caracterizados porque el ajuste pertinente del registro vie

5. ne controlado por el grupo de vigilancia (7) en cooperación
con el generador de tiempo (8) y el convertidor (9) de im­
pulsos codificados.-- ----- -- - - ---- ---- -- --------

7. - Perfeccionamientos segdn las reivindicaciones 
1-6, caracterizados porque el sistema está destinado parti-

10. cularmente para su utilización en parquímetros y porque di­
cho grupo indicador es de tipo digital. - - - - - - - - - -

8.  - "PERFECCIONAMIENTOS EN LOS SISTEMAS ELECTRONI
COS DE CONTROL'DE UN PERIODO DE TIEMPO CORRESPONDIENTE A UN 
PAGO". --------------------------------------------------

15. Todo ello conforme se describe y reivindica en la
presente memoria que consta de veintiuna hojas, foliadas y 
mecanografiadas por una sola de sus caras, y de trece figu­
ras que la ilustran.

MADRID 3 í E'!E. ¡978
P,A, M. OABi SUÑCH,
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