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La presente invencién se refiere a perfecciona-
mientos en méquinas de Jjuego con premios que funcionan por monedas o
fichas y que distribuyen monedas o fiches con premios.

Las méquinas de juego con premios de finciona-
miento por monedas comprenden en general contsdores para contar el nii
mero de moncdas éde diferentes valores que se introﬁgceﬁ en la méquina
y se distribuyen de la misma como premios. Estos contadores tienen por
finalidad poder verificar el valor de las monedas almacenadas en el
interior de la méquina en cualquier momento con el fin de que el persd
nal de servicio, como los supervisores o nersonal de manteniniento,
hurten monedas de las méquinas. No obstante, los contadores empleados
hen sido contadores mecanicos y electromecanicos con un visualizador
de su estado de cuenta, y han demosirado ser vulnerables a las mani-~
pulaciones, lo cual significa que la fiabilidad de la comprobacién
que proporcionan se ha reducido. El presente invento fiene por objeto

X ;
proporcionar una méquina de juego con premios de funcionsamiento por
nonedas o fichas con medios mas fiables para comprobar el valor de
las monedas o fichas almacenadazs-en las mismas.

Este objeto se consigue segln ei oresente inven
to proporcionamndo una méiquinz de juego con premios de funcionsmiento
por monedas o fichas que comprende un dispositivo aceptad.r/rechaza-
dor de monedas, un ‘dispositivo de distribucién de monedas, y una memo
ria de estado solido en la cual Se registra un nfimero de informacién
del nimero total de monedas o fichas aceptadas y distribuidas por la
méquina, cuyo nfimero de informecidén se actualiza en respuestsa al fun
cionamiento del dispositive aceptador/rechazador y el dispositivo dis

tribuidor de monedas.

La naturaleza de estado-sélido de la memoria y

el hecho de que 'los totales se registren sin que exista una indicacidy

visual de los totales, hace que la memoria sea en si a prueba de mani
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pulaciones. El cédigo ut8lizado en los regisiros es preferiblemente

un cdédigo no normalizado elegido por el fabricante u 6perador de la mé

quina para que la memoria sea mas segura contra manipulaciones,
La memoria es preferiblemente del tipo que no

se ve afectado por fallos de energia, por lo que la desconexién del su

ministro de energia no da a nadie la opertunidad de cancelar los medios

de comprobacidén proporcionados por la memoria.

La memoria es preferiblemente de un tipo que per
mite realizar una pluralidad de registros diferentes por separ;do en 13
misma, por ejemplo, registros del nfmero total de monedas de cada valo:
separado aceptadas y distribuidas.

La memoria puede sef una memoria de lectura sole-
mente alterable electricamente (EROM), pero es preferible una memoria

de estado sélido no volétil.

Como la memoris no da una indicacién visual de
los totales registrados, se tienen que habilitar medios de lectura ada]
tado de un modo especial, que se instalzn en el exterior. o en el inte=
rior de la méquina. Por ejenplo, la memoria puede estar prevista cono
una unided enchufable por lo que se pucde quitar para la lectura, cone
téindose la unidad-a un dispositivo de lectura especial llevado por un
recaudador autorizado y volviendose a reponer entonces en la miguina,

o reemplazandose por otra unidad de memoria que es llevada por un re-
s :

caudador a un punto central para la lectura. Como variante, dentro de
la méquina se habiliten medios de lectura, por ejemplo, en forma de

un dispositivo magnéitico de lectura/escritura en el cual el recauda-
dor introduce.una tarjeta magnética, llevendo la tarjeta preferiblemen|
te un cddigo de identificacidén del cual se toma lectura, y cuando se
declara'cgmo vélido, hace que la informacidén registrada se pueda leer

de la ﬁemoria y anotarse en la tarjeta.

13

<7

La méquina comprende preferiblemente un microox
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"doras de premios. Dicha combinacién se simbolos es elegida por un me=

. individuales.

denador que controla el registro en la memoria y también otras funcio
nes de la méquina como el juego realizado en la méquinh(
El invento se describe a continuacién a tf{tulo
de ejempld, tomando como refe;encia los dibujos adjuntos, en los que:
( La'figu;a 1 es una vista frontal de una méquina

seglin el invento, y

B

La figura 2 es un.diagrama de conjuntos de la mi
quina de la figura 1, v
° La maquins de juego ilustrada es de la clese

que elige una combinacién de simbolos el azer durante cads juego ¥

concede premios cuando Se producen combinacinnes predeterminadas gana-d

canismo d= carretes 1 de tipo conocido y que comprende un conjunto de
carretes coaxiales de rotacién independiente 2; cada uno de los cua=
les lleva una plurali%ad de simbolos 3 alrededor de su circunferencia
¥y puede adoptar cualquieraw;;‘una pluralidad de posiciones de deten~
cidn predeteéminadas en las cuales presenta una correspondiente de
los simbolos en una linea de pago en una ventanilla de roepresentacidn
L, por lo qus los carretes juntos presentan fina combinacién de simbolTs
én la linea de pago, existiendo tres carrétes ¥, por lo tanto, una
combinacién de tres simbolos en una fila en la modalidad ilustrada.
Durante un juego en la maquina, los carretes son impulsados en rota-

cién a gran velocidad por un motor electrico y cuando uno se detiene

al ezar en una de las posiciones de detencidn por medio d» detoncidn

El simbolo 3, presenta por cada carrete 2, es
detectado por un detector individuales que produce una seiial de sali
de codificada caracteristica de dicho simbolo, siendo el detector cual
quiera de los detectores de tipo conocido, por ejemplo un dispesitivo

conmutador rotatorio que utiliza la rotacién del carrete para abrir
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¥ cerrar selectivamente circuit.s electricos de salida, o un disposi-
tivo detector fotoeléctrico o megnético que detecta caracteristicas
codificadas que giran con el carrete, Estas seilales de salida codifi=-
cadas se alimentan o un dispositivo descodificador que determina si
las sefialed corresponden o no A la presentgcién de una combinacidén ge-
nadora de premios de simbolos en la linea de pago y que indica la con-|
cesién de un premio correspondiente por cada combinacidén ganadora de

premio que se detecta.

Un dispositivo descodificador apreopiado es el que

se describe en nuestra patente Istadounidense No. dé serie 677.291
La méquina se controla por un microordenador 5
que Se interfasa con la méquina a través &e la circuiteria de inter~
fase 6 y que funciona ;e acuerdo con instrucciones de programa almace
nadas en una nemoria 7, pof lo que la maquina realizs una secuencia
de operaciones durante todos y cada uno de los juegos incluyendo ro-
tacidn y detencidn de los carretes 2, descodificacidén de las seiiales
de salida del detector e indicacidén de la concesién de cualquier pre~
mio,
La miguina comprande un mecsnismo aceptador/re-
chazador de mone@as 8 en el cual el jugador introdﬁce una monera de
uno o mas valores para efectuar un juego en la maquinaz, y que indice
la aceptacidén de una moncda valida y su valor zl microordcnador 5., Un
numero de créditos de juego cor;espondientes a2l valor de la moneha
introducida,ge almacena por accién del microordenador en una memoria
de acceso aleatorio (RAHj 9, Yy una vez que se ha almacenado el microor
denador activa un accionador de iniciacién 10 por 10 que el jugador
puede comenzar el Juego.Una vez que se ha completado el juego, el
microordenador resta uno del nimero de creditos de juego almacenados

en la memoria 9., Si todavia hay almacenados en la memoria uno o mas

créditos de juego, el jugador puede segir jugando.
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Si un juego da por resultado un premio, este
prehio es indicado por el dispositivo descodificador de ganancia
incorporado en el microordenador 5 y en la memoria de programa 7, ¥
hace que el microordenador ponga en funcionamiento al mecanismo dis=
tribuidor .de monedas 1l para distribuir un nmero de monedas corres=

pondiente, .

El mecanismo aceptador/rechézédor de monedas §
y el mecanismo distribuidér de ‘monedas 11 pueden ser cualquiera de
los tipos perfectamente conocidos empleados en magquinas de juego con
premios de funcionemiento por monodas.

La méaquina comprende también una memoria no
volatil de estado solido 12 en la cual se registra la informacién de-
rivada del mecanismo aceptador/rechazedor de monedas, 8 el mecanismo
distribuidor de monedas 11 y ei accionador de iniciecidn 10 bajo con-
trol del microordenader 5 La memoriea 12 es del tipo alterable de pa-
labras selectivas en el cual se pueden registrar informaciones sepa=
radas de diferente informacién, Los registros se hacen de digitos bi-
narios empleando un lenguaje ésPecial por razones de seguridad. La
informacidén derivada del accionador d; iniciacién 10 consiste en el
numero total de juegos efeduados, aumentando el total registrado en
uno cada vez que el accionador de juego 10 inicia un juego. La infor
macidén derivada del mecanismo aceptadof/rechazador de monedas 8 oconw
siste en el nimero total de monedas de cada valor diferente aceptado
por la mAquina, produciendose una seflal diferente por una moncda de
cada valor diferente y produciendo un registro total correspondiente
que aumenta en und, La informacidn derivada del mecanismo distribui-
dor de monedas 1l consiste en el nfmero total de monedas de cada vealor
diferente pagads por el mecanismo. &1 micrgordenador puede nanejar
también la informacién de monedes sceptadas y distribuidas y emplear-

las para producir registros separados del velor monetario total de

todas y cadd una de las monedas aceptadas Y .de todas y cada una de las
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monedas distribuidas, y posiblemente un registro de la diferencia en

valor entre las monedas aceptadas y las monedes distfibuidas.

i

La memoria 12 puede 8Ser una unidad enchufable qu
se situa de modo que pueda ser facilmente sacada por un recaudador au=
torizado para llevarla a un lugar central de lectura en un dispositivo
de lectura especial, o bien se puede tomar lectura de la misma enmm
dispositivo de lectura'éspecial llevado por el recaudador. Este dispo-
sitivo de lectura estd adaptedo de modo que la unidad de memoria 12 se
pueda enchufar en el mismo vy leerse toda la informacién rjgistrada en
la memories. La informacién leida por el dispositivo de leciura Se pue=
de aparecer en una pantalla de video que el propio recaudador lee ¥y
registra, o se puede registrar dentro del dispositivo de leciura, por
ejemplo, en una cinta impresa o perforada o en una cinta magnética.
Para identificar la informacién registrada con la memoria 12 deAla que
se toma, la memoria puede almacenar un cééigo de identificacidn regis-
trado que es leido tambiém por el dispesitivo de lectura. Dicha iden=-
tificacién ayudaria tambien a detectar el cembio fraudulento de una
unidad de memoria 12 por otra por personas que intentaran cambiar la
informacién ilustrada.

En otra modalidad del invento, se utilizan me-
dios de lectnra especiales dentro de'la-méquina‘para tomar lectura de
la informacién registrada en la memoria 12. Pueden adoptar la forma dq
un dispositivo megnetico de lactura/escritura 13 (figura 2) on el cual
se pueden infroducir una tarjeta magnetica para hacer que la informa=
cidn registrada sea leida de la memoria y anctada en le tarjeta. El
dispositivo de lectura/escritura 13 se congrola por el microordenador
5. Se pueden utilizar cualgsquiera de las formas conocidas de disposi-
tivos megneticos de lectura/escritura de tarjetas. Un dispositivo

apropiado es el lector de tarjetas de programa fabricado por Canon XK,K.

de Japén en el cual una tarjeta introducida en una ranura de entrada

se introduce en el dispositivo hasta una poSicién de ecolocacidn Y se
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lee en el proceso, y despues Se mueve & través del dispositivo hasta
una ranura de salida anotandose informacidén en la tarjeta durante
este movimiento ulterior. La informacidn leida de la tarjeta es un cd|

digo de identificacidén verificado por el migoordenador y que sSe tiene

que juzgar como valido antes de que el dispositivo 13 pueda anotar IJ

informacién registrada de la memoria 12 en la tarjeta. Asimismo, se
registra en la tarjeta informacién fija como el tipb de méquina, el

lugar de emplazamiento de la méquina y el nombre del arrendatario de

la méquina de modo que la informacién de monedas registrada este relj

cionada con la méquina particular, Si el cddigo de identificacién de
la tarjeta no se considera valido, la tagjeta es’expulsada sin que
se enote-en la misma informacién alguna.

En otra modalidad del invento, el dispositive
de;tinado a recibir un dispositivo clave codificado, por ejemplo, un
dispositivo enchufablF codificado eléctricemente o una clave codifi-
cada magnéticamente, y que cuando se exita por el dispositivo clave
correc£amente codificado funciona para hacer que la informecién re=
gistrada en la memoria 12 aparezca en el dispositivo visualizador
en la miquina. E1 dispositivo de.repreSentacién visual puede estar
previsto de una forma especial o puede Ser un dispositivo presente
en la maquina para otra finalidad, per ejemplo, undispositivo de re=
presentacién en video que da normalmente el jugador instrucciones
e informacién visuales.

La memoria de estado solido no volatil 12 nuedd
ser la fabricada por Plessey como MN 9410 en su gama NOVOL. Tiene
capacidad de 256 bitios. .

En otra modalidad del invento, la memoria no
volatil 2 se puede reemplazar por una memoria de lectura solamente

alterable electricamente (EROM), Solamente puede contar en orden asS=

cendente y tiene capacidad de contaje limitado. Una vez que se ha emp




do 'esta capacidad 1a umemoria tiene que reponer exponiendola a luz ul-
travioleta,

Descrita suficientenete la naturaleza del invenw
to, asi como la manera de realizarse en la pré.ctica., debe hacerse cong
tar que las disposiciones anteriormente indicadas son susceptibles de
modificaciones de detalle, en cuanto no alteren su principio fundamen-

tal.




10

15.

20

25

30

REIVINDICAC IONES

l,- Perfeccionamientos en méquinas de juego con
premios de funcionamiento por monedas o fichas, caracterizados porque

se dota a cada miquina de un dispositivo aceptador/rechazador de mo=-

nedas, un dispositivo distribuidor de monedas, y una memoria de estado

s61lido en la cual se hace un nfmero de- registros dg; ntinero total de
monedas o fichas aceptadas y distribuidas por la méﬁuina, actualizéne
dose el numero de registros en fespuesta a2l funcionamiento del dispo-
sitivo aceptador/rechazador y al dispositi o distribuidor de monedas.

2.~ Perfeccionamientos segfih la reivindicacién
1, caracterizados porque la memoria es una memorig no volatil de esta
do sélido. ’ -

3.~ Perfeccionamientos segin la reivindicecién
l,caracterizados porque la memorie’ es una memoria de lectura solamen=
te alterable electticémenté.

. k,~ Perfeccionsmientos segfin cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, carscterizados porque la memoria es del
tipo alterable de palabras selectivas en el cual se haeen registros
de las menedas o fichas introducidas y distribuidas.

5.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, ceracterizados porque la memoria esta
prevista como una unidad separable por lo que se puede quitar'para
tomar lectura.

6.~Perfeccionamientos segfn cualquiera de las
reivindicaciones 1 a %, caracterizados porque comprende un dispositid
vo de lectura para tomar lectura de losnregistros grabados en la me=
moria.

7.~ Perfeccionamientos segih la reivindicacidn

6, caracterizedos porque el dispositivo de lectura comprende un dise

positivo destinado a recibir una tarjeta intr.ducida y a grabar en
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1; misma dichos registros.

8.~ Perfeccionamientos segfn la reivindicacién
7, caractrizados porque el dispositivo esta destinado a tomar lectura
de un cédigo de identificacién en la tarjeta introducida y a grabar
los registros en la tarjeta solamente si el codigo de identificacidén
leido es un cbédigo predeterminado.

9.~ Perfeccionamientos segfin la reivindicacién
8, caracterizados porque el dispositivo de lectura comprende un dis=-
positivo magnético de lectura/escritura.

10,~ Perfeccionamientos segfn la reivindicacidn
6, caracterizado porque el dispositivo de lcctura ests destinado a re
un diséositivo de clave codificada y a responder al dispositivo de
clave codificada correctamente haciendo que lo; registros grabados

en la memoria aparezean en un dispositivo de representacién visual de

t

tro de la méaquina. o
1l.~ Perfeccionamientos segfin cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, caracterizados porque comprende un micro
denador que controla la memoria.

12~ Perfeccionamientos en miquinas de juego con
premios ‘de funcionemiento por monedas o fichas, tal y como queda sus-
tancialmente descrito en la presente memoria, ¢ ilustrado en los di-
bujos adjuntos. A

Esta Memoria consta de 10 hojas escritas a mée
quina por iha sola cara..

Haaria, 29 FNE 1975

BELL~FR FACTURING COMPANY

S e merm w2 L SeewEilae - o e
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