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La p re se n te  in v e n ció n  s e  r e f i e r e  a p e r fe c c io n a ­

m ien tos en máquinas de ju eg o  con prem ios que funcionan' por monedas o 

f ic h a s  y  que d is tr ib u y e n  monedas o f ic h a s  con p rem io s.

Las m áquinas de ju ego  con prem ios de fu n cio n a ­

m iento p o r monedas comprenden en g e n e r a l co n ta d o re s  p a ra  c o n ta r  e l  nú­

mero de monedas de d i f e r e n t e s  v a lo r e s  que s e  in tro d u ce n  en l a  máquina 

y  se  d is tr ib u y e n  de l a  misma como p rem io s. E sto s  co n ta d o re s  t ie n e n  por 

f in a l id a d  poder v e r i f i c a r  e l  v a lo r  de l a s  monedas alm acenadas en e l  

i n t e r i o r  de l a  máquina en c u a lq u ie r  momento con e l  f i n  de que e l  perso 

n a l de s e r v i c i o ,  como lo s  s u p e r v is o r e s  o p e rso n a l de m antenim iento, 

h u rten  monedas de la s  m áquinas. No o b s ta n te ,  lo s  co n ta d o res  empleados 

han s id o  co n ta d o re s  m ecánicos y  e le c tro m e c á n ic o s  con un v is u a l is a d o r  

de su  esta d o  de c u e n ta , y  han dem ostrado s e r  v u ln e r a b le s  a  l a s  mani­

p u la c io n e s , lo  c u a l s i g n i f i c a  que l a  f i a b i l i d a d  de l a  com probación

que p ro p o rcio n an  se  ha re d u c id o . E l p r e s e n te  in v e n to  t ie n e  por o b je to
! '

p ro p o rc io n a r  una máquina de ju e g o  con prem ios de fu ncionam ien to  por 

monedas o f ic h a s  con m edios mas f i a b l e s  p ara  comprobar e l  v a lo r  de 

l a s  monedas o f ic h a s  alm acenadas en l a s  mismas.

E ste  o b je to  s e  co n sig u e  según e l  p re se n te  in ven  

to  p roporcionando una máquina de juego  con prem ios de funcionam iento 

p or monedas o f ic h a s  que comprende un d is p o s it iv o  a ce p ta d o r/ re ch a sa ­

dor de monedas, un d is p o s it iv o  de d is t r ib u c ió n  de monedas, y  una memo 

r i a  de esta d o  s o lid o  en l a  c u a l  se  r e g i s t r a  un número de in fo rm ació n  . 

d e l número t o t a l  de monedas o f ic h a s  a cep ta d a s  y  d is t r ib u id a s  por l a  

máquina, cuyo número de in fo rm ació n  se  a c t u a l i z a  en re s p u e s ta  a l  fun 

cionam iento  d e l d is p o s it iv o  a ce p ta d o r/ re ch a za d o r y  e l  d is p o s it iv o  d is  

t r ib u id o r  de monedas.

La n a tu r a le z a  de esta d o  s ó lid o  de l a  memoria y 

e l  hecho de que lo s  t o t a l e s  se  r e g is t r e n  s in  que e x i s t a  una in d ic á c ió t  

v i s u a l  de l o s  t o t a l e s ,  h ace que l a  memoria s e a  en s i  a prueba de maní
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p u la c io n e s . El có d igo  u t8 liz a d o  en lo s  r e g i s t r o s  es p re fe r ib le m e n te  

un có d igo  no norm alizado e le g id o  por e l  fa b r ic a n t e  u operador de l a  má 

quina p a ra  que l a  memoria se a  mas segu ra  c o n tr a  m an ip u la c io n es.

La memoria es p r e fe r ib le m e n te  d e l t ip o  que no 

se  ve  a fe c ta d o  por f a l l o s  de e n e r g ía ,  por lo  que l a  d esco n exió n  d el su 

m in is tro  de e n e r g ía  no da a n a d ie  l a  o p o rtu n id ad  de c a n c e la r  lo s  medio¿ 

de com probación p ro p o rcio n ad o s por l a  memoria.

La memoria e s  p re fe r ib le m e n te  de un t ip o  que p e r ­

m ite  r e a l i z a r  una p lu r a l id a d  de r e g i s t r o s  d i f e r e n t e s  por separado en l a  

misma, p o r e jem p lo , r e g i s t r o s  d e l número t o t a l  de monedas de cada v a lo r  

separado acep ta d a s  y  d is t r ib u id a s .

La memoria puede s e r  una memoria de le c t u r a  s o l a ­

mente a l t e r a b le  e le c tic a m e n te  (EROM), pero  e s  p r e f e r i b le  una memoria 

de estad o  s ó lid o  no v o l á t i l .

Cono l a  memoria no da una in d ic a c ió n  v is u a l  de 

lo s  t o t a l e s  r e g is t r a d o s ,  se  t ie n e n  que h a b i l i t a r  m edios de le c t u r a  ada¡) 

tado de un modo e s p e c ia l ,  que se  in s t a la n  en e l  e x t e r io r  o en e l  i n t e ­

r i o r  de l a  máquina. Por e jem p lo , l a  memoria puedo e s t a r  p r e v is t a  como 

una unidad en ch u fa b le  p or lo  que s e  puede q u it a r  p a ra  l a  l e c t u r a ,  cono: 

tán d o se  l a  u n id ad -a  un d is p o s it iv o  de le c t u r a  e s p e c ia l  l le v a d o  por un 

recaudador a u to r iz a d o  y  v o lv ié n d o s e  a rep o n er en to n ces en l a  máquina, 

o reem plazándose por o t r a  unidad de memoria que e s  l le v a d a  por un r e ­

caudador a un punto c e n t r a l  p a ra  l a  l e c t u r a .  Como v a r ia n t e ,  den tro  de 

l a  máquina s e 'h a b i l i t a n  m edios de l e c t u r a ,  p o r e jem p lo , en forma de 

un d is p o s it iv o  m agnético de le c t u r a / e s c r i t u r a  en e l  c u a l e l  recau d a­

dor in tro d u c é .u n a  t a r j e t a  m ag n ética , lle v a n d o  l a  t a r j e t a  p re fe rib le m e n  

t e  un có d ig o  de i d e n t i f i c a c i ó n  d e l c u a l se  toma le c t u r a ,  y  cuando se 

d e c la r a  como v á l id o ,  hace que l a  in fo rm ació n  r e g is t r a d a  se  pueda leer, 

de l a  memoria y a n o ta rse  en l a  t a r j e t a .

La máquina comprende p re fe r ib le m e n te  un micro.or,
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dañador que c o n tr o la  e l  r e g i s t r o  en l a  memoria y  tam bién o t r a s  fun cio , 

n es de l a  máquina como e l  ju eg o  r e a l iz a d o  en l a  máquina.

E l in v e n to  s e  d e s c r ib e  a  c o n tin u a c ió n  a t i t u l o  

de e jem p lo , tomando como r e f e r e n c ia  lo s  d ib u jo s  a d ju n to s , en lo s  que:

La f ig u r a  1 e s  una v i s t a  f r o n t a l  de una máquina

según e l  in v e n to , y

La f ig u r a  2 e s  un.-.di agrama de co n ju n to s  de l a  má 

q uina de l a  f ig u r a  1 .  '

* La máquina de ju ego  i lu s t r a d a  e s  de l a  c la s e  

10 que e l i g e  una com binación de s ím b o lo s a l  a z a r  ju r a n te  cada ju ego  y

concede prem ios cuando se  producen com binacion es p redeterm inad as gana­

d o ras de p rem io s. D icha com binación se  sím b o lo s e s  e le g id a  por un me­

canism o de c a r r e t e s  1 de t ip o  co n o cid o  y  que comprende un con ju n to  de 

c a r r e t e s  c o a x ia le s  de r o t a c ió n  in d e p e n d ie n te  2 , cad a uno de lo s  cu a - 

15 l e s  l l e v a  una p lu r a l id a d  de sím b o lo s 3 a lre d e d o r  de su c ir c u n fe r e n c ia  

y  puede ad o p tar c u a lq u ie r a  de una p lu r a l id a d  de p o s ic io n e s  de d eten ­

c ió n  p red eterm in ad as en l a s  c u a le s  p re se n ta  una co rre sp o n d ie n te  de 

lo s  sím b o lo s en una l in e a  de pago en una v e n t a n i l la  de r e p re s e n ta c ió n  

4 , p or lo  que lo s  c a r r e t e s  ju n to s  p re se n ta n  una com binación de sím bolo 

20 án l a  l in e a  de pago, e x is t ie n d o  t r e s  c a r r e t e s  y ,  por lo  ta n to , una 

com binación de t r e s  sím b olos en una f i l a  en l a  m odalidad i lu s t r a d a .  

D urante un ju ego  en l a  máquina, l o s  c a r r e t e s  son im pulsados en r o t a ­

c ió n  a gran  v e lo c id a d  p or un m otor e l é c t r i c o  y  cuando uno se  d e tie n e  

a l  a za r  en una de l a s  p o s ic io n e s  de d e te n c ió n  p or medio de d eten ció n  

23 in d iv id u a le s .

E l sím bolo  3 ) p r e s e n ta  p o r cada c a r r e t e  2 ,  es 

d e te cta d o  p o r un d e t e c to r  in d iv id u a le s  que produce una s e ñ a l da s a l í  

da c o d if ic a d a  c a r a c t e r í s t i c a  de d ich o  sím b o lo , s ien d o  e l  d e t e c to r  c u a l 

q u ie r a  de lo s  d e t e c to r e s  de t ip o  co n o cid o , p or ejem plo un d is p o s it iv o  

conmutador r o t a t o r io  que u t i l i z a  l a  r o ta c ió n  d e l c a r r e t e  p ara  a b r ir30
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y  c e r r a r  s e le c tiv a m e n te  c i r c u i t o s  e l é c t r i c o s  de s a l id a )  o un d is p o s i­

t iv o  d e t e c to r  f o t o e lé c t r i c o  o m agnético que d e t e c t a  c a r a c t e r í s t i c a s  

c o d if ic a d a s  que g ir a n  con e l  c a r r e t e .  E sta s  s e ñ a le s  de s a l id a  c o d i f i ­

cad as se  a lim en tan  a' un d is p o s it iv o  d e s c o d if ic a d o r  que determ ina s i  

l a s  s e ñ a le s  corresponden  o no a l a  p r e s e n ta c ió n  de una com binación ga­

nadora de prem ios de sím b olos en l a  l in e a  de pago y que in d ic a  l a  con­

c e s ió n  de un premio c o rre s p o n d ie n te  p or cada com binación ganadora de 

premio que se  d e t e c ta .

Un d is p o s it iv o  d e s c o d if ic a d o r  apropiado es e l  q te  

se  d e s c r ib e  en n u e s tra  p a te n te  E stad oun id en se No. dé s e r ie  6 7 7 .3 9 1

La máquina se  c o n tr o la  por un m icroordenador 5 

que se  i n t e r f a s a  con l a  máquina a t r a v é s  de l a  c i r c u i t e r i a  de i n t e r ­

fa s e  6 y  que fu n c io n a  de acuerdo con in s t r u c c io n e s  de programa alm ace 

nadas en una memoria 7$ p e r  lo  que l a  maquina r e a l i z a  una s e c u e n c ia  

de o p e ra c io n e s  du ran te  to d o s y  cada uno de lo s  ju e g o s  in clu yen d o  r o ­

ta c ió n  y  d e te n c ió n  de lo s  c a r r e t e s  2) d e s c o d if ic a c ió n  de l a s  s e ñ a le s  

de s a l id a  d e l d e te c to r  e in d ic a c ió n  de l a  c o n ce sió n  de c u a lq u ie r  p re ­

mio.

La máquina comprende un mecanismo a ce p ta d o r/ re -  

ch azador de monedas 8 en e l  c u a l e l  ju g ad o r in tro d u c e  una monera de

uno o mas v a lo r e s  p ara  e fe c t u a r  un ju ego  en l a  máquina, y  que in d ic a  

l a  a c e p ta c ió n  de una moneda v a l id a  y  su v a lo r  a l  m icroordenador 5* Un 

numero de c r é d it o s  de ju eg o  c o rre s p o n d ie n te s  a l  v a lo r  de l a  moneda 

in tr o d u c id a  se  alm acena p o r a c c ió n  d e l m icroordenador en una memoria 

de a cce so  a le a t o r io  (RAM) 9 , y  una v e z  que se  ha almacenado e l  m icroor 

denador a c t iv a  un a cc io n a d o r de i n i c ia c ió n  10 por lo  que e l  ju gad o r 

puede comenzar e l  juego.U n a v e z  que se  ha com pletado e l  ju e g o , e l  

m icroordenador r e s t a  uno d e l número de c r é d i t o s  de ju ego  alm acenados 

en l a  memoria 9 . S i  to d a v ía  hay alm acenados en l a  memoria uno o mas 

c r é d it o s  de ju e g o , e l  ju g ad o r puede se g a r  jugan do.
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S i  un ju ego  da por r e s u lta d o  un prem io, e s te  

prem io e s  in d ica d o  por e l  d is p o s it iv o  d e s c o d if ic a d o r  de gan an cia  

in co rp o rad o  en e l  m icroordenador 5 y  en l a  memoria de program a 7 ,  y  

h ace  que e l  m icroordenador ponga en fu n cion am ien to  a l  mecanismo d is ­

t r ib u id o r  de monedas 1 1  p a ra  d i s t r i b u i r  un número de monedas c o r r e s ­

p o n d ie n te .

E l mecanismo a ce p ta d o r/ re ch a za d o r de monedas 8 

y  e l  mecanismo d is t r ib u id o r  de'm onedas 1 1  pueden s e r  c u a lq u ie r a  de 

lo s  t ip o s  p e rfe cta m e n te  co n o cid o s  em pleados en m aquinas de ju ego  con 

prem ios de funcionam ien to  p o r  monedas.

La máquina comprende tam bién una memoria no 

v o l á t i l  de astad o  s o lid o  13  en l a  c u a l  s e  r e g i s t r a  l a  in fo rm a ció n  de­

r iv a d a  d e l mecanismo a ce p ta d o r/re ch a za d o r de monedas, 8 e l  mecanismo 

d is t r ib u id o r  de monedas 1 1  y  e l  a cc io n a d o r de i n i c ia c ió n  10 b a jo  con­

t r o l  d e l m icroordenador 5* La memoria 12  e s  d e l t ip o  a l t e r a b le  de pa- 

la b r a s  s e l e c t i v a s  en e l  c u a l  se  pueden r e g i s t r a r  in fo rm a cio n e s  sep a­

ra d a s  de d i f e r e n t e  in fo rm a ció n . Los r e g i s t r o s  se  hacen de d í g i t o s  b i ­

n a r io s  empleando un le n g u a je  e s p e c ia l  por ra zo n e s  de s e g u r id a d . La 

in fo rm a ció n  d e r iv a d a  d e l  a cc io n a d o r de in i c ia c ió n  10 c o n s is t e  en e l  

numero t o t a l  de ju e g o s  efectuados, aumentando e l  t o t a l  r e g is t r a d o  en 

uno cad a v e z  que e l  a cc io n a d o r de ju e g o  10 i n i c i a  un ju e g o . La in f o r  

m ación d e r iv a d a  d e l  mecanismo a ce p ta d o r/ re ch a za d o r de monedas 8 oon- 

s i s t e  en e l  número t o t a l  de monedas de cada v a lo r  d i fe r e n t e  aceptado 

por l a  m áquina, p rod u cién d ose una se ñ a l d ife r e n t e  por una moneda de 

cada v a lo r  d i fe r e n t e  y  produciendo un r e g i s t r o  t o t a l  c o rre sp o n d ie n te  

que aumenta en uno. La in fo rm a ció n  d e r iv a d a  d e l mecanismo d i s t r i b u i ­

dor de monedas 1 1  c o n s is t e  en e l  númro t o t a l  de monedas de cad a v a lo r  

d i f e r e n t e  pagado por e l  mecanismo. E l m icroordenador puede m anejar 

tam bién l a  in fo rm ació n  de monedas a cep ta d a s  y  d is t r ib u id a s  y  em plear­

l a s  p ara  p ro d u c ir  r e g i s t r o s  sep arad o s d e l v a lo r  m onetario t o t a l  de 

to d a s  y  cad a una de l a s  monedas a cep ta d a s  y  de to d a s  y  cada una de l a s
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monedas d is t r ib u id a s ,  y  p o sib lem en te  un r e g i s t r o  de l a  d i f e r e n c ia  en 

v a lo r  e n tre  l a s  monedas a cep ta d a s  y  l a s  monedas d is t r ib u id a s .

La memoria 12 puede s e r  una unidad en ch u fa b le  qu* 

se  s i t ú a  de modo que pueda s e r  fá c ilm e n te  sacad a p or un recaudador au­

to r iz a d o  p ara  l l e v a r l a  a un lu g a r  c e n t r a l  de le c t u r a  en un d is p o s it iv o  

de le c t u r a  e s p e c ia l ,  o b ien  se  puede tomar le c t u r a  de l a  misma enea 

d is p o s it iv o  de le c t u r a  e s p e c ia l  l le v a d o  por e l  reca u d a d o r. E ste  d isp o ­

s i t i v o  de le c t u r a  e s t á  adaptado de modo que l a  unidad de memoria 12 se 

pueda en ch u far en e l  mismo y le e r s e  to d a  l a  in fo rm ació n  r e g is t r a d a  en 

l a  memoria. La in fo rm ació n  le íd a  por e l  d is p o s it iv o  de le c t u r a  se  pue­

de a p a re ce r  en una p a n t a l la  de v id e o  que e l  p ro p io  recau dador le e  y [

r e g i s t r a ,  o se  puede r e g i s t r a r  den tro  d e l d is p o s it iv o  de le c t u r a ,  por 

ejem p lo , en una c in t a  im presa o p e rfo ra d a  o en una c in t a  m agn ética .

P ara i d e n t i f i c a r  l a  in fo rm a ció n  r e g is t r a d a  con l a  memoria 12 de l a  que 

se  toma, l a  memoria puede alm acenar un cód igo  de id e n t i f i c a c ió n  r e g i s ­

tra d o  que es le íd o  tam bién por e l  d is p o s i t iv o  de le c t u r a .  D icha id en ­

t i f i c a c i ó n  a y u d a ría  tam bién a d e t e c t a r  e l  cambio fra u d u le n to  de una 

unidad de memoria 12  por o t r a  por p erso n as que in te n ta r a n  cam biar la  

in fo rm a ció n  i lu s t r a d a .

En o t r a  m odalidad d e l in v e n to , se  u t i l i z a n  me­

d io s  de le c t u r a  e s p e c ia le s  den tro  de la-m áquina p a ra  tomar le c t u r a  de 

l a  in fo rm a ció n  r e g is t r a d a  en l a  ^memoria 1 2 . Pueden ad o p tar l a  forma de 

un d is p o s it iv o  m agnético de le c t u r a / e s c r i t u r a  13 ( f ig u r a  2) en e l  cu a l 

se  pueden in t r o d u c ir  una t a r j e t a  m agn ética  p ara  h a ce r  que l a  inform a­

c ió n  r e g is t r a d a  s e a  l e id a  de l a  memoria y  anotada en l a  t a r j e t a .  El 

d is p o s it iv o  de le c t u r a / e s c r i t u r a  13 se c o n g ro la  por e l  m icroordenador 

5 .  Se pueden u t i l i z a r  c u a le s q u ie r a  de l a s  form as co n o cid a s  de d is p o s i­

t i v o s  m agnéticos de le c t u r a / e s c r i t u r a  de t a r j e t a s .  Un d is p o s it iv o  

apropiado es  e l  l e c t o r  de t a r j e t a s  de programa fa b r ic a d o  por Canon K.K. 

de Japón en e l  c u a l una t a r j e t a  in tr o d u c id a  en una ran u ra  de en tra d a  

se  in tro d u c e  en e l  d is p o s it iv o  h a s ta  una p o s ic ió n  de c o lo c a c ió n  y  se
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l e e  en e l  p ro c e s o , y  después se  mueve á t r a v é s  d e l d is p o s it iv o  h a s ta  

una ran u ra  de s a l i d a  anotándose in fo rm a ció n  en l a  t a r j e t a  durante 

e s t e  m ovim iento u l t e r i o r .  La in fo rm ació n  le íd a  de l a  t a r j e t a  e s  un có 

d igo  de i d e n t i f i c a c i ó n  v e r i f ic a d o  por e l  m icoordenador y  que s e  t ie n e  

que ju z g a r  como v a l id o  a n te s  de que e l  d is p o s it iv o  13 pueda a n o ta r  la  

in fo rm a ció n  r e g is t r a d a  de l a  memoria 12  en l a  t a r j e t a .  Asim ism o, se  

r e g i s t r a  en l a  t a r j e t a  in fo rm a ció n  f i j a  como e l  t ip o  de máquina, e l  

lu g a r  de em plazam iento de l a  máquina y  e l  nombre d e l a rr e n d a ta r io  de 

l a  máquina de modo que l a  in fo rm a ció n  de monedas r e g is t r a d a  e s t e  r e ía  

c lo n ad a  con l a  máquina p a r t i c u l a r .  S i  e l  có d ig o  de i d e n t i f i c a c i ó n  de 

l a  t a r j e t a  no s e  c o n s id e r a  v á l id o ,  l a  t a r j e t a  e s  ex p u lsad a  s in  que 

se  a n o te-en  l a  misma in fo rm a ció n  a lg u n a .

En o t r a  m odalidad d e l in v e n to , e l  d is p o s it iY O  

d e stin a d o  a r e c i b i r  un d is p o s it iv o  c la v e  c o d i f ic a d o ,  por e jem p lo , un 

d is p o s it iv o  en ch u fa b le  c o d if ic a d o  e lé c tr ic a m e n te  o una c la v e  c o d i f i -
J

cada m agnéticam ente, y  que cuando se  e x i t a  p o r e l  d is p o s it iv o  c la v e  

co rre cta m e n te  c o d if ic a d o  fu n c io n a  p a ra  h a ce r  que l a  in fo rm ació n  r e ­

g is t r a d a  en l a  memoria 12  a p arezca  en e l  d is p o s it iv o  v is u a l iz a d o r  

en l a  m áquina. E l d is p o s it iv o  de r e p re s e n ta c ió n  v is u a l  puede e s t a r  

p r e v is t o  de una form a e s p e c ia l  o puede s e r  un d is p o s it iv o  p re se n te  

en l a  maquina p a ra  o t r a  f in a l id a d ,  pOr e jem p lo , u n d is p o s it iv o  de r e ­

p r e s e n ta c ió n  en v id e o  que da norm almente a l  ju g ad o r in s tr u c c io n e s  

e in fo rm a ció n  v i s u a l e s .

La. memoria do esta d o  s o lid o  no v o l á t i l  12 puede 

s e r  l a  fa b r ic a d a  por P le s s e y  como MN o4 l 0 en su gama N0V0L. T ien e  

cap a cid a d  de 256 b i t i o s .

En o t r a  m odalidad d e l in v e n to , l a  memoria no

v o l á t i l  12 se  puede reem p lazar p or una memoria de le c t u r a  solam ente 

a l t e r a b le  e lé c tr ic a m e n te  (EROH). Solam ente puede c o n ta r  en orden a s­

cen den te y  t ie n e  cap a cid a d  de c o n ta je  l im ita d o . Una v e z  que se ha orn;
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do e s t a  cap a cid a d  l a  memoria t ie n e  que rep o n er exp o n ién d o la  a lu z  u l ­

t r a v i o l e t a .

D e s c r ita  s u fic ie n te m g te  l a  n a tu r a le z a  d e l in ven ­

to  , a s i  como l a  manera de r e a l i z a r s e  en l a  p r á c t ic a )  debe h a c e rse  eonjs 

t a r  que l a s  d is p o s ic io n e s  a n terio rm en te  in d ic a d a s  son s u s c e p t ib le s  de 

m o d ific a c io n e s  de d e t a l le ,  en cuanto no a lt e r e n  su  p r in c ip io  fundamen­

t a l .



REIVINDICACIONES

1 .  -  P e rfe c c io n a m ie n to s  en máquinas de ju ego  con 

prem ios de funcionam ien to  por monedas o f i c h a s ,  c a r a c te r iz a d o s  porque 

se  d o ta  a cada máquina de un d is p o s it iv o  a ce p ta d o r/re ch a za d o r de mo­

n ed as, un d is p o s it iv o  d is t r ib u id o r  de monedas, y  una memoria de estado  

s ó lid o  en l a  c u a l s e  h ace  un número de r e g i s t r o s  d e l número t o t a l  de 

monedas o f ic h a s  a ce p ta d a s  y  d is t r ib u id a s  por l a  máquina, a c t u a liz á n ­

dose e l  numero de r e g i s t r o s  en r e s p u e s ta  a l  fun cion am ien to  d e l d isp o ­

s i t i v o  a ce p ta d o r/re ch a za d o r y  a l  d i s p o s i t i  o d is t r ib u id o r  de monedas.

2 .  -  P e rfe c c io n a m ie n to s  según l a  r e iv in d ic a c ió n  

1 ,  c a r a c t e r iz a d o s  porque l a  memoria e s  una memoria no v o l á t i l  de e s t a ­

do s ó l id o .

3 - -  P e rfe c c io n a m ie n to s  según l a  r e iv in d ic a c ió n  

1 , c a r a c t e r iz a d o s  porque l a  memoria e s  una memoria de le c t u r a  solam en­

t e  a l t e r a b le  e le c t t ic a m c n t e .

. 4 . -  P e rfe c c io n a m ie n to s  según c u a lq u ie r a  de la s

r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  c a r a c te r iz a d o s  porque l a  memoria e s  d e l 

t ip o  a l t e r a b le  de p a la b ra s  s e le c t i v a s  en e l  c u a l se  hacen r e g is t r o s  

de l a s  monedas o f ic h a s  in tr o d u c id a s  y  d is t r ib u id a s .

5 . -  P e rfe c c io n a m ie n to s  según c u a lq u ie r a  de la s  

r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  c a r a c te r iz a d o s  porque l a  memoria e s t a  

p r e v is t a  como una unidad s e p a ra b le  por lo  que se  puede q u it a r  p ara  

tomar l e c t u r a .

6 .  -P e rfe c c io n a m ie n to s  según c u a lq u ie r a  de l a s  

r e iv in d ic a c io n e s  1 a 4 , c a r a c te r iz a d o s  porque comprende un d i s p o s i t i ­

vo de le c t u r a  p a ra  tomar le c t u r a  de lo s  r e g i s t r o s  grabados en l a  me­

m oria.

7 ,  -  P e rfe cc io n a m ie n to s  segúh l a  r e iv in d ic a c ió n  

6 , c a r a c te r iz a d o s  porque e l  d is p o s it iv o  de le c t u r a  comprende un d is ­

p o s it iv o  d estin a d o  a  r e c i b i r  una t a r j e t a  in tr o d u c id a  y  a g ra b a r en
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8 . -  P e rfe cc io n a m ie n to s  según l a  r e iv in d ic a c ió n  

7) cara cte riza d o s  porque e l  d is p o s it iv o  e s t a  d estin a d o  a tom ar le c t u r a  

de un có d ig o  de i d e n t i f i c a c i ó n  en l a  t a r j e t a  in tr o d u c id a  y  a g rab ar

lo s  r e g i s t r o s  en l a  t a r j e t a  solam ente s i  e l  co d ig o  de id e n t i f i c a c i ó n  

le íd o  e s  un có d ig o  predeterm in ad o.

9 . -  P e rfe cc io n a m ie n to s  según l a  r e iv in d ic a c ió n  

8, c a r a c te r iz a d o s  porque e l  d is p o s it iv o  de le c t u r a  comprende un d is ­

p o s it iv o  m agnético de l e c t u r a / e s c r i t u r a .

1 0 .-  P e rfe c c io n a m ie n to s  según l a  r e iv in d ic a c ió n  

6, c a r a c te r iz a d o  porque e l  d is p o s it iv o  de le c t u r a  e s t s  d estin a d o  a re  

un d is p o s it iv o  de c la v e  c o d if ic a d a  y  a resp o n d er a l  d is p o s it iv o  de 

c la v e  c o d if ic a d a  co rrectam en te  h aciend o que l o s  r e g i s t r o s  grabados 

en l a  memoria ap arezcan  en un d is p o s it iv o  de r e p re s e n ta c ió n  v is u a l  de 

t r o  de l a  m áquina.

1 1 . -  P e rfe c c io n a m ie n to s  según c u a lq u ie r a  de l a s  

r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  c a r a c t e r iz a d o s  porque comprende un m icro 

donador que c o n tr o la  l a  memoria.

1 2 -  P e rfe c c io n a m ie n to s  en máquinas de juego con 

prem ios de funcionam ien to  por monedas o f i c h a s ,  t a l  y  como queda su s­

ta n c ia lm e n te  d e s c r it o  en l a  p re se n te  memoria, e i lu s t r a d o  en lo s  d i ­

b u jo s  a d ju n to s . ^

E sta  Memoria c o n sta  de 10 h o ja s  e s c r i t a s  a m&-

quina por una s o la  c a r a .
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