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Ta presente invencién se refiere a nédquinas de Juego,
especialmente médquinas de juego con premio, ' ‘

Todas las mﬁquings de juego conocidas han ineluide ﬁn
mecanismo de liberacidén por moneda o ficha que detecta la intro-
duecidn de una moneda o ficha apropiada en la miquina-por un éus
gador y responde iniciando un juego.em la méqu%qa o liberando la

méquina para que el jugador inicie un juego. Ademds, si la médqui

na de premios dependiendo de los resultados de los juegos eféctug

dos, estos premios adoptan en general la forma de monedas 0 fi=
chas,
Segin el presente inwén$o, se dota a una miquina de jus)

go con un dispositivo de 1ectura/escritura de tarjeta de créditov

en el cual un jugador introduce una tarjeta de crédito para jugar

un juego en la miquina y que estd destinado a tomar lecturas de
las_caracteristicas previemente registradas en la tarjeta corres
pondientes a un nﬁme;o de créditos de juego y 2 .escribir en la
tarjeta para cambiar dichas caracteristicas previamente registra|
das; y un dispositivo de control que funciona de acuerdo con las
sefiales de lectura recibidas del dispositivo de lectura/escritu-
ra para liberar la mdquina con el fin de podep jugar solamente

¥ el nimero de créditos de juego leidos es uno o mds, y que con~
trola las sefiales de eseritura alimentadas al dispositive de leg
tura/escritura de modo que el nfmero de créditos de_juego regis-

-
trados en la tarjeta se reduzca en uno cada vez que se juega un

juego en la méquina,
Por lo tanto, el invento permite utilizar una tarjeta

de crédito en lugar de las monedas y fichas utilizadas anterior-

mente para jugar en méquinas de juego; dichas tarjetas se compran

con un mimero predeterminado de créditos de juego registrados en

las mismas de modo que el jugador puede jugar después este nﬁmer?

1
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"cada juego.

" nedas y, por lo tanto, son en general més sencillos y més compac

de juegos sin tener que obtener una moneda o ficha apropiads pox

El invento tiene aplicacidén particular a las méquiﬁas
de juego con premios porque el dispositivo de lectura/escritura
'g8e puede adaptar ficilmente péra que conceda premios apropiéﬂos
escribiendo sobre la tarjeta con el fin de aumentar el nimerc
de créditos de juego registrados en nimeros correqpondientéﬁfa
dichos premios. El jugador gana, por lo tanto, la oportunidad de
hacer mds juegos empleando la tarjeta de crédito, y puede recu-
perar el valor monetario o de artfculos de los crlditos de juegd
registrados si la tarjeta se consideran retornahles. Asimisﬁo,
dichas méquinas carecen de toda clase..de mecanismos para el mang
Jjo de monedas y fichas, como ééﬁ los mecanismos de funcionamien-
to para liberacidén por moneda, dispositivos de clasificacibn y

almacenamiento de monedas y dispositivos de distribucién por mo-

tos que las miquinas conocidas. También evitan la necesidad de
tener que emplear personal para recoger las monedas y fichas que
se acumulan en las miquinas,

En una modalidad, el dispositivo de lectura/escritura
puede leer las caracterfsticas de crédito de juego previamente
registradas en una tarjeta a% introducir la tarjeta en el dispo-
sitivo, y cambiar estas caraéteristicas por sobre escritura con
nuevas 9ara§teristicas_de crédito de juego cuando la tarjeta se
expulsa del dispositivo, almacenandose la informacidén del nimero
de créditos de juego previamente registrados, leidos por el dis-|
positivo de lectura/escriftura,:y utilizandose para calcular el
nuevo nﬁpero de créditos de juego que se han de anotar en la tar

Jjeta cuando se expulsa.

Ia mdquina de juego segin el invento comprende preferi-
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‘de lectura/escritura de tarjetas magnéticas utilizando en la mé-

| combinacién de simbolos en la linea de pago, existiendo tres cz

blemente un microordenador que controla el funcionamiento del
dispositivo de lectura/escritura y también otras secuencias de

funcionamiento de la méquina, como la secuencia de juego resl.

El invento se describe a continuacidn, a2 t{iulo de.ejem

plo, tomando como referencia los dibirjos adjuntos, en los ng}
Ia figura 1 es una vista esquemdtica frontal de una mé-
quina de juego segiin el invento, - ' ok
Ia figura 2 es un dikgrama de conjuntos de la méquina
de Juego de la figura 1s ¥

La Iigura 3 es una'v1sta de costado de un dispositivo

quina de la figura l.

- Ia mdquina de juego ilustrada es de la clase .que elige
una combinacién de simbolos al azar durante cada juego y d4 pre-
mios cuando se produ?en combinaciones predefenninadas ganadoras
de premlos. Dicﬂé cbmbinacidn de simbolos se elige por un meca=
nismo de qarrete 1l de tipo conocido que comprende un conjunto de
carretes coaxiales de rotacidn indépendienie 2, cada uno de los
cuales lleva una pluralidad de simbolos 3 elrededor de su circun
ferencia y puede adoptar cualquiera de una pluralidad de posicid
nes de tope predeterminadas en las cuales presenta uno correspon
diente de los simbolos sobre una linea de pago en una ventanills

de presentacidn 4, por lo que los carretes juntos presentan una

rretes y, por lo tanto, una combinacidn de tres simbolos en una
fila en la modalidad ilustrada. Durante wn juego en la mdquina,
los carretes giran velozmente por acecién de un motor eléctrico
¥y cada uno se detiene al azar en una de las posiciones de deten-

cidn por medios de detencién individuales,

Bl simbolo 3 presentado por cada carrete 2 es detectado
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poflun detector individual que péoduce una sefial de salida.cBQE
ficada caracter{stica de dicho simbolo, siendo el detector de
cualquiera de los tipos conocidos, por ejemplo un dispositivo
conmutador rotatorio que emplea la rotacién del carrete para -
abrir y cerrar selectivamente circuitos eléctricos de saliaé;fo
un dispositivo detector fotoeléctrico o magnético que detecta
caracterfsticas codificadas que giran con el carrete. Estas sew-
flales de salida codificadas se alimentan & un dispositivo desco-

dificador que determina si las sefiales corresponden o no a la

‘présentacién de una combinacidén ganadora de premios de simbolos

en la linea de pago, ¥y que sefializa la concesidn de un premio
correspondiente por cada combinacién ganadora de premios que se
detecte. Un dispositivo descodificador apropiado es el que se
describe en nuestra patente Estadounidense N2 de serie 677.291.

Ia mdquina se controla por un’microordenadof 5 interfad
sado con la mdquina a través de una circuiteria de interfase 6
que funciona de acuerdo con instrucciones de programa almacena-
das en una memoria 7, por lo que lz méquinz efectda una secuen~
cia establecida de operaciones durante todos y cada uno de los
juegos incluyendo rotacidn y detencidn de los carretes 2, desco-
dificacidén de‘las sefiales de salida del detector & sefializacidén
de la concesién de cuslquier gremio.

la méquina’comprende.también un dispositivo de lectura,
escritura de tarjeta de crédito 8 en el cual un jugador introdu-
ce una térjeta de crédito para jugar un juego en la migquina, la
tarjeta de erédito tiene informacién previamente grabada corres-
pondiente a un nvmero.de créditos de juego, y esta informacidn
es leida por el dispositivo 8 cuando la tarjeta se introduce y

se alimenta por la circulteria de interfase 6 al microordenador

5 que funciona de acuerdo con las instrucciones del programa en
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la memoria 7 para determinar si se han registrado o no uno o md
créditos de juego en la tarjeta, Si se dispone de'créditos«@ef
juego, el microordinador activa un accionador de iniciacién-del
juego 9, por lo que el jugador puede hacerlo funcionar para-ini+
ciar el juego, Si no hay disponibles créditos de juego, ei~éééiq
nador de injciacién del juego 9 permanece inactivo y el microﬁrm
denador hace que el dispositivo de lectura/escritura 8 devuelva
la tarjeta al jugador. ¥

El nimero de créditos de juego registrados en la tarje-
ta de crédito introducida se registra también por el microorde {
dor 5 en una memoria de acceso aleatorio 16, ¥ una vez que se ha
completado un juego este ndmero se reduce en uno, correspondien
do con el juego que se ha jugado, y este nimero reducido de cré

dito de juego se escribe por medio del digpositivo 8 en la tarje

ta en lugar del nimero original previemente registrado de erédi-+
!

tos de juego antes de devolver la tarjete al jugador.
Ta sustraccién de un crédito de juego tiene lugar tantq
si se consigue como si no un premio en el juego, No obstante, si
un juego da por resultado una combinacidn de sfmbolos ganadores
de premio, detectados por el descoficicador incorporado en el
nicroordensdor 5 yrla memoria 7, se seflalan la concesién de un
premio correspondiente y esta sefial hace que e; microrodenador
sume un mfmero correspondiente de créditos de juego al ndmero
registrado en la memoria de acceso aleatorio 10. Este nilimero mo-
dificado es anotado entonces por el dispositivo 8 en la tarjeta
en lugar del nimero original previamente registrado de eréditos
de juego, por lo que se concede el premio en forma de créditos
de juego adicionales en la tarjeta que se devuelve al jugador,
El dispositivo de lectura/escritura 8 se ilustra con

més detalle en la figura 3 y comprende un elemento de gufa exte-
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de los elementos de gufa interiores 15, por lo que funciona por
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rior 11 que tiene una pared de gﬁia interior en forma de U 12,
Vun rodillo de gufa 13 que se monta dentro del elemento de gufé
exterior 11 de modo que su periferia exterior curvada 14 se:si-
tde opuesta 2 la parte de base curvada de la pared de gufa 12,
y dos elementos de gufa interiores 15 cada uno situado opuestd g~
un flanco de la pared de gufa interior 12, por lo que se fuxma
un canal de alimentacién en forma de U 16 entre el elemento de
gufa exterior 11 y el rodillo de gufa interior 13 & elementos
de gufa 15 para el paso de la tarjeta de ?rédito. La tarjeta de
crédito estd compuesia por un material resiliente, preferiblemeg;
te material de pldstico, por lo que es normalmente planajﬁero sé
conforma a la configuracién del canal en U 16 en la préctica.

El rodillo 13 se conecta por engranaje (no ilustrado)
en un extremo de su ejé 17 a un motor eldctrico de transmisién
(no ilustrado), y se montan dos rodillos de presién 18 sobre el
elemento de gufa exterior 11 para mantener la tarjeta ean-contace
to de transmisién con la periferia del rodillo 13 una 6@% que
se ha introducida en el canal 16 a través de una ranura de entra
da 19 adyacente al flanco inferior de la pared de guia en forma
de U 12,

Un microinterruptor 20 se monta sobre la parte inferior

el canto delantero de una tarjeta de crédito cuando el jugador
la introduce en la ranura 19. El interruptor 20 pasa entonces
una seﬁél al microordenador 5 que produce unz sefial correspon-
diente para activar el motor eléctrico de transmisién del rodi-
1lo 13. De este modo, una vez que el jugador ha introducido la
tarjeta lo suficiente para acoplarla entre el rodillo 13 y el

primero de los rodillos de presién 18, se introduce entonces au

tomdticamente en el canal 16 hasta que el extremo posterior de
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del rodillo 13. Durante este movimiento inverso de la tarjeta,

-T-
la tarjeta libera el microinterruptor 20 que indica entonces al
microordenador que detenga el motor de transmisién del ro&ili
13. ”}.

TUna cabeza magnética de lectura/escritura 21 se monta
en el .elemento de gufa exterior 11 con su punta expuesta & trap
vés del flanco Superior de la pared de gufa ig”pof lo que unz
banda magnética de registro en la tarjeta pasa por la cabebﬁ;
cuando la tarjeta se alimentd en el canal 16, Un rodillo de pre
sidén 22 se monta en la parte superior de los elementos de guia
interiores 15 opuesto a la cabeza 21 para mantener la tarjeta
coatra la cabeza. _

La banda magnética de registro en la tarjeta lleva pre
viamente registrada un.nﬁmero de créditos de juegos en cédigo
binario. Egte ntmero es leido por la cabeza 21 al introducirse
la tarjeta y se almacena.por accidén del microordenador en la me
moria de acceso aleétorio 10, segiin se ha descrito anteriormen-
e

Cuando se completa el juego, el microordenador activa
el motor de transmisidén del rodillo 13, por lo gue el rodillo
gira en sentido.opuesto al sentido con el cuzl se introduce la
tarjeta. Ia tarjeta es expulsada por lo tanto del canalrl6 a

través de la ranura 19 hasta que su canto posterior se libera

el microordenador hape que la cabeza 21 escriba sobre la banda
magnética de registro en la tarjeta el nimero de créditos de ju
go almacenados en la memoria de acceso aleatorio 10, cyyo nﬁme;f
corresponde 2l nimero original registrado en la tarjeta menos
uno y posiblemente aumentado por un nimero de créditos de juego

de premio segin se ha descrito anteriormente,

El'jugador recibe entonces la tarjeta de la ranura 19,
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‘reponer la méquina para otro juego.

¥ la liberacién resultante del microinterruptor 20 sirve para

Un segundo microinterruptor 23 se monta en el elemento
de gufa exterior 1l para funcionar por accidén del canto delante
ro de la tarjeta introducida después de haber:pasado alrededgr
del rodillo 13 y antes de alcanzar la cabeza 21, Ia sefial-de es|
te microinterruptor se utiliza pars detectar una tarjeta int;o-
ducida y asegurer que el rodillo 13 funcione solamente desﬁués
de expulsar la tarjeta.

Si el nimero de créditos de juego registrado en la tar
jeta introducida es cero, el microordenador hace funcionar al
motor de transmisidn del rodillo 13 para expulsar la tarjeta
sin activar la secuencia del juego. DU o

Ademds de registrarse informacién de crédito de Sﬁééo
en la tarjeta de crédito se puede registraf otra informacién.
En particular, se puede regisfrar caracterfsticas de _identifi-
caciﬁn en la tarjeta para seg leida por la cabeza de lectura/
escritura y analizadas por el microordenador con el fin de dew
terminar si coinciden con caracteristicas de identificacién pre
determinadas pepmitiendose un juego solamente si se obtiene unsg
coincidencia, Por estos medios se pﬁede evitar el uso de tarje-
tas falsificadas o de otras térjetas de crédito ademds de las
emitidas de un modo especials

La mdquina comprende también un dispositivo de presenw
tacién en video 24 que‘se controla por el microordenador para
¢ar instrucciones a informacidn al jugador por medio de una peni
talla de rayos catédicos 25, En particular, los medios de repre|
sentacidn pueden informar al jugador el nimero de créditos de
Juegos régistrados en su tarjéta al comienzo de un juego y el

nimero de ocréditos de juego anotados en su tarjeta 2l final de

s
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un juego. Por ejemplo, se pueden emplear las representaciones
de video siguientes: ’

"Introduzea la tarjeta™ -~ cuya frase aparece repré;énp
tada cuando la mdquina no estd en uso, -

"No tiene erédito - retire la tarjeta"™ - cuya frégé_‘
aparece cuando la tarjeta introducida no contiene -crédito def
Juego. . - e

“Tiene x créditos de juego - Para jugar pulse el bs-
tén* - que aparece cuando la tarjeta introducida contiene umo
o més (x) créditos de juego. ‘

"No ha ganado - retire la tarjeta" —.que aparece cuan
do el juego no consigue un premio, ’ |

o "Ia combinacién de los simbolos abe es igual a x eré-
ai%éé de.J&ego - Su estado de crédito es zhora y créditos de
juego =~ juego terminado, retire la tarjeta®™ -~ que aparece cuanw
do el juego ha dado'por resultado una combinacién de simbolos
abc ganadora de premio y da por resultado un premio de x crédi-
tos de juego.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
as{ como la manera de realizarlo en la préctica, debe hacerse
constar que las disposiciones anteriormente indicadas son sus-
ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su

principio fundamental.
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REIVINDICACTONES

1l.- Perfeccionamientos en mdquinas de juego con premio,
caracterizados porque se dota a cada mdquina de un dispositive
de'lectura/éscritura de tarjeta-de-crédito en el cual un jugadon
introduce una tarjeta de crédito para jugar un juego en 1a mé-
quina, y que esti destinado a tomar lectura de las caracteristi-
cas previamente registradas en la tarjeta, correspondientes al
nimero de créditos y a escribir en la tarjeta para cambiar di-~
chas caracteristicas previamente registradas; y medios de contrdl
que funcionan de acuerdo con las sefiales de lectura definidas
del dispositivo de lecturs/escritura para liberar la méquina y
que se juegue solamente si el mimero de créditos de juego leidog
es uno o mids, y que controla la sefiales de escritura alimentada
al dispositivo de lectura/escritura de modo que el mimero de cqz
ditos de juego registrados en la tarjeta se reduzca en uno cada
vez que Se hace un juego en la méquing.

2.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacidén 1, carag
terizados porque comprende un dispositivo descodificador de ga-
nancia para determinar si el juego efectuado en la méquina ha
dado por resultado o no uno de un ntimero predeterminado de re-
sultedos de ganancia de prémips ¥ para indicar la concesidén de
un premio apropiado, por cadéwresultado ganador de premio, y pox
que el dispositivo de QOntrol recibe las sefiales de premio del
dispositivo descodificador de ganancia y funciona correspondien
temente para producir las seflales de escritura para el dispositi
vo de lectura/escritura de modo que el nimero de créditos de jué.

g0 regigtrado en la tarjeta aumente el nimero correspondiente al

premio.

3+~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién 2, carag
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terizados porque el dispositivo de control comprende un dispbsg
tivo de memoria y funciona para almacenar en la misma el nﬁmafo
de créditos de juego leidos por el dispositivo de lectura/éééti
tura de la tarjeta y para cambiar este mimero de acuerdo con log
Jjuegos jugados y los premios concedidos, produciendo entonces -el
dispositivo de control la sefial de :escritura para la cabezz de
lectura/escritura de acuerdo con el mimero caﬁbiado en el dispo
sitivo de memoriae. ¥

4.- Perfeccionamientos segin cualquiera de las reivindj
caciones anteriores, caracterizados porque el dispositivo de led

tura/escritura estd destinado a tomar lectura de las caracteris-

ticas previamente registradas en la tarjeta y para cambiar es= | "

tas caracteristicas escribiendo sobre las caracteristicas previzg

mente registradas,

5.- Perfeccionsmientos segiin la reivindicacién 4, carac

terizados porque el aispositivo de lectura/escritura comprende

un dispositivo de alimentacidén de la tarjeta que alimenta la fa

Jeta en el dispositivo a lo largo de un trayecto fijo y expulsa
la tarjeta a lo largo del mismo trayecto en sentido inverso, y

una cabeza delantera/escritura controlada por el dispositivo de
control para leexr la tarjeta cuando esta se alimenta en el dis-
positivo y para escribir en la tarjeta cuando esta es expulsada

del dispositivo.

6.~ Perfeccionamientos segiin la reivindicaciés 5, carag

terizados porque el dispositivo de lectura/escritura comprende
un dispositivo conmutador que funciona por introduccidén de una
tarjeta y responde por una accidn de disparo del dispositivo de
alimentacién de la tarjeta, y que actia para reponer la méquina

para el juego siguiente, cuando se libera al retirarse la tarje




———

Cam ey e el

L AN e Aok Tetnn thont e e SF ke w4

B e e e T Qe POV SIS S TP U S S

5.

10.

15.

~ria y en los dibujos adjuntos.

v
v
LY e

| 4 ~ 12 -

Te= Perfeccionamientos segin cualquiera de las reivindj
caciones anteriores, caracterizados porque el dispositivo de lag
tura/esoritura est4 destinado a leer caracterfsticas de idenii-
ficacidén que estén previamente registradas en la tarjeta, y porw
que el dispositivo de control estd adapta&o de modo que permita
realizar wn juego solémente si el dispositivo de lectura/escri-
tura ha tomado lectura de caracteristicas de identificécién vre
determinadas, o y |

8.~ Perfeccionamientos segin cualquiers de las reivin-
dicaciones anteriores, caracterizados porgque el dispositivo de
control comprende un microordenador.

9.J‘Pq;£ec§;§namientos segin cuslquiera de lag reivine
dicaciones anterioreé, caracterizados porque comprende un dispo
sitivo de representacién en video que presenta informacién del
nimero de créditos de juego registrados en la tarjeta al jugador.

10,~ Perfeccionamientos en méquinas de juego con premid,

tal y como queda sustancialmente desorito en la presente Memo-

B
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