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- La presente invencidn se reficre a siste~

mas de cpmunicaciones en general, y més en particular a

"un sistema de comunicaciones en el cual se intercambian

vocablos de control de salvaguardia o seguridad entre am
}

‘bas partes, llamadora ¥y llamada, de'una central. de comuni

caciones en ?os sentidos, y los vocablos dé sélvaguardia‘

de las comunicaciones se usan ademéis para controlaf un in

tercambio selectivo de datos.

Descripcidén de la técnica ya conocida - La seguridad en

un sistema en el que multitud de usuarios tienen accéédfé
un banco comin de datos, o en el que muititud de usuarios
pueden comunicar entre si, ha planteado de siempre un pfg
blema: el de.que es extremadamente importante que los da-
tos contenidos en un banco de datos no puedan ser objé£6
de accesc o manipulacidén més que pér parte de aquellous u-
suarios que estén autorizados para ello. : e
" Muchos métodos de la técnica ya cOnocidaZ
se hanrusado o vienen utilizando para impedir el accésﬁj
no autorizado a un banco de datos, o a un términal de co-
municacidn, por parte de un usuario no ,autorizado. Uno de
los métodos mls comunes, ya conocidos, de impedir el acce
so a los datos era un método en el cual el usuario que de
sease el acceso tehia que introducir una clave o cbddigo
identificador. Este cbdigo identificador era ekaminado en
tonces por la parte.receptora interesada, para determinar
si habia de permitirse el acceso. De ser el cbdigo un c¢é-
digo apropiado, se establecerian entonces unos canales au
tomédticos de comunicaciones para la emisién y recepcién
de la informacidén entre la parte'soliciténte ¥. la parte

receptora. Asi, pues, se requeria una identificacidén en
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'_"hn solo sentido. Otras variantes de este método incluian

un conéxionédo de terminales en repartidor para ofrecer
un'cédago identificador singular. Este método tenfa un in
conveniente de primer orden, por el hecho de que podia ob
tenerée el cbédigo mediante examen del conexionado de re-
partidor o dé placa enchufable y este cbdigo, por tanto,
podJaréer copiado por una persona que intentase quebran-
tar la saivaguardia é éeg&fidad del sistema. Esto condujo

a un método més elaborado, en el cual el cddigo identifi-

cador estaba conexionado en fijo de tal modo que un égd?
men visual no permitia averiguar el cddigo especificoijg
te tipo de sistema se describe en la patente de EE.UU;:AQ
mero 3.735.106 titulada "Seleccibdn de cddigo progfamablé
para respuesta al acceso automidtico en un sistema de ter-
.minales", de la cual es invéntor John T, Holloway. Ahora
bien, en todos estos sistemas arriba estudiados, la segu—
ridad o salvaguardia ofrecida era sélo en un sentido de;
terminado, ya queruna vez comprobado por la parte recéﬁté
ra que el cédigo era un cédigo identificador apropiado,
podian establecerse las comunicaciones., En esto no se te-
nia en cuehta si la parte o persona particuiér que envia-
'ba el cbddigo estaba reaimenfe autorizada para usarlo,.

Ademds, en los sistemas de comunicaciones

conocidos hasta ahora, los cbédigos de comunicacidn que se

emitian é enviaban eran usados casi exclusivamente para
establecer el enlace.de-comunicécién, ¥y no se.preveia con
frol alguno de acceso a los datos,hni otro uso de los cé-
digos de seguridad.

Resumen de la invencidn

Se estudia en lo que sigue un sistema de
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Cintercambio-de informacidén salvaguardado o controlado en

. .
cuanto a seguridad, para controlar el intercambic ordena-
do y reglamentado de informacidén entre dos o mis usuarios,

bajo el control primario de unos identificadores de salva

U

guardia. Cada usuarno esta prov1sto de un identificador

i de usuario lgcal (LUID) y de cierto nfimero de identifica=

dores de usuario distante (RUID). En la forma de resliza-

cidn prefefida, algunoé (seleccionados) de los RUID lle-
van asociadas las tareas que van a ser comunicadas. Un u-
10 suario inicia la transferencia de comunicacién enviaﬁdhf?
transmitiendo a otro terminal sﬁ propio LUID, y el uéﬁa—
rio receptor compara el LUID recibido coﬁ los RUID de su
s : lista y, si la comparacidn es positiva, el receptor envia
‘ su propio LUID a la parte iniciadora. Si no hay compar;-
15 . cibén positiva, desconecta., La parté iniciadora compara en
' tonces el LUID que le ha sido transmitido, con los RUIQ
de- su lista; y si larcomparacién no es positiva, desconég
ta. En cambio, si la comparacidén es vélida o positiva;fig
tiene la linea, y la parte receptora o ilamada envia en-
20 ' tonces las tareas asociadas al RUID que se éorresponde con
el LUID que recibié. Cada RUID puede ir asociado a una so
la tarea singular, que buede ser transmitida al usuario
que llame (llamédor), o bien puede ir asociado a cierto
| ntmero de tareas, que pueden ser encadenadas y automitica
25 mente transmitidas al usuario Que llame., Ademis, puede'hg
| ber cierto nﬁmero.de RUIDs asociados a una misma tarea, o
a algunas tseleccionadas) dé las tareas que componen-la
11sta completa de tareas. ' |

. En los dlbugos adguntos

30 7 - la figura 1 es un esquena funcional de-

918
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o

~conjunto de un terminal o estacidén de usuario;
' -~ la figura 2 es un diagrama de disposi-

'

cidén que ilustra la estructura de datos de la memoria nl

mero uno con sus cbédigos de identificador;
~ la figura 3 es un diagrama de disposi-
{

c¢ibén que iluétra la estructura de los datos sin cédigos
de J;de'nt'ificador,-
g ~ la fiéur§‘4 e¢s un diagrama de disposi-
cién que ilustra la estructura de datos de la memoria nii
mero dos; ¥ | -
- las figuras 5 a 19 son unos ‘esquemas 1

gicos del control de sistemas de la invencidn.

Descrincidn de la forma de realizacidn preferida

1 Antes de proceder a una descripcidn defé;
.1lada de la forma,de realizacidn. preferida, se daré uaa -
descripcidn genéral del sistema en su conjunto. N

Como antes se ha éstudiado, la salvagdar—}
dia o seguridad en 1a mayoria de los sistemas de la téc-.
nica ya conocida era unidireccional, esto es, de un solo
sentido. Es decir, el usuario que desease obtener acceso
a otro terminal o al banco de datos habria de transmitir
un cddigo de identificabiéne que seria examinado por el
lugar receptor de la llamada (1llamado) con el fin de de-
terminar si se trataba de un cddigo adecuado; y de resul
tar posiéiva la comparacidn, iﬁdicando que era efectiva-
mente un cbédigo adecuado, se estableceria un canal de cg
municaciones. En esto no se tiene en cuenta si el lugar

Vde origen de la llamada (ilamador) estaba conectado con
el lugar 1lamado; o de destino, deseado. Asi, resultaba

obvio que era necesario un nivel adicional de seguridad
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'B éalvaguardia: el de asegurarse de que la parte llamado-
ra (de origen de la llamada) se ponia realmente en comuni’
cacién con la parte llamada o receptora deseada. En la pre
sente invencidén, este nivel adicional dg-seguridad se ob-
'tiene mediante la secuéncia.siguiente: en primer 1ugar, la
pérte que llama debe enﬁiar su propio cbdigo identifica-
dor de usuario local (LUID) a la parte llamada, y la par-
te llamada.examina enténces el LUID recibido, comparindo-

lo con su lista de cbédigos identificadores de usuario, dis

tante (RUID), en élla contenida; y, al concordar ambo%';J
(dando comparacidn bosi%iva), la parte llamada envia su-’
propia LUID a la parte que llamb, la cual examina enton~
ces el cbédigo recibido de aquella comparéndolo con losj;l
RUID de su propia lista. Si la comparacién no es positiva
(si no hay concordancia) se malogré o interrumpe el inten
to de establecer comunicacién. De esta manera, se tienet
la seguridad no sélo de que la parte llamada ha recibidof
un c¢b6digo identificador valido a los fines de la salvééif
guardia, sino que, ademés, la parte que llama resulta co-
nectada con la parte llamada deseada. Hay un nivel adicig'
nal de salvaguardia, como se describiré con detalle mas
adelante, que se obtiené incorporando este intercambio de
cbddigos al interbambio de datos entre los dos usuarios.

Es decir, de no obtenerse este modo de verificacidn doble,
en primer lugar no se estableceré el canal de comunicacip
nes; pero ademis, en la’forma preferida de realizaciln,

de no producirse este doble intercambio de cdédigos, las
partes no pueden intercambigr informacién alguna; puesto

que los propios cbdigos se emplean para controlar el flu—

Jo o paso de informacidén entre los usuarios. También se
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suma a la, seguridad de los sistemas el hecho de que, para

J
el uso de los datos contenidos en el sistema tenga signi-

ficado, deben conocerse las tareas asociadas a cada iden-

tificador,

Para mayor brevedad, el andlisis que sigue
se limitaréd a una tarea de comunicaciones que, por defini
cién, incluird cierto nimero de desarrollos o montajes.

. %

Esto es, en cada tarea de comunicaciones puede haber, por

‘ejemplo, diez montajes. En cada montaje se incluyen los -

pardmetros de comunicaciones, en unidn del LUID y de ioé
RUID apropiados elegidos por el operador, Cada montajeﬁﬁhg
de contener también una fila o "cola" de espera que espe-
cifique hasta 52 tareas a enviar. Los pardmetros de cdmﬁ;
nicaciones de cada montaje incluyen cosas tales como la

manera de enviar 6 transmitir la tarea, incluyendo instruc

ciones para el tratamiento previo, la seleccién de dispo-

| sitivos, los pardmetros especiales de comunicacidn, y cual

quier campo de informacién que se guiera transmitir pér--
delante de la tarea. Como es usual, estos parimetros tie-
nen unos.valores normales de carencia o incumplimiento, ¥y
son alterables por el operador durante la preparacibén de

los montajes de comunicaciones.,

Las filas de espera dentro'de cada montaje

'de comunicacidn pueden usarse individualmente, haciendo

que se d& una respuesta negativa ("no", o de carencia) a
un parédmetro de automatismo ("auto") de ese montaje; o
bien es posible obténer una fila o "cola" de espera mayor
dando respuesta afirmativa o positifa ("si") al parémetro
"auto" en dos o mAs montajes. Todos los montajes (dentro

de una misma tarea de comunicacidén) con respuesta "si" al
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M auto™ qued?n efectivamente enlazados o encadenados unos

con otros, formando una fila de espera mayor. Esto resui—

‘ta especialmente ventajoso cuando sé usa la caracteristi-

‘ca de identificacién de seguridad para el envio selectivo
) .

de ﬁareas, como” se explicard con mayor detalle més adelqg.

te.

El campo'de identificacidén (ID) que normal
mente contiene el LUID 5’105 RUID de cada montaje, se de~
ja simplemente en blanco si no se va a usar la oaractey'i
tica de ID de seguridad. No es éste el uso preferido délf
los aspectos de salvaguardia o seguridad del sistema. Mo’
obstantg, si el montaje seleccionado para la comunicacién
tiene vacio el campo de 1D, la tarea especificada en ese
montéje se transmitirid cuando se establezca un enlace de
datos. 81 el montaje tiene especificado "si" a Yauto"; da
r4 comienzo una bfisqueda secuencial circular del resto’dé
los montajes contenidos en esa tarea de comunicacidn, y ?
se enviard la tarea especificada en cada montajerque ten~
ga el "si" a "auto" y el campo de ID en blanco. Esto se
prosigue hasta que quedan comprobados todos los montajes
de esa tarea.

Ahora bién;‘en la forma de realizacidn pre
ferida, que incluye la caracteristica de seguridad o sal-
vaguardia de identificacién'(seguridad de ID), para invo-

car la caracteristica de seguridad de ID es preciso intro

ducir por teclado un LUID en el campo de ID del hontaje.

[ En el campo de ID del montaje debe introducirse también

una lista de, por ejemplo, uno a siete RUID,
- 81 el parémetro "auto" recibe respuesta ng

gativa, la operacidn es similar a la que se tiene cuando
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o se usan identificadores, con la salvedad de que es pre

ciso completar un intercambio de identificadores antes de
que se envien las tareas.

Abora bien, con arreglo al modo preferido

de funcionamiento, la opefacién de la fila de espera de

tareas de comunicacidn se refuerza.grandemente mediante
el uso de la caracterlstlca de seguridad de ID en unidn
de los montdjes enlazados o ligados en "auto". Adenmds de
ofrecerse una mayor medida de salvaguardia para proteger .
la informacidn, como cada montaje hace concordar una fila
de tareas a enviar con una lista de uno o mis RUID autdti

zados para recibirlas, este método ofrece también la posi

bilidad de enviar selectivamente ciertas tareas a unos re

ceptores especificos, aun en un modo de "inatendido",réin
restricciones en el orden de las llaﬁadas.

A continuacidén se da un ejemplo: .
Todos los ‘montajes indicados son de "si' a "auto", "no" a

retencidén de linea

FF de tarea de

comunicacidn " Campo de ID _ _Tareas en fila

Montaje 1 AUS01, LEX23 A, X
Montaje 2 AUSbl, BLDR1Y C, E
Montaje 3 AUSO1l, OPDHQ, GSDHQ D
Montaje 4 _ AUSOLl, LEX23, BLDR17 X, Y, AA
Montaje 5 . AUS01 . B

Supdngase que se selecciona el montaje 1,

y se oprime la tecla de iniciacidén, y la méquina se deja

inatendida en el modo de respuesta automitica. Entonces,

si se recibiesen llamadas en el orden siguiente, con los

,identifigadores de usuario distante (RUID) recibidos del
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[ modo indicado, la tabla que sigue pone de manifiesto las
1 .
tareas que se enviarian (Supéngase que cada uno de los

‘que llaman acepte el LUID de AUSOL.)

Llamadas RUID recibido - Pareas enviadas
1 OPDHQ D, B,
2 LEX23 A, N, X, Y, AA, B
3  ANYBODY (cualquiera) B
n ‘espHg D, B
5’ “BLDRL7 C, E, X, T, AL, B

Nétese que, como el montaje 5 no contiene
ningin RUID, todo llamador o demandante que envie un idéé
tificador (ID) cualquiera en un formato vélido de control
de ID recibird la tarea B. Esto se usaria para mensajes
del tipo de radiodifusidén, que hayan de ir a todos 105;53

{
mandantes.

Como se especificd "no" a 15 retenci6n de:
linea, al cabo de 20 segundos de inactividad en la 1inea5
se anularé o deshard el enlace de datos, y la méquinafSé
repondrd al montaje de iniciacién (el 1, en este caso) y
esperard la llamada siguiente, .

' Para una descripcidn més detallada del in
vento, se hari referencia:en primer lugar a la fié. 1,
que es un esquema funcional genérico global. Como se in-
dica en la-fig. 1, el medio de almacenaje en masa 1004 en
laza con la memoria 1002 a lq largo derunas linegs 1015,
La légica 1003 de leer/inscribir, que enlaza con'él medio'
.de almacenaje en masa a 1o largo'dé la linea 1007, enlaza
'también con la memoria a-lollargo de una linea 1b08h El

sistema de comunicaciones 1005 es capaz de enlazar direc

tamente con el sistema del medio de almacenaje en masa, a
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1o largo de;la linea 1009, bajo el control de la .ldégica
de control 1001. La légica de control 1001 enlaza con el
‘sistema de comunicaciones a lo largo de la linea 1011 vy
con la memoria 1002 a lo largo de la linea 1010, El sis-
tema de comuni;aciones-enlaza también directamente con la
memoria a lo largoide la linea 1012, bajo el control de
la légica'de!mando 1001. La ldgica de mando o control 1001
y la ldégica 1003 de leér/f;scribir estédn en comunicacidn
bidireccional (de dos sentidos) una con otra, a lo largo.-
de la linea 1006, El teclado 1016 se halla en comunicéfxf
cién directa con la memoria a lo largo de la linea lCiB;'
y con la légica de control 1001 a lo largo de la linea ,
1014. ' |

El funcionamiento detallado del sistemé”gg
neral de la fig. 1 se desﬁrende del andlisis detallado,
que se da més adelante, de las figuras 2 a 19.

Lo que sigue ahora es una descripcibn de-
las dos memorias usadas en el sistema. La memoria n@ 1;502
tiene el montaje o desarrollo tomado por lectura del sis~
tema de medio de almacenaje en masa, ¥y @onsta de dos cé—
S08 generales..El primero, indicado en la fig. 2, es aquel
en el que hay cddigos identificadores (ID), y el segundo

el que no los tiene, como se ilustra en la fig. 3. Miran-

' do a la fig. 2, la primera bateria de bitios da la indica

cién de enlace de montaje "auto", en la que 00 indica que

no hay enlace de "auto", y Ol indica que hay enlace de "au

.{to". La segunda seccidn contiene el identificador de usua.

rio local (LUID), el cual contiene de 1 a 20 caracteres.
La siguiente seccidn contiene los identificadores de usua

rio distante (RUID), que pueden ser de O a siete RUID, ca
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["da uno Precedido de una coma, y con un contenido, cada

uno, de 1 a 20 caracteres., Los RUID pueden ir seguidos

.de una coma discrecional. Si no hay identificadores, el

campo del LUID puede ir seguldo de una coma dlscrec1onal

El final de 10° dos campos de identificadores debe estar

seguido de un delimitador de final de ID (EOID). Este de
limitador de7

final de ID va seguido de entre cero ¥ 32
baterias de bitios, cada una de las cuales contlene un in
dicador de tarea, de cinco bitios. EL montaje entero fi-_

naliza luego, con un delimitador de final de montaje (EQS}.

En la fig., 3 se ilustra el montaje sin idég
tificadores. En este caso, la primera 5ateria de bitios -
es el indicador de "auto", igual que en el 'caso con ideg-
tificadores, pero la segunda bateria de bitios debe conte
ner un indicador de £0ID, que indica que no habia identi~
ficadores. Este va también seguido de entre cero y 32 baaf
terias de bitios que contienen, cada una, un indicador &eE
tarea de cinco bitios y van seguidas igualmente por uniig.
limitador de final de montaje (E0S).

La fig. % muestra la estructura de datos

para la memorla n2 2, Esta consta de dos memorias compen-

-sadoras ("buffer") de 21 baterias de bitios, la primera

de las cuales es para el LUID; y la segunda pars el RUID.
E1l LUID se coloca en esta memoria compensadora Justamente.
antes de ser enviado, y se usa para comparar cuando se es
tén buscando montajes adicionales de enlace "auto". ILa par
te de RUID de esta memoria contlene 51empre el Gltimo iden
tlflcador (ID) recibido de 1a 11nea de comunicacibén., EL
contenido de la-memoria compensadora de LUID no hace al

¢aso, a menos que sea cierta (esté activada) la indicacién

LY DNT AR R coe s <

:
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de "identificador enviado" (IDSENT)., Fl contenido de la

memoria comiensadora de RUID no hace al caso, a menos
-que sea cierta la indicécién de "identificador recibido"
(iDRCVD). Cuando haya identificadores presentes en estas
memorias compe%sadbras, van_siempre tefminados por un de
limitador de|ID (DELIM). ' |

- Como se ilustra en la fig. 5, el sistema

se compone de un'reloj'8 don sefiales -de reloj (CIK) y de

leer/inscribir (R/W) que van ambas a la memoria no, 1.y -

a la memoria n2, 2, reépectivamente designadas con 1oé,£ﬁ
meros 39 y 42 en ia>fié. 6: La memoria n? 1 esté cont;qig
da por un registro de acceso a memoria nf, 1 (Mﬁﬁ 1), de-
signado con el nimero 36, y la memoria n® 2 esté éontfblé
da por un fegistro de acceso a memoria n2. 2 (MAR-2),'ée;
signado con el nimero 37, De la memoria n®, 1 sale una bg
rra colectora de datos n2. 1 (DBL) qug/piene 8 bitios de
anchura. De la memoria nf. 2 sale una barra colectoraade
datos ne. 2 (DB2), también de 8 bitios de anchura. A lag-
barras de datos n2s 1 y 2 va conectado un comparador 59
que genera la seflal IDCOMP, la cual es invertida por un
inversor 60 gue genera la reciproca IDCONP. A partir de
la barra de datos n@. l'hay un descodificador n2, 1 (bECQ

DE 1), designado con el nimero 56, del cual salen varias

funciones o lineas de descodificacién. La seilal EQID es

generada, e invertida por un inversor 54, que engendra la
FOID., Por el descodificador n2. 1 es engendrada tembién
la funcidn o sefial COMMA, qﬁe es invertida por un inver-
sor 55 para.genefar la Eﬁﬁﬁz. También se gepera.ia desco-
dificacidn AUTOY ("si" a "autof). La HYPHEN ("guién") es:

también descodificada, y esta sefial es invertida por un
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[inversor 325 para generar la IYPIEN. También se descodi-

minuto (ONEMIN) después de transcurrido un minuto. Tam-

t . . o
-bién se usa en este sistema un teclado, designado con el

que genera la sefial STAETﬁaDel teclado 1 sale también una

7 para generar la END, Hay una barra colectora de datos de

-
Iloja noun 1')

1

fica lé sefial EOS (final de montaje). Partiendo de la ba
rra de'datos ne, 2, el descodificador n2., 2 (DECODE 2),
designado con el nfmero 6l,. tiene dos lineas o sefiales de
descoéificac%én: la CRE (retorno del cafro) es generada,

¥y luego inveétida POTr un inversor 62,7para genefar la Eﬁﬁ;
tamﬁiéﬁ se descodifica la DELIM (delimitador de ID). Hay
taméién una senal de délimitador de ID (DELIMIN) que, co-
dificada por un codificador 4%, se pone en la barra dc,ﬂg '
tos n?, 2. Como se.ilustra en la fig. 5, en este sistéméf
se utiliza también un regulador de tiempo, de31gnado con

el nlmero 6. De este regulador de tiempo se va a un desco

dificador 7, que activa o hace verdadera uha sefial de un

nimero 1. Del teclado sale una seifial que pasa por una,bugi
ta disyuntiva (OR) 3, generando una sefial de iniciacidny -
designada START, que es invertida por un inversor 4 paéﬁj
generar la sefial START. La puerta de coincidencia (AND)

2;.que se describird més adelante, genera también una se-

nal que es puesta en disyuntiva a través de la puerta 3
sefial designada END, que es invertida por un inversor 5

teclado éue, al salir del teciado, es puesta en coinciden
cia con el impulso de iniciacién (START) que introduciré
informacién en el registro de montajes de iniciacidn de-
sigﬁado con el nimero 10 Y,?h el contador de monfajé 11,

La funcidn de estos dos elementos se describird mis ade-

lante. La salida de los elementos 10 y 11 se da como en-
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trada a un circuito comparador 12, para generar la sefial
de compargcién de montajes SUCMP, que es invertida por un
inversor 13 para generar la SUCHP. Se usa un sistema de
medio de almacenaje, que pﬁede ser cualquiera. Algunas 1i
neas tipicas de contfol,'Que entran y salen del sistema

de medio de élmacenaje, sirven para controlar el medio de
almaceﬁaje. En primer lugar, esté la barra dg datos n9., 1
(DBl), de 8 bitios de éncﬁhré. Hay una linea de READM que
indica al sistema de medio de almacenaje que lea el medio.
Hay una linea de JOBM que, al activarse énrunién de RéAﬁﬂ;
dice a2l sistema de medio de almacenaje que lea una taféé:
81 la sefial JOBM no esté activada, y la READM lo esté,rlo
que lee el sistema de medio de almacenaje es entonces un
montaje. Al detectarse el final de una tarea, se generafia
seinal - EOJ, Cuapdp,se estéd leyendo y se encuentra una tarea
particular, se aétiva la sefial UPCNT1. Cuando no se encusn
tra una tarea particular en lectura, el sistema de medio
de almacenaje activard la sefial NOTFND, Cuando se esté;ié'
yendo activamente, el sistema de medio de almacenaje pon-
dré caracteres de datos en DBl. Cuandoise esté leyendo un
montaje (segin lo definido por estar activada la seiflal
READM y no estar activada la JOBM), ¥y el montaje se haya

leido y terminado o completado, se activard la sefial de

— "hecho" (DONE), que es invertida por un inversor 24 para

generar la DONE, Cuando se pide registrar, el sistema de
medio exige que las sefiales RECORD y JOBM estén activadas.
La sefial RECORD controla en realidad la accidn de regis-
trar o grabar los datos. La.seﬁal JOBM se desactiva, 0 po
.ne a nivel bajo, para-dér por terminada la tarea. Cuando

se estd registrando o grabando, los caracteres se presen-
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“tan al sistema de medio en la barra de datosrhg. i.
.

Como se iluétra en la fig. 7, otra parte
-del sistema es el sistema de comunicaciones designado con
el numero 89, que puede ser cﬁalquier sistema de comunica
ciones y conti%ne su propia memoria, la memoria C designa
da con el nimero 96, controlada por un registro de acceso
a memoria C (MAR C) designado con el nimero 94, Al siste-
ma de comunicaciones va fijada la béfra colectora de da-
tos n%. 2 (DB2) que tiene 8 bitios de anchura, pero en la
cual hay intercalado un "traductor" porque los caracté?;éf
de datos tienen que ser trasladados o téaduéidos al cé&ié
go de 1ineas-apropiado; ¥y viceversa, por medio del tradﬁé
tor 9%, El sistema de comunicaciones controla la comuniqér
cién real y efectiva de datos hacia y desde la linea teié
fénica, y tiene su propio control ﬁor separado de llegada
de datos y salida de datos de la memoria C (MEMC). Una Gez
establecida la linea telefénica, se genera la sefial DSR‘V§
que es invertida por un inversor 92 para generar la 35?; t
El sistema de comunicaciones excita una linea, denominada
RI, cuando se ha recibido una llamada. Para pedir al sis-
tema de comunicaciones que emita, o transmita, se activa
la linea SEND. Las detehéiones transitorias determinadas
por él sistema dé comunicaciones se reflejan-en la lbégica
.usando la sefial de espera (WAIT), que es invertida por el
inversor 90 para generar la sefial reciproca WAIT. Cuando
el sistema de comunicaciones termine de enviar uné tarea,
excitard la linea designada COMPLT, Cuando el sistema de
comunicaciones esté recibiendo, sé adﬁiva la sefial desig-.

nada RECV, que es invertida por un inversor 91 para gene-

rar la sefial reciproca RECV. Una vez recibida una tarea
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completa, se desactiva la sefial RECV. La sefial WAIT de es
f | S
pera funciona de igual manera que cuando se trata de una

, :
emisién, o transmisién. Para decir al sistema de comunica
ciones que desconecte y se desacople de la linea teleféng

ca, se activa la sefial DISC, - B

/

!
£

tro% de acceso a memoria (MAR), que dardn lugar a que los

Hay otras sefiales, asociadas a los regis-

registros de acceso a ﬁema}ia nodifiquen su nivel;de re-
cuento en sentido ascendente o descendente, 0 se repongan.
o se pongén,a un valor particular descado. Son ejemploé.‘
de aquéllas las sefiales UPCTL, RST1, SETI, aéociadaé al
registro de accéso a memoria n8, 1 como se indica en lar
fig. 6. Otros ejemplos son las sefiales UPCT2, SETR2 y RSTQ,
todas las cuales van asociadas al registro de acceso a mg
.moria n®. 2., Al registro de acceso a memoria C van asocia
das las sefiales READC, WRITEC, UPCTC y RSTC, indicadas eh
la fig, 7. También van asociadas al registro de acceso 5 :
memoria C las sefilales de descodificacidn MARCH y MARC2§;Q’
| Como se indica en la fig. 6, en la memoria
n2, 1 hay unos controles de memoria adicionales: las 1i-
neas READL y WRITEl, que se usan cuando par; la memoria n®
.1 se desean estas operaéion;s, de leer e ihscribir, res-
pectivas, Unas lineas READ2 y WRITE2 asociadas a la memo-
ria no, 2 desempefian estas mismas funciones para la memoé
ria ne, é. Hay necesidad de transferir datos desde la ba-
rra colectora de datos n2. 1 a'la barra colectora de da-
tos n2., 2. Esto se hace por medio de una puerta de coinci
dencia 41, activada por la sefal GATElZ2. También'hay nece
sidad de transfefir datos desde la barra de datos n2, 2 a

la barra de datos n2. 1. Esto se hace por medio de una
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[puerta de coincidencia 40 activada por la senal GATE21,

Con referencia a la fig. 5, el nbmero de

‘montaje iniciador se introduce por el teclado y se colo-

ca en la barra de datos de teclado KBDB. Al oprimirse la

f

tecla de iniciacién, se da paso a una sefial que viene del-
teclado, a tl:vés de la puerta disyﬁntiva 2, péra generar
la sefial de iniciacién (START). Esta seflal se combina con
la COWMMO presente en la puerta NAND (de coincidencia e in
versibén) 111, activéndose el circuito de cerrojo, engen-,
che o enclavamiento 112 de COMMO, indicédo_en la fig.;B,?:
Volviendo a la fig. 5, la sefial START se usa también pérﬁ
dar paso al nimero de montaje iniciador, desde la barra'_
de datos de teclado y a través de la puerta de coincidén—
cia 9, hasta el registro de montajes de iniciaciénm, desié
nado con el nimero 10, y el contadér de montajes'll. El ;
comparador 12 activa la sefial SUCMP, que indica que eléi-f
contenido del contador de montajes 11 es igual al nﬁmefd'i
de montajeé de iniciacidén, indicado por el registro 1oféé:
montajes de iniciaciéﬂ. La seral START recibe paso tam-
bién a través de una puerta disyuntiva inversora (puerta
NOR) 98, para activar el cerrojo 99 de READ, indicado.en _
la fig. 8. La séﬁal REAb es Iuego invertida por un inver-
sor 101 y llevada a un registro de desplazamiento 102, pa
ra sacar la sefial READDL en el siguiente instante'de re-
loj. Las seﬁéles READ y READDI se combinen entonces en la
'puerta de coincidencia 28 y se hacen pasar por la puerta
disyuntiva 29 con el fin de sacar la seﬁal'RSTl.durante
un tiempo de reloj, sefial ésta que repone el registro de

acceso a memoria nQ, 1, como se indica en la fig. 5. Esto

prepara la memoria n2. 1 para la lectura del montaje ini~
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“ciador, La sefial READ recibe paso también a través de la

puerta disyuntiva 13 para activar la READM, que dice al

.sistema de medio que empiece a leer el montaje especifi-

cado-en el contador de montajes 1l. Cﬁandd el sistema de
medio empieza % leer el montaje,.activa la sefial UPCHT,
que recibe paso por la puerta disyunti&a 46 para activar
la sefial UPCT1l, la cual hace que el registro de acceso a
memoria n2. 1 cuente en séntido ascendente a cada instan
te dé reloj, como se indica en la fig. 6. La sefial UPCNT1
es también invertida por un inversor 69, y vuelve a séﬁ 7
invertida, por medio de un inversor 360, para activarrla
sefial WRITEl, que hace que los datos procedentes de la h
barra de datos n2., 1 se inscriban en la memoria n2, 1.
Con referencia a la fig., 8, la sefial UPCNT1l es también
invertida por un inversor 103 y llevada al registro de
desplazamiento 104, para activar una sefial UPCNT1Dl en.el

siguiente instante de reloj. Esta sefial es luego inverti

"da por un inversor 105 y llevada al registro de desplahg :

miento 106, con el fin de activar una sefial UPCHT1DZ2 en

el siguiente instante de reloj. Como la primera bateria

‘de bitios del montaje que éontiene el indicador de enla-

ces "auto' estarid en la barra colectora de datos durante

el instante o tiempo de reloj en que la sefial UPCNTL es

| "cierta" (estd activada) y la sefial UPCNT1Dl es "falsa"

(esté4 desactivada), estas dos sefiales se ponen en coinci
dencia con la de AUTOY procedente del descodificador ne,
1, en una puerta de coincidencia 107, y se usan para ac-—

tivar el cerrojo de SUAUTO, designado con el ntmero 108,

1si la senal AUTOY estaba activada. La sefial SUAUTO se po

ne luego en coincidencia con la SUCHP, que indica que se
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Fésté 1qyendo el montaje iniciador, en la puerta de coin-
cidencia 109 y se usa para activar un cerrojo de SESAUTO,
de81gnado con el numero 110. Al activarse este cerrojo,
1nd1ca que para esta sesién se va a usar enlace de monta
jes "éuto". Lste cerrojo permanecerd activadé hasta el
final de la éesién. Este cerrpjo es repuesto tan sblo por
la %ctivacién de la sefial START, o sea la desactivacién
de 1a START. - '
La segunda bateria de bitios del montade

contendra una sefial EOID éi no hay identificadores esée;i:
ciiicados en el montaje. Como esta éegunda bateria de ﬁiﬁ
tios se halla en la barra de datos n2. 1 durante el tlem
po de relog en que la sefial UPCNTLDl estd activada y la'}
'UPCNT)D2 esté desactivada, las sefiales UPCNT1D1l, UPCATIDZ,
XWIT y EOID se combinan en una puerta de coincidencia e
inversién (NAND) 113, para activar el cerrojo 114 de fDRéD
si.en el montaje hay especificado.algﬁn identificador{;ﬂé
te cerrojo es repuesto tan sélo por la sefial START, Al:ff;
llegarse al final del montaje que se esté leyendo, el sis-
tema de medio activa la sefial DONE durante el Gltimo tiem
po de reloj derla lectura. Esta sefial DONE'ée pone en coin
cidencia con la READ en'laiyuerta de coincidencia 100 y

se hace-pasar por la puerta disyuntiva 353, uséndose pa-

| ra reponer el cefrojo 99 de READ. La seflal DONE es tam-

- - I 0 - ) )
bién invertida por el inversor 24, generéndose la recipro

ca DONE; gque se usa para reponer el cerrojo 108 de SUAUTO .
La sefial DONE se combina también con la SUCMP, que esta
activada en este momento, puesto que se estd leyéndo el

montaje de iniciacibn, y esta combinacidn se efectiia en

la puerta NAND 115 y se usa para activar el cerrbjo 116
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"de DTR. La sefal DTR se lleva al sisfema de comunicacio-
nes, que :indica que el terminal estéd dispuesto para la co
‘municacidn. La légica‘del sistema permaneée entonces en
esta condicién-hasta que el sistema de comﬁnicaciones ac-
5 tiva la sefial DSR, indicando que se ha efectuado una cong
xién telefdénica. |

Considérese primero el caso en que se re-
quiere un identificadof, f; que significa que la seifial
IDRQD estd activada, y la RI del indicador de anillo ezté .

10 inactiva. Esto indica que no se trataba de la parte llémgw
s da, lo cual significa que cuando ;énga activada la seﬁéﬁlﬁ
D3R se enviaré primero el propio LUID, Esto se efectia ie‘
la siguiente manera. Cuando el sistema de comunicdcionéé‘

' activa la sefial DSR, ésta es invertidé por un inversor.144
15 (figura 10) y llevada a un registro de desplazamiento 145;
que activa la sefial DSRD1 en el siguiente instante de re-;
loj, como ‘se ilustra en la fig. 10, Las sefiales DSR y '
DSRDL se ponen en coincidencia con la IDRQD en una puefté“
de coincidencia 146 y se hacen pasar por una puerta dis-
20 . yuntiva inversora (NOR) 148, que activé el cerrojo 154 de
» IDEXC. La sefial IDEXC es luego invertida por un inversor
155 y llevada a un regiétro de desplazamiento 156, que ac
tiva una sefial IDEXCDl en el siguiente instante de reloj.

1 Las sefiales IDEXC e TDEXCD1 se ponen en coincidencia en

25 | una éuerta de coincidencia 125 y se hacen pasar por una
puerta disyuntiva 329 para activar, durante un tiempo de
reloj, una seflal RSTIMR que repone al regulador de tiempo
de un minuto designado con el nGmero 6. Las sefiales IDEXC
e TDEACDI se ponen én coincidencia con las RI y PRULD en

30 una puerta de coincidencia 158, y se pasan por una puerta

918
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'NOR 160, para activar el cerfojo 162 de SENDID, como se

ilustra en la fig. 11, La sefial SENDID es invertida pof

un inversor 163 y llevada al registro de deuplazanlento

164 que actlva una senial SENDIDD1 en el 51gu1ente 1nstag
te de reloj. ?as sefiales udHDID y SuRDIDDI se ponen en
c01n01dcnc1a Fn una puerta AND 165, y se usan para acti-~
var el cerroao 166 de OCLGEN. La sefial OCLGEN es luego
invertida por un invers;r 167 y llevada a un registro de

desplazamlento 168, que en el siguiente instante de relod

pone ‘en activo la sefial OCLG?VDl. Las senales OCLGLB y»vf

| CCLGENDL se ponen luego en coincidencia en la-puerta AND

76 (fig. 7) y se hacen pasar por la pﬁerta disyuntiva (OR)
79, activéndose por un tiempdrde reloj la sefial RSTC, dve«
repone la MARC preparando la MEHC para la ",IDE" OCL. Las
sefiales OCLGEM e IDRCVD (que esta actlvada por ‘no haberse
recibido un identificador) se ponen en coincidencia en - .
un& puerta AND 169 y se hacen pasar'por una puerta disyﬁg;
tiva 172, generédndose la senal CR. La CR es luego llevada -
al generador de OCL, designado con el nlmero 27 en la fig.
5, el cual indica que la ",IDE" ha de terminarse con uﬁ
retorno de carro, Las senales CCLGEN y OCLGENDL se ponen

en coincidencia en una pueirta AND 86 y se hacen pasar por

una puerta disyuntiva 87 péra generar la UPCTC, que hace

que el registro de acceso a memoria C cuente en. sentido

ascendente a medida que cada caracter de OCL se va pasan-
do a la barra de datos 2, como se indica en la fig, 7. Con
referencia a la fig. 5, el generador de OCL sigue luego
dando paso a la secuencia dg ",IDE retorno'de carro" has-
ta la barra de datos, y activa ia sefial: de parada (STOP)

cuando el Gltimo carédcter estd en la barra de datos nS. 2.
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[La seﬁql-STOP es luego invertida por un inversor 324 para

generar la STOP, que se usa para reponer el cerrojo 166

! .
de OCLGEN, como se ilustra en la fig. 1l. Esto indica que

{ la secuencia de ",IDE retorno de carro" se ha transferido

; ,
a la memoria compensadora de comunicaciones, Las sefiales
{

OCLGEN y OCLGmNDl se combinan en una puerta NAND 173, pa-

ra #ctivar el cerrojo 175 de XFER. La sefial XFER es luego
'invértida por un inveféor‘i76 ¥y llevada al registro de
desplazamiento 177, que en el siguiente instante de relqjﬂ
pone en accidn la sefial XFERDL. o
- La activacidn del éé}rojo de XFER indica
que se esfén preparando las cosas-para transferir el LUID
desde la memoria 1 a la memoria 2. Esto se consigue de la
siguiente manera: Con referencia a la fig. 5, las Seﬁaiéé
XFER y XFERD1 se ponen en coincidencia enrla puerta AND
20 y se hacen pasar por la puerta disyuntiva 22, para ec-
tivar por ‘un instante de reloj la sefial SETl, que pone el
registro de acceso a memoria n2. 1 a uﬁo, el cual se df;iu
ge para acceso a la primera bateria.de bitios del LUID
contenido en la memoria ne., 1. Las sefiales XFER y XFERDL
se ponen en coincidencia también en el circﬁito AND 31 y
se hacen pasar por la pﬁert? disyuntiva 32 para éctivar
por un instante de reloj la sefial R3T2, la cual repone el
registro de acceso a memoria n?, 2, para obtener acceso a
la primefa bateria de bitios de la memoria compensadora
de LUID contenida en la-memoria n®. 2., Las sefiales XFER y
XFERD1 se ponen en coincidencia en una puerta AND 64 y se
hacen pasar por una puerta disyuntiva 65 para activar la
sefial READ1, que permite tomar datos por lectura de la me

moria n2, l. lLas sefiales XFER y XFERD1 se ponen también
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“en coincidencia en una puerta AND 72 y se hacen paéar por

una puerta disyuntiva 75 para activar ia senal WRITEZ,

-que permite inscribir datos en la memoria n2., 2. Las sefia

les XPER y XFERD1 se ponen también en coincidencia en una .
puerta AND 45/& se hacen pasér por una puerta disyuntiva

46 para actiyar la sefial UPCT1l, que hace que el registrq

de acceso a memoria n2, 1 cuente en sentido ascendente a

cada impulso de reloj.'LaS'seﬁales XFER y XIFERDL se ponen
también en coincidencia en una puerta AND 53 y se hacen_;
pasar por una puerta disyuntiva 51 para activar la seﬁéf_
UPCT2, que h;ce que el registro de acceso a memoria n9: 2
cuente en sentido ascendente a cada impuiso de reloj. Laé
sefiales XFER y XFERD1l se ponen también en coincidencia en
una puerta AND 88 y se hécen pasar por una puerta disyﬁn;
tiva 87 para activar la sefial UPCTé, que hace que el re-~
gistro de acceso a memoria C cuente en sentido ascendenté
a cada impulso de reloj. Con referencia a la figura 5, ‘
las sefiales READ1l, WRITE2 y COMNA se ponen en coincideﬂ;:'
cia en la puerta de coincidencia (AND) 14 y se hacen pa~

sar por la puerta disyuntiva (OR) 16 para activar la se-

fial GATEl2, que permite transferir datos desde la barra

de datos no. 1 a la barra.de datos nl. 2, a través de la

puerta de coincidencia 41. Ahora que las sefiales READL,

| WRITE2, UPCT1, UPCT2, UPCTC y GATEL2 estin todas en acti-

vo, a cada impulso de reloj se tomarid un cardcter de LUID

por lectura de la memoria n2 1 y se pondrid en la barra de

.datos n, 1, se transferird a la barra de datos n2, 2y

se inscribiréd en la memoria no, 2 y en la memoria C del

sistema de comunicaciones. Simulténeamente, en la fig. 11,

las sefiales OCLGENDLl y XFER se combinan en una puerta dig
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yuntiva 178 que pone en accién la sefial SEND, la cual in-

forma él sistema de comunicaciones de que se estf prepa-
rando.hn envio de datos. Las Seﬁales SEND y UPCTC se com-
bihan en una puerta de coincidencia.558 para activar la
WRITEé, que permite inscribir los datos de la barra de da
tos n8, 2 énjla memoria C del sistema de comunicaciones.
Est% ocurre todas ¥y cada una de las veces que sé activan
las' sefiales SEND y UPC@C.gCuando el descodificador no. 1,
designado 56, detecta una coma en la barra de datos'ng._l,
la sefial COMMA correspondiente es invertida por el inﬁef:
sor 55, generéndose la CONNA, como se ilustra en la fié, 
6. Con referencia a la fig. 11, la sefial COMMA es puesfa

en coincidencia con la XFER en una'puerta AND 183y pésa—

da por una puerta disyuntiva 185 para generar la seﬁai.

.DELIMIN, que hace, que el codificador 43 codifique en la‘:

barra da datos n2. 2 un delimitador de ID. Las sefiales.de

A

| COMMA y XPER se combinan también en una puerta NAND 154,

para reponer el cerrojo 175 de XFER., La reposicién de éé;
te cerrojo hace que'"bajen” 0 se désactiven las senales
READL, WRITE2, UPCT1, UPCT2, UPCTC y SEND. Cuando el sis-
tema de comunicaciones dé por terminado‘el énvio de datos,
activard la sefial COMPLT. Si se detecté un error durante

&

el envio del LUID, se pone en accidén la sefial ERR, simul-

| téneamente con la COMPLT. Esta sefial ERR es puesta en coin

cidenciajcon la SENDID y la DISC en una puerta AND 123 y '
pasada por una puerta NOR 126 para activar el cerrojo 127
de DISC, como se ilustra en la fig.r9. La sefial DISC es
puesta en coincidencia con ia IDEXC en una puerté AND 151
y pasada por una puerta NOR 153 para réponer el cerrojo

154 de IDEXC, como se ilustra en la fipgura 10, La sefial
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;
~DISC rgcibe paso también por una ?ueftarNOR 117 para re-

pounern ;1 cerrojq 116 de DIR, como se ilustra en la fig. 8.
En est% momento, el sistema de comunicaciones desactiva .

la linea qué hace que "baje" o se desactive la sefial DSR.
La ﬁgﬁ se combina entonces con la sefial DISC en la puerta
NAND 128; reéoniéndose el cerrojo 127 de DISC como’ se in;
dic? en la fig. 9. 7
' AL "bajér"_la seflal DSR, la DSR es también
puesta en coincidencia con las sefiales DSRDL y COMMO en -

la puerta AND 2, que tiene paso por la puerta disyuntiva-

3 para activar o "subir" la sefial START. Esto fépéneva%r

sistema de igual manera que lo hizo la tecla de START an-

tes descrita.

: ~ De no aparecer error al ser activada lajgg
_flal CUMPLT por el sistema de comunigaciones, esta seﬁﬁi: 
COMPLT se combiﬁa con 1a SENDID en una puerta NAND i?é pé
ra activar el cerrojo 18l de IDSENT, como se indica eélig
fig, 11. Este 6errojo indica que se ha enviado el LUib{”
En este punto, el cerrojo 154 de IDEXC estd todavia acti-
vado, lo que indica que se estd todavia en un modo de in-
tercambio de ID, y el cerrojo 181 de IDSENTEactivado indi
ca que ya se ha enviado el LUID correspondiente. El-cerro

o

jo 21% de IDRCVD estd repuesto, lo que dice que no se ha

sistpma‘ésperaré a que se repiba un RUID. Durante este
tiempo, el reggiador de-tiémpo 6,- que se repuso o desac-
tivdé al terminarse de enviaf el LUID, por la.pueSta en
coincidencia de las seﬁales SERDID y SENDIDD1 én'unarpueg
ta AND %27 j la’pasada por ia puerta disyuﬁﬁiva 229 para

activar la sefial RSTIMR durante un tiempo de réioj, es pueg|
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o en accién por la sefial RUNTINMR, que se activa al poner

se en coincidencia las sefiales IDEXCD1l, s&iDID y PRUID en
la pueéta AND 157, segfn lo indicado en la fig. 10. Zsto
pernite al reguladof de tiempo maréhar durante el modo de
"intefcambio'de ID", excepto cuando se esté realmente en-
viando el LUfD o} tratando un RﬁID. Si no se recibe un RUID
al #ébd de un minuto, el descodificador 7 descodificara
1la éeﬁal del regulador'de!%iempo y activaré la sefial ONE-
MIN., Esta sefial se pondrd en coincidencia con la IDEXS -y
la DISC en la puerta AND 122 y se pasaréd por la puertd NOR
126 para activar el cerrojo 127 de DISC, como se indicé:
en la fig., 9. Al sistema de comunicaciones, pues, se 1#..
ha dicho ahora que se desconecte de la linea, y operawde
la misma manera que en el caso de la desconexién anterior
.mente»descrita. i 7 ' | .
Si el sistema de comunicaciones recibe un
compensador o memorié intermedia ("buffer") de la 1ineai
de comunicacién antes de que transcurra el minuto, el:éi§
tema de comunicaciones activa la sefial RECV, que es inver
tida al pasar por el inversor 91, dando RECV. La sefial
RECV es también invertida por un inversor lBé y llevada
al registro de desplazaﬁien?o 187, gque activa una sefial

RECVDL en el siguiente instante de reloj, segin lo indica

ldo en 1la fig., 12. Ahora que hay un compensador de recep-

cidén en 1a memoria ¢, o de comunicaciones,'lo primero que
hay que hacer es comprobar la ",IDE" OCL, Esto se'hace de
la siguiente manera. La serial RECV se pone en coinciden~
cia con la RECVDL en una puerta AND 77 (fig. 7) y se hace
pasar por la puefta disyuntiva 79 para activar la sefial

RSTC por un tiempo de reloj, lo cual repone el registro de
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[acceso a memoria C al comienzo de los datos contenidos en

la memoria C. La seflal RECV se combina también con la

RECVDL en una puerta NAND 188 y se usa para activar el ce

rrojo 190 de IDCHK. La sefial IDCHK es luego inveftida‘por

un 1nveroor 191 ¥y llevada a un registro de desplazamiento

192, que actlva una sefial IDCHKDL en el siguiente 1nstan—

te de reloa. EZstos dos circuitos de cerrojo controlan la

7explorac1on en busca de la " , LDE" 0OCL, Larseﬁal IDCHK se

pone en coincidencia con la WALT en una puerta de coincfé
dencia-193 para activar una seital OCLDEC que hace que{él’
descodificador 25 de OCLrempiece a explorar en buéca dél
indice de la secuencia ",IDE". Este indice viene indip#qo
por el hecho de estar inéctiva (sef "faléa") la senal GR.

Esta sefal estd inactiva puesto que la IDSENT esté activa

-da (es "cierta"), y las IDRCVD y OGLGEV estan 1nact1va

La senal IDCHK se pone también en coincidencia con la WALT
en’ una puerta de coincidencia 85 y se ‘hace pasar por lall
puerta disyuntiva 87 para activar la seiial UPCTC, coméjéé
indica en la fig. 7. La seflal UPCTC hace que el registro
de'acceso a memoria C cuente en sentido ascendente a cada
imﬁulso de feloj. La senal RECV se combina con la UPCTC

en una puerta AND 359, bro@yciendo la serial READC, que per
mite leer los datos conteﬁidos en la MEMC (memoria ley
ponerlos en la barra de datos numero 2, Esto ocurre todas
y cada una de las veces que se activan las senales UPCTC
¥y RECV. Al llegar al valor de 4:el registro de acceso a
la memoria C, se activa la sefial MARC4. Esta sefial MARCH
se pone en coincidencia con la IDCHK en una puerta AND 189
¥ se hace pasar por una pucrta NOR 357 pafa reponer el ce

rrojo 190 de IDCHK, como se ilustra en'la fig. 12. En el
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Csiguiente instante de reloj, cuando IDCHK es "falsa" (es-

té'desacgivada) e IDCHKDL es "cierta" (estd activada), si
no se descodificé una secuencia vélida de indice ",IDE",

la sefial CIDE generada-por el descodificador 25 de OCL se

r4 "falsa", lo que, invertido por el inversor 26, haréd

que la CIDE sea "cierta". En este caso, con referencia a

la figura 9, la sefial CIDE se pone en coincidencia con las
TDCHK, IDCHKD1, IDEXC é’IﬁSENT, en una puerta AND'34O,VCE
ya salida se hace pasar por la puerta NOR 126 para acti-
var el cerrojo 127 de DISC, lo cual hace que el sistema‘
de comunicaciones se desconecte, como antes se hé desqéi—
to. En cambio, si se descodificé una secuencia de indiée
", ID®", la sefial CIDE generada por el descodificador 25
de OCL serd "cierta". Esta seﬁal CIDE se hace pasar por
una puerta disyuntiva 233 para activar la sefial SETR2,1que
repone el registro de acceso a memoria n@, 2, con el fin
de dirigirse para acceso a la primera bateria de bitios
de la memoria n2. 2, donde se va a inscribir el RUID.-ﬁé
sefial CIDE es luego invertida por un inversor 182 y usada
para activar el cerrojo 194 de IDBUF y el cerrojo 197 de
IDRECV, como se ilustra en la figura 12. El cerrojo de
IDBUF se usaré para activar el cerrojo de IDRCVD cuando
se esté fratando el RUID. El cerrojo de IDRECV controla
la transferencia del RUID recibide a la memoria n@., 2. Es
to ée hace de la siguiente manera. Con referencia a la
fig, 7, la sefial IDRECV se pone en coincidencia COﬁ la
RECV en una puerta AND 84 y se hace pasar por la puerta
disyuntiva 87 para activar la sefial UPCIC, que hace que
el registro de acceso a memoria C siga contaﬁdo en sentl

do ascendente, La seflial IDRECV se pone en coincidencia
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“con la RECV-y con la CRE en una puerta AND 50 (fig. 6), ¥y
"se hace pagér por la puerta disyuntiva 51 para activar la
- sefial UPCT2, que hace que él reéistro de acceso a memoria
n?, 2 siga contando en sentido ascéndente. La senal IDRECV
también se poﬁe en coincidencia.con la RECV en una puerta
AND 73 y se ace pasar por la puerba disyuhtiva 75 para
activar la sefial WRITE2, lo que permite inscribif el RUID
en la memoria n2 2. Esfe proceso continda hasta que se re
?one'el cerrojo.197 de IDRECV. Con referencia a la fig.‘
12, este cerréjo puede verse activado de cierto nﬁmerp de
meneras si el sistema de-comunicaciones activa la sefial
WAIT o desectiva la RECV. La desactivacidén de la RECV in-
dica el fina; del cowmpensador ("buffer") de comunicadién.
Estas dos sefiales se combinan en la puerta disyuntiva i99
Yy se usan para reponer la IDRECYV, ﬁay'otro-caso, en qug'él
registro de acceso a memoria C llega al nivel de recuenyo
de 25, que indica la maxima longitud de RUID permitida;i
Al ocurrir esto, sale del MARC una sefial MARC 25. Est&iég
fial se pone en coincidencia con la IDBUF en una puerta
AND 198 cuya salida se hace pasar por %a puerta disyunti-
va inversora (NWOR) 199 y se usa para reponef el cerrojo
197 de IDRECV. El Gltimo caso es cuando se descodifica una
sefial CRE presente en la barra de datos n. 2 pof medio
del descodificador n2, 2 designado con 61. La sefial CRE

se hace pasar por la puerta Noﬁ 199 y se usa para reponer
el cerrojo 197 de IDRECV. La sefial CRE es también inverti
da por un inversor 214 y llevada al registro de desplaza-
miento 215 que activa una sefial CRED; en el siguiente in§'
tante de reloj, como se indica en la fig. 13, Al hicerse

"cierta" CRE, hace también que UPCTC y UPCT2 dejen de con .
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tar, puesto que la sefial CRE se usd en la generacidn de
[}

las seflales UPCT2 y UPCTC. Esto hace que el registro de

‘acceso a memoria nf. 2 siga dirigiéndose para acceso a

la baterla de bitios de la memoria n®, 2 donde estaba ing
crito el reto ;o de carro. En este momento, la sefial CRED1
se pone en coincidencia con la IDBUF y la IDRuCV en la
puerta AND 1Z4 y se hace pasar pof la puerta disyuntiva
185 para activar la seéalyDELIMIN, como se indica en la
fig.'ll. Esto hace que el codificador 43 codifique un dg,
limitador de ID, poniéndolo en la barra de datos no. 2+ 
La sefial CRED1l se pone también en coineidencia con la. .
IDBUF y la IDRECV en la puerta AND 74 y se hacé pasar por
la puerta disyuntiva 75 para mantener "cierta® la'seﬁal
WRITE2 durante un tiempo mis de reloj, con el fin de p?r—

mitir que el delimitador de ID se inscriba en la memoria

ne, 2, como se ilustra en la fig. 6. Para que el compehqg

- dor de RUID sea véalido, debe terminar en un retorno de.ca

rro. Por lo tanto, si no se descodificé una sefial CRE cuan
do se desactivdé el cerrojo de IDRECV, se genera una desco

nexibén (DISC). Esto se hace poniendc en coincidencia la

serial CRED1 con las DISC, IDBUF, IDRECV y FRUID en la puer
ta AND 124 cuya salidé ée hace pasar por la puerta HOR 126

para activar el cerrojo 127 de DISC, como se ilustra en

la fig. 9. Esto hace que el sistema de comunicaciones se

desconecte, como anteriormente se ha descrito.

Si se descodificd una sefial CRE, el RUID
recibido se pone en tratamiento. Este proceso de tratamien
to viene controlado por el cerrojo 207 de PRUID,'como se
indica en la fig. 13. La sefial CREDl se pone en coinciden

cia con la IDBUF, la IDR:CV y la FRULD en la puerta AND
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'éOl cuya salida se hace pasar por la puerta NOR 202 para
activar e& cerroao 207 de PRUID. La senal PRUID es luego
1nvert1da, por medio de un 1nversor 209, ¥ llcvada al re-
gistro de deoplazamlento 210 para activar la sefial PRUIDD1
‘en el siguiente instante de reloj. La sefial PRUID se com-
bina también con -la PRUIDIL, la iDBUF y la TORCVD en una
puerta NAND 211, y se usa para activar el cefrojo 213 de

IDRCVD, Al mismo tiempé, la sefial PRUID sc pone en coinci

‘1dencia con la PRUIDDL en una puerta AND 195 y se hace pa-

sar por la puefta NOR 196, para reponer cl cerrojo 19@ éé
IDBUF, como se ilustra en la fig. 12. Al mismo tiempo, la
sefial PRUID se pone en coincidencia con la Fﬁﬁfﬁﬁfly iﬁ
TIDRCVD en ﬁna éuerta AND.216 cuya salida se hace pasaf pér
la puerta disyuntiva inversora (NOR) 219 para activar éi
cerrojo 224 de RUIDG, como se iluséra en la fig. 14. Esée
cerrojo controla la comparacidn del RUID recibido coﬁ 1;
lista de los RUID contenida en el montaje que hay en la
memoria n2., 1. La seflal RUIDC es invertida por el invéf;
éor 225 y llevada al registro de desplazamiento 226, con
el fin de activar la sefial RUIDCD1 en el siguiente instan
te de reloj. .

' Como el LUID es de un campo de longltud va
rlable, es preoloo explorar todo el LUID hasta hallar el
final del LUID y el principio del primer RUID.VEsto se in
dicé por medio de una coma si hay algﬁﬁ RUID, o de una ég
fial EOID si no hay ningﬁg RUID., La e;ploracién por todo -
‘el LUID viene controlada pof el cerrojo 231 de LSKIP, y.
se efectua de la siguiente manera. _

. Con referen01a a 1a fig. 5, la sefal RUIDC

se pone en coincidencia con la RULDCDL en la puerta,AND 21




.10

15

20

25

30

918

. Haoja nam 52

"y se hacg;pasar por la puerta disyuntiva 22 para activar
la sefial SET1, que inicia el registro de acceso a memoria
n?, 1 respecto a la primera bateria derbitios del campo
del LUID. La sefial RUIDC se combina también con la RGIDCDT
’eﬁ la puerté AND 227 ¥ Se usa para activar el cerrojo 231
de LSKIP, como se ilustra enrla fig. 1#4. La sefial LSKIP
es luego invertida por un-inversér_254 y llevéda al regis
tro de desplazamiento éBBf con el fin de activar una se-
fial LSKIPDL1 en el siguiente instante de reloj. La seﬁﬁl B
LSKIPDl c¢s invertida por un inversor 236 y llevada a un
registro de desplazamiento 237 para activar una seﬁalt;;—
L3KIPD2 en el siguiente instante de reloj. Con referencia
a la fig. 6, la sefial LSKIP se hace pasar por la puerta.
disyuntiva 46 para activar la sefial UPCT1l que hace que el
registro de acceso a memoria ne, 1 chente en sentido as-
cendente a cada instante de reloj. La sefial LSKIP se com-
bina también conjkaSKIPDl en la puerta disyuntiva 65355—
ra activar la seflal READ1, que permite tomar por lectdfa
el LUID de la memoria n?. 1. La inclusién de la sefial -
LSKIPD1 en este término permite a la sefial READL permane-
cer "aita" 0 activada durante un tiempo de reloj més que
la UPCT1l. Esto permite Eomprobar si hay un EOID tras una
coma, sin saltarse en el MARL ld primera bateria de bitios

del primer RUID, de haber presente alguno de éstos. Al ser

‘| descodificada una coma por el descodificador n2. 1, desig

nado 56, durante'la operacidén de explorar, la sefial COMMA
se pone en coincidencia con la'LSKIP en la puerta AND 228
y se hace pasar por 1a_puer§a NOR 230'pararreponér el ce-
rrojo 231 dé LSKIP, como se ilustra en’lé fig, 14, 8i se

descOdifica una sefial EOID (final de identificador) en .
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cualquie% momento, antes de descodificar la coma, o duran
te el siéuiente instante de reloj tras la coma, ello indi
ca que no hay presente ningﬁn RUID y, por lo tanto, es a-
-ceptable cualquier identificador de usuario distante reci
bido. Por conéiguiente, la sefial EOID se pone en coinci-
dencia con la LSKIPDI y la RUIDC en una_puerté AND 250,
cuya salida se hace pasar por una puerta NOR 252 para ac-
tivar el cerrojo‘254'de RMATCH, comdiée'ilustra en ia fig.
15, Con refeiencia a la fig.rl4, la sefial EQID se poneﬂi
también en coincidencia con la RUIDC en la puerta ANj 22l
¥ se hace pasar por la puerta NOR 223 con el fin de Tepo-
‘ner el éerrojq 224 de RUIDC, para asi indicar el final de
la comparacién del RUID. La sefial RUIDC se pone luego. en
coincidencia con la RUIDCD1 en la Puerta AND 229 y sgrha—
ce pasar por la puerta disyuntiva i£§ersora (NOR) 230, pa
ra reponer el cerrojo 231 de LSKIP. '

| Conéidérese ahora el caso en que hubiese
algln RUID presente. En este caso, después de déscodifiég
‘da la coma no se habria hallado un EOID ¥s por lo tanto,
no se habria repuesto el cerrojo 224 de EUIDC. En este ca
so, las sefiales RUIDC, LSKIPDL y LSKIPD2, puestas en doig

cidencia en una puerta AND 239 y pasadas por la puerta

NOR 241, habrian activado el cerrojo 245 de.RUCMP. Este

cerrojo se usa para controlar la comparacién de uno de los
RUID de la lista contenida en la memoria n2. 1 con el RUID
que hay en la memoria n2. 2. Este modo se termina repo-
giéndose el cerrojo 245 de RUCMP cuandé en la barra de da

tos n2, 1 hay descodificada una coma o una sefial de EOID.

‘| Esto se hace poniendo en coincidencia la sefial COMMA con

la  RUCHMP en una puerta AND 242 y dandoles paso a través
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[de una puerta NOR 244 para reponer el cerrojo 245 de RUCMP,
y poniendo en coincidencia la sefial RUCMP y la EOID en una
puerta AND 243 cuya salida se hace pasar por la puerta NOR
24k, para reponer el cerrojo 245 de RUCHP.

o . La,éomparacién real y efectiva se hace del
siguiente modo: La sefial RUCMP es invertida por un inver-
éor 246 y llevada a un registro de desplazamiento 247 con
el fin de activar la sofial RUCKPDL en el siguiente instan
te de reloj. La serial RUCMP se pone en coincidencia con -
la RUCHPDI en una puerta AND 232 cuya salida se hace pa-
sar por una puerta disyuntiva 233 para activar la seﬁél
SETR2 durante un tiempo de reloj, sefial ésta que preajﬁs—
ta el feéistro de acceso a memoria n@. 2 a la primera bé-
teria de bitios del RUID contenido en la memoria n2. 2.
Con referencia a la fig. 6, la sefial RUCMP se pone en éoig
cidencia con la RUCMPDl en una puerta AND 66 y se hace ra
sar por la puerta disyuﬂtiva 65 para activar la seﬂal}READl
qué permite tomar por lectura de la memoria n®., 1. La se-
flal RUCMP se pone también en coincidencia con la RUCMPDL
en la puerta AND 47, cuya salida pasa por la puerta dig-
yuntiva 46 para activar una sefial UPCT1 que permite al re
gistro de acceso a memoria n2, 1 contar en sentido ascen-

dente a cada impulso de reloj. Las sefiales READL y UPCT1

seguirdn entonces activadas hasta que el descodificador ng-

1, designado 56, descodifique una coma o una sefial Z0ID en
la barra de datos n®. 1. Con referencia a la fig. 16, las

sefiales RUCMP y RUCFPDI se combinan en una puerta NAND 332
para activar el cerrojo 338 de'RUIDL, Con referencia a la

fig. 6, a la seﬁél RUIDIL: se le da paso entoﬁces por la

puerta disyuntiva 70 para activar la sefial READ2, y por
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-ia puerta d}syuntiva 51 para activar la secifial UPCT2. Las
sefiales READ2 y UpCT2, activadas ambas, o sea al nivel "al
“to", pérmiten tomar el RUID'por lectura de'la meroria ne,
2 y ponerlo en{la barra de datos no. 2. Asi, el RUID bro—
5 cedente de ia memoria n8, 1 y el RUID procedente de la me
moria ng, 2 Ze leen_ortoman ambos simulténeamente y se co

locan en la.barra de datos ne, 1 ¥y en la barra de davos

ne, 2, respecfivamente: Estos>ﬁUID son compapadésrpdr'elf
. compérador 59, que activa la sefial IDCOMP siempre y cuéng
10 . do los dos RUID‘;ean_igualeé. Cuando entre ambos RUID;ha;
. E ya alguna discordancia, la sefial IDCOMP quedaré.desactivg
da, o a nivel bajo. Puestb que el RUID contenido en la'mg
moria n2. 1 estd terminado por una cdma o un final derideg
tificador (EOID), y el RUID de la memoria n. 2 esté ter-
|'15 -minado por un delimitador, se prod&ciré siempre una qis;’
| cordancia al final de la compéracién de RUID. Si loé’dbs
‘RUID fueran realmente iguales, ‘en la barra de datos nQ;;Q
ha de descodificarse un delimitador (DELIM) al mismo'tiég
po que en la barra de datos n®. 1 se descodifica una coma;
- 20 o un EOID, Una cualquiera de estas dos.condiciones indica
una comparacién positiva o con &xito, lo cual vendré indi
cado por la activacidn ﬁel‘cerrojo 254 de RMATCH como se
indica en la fig. 15. Esto se efectda poniendo en coinci-
7 ' dencia las serales RUIDC, COMMA, DELIM y READ2 en una puer
25 | ta AND 248 y dando paso por una puerta HOR 2527para acti-
{ var el cerrojo 254 de RMATCH, y combinando las Seﬁales —'
RUIDC, EOID, DELIM y READZ2 en una puerta AND 249 éuya sa-
lida pasa por la puerta NOR 252'para'activarrel cerrojo
254 de RMATCH. -

30 - Si la sefial RMATCH es activada por los tér

918




P-

10

15

20

25

30

018

Hojan nam 56

P'mi_nos prese?tes en la puerta AND 248, no se habri descod;
ficado todavia un EOID, En este caso, el modo de "compara
‘cidén de RUID" finaliza poniéndose en coincidencia la se-
fial RUIDC poﬁ la RMATCH en una puerta AND 220 y haciéndo-
la pasar por ; puerta NOR 223 pararreponer el cerrojo 224
de RUIDC, como se ilustra en la fig. 1l4. Con referencia a
la fig, 16, Ta toma del RUID por lectura de la memoria n@
2 se termina o detiene-medﬁante reposicibén del cerrojo
338 de RUIDL cuando se descodifica un DELIM en la barra -
de datos n?, 2, o se descodifica una coma o un EQID en la
barfa de datos no. 1;‘Eéto se hace poniendo en coinciden~-
cia la sefial RUCHP conrla DELIM en una puerta AND 335,.pg
niendo en coincidencia la sefial RUCMP con la COHMMA en una
puerta AND 334, poniendo en coincidencia la sefial RUCIP
con la EOID en una puerta AND 335 y combinando estos ftres
términos a tfavés de una puerta NOR 341, y usando &sta pa
~ra reponer el cerrojo 338 de RUIDL. Este cerrojo se repo-
ne también siempre que haya una discordancia o falta &él
adaptacidén, indicada por la activacidn de la sefial reci-
proca IDCONP, a menos que se haga también "cierto" o acti
ve un guién (sefial HYPHEN) descodificado en la barra de

datos n2, 1 durante el mismo tiempo de reloj en que la se

fial TDCOMP se activb. Esto se efectfia poniendo en coinci-

| dencia las sefiales READ2, IDCOMP y HYPHEN en una puerta

AND 336 cuya salida pasa por la puerta NOR 341, para repo
ner el cerrojo 338 de RUIDL.

. Considérese ahora el caso en'que no se ob-
tuvo comparacidn positiva con el primer RUID contenido en
1ld lista de la memoria n2, 1, y que hay otro RUID en esta

lista. Esto significa que la coma que separa los dos RUID
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;Seré descod}ficada por el descodificador 56, no. 1, y la
sefial COMMA se pondrd en coincidencia con la RUCMP en la
'puerté AND 242 cuya salida pasa por la puerta HOR 244 pa-
ra rcponer el ?errojo 245 dé RUCMP, éomo se ilustra en la
) fig., 14. En el siguieﬁte instante de reloj, el éerrojo
254 de RMATCT estd todavia fepuesto; ¥ no se descodificd
ningln EOID en la.barra de datos no. 1. El cerrojo.224 de
RUIDC estard todavia aétivado. La sefial RUIDC se pone en-
. | tonces en coincidencia con la RUGHD ¥ la RUCMPDL en la.
10 ' puerta AND 240 cuya salida pasa por la puerta NOR 241;50;
: 'tivando de nuevo el cerrojo 254 de RUCHP. A eété punté;t
el registro de acceso a memoria n®. 1 se estard dirigién—
do para acceso a la primera bateria de bitios del segﬁﬁdﬁ
RUID contenido en la memoria n2. 1. La sefial SETR2 se ac-
1'15 tiva de nuevo por un tiempo de reléj, poniendo en coinci~
| dencia para ello las seflales RUCMP y RUCHPDL en la puer-
fa‘AND 232 y pasando su salida por la puerta disyuhtiyéi
253 como antes se ha descrito. Esto repone el registfo;de
acceso a memoria nf, 2 a la primera bateria de bitios del
20 RUID de la memoria nf. 2. El comparador de RﬁID repiﬁe en
ténces su accién'de la misma manera antes descrita, sélo
que esta veé usando el.segundb RUID de la iista de la me-
moria no2, 1,

Considérese ahora el caso en que es éste

[$%]

25 el Gltimo RUID de la lista de este montaje, y que tampoco s
' éncuentra concordancia (la qomparacién resulta negativa)
con este RUID. El EOID que hay al final de la lista serd
descodificado por el descodificador ne, 1, designado 56,
que hard "cierta" la sefial ﬁOID. Esta sefial EOID se pone

30 entonces en coincidencia con la RUCHP en la puerta AND

918
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24%, cuya salida tiene paso por la puerta NOR 244, para
reponer el ;errojo 245 de RUCMP. La sefial EQID es puesta
-también en coincidencia con la RUIDC en ia puerta AND 221
y pasada por la puerta NOR 223 para reponer el cerrojo
224 de RUIDC.fia reposicidén de este cerrojo indica el fi-
nal del modofde "comparar RUID" para este montaje. Como
no se halld éoncordancia, mo se activard el cerrojo 254
de RMATCH en este momeﬁtof Por lo tanto, la puesta enrco-
incidencia de las sefiales RUIDG, RUIDCD1, RMATCH, PRUID y
BNSU en la puerta AND 255, y el paso de la salida de ésﬁa
por la puerta NOR 257, activarén el cerrojo 26l de-GNSU;
como se indi;a en la fig. 15. 7
La activacién del cerrojo de GNSU genera
una secuencia de sucesos que hard que se tome el siguiéﬁ-
te montaje, por lectura del sistema de medio de almacena-
je, ¥ lo meterd en la memoria n?. 1. Se hard una compara-
cibn del LUIDVconténido en este montaje con el LUID que
hay en la mémoria ne, 2. Si concuerdan, se hard luegd\ﬁﬁa
comparacidén del RUID contenido en la memoria n2, 2 con
una lista de los- RUID qﬁe haya en la mgmoria ne, 1. Si
una u otra de las comparaciones, de LUID o de RUID, es ne
gativa (deja de concordar), se meterd el montaje siguien-

te por lectura en la memoria n2, 1, y se repite la secuég

cia, Esto continuarid hasta que se encuentre una concordan

cia (comparacidn positiva),.o bien hasta que se haya lei~-
do el ﬁltimo montaje. Si se ha leido el Gltimo montaje
‘sin que se haya encontrado éoncordancia, se activafé el
cerrojo 14§7de L3TSU, Esto indica que.el RUID recibido no
es vélido; De no activarse éste'cerrojo, ello indica que

se ha encontrado concordancia, y que el RUID reéibido es
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Esta secuencia de sucesos, a la que a ve-

‘ces se denomina modo de “"tomar el montaje siguiente", se

efectla de la siguiente manera. La sefial GN3U se invierte
en un inverso 1272 y se lleva a un registro de desplgzaf
miento 273, para activar la sefial GNSUDl‘en el éigﬁiente
instante de reloj. 31 el montaje de ihiciacién-no lleva~-
ba especificado el "enlace automético”, no se activard el
CGTTOJO 110 de SESAUTO de la fig. 8, lo que 51gn1f1Cd -que

es "cierta" (estd en activo) la sefial SESAUTO. Esta qudl

5#0AUTO se pone entonces en coincidencia con la GNSU en.

una puerta AND 331 y se hace pasar por la puerta NOR 141
para activar el cerrojo 143 de LSTSU, como’ se indica en

la fig. 9. La sefial GNSU se pone luego en'coincidendié‘éon
la LSTSU en una puerta AND 258 y sé hace pasar por lé pﬁe;'
ta NOR 260 para reponer el cerrojo 261 de GNSU,rcomo‘sé
indica en la fig. 15. Esto daria fin al modo de "tomar el
montaje siguiente", arriba descrlto, gue estaba con cl ce
rrojo 143 de LSTSU activado indicando que el RUID recibi-
do no era védlido. En este caso, con referencia a la fig.

9, las sefiales GNsSU, GNSUD1, LSTSU, PRUID y DISC se ponen

en coincidencia en la puenta AND 119 y se hacen pasar por

la puerta NOR 126 para activar el cerrojo 127 de DISC, lo

que hard que el sistema de comunicaciones se desconecte,
como antes ée ha descrito.

En cambio, si el montaje de iniciacién te-
nia especificado el "enlace auto" se activaré el cerrojo
110 de SESAUTO, Las seﬁales SESAUTO, GNSU y GNSUDT se po-

nen en coincidencia en la puerta AND 129 y se hacen pasar

‘por la puerfa NOR 174 para activar el cerrojo 135 de RISU,
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como se ilustra en la fig. 9. La sefial RHSU es luego in-

‘plazamiento 140, para activar la sefial RNSUD1l en el si-

gulente instante de reloj. La sefial RNSU se pone en coin

‘ra de este montaje se desarrolla ahora tal como se descri

Hoju nam 40

vertida por el inversor 139 y llevada al registro de des

. /
cidencia con la RNSUDL en la puerta AND 17, para activar

una sefial SET UPCUT durante un instante o tiempo de reloj,
segin lo 1ndlcado en la fig. 5. Lsto hace que el contador
de montajes 11 aumento “en ‘un paso. Esto se lleva al olstg
ma dé medio para indicar cudl es el montaje que se va a

leer cuando se active la sefial READM. Ahora que se hapmo-

vido el contador de montaaes, y su contenido ya no eé -
igual al del registro de montajes de iniciacidn, la seﬁél
SUCHMP generada por el comparador 12 ya no es "cierta'. Ls
ta es invertida por el inversor 1%, haciendo que sea "01er
ta" (se active) la seiial SUCHP. La sefial SUCHP se pone en
coincidencia con la RNSUDL en la puerta AND 97 y se pasa
por la puerta NOR 98 para activar el cerrojo 99 de READ,
como se ilustra en la fig. 6. La sefnal READ se hace pasar
luego por la puerta disyuntiva (OR) 18 para activar la se
flal READM y llevarla al sistema de medio, como se ilustra
en la fig. 5. Con referencia a la fig. 8, la sefial READ

es también invertida pof el inversor 101l y llevada al re-
gistro de desplazamiento 102, para éctivar la senal READDI1
en el siguiente instante de reloj. Ademés, la seflal READ
se pone en coincidencia con_la RNSU en la puerta AND 137
y se hace pasar por la puerta NOR 138 para reponer el ce-

rrojo 135 de RNSU, como se indica en la fig. 9. La lectu-

bibé més arriba para la lectura del montaje de iniciaciénm,

conlla salvedad de que la sefial SUCMP estaba en activo
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(era "cierta") cuando se leyé el montaje de iniciacidn, y
L] .
no lo esté ahora.
Considérese el caso en que el montaje que

ahora se est& leyendo no tuviese especificado "enlace au~

/

to". Esto sigpifica que. la seflal SUAUTO no estard activa
cuando llegue a estarlo la DONE; La sefial DONE se poné en
coincidencia;conrla SESAUTO vy la SUAUTO en la puerta AND
130 y se hace pasar pof'la puerta NOR 134, para activar.de
nuevo el cerrojo 135 de RISU. Esto répite la secuehcia'de;
"leer el montaje siguiente", que acaba de'describirse;-;i
) Del sistemg de medio de almacenaje se toyé
otro.montaje. Considérese el caso en que este montaje ten
ga especificado "enlace-autdﬁ. Por.éllo; el ceffojo 15§7de
RNSU no se activari al bajar de nivel la sefial de leerA—
(READ), porque la SUAUTO estara acfivﬁda. Con referencia.é
la fig. 16, la sefial GNSU se combina entonces con la ﬁﬁF%,
la-FEAD, la READDL y la IDSENT en una puerta NAND 262, -
uséndose para activar el cerrojo 264 de LUIDC, Este cérﬁg
jo, al estar activado, hace'que el LUID contenido én el
montaje que hay en la memoria n®, 1 sea_ comparado con el
LUID de la memoria n2. 2, qﬁe es el que se habia enviado.
La seifial LUIDC es entonéeSﬁinvertida por el inversor 265
7 llevada &l régistro de aéspiazamientq 266, para.aptifar
la LUIDCD1 en el siguiente instante de reloj. Con referen
cia a la fig. 5, las sefiales LUIDC y Eﬁiﬁﬁﬁf'se ponen. en
coincidencia en la puerta AND 326 y se pasan por la puer-
ba disyuntiva 22 para activar la seflal SETl, que pone el
acceso de memoria n2, 1 a la primera bateria de Bitios del

LUID contenido en la memoria nQ, 1. Ta sefial LUIDC se po-

ne también en coincidencia con la LUIDCDL en una puerta
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TAND 342 y s? hace pasar por la puerta disyuntiva 32 para
activar la sefial RST2, .que répone el registro de acceso a
‘memoria n2., 2, lo que le hace dirigirse é la primera batg.
ria de bitios gel coﬁpensador de LUID contenido en la me-
5 moria ne, 2, don referencia a la fig. 6, la sefial LUIDC

es pﬁesta en|coincidencia con la LUIDCD1 en ls puerta AND

LL S pésada'por la puerta disyuntiva 46 para activar la

P

séﬁai UPCT1, qué bermite al regiétro-de acceso a menoria
i ng, 1 gontar en sentido ascendente a cada impulso de fei;
10 loj. Las sefiales LUIDC y LUIDCD1 se ponen también en qoig
B cidencia en la puerta AND 52 y se pasan por la puerta dig
yuntiva 51 para activar la seflal UPCT2, que pernite al re
gistro de acceso a memoria nQ. 2 contar en sentido ascen-
1 dente a cada instante de feloj. Las sefiales LUIDC y LUiDCDl
.15 se ponen también en coincidencia en la puerta AND 67 y.se
pasan por la puerta disyuntiva 65 para activar la seﬁgl
READ1, qué permite leer de la memoria n? 1, Las seﬁaleé
LUIDC y LUIDCD1 también se ponen en coiancidencia en la
puerta AND 71 y se pasan por la puerta disyuntiva 70 para
20 activar la sefial READ2, que permite leer de la memoria n@ .,
2. Asi, pues, las sefiales UPCTl, UPCT2, READ1 y READ2 son
todas "ciertas" (estén én activo), lo que produce la lec-
tura simulténea del LUID tomado de la memoria no, 1 y del

| LUID tomado de la memoria no. 2, poniéndose el contenido
25 de cada memoria en la barra de datos nf. 1 y en la barfa
de datos nQ. 2, respectivamente. Estos se comparan por me
dio del comparador 59, que genera la seiial IDCOMP. Esta
sefial se activard siémpre y cuando el contenido de los dos
LUID concuerde, De haber élguna discordancia entre los

30 LUID, la sefial IDCOMP que es genéfada por el comparador

7918
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59 estard ihactiva (serd "falsa"). Esta sefial es inverti-
- L ]
.da por el inversor 60, lo que hari que sea "cierta" la

"I0C0HP. Con referencia a la fig. 16, la sefial TOCORP se

' pasan por la puerta NOR 269 para actlvar el cerrojo 271

LMATCH se pone en coincidencia con lascLUIDC, LUIDCDY ¥

ilustra en la fig. 9. La dctivacién de este cerrojo hace

 activard de nuevo el cerrojo de LUIDC, comparindose asimig

; : Hoja nam 4‘5

comblna con la LUIDCDY en una puerta ARD 263 ¥ se pasa por
la puerta dloyuntlva 350, para reponer el cerrojo 264 de
LUIDC, Para ¢ue concuerden los dos LUID es precisa que el
descodlflcador ne, 2, designado 61 descodifique en la ba
rra de datos n?, 2 un dellmltador,‘al mismo tiempo que en
la bérra de datos n® 1 es descodificada una coma o ura si
nal EQCID por el descecdificador 56, n2, 1. Para uno urqtfo
de estos casos, el cerrojo 271 de LMATCH se activa, iﬁ@i—
cando que hay concordancia. Las sefiales LUIDC, DELIM y‘h

COMMA se ponen en coincidencia en una puerta AND 267 y se

de LMATCH. Las sefiales LUIDC, DLLIM y EOID también se no-r

nen en coincidencia, en una puerta AND'268, y se pasgn

por la puerta NOR 269 para activar el cerrojo 271 de LﬁATGH
De no encontrarse una concordancia, no se

activard el cerrojo 271 de LMATCH, En este caso, la sefial

GNSU en la puerta AND’152, cuya salida se pasa por 1a'pue£
ta NOR 134 para activar el' cerrojo 135 de RNSU, ¢omo se

que se tome el montaje siguiente, por lectura, del siste-

ma de medio de almacenaje, como antes se ha descrito. Se

mo el LUID de este montaje con el LUID contenido en la me
moria n?, 2. Con referencia a la fig, 16, suponiendo'que-
se hélle concordancia en este montaje, se activard el ce~

rrojo 271 de LMATCH durante el tiempo de reloj en que el
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Tcerrojo 264 de LUIDC estd repuesto y la sefial LUIDCOL es
cierta. Las seflales ZﬁTﬁU y LUIDCDl: se combinan en una
-puerta NAND 270 para reponer el cerfojo 271 de iHATCH; AL
mismo- tiempo, las sefiales LUIDC, LUIDCDL, IMATCH y GUSU
sé ponen en céincidencia en la puerta AND 218 y se pasan
por la puerta NOR 219 para activar él cérrojo 224 de RULDC,
como se indica en la fig. 14, La activacién de este cerrg
jo hace que el RUID contefiido en la memoria ne, 2 se com-
pare con la lista de los RUID que hay en el montaje conte
nido en la memoria n2., 1, como antes se ha descrito.'Dé

no hallarse concordancia, no se activarid el cerrojo 254

de RMATCE durante el tiempo en que RUIDC es falsa y RUIDCD]

es cierta. En este caso, las sefiales RNATCH, RULUC, RUiDCDl
y GNSU se ponen . eﬁ coincidencia en la puerta AND 133 &V
se pasan por la puerta NOR 134 para activar el cerrojo_155
de RNSU, como se ilustra en la fig., 9. La activacién de
este cerrojo hace, de nuevo, que se lea el montaje sigpéeg
te, tomado del sistema de medio; Los LUID se comparaféﬁ;
asimismo &, de concordar, se compararén los RUID, Con re-
feréncia a la fig. 15, én el supuesto de que se encontrd
concordancia en la lista de RUID en este montaje, se acti
vard entonces el cerrojo 254 de RMATCH durante el tiempo

o instante en que RUIDC es falsa y RUIDCDL es cierta. En
este caso, las sefiales RMATCH, RUIDC, RUIDCD1 y GNSU se
ponen en coincidencia en la puerta AND 259 y se hacen pa-
sar por la puerta NOR 260 para reponer el cerrojo 26l der
GNSU. Al mismo tiempo, las ééﬁales RUIDC y RUIDCDL se éog
binan en la puerta NAND 253 para reponer el cerfojb 254

de RMATCH. La reposicidn dei cerrojo 261 de GNSU indica

el final del modo de "tomar el siguiente montaje". bn es-
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te momento, puesto que se encontrd concordancia, el cerro
[ . -

-do asi que el RUID recibido es aceptable. Las sefiales GO

| POSRESP que va al sistema de comunicaciones, como se ilus

de tiempo 6 de la fig. 5.;;

Hojr ntun 1'{'5

Jo 143 de LBTSU de la fig. 9 no llegd a activarse, indican

y GNSUDL, que indican el final del modo de "tomar el mon—

i

taje siguiente", se ponen en coipcidencia con la PRUID en
1la puerta AVg 204 y se pasan por la puerta NOR 206 para
reponer el cerrojo 207 de PRUID En la fig. 13, para indi-
car el final del RUID éue se esta tratando. Cbmo va se ha -
enviado el LUID correspondiénte, el cerrojo 181 de IDJERT
(fig, 11) se activa. Las sefiales PRUID y PRUIDDL, que 1&-
dlcan el final del tratamiento. ael RUID, se ponen en éo;ﬁ
cidencia con la IDSENT en la puerta AND 149 ¥y se pasan
por la puerta NCR 153 para activar el cerrojo 154 de iDEkC
(fig. 10), indicando el final dei modo de -intercambio de
identificadores. Ademés, las sefiales PRUID y PRUIDD1 ée;'

combinan -en la puerta AND 208 para activar la sefial = -

tra en la fig., 13. Las sefiales DRUTD y PRUIDDL también se
combinan en una puerta AND 328 y pasan por la puerta dis-
yuativa 329 para activar una sefial RSTINMR (fig. 10) por un

instante o tiempo de reloj, sefial que repone el regulador

Con reférencia a la fig. 17, las sefales
IDEZC e IDLXCDl gue indican el final del modo de inter-
cambio de 1dent1flcador, se ponen en coincidencia con 1as>
DISC e IDRCVD en la puerta AND 275 ¥ se pasan por la puer
ta HOR 276 para activar el cerroao 281 de XMIT. La actlva
clon de este cerrojo hace que se entre en el modo de "trang
mitir". En este modo, se envian todas las tareas.que vie-

nen del montaje en curSo, ¥ luego se entrard en el modo de
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[ "tomar el montaje siguiente", para determinar si hay al-

. a enviar. 8i las hay, se enviarin también estas tareas.

286 para activar el cerrojo 289 de SNDSU. Lste cerrojo '

controla el envio de las tarcas desde el montaje en cur-

SNDSUD1 en el siguiente instante de reloj. Con referen-

Hoja nom.l}5

glin montaje mis con LUIDs y RUIDs concordantes y tareas

El modo de "transmitir" finalizard sblo después de acti-
vado el cerrofo 143 de LBTSU, enviada una senial de desco
nexidén o des cti&ada la sefial DSR. La XMIT es invertida
por un inversor 282 y lleﬁada al'registro de desplazamien
to 283, para activar la XMITDL en el siguiente instante
de reloj. La sefial XMIT se pone en coincidencia con la -

XMITDL en una puerta AND 285 y se pasa por una puerta NbR

so. La sefial SNDSU es invertida por un inversor 290 yrllg

vada al registro de desplazamiento 291, para activar lé

cia a la fig. 18, la sefial SND3U se combina con la Eﬁﬁéﬁﬁi
en una puerta NAND 292, para activar el cerrojo 293 de .
LOOK. Este cerrojo controla la blsqueda para que el 63&1
go de ZOID localice la primera bateria de bitios indica-
dora de tarea. ILa seﬁalrLOOK es invert%da por un inver-
sor 294 y llevada al registro de desplazamiento 295 para
activar la sefial LOOKDL en el siguiente instante de reloj.
Con referencia.a la fig. 5, la sefial LOOK es puesta en
coincidencia con la TCOKDI en la puerta AND 30 y pasada
por la puerta disyuntiva 29 para aétivér la, sefial RST1,
que repone el fegistro de acceso a memoria n®. 1l-al prin
cipio de este montaje en la memoria n2. 1. Con referencia
a la fig. 6, la seial LOOK se pone en coincidencia con la
LOCKD1 en la puerta AND 48 y se pasa porrla puerta @isyug

tiva 46 para aEtivar la seflal UPCTL, que permite al regis
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Ttro de acceso a memoria ne. 1 contar en sentido ascenden
te a cada i&pulso de reloj. Las sefiales LOCK y LOOKDL se
‘ponen también en coincidencia en la puerta AND 73 y se
pasan por la puerta disyuntiva 65 para acﬁivar la senal
READ1, lo que germite la toma por iectura Qe la memoria
no, 1. El contenido del montaje se explora a continua-
cién hasta que en la barra de datos n2 1 es deséodificg
do un final (EOID), de‘identificadpr por el descodifica~
dor ne. 1, designado 56; para activar la sefial EOID. Con_
referencia a la fig, 18, la Seﬁal EQID es pasada por un;;'
puerta disyuntiva inversora (NOR) %55 para reponer el cg'
rrojo 293 de LOOK con el fin de dar por terminada la bdé
queda del EOID, desacti&éndose para ello las séﬁales - -
UPCT1 y READL. Esto deja al registro de acceso a memoria
ne, 1 seleccionando para acceso la‘primera bateria de bi -
tios de tarea. La sefial EOID se combina con las-seﬁales':
LOCK y SJOB en una puerta NAND 296, para activar el derpg
jo 302 de SJOB, Este cerrojo permanece activado mientfaS‘
dura el-envio o transmisién de las tareas contenidas.en
este montaje. La sefial SJOB es invertida por un inversor
303 y llevada a un registro de desplazamiento 304, para
activar la sefial SJOBDl'enﬁel siguiente insfante de reloj.
Las seflales SJOB y SJOBD1 se ponen en coincidencia con la
JOBL en una puerta AND 305 y se pasan por una pﬁerta NOR
307 para activar el cerrojo 311 de JOBL, Este cerrojo con
trola el envio de una determinada tarea de este montaje.
Lé sefial JOBL es invertida por un inversor 312 y llevada
a un registro de desplazamiento 313 para activar la JOBLDL
en el siguiente instante de reloj. Con referencia a la fig.

11, la sefial JOBL se pasa también por la puerta disyuntiva
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la barra de datos n2. 1 contendrd un indicador de tarea de

t cia con la JOBLUL en la puerta AND 68 y se paéa por la pﬁeg

tfoja nam. [‘"8

178 para activar una sefial SEND en el sistema de comunica-
‘ B _
ciones. Con referencia a la fig. 5, la sefial JOBL se pasa
también por la puerta disyuntiva 95, para ponef la sefial
JCBM en el sistema de medio.
f ' :

' /Ia activacién de la sefial JOBM en el siste-
ma de medio ipdica que, en el siguiente instante de reloj,
5 bitios, para indicar éuéi es la tarea que se va a reti-
rar o recuperar del sistema de medio de almacenaje. Con e

ferencia a la fig. 6, la sefial JOBL se pone e&n coinciden;

ta disyuntiva 65 para activar una seflal READ1L que permita
tomar el indicador de tarea, por lectura, de la meﬁoria.ﬁg.
1, La sefial JOBL se pone también en coincidencia con la
JOBLDL en la puerta AND 49 y se pasa por la puerta diSYh£4
tiva 46 para activar la sefial UPCT1 durante un tiempo~d
instante de feloj, lo que permite al registro de accesgiﬁ
memoria n2, l'dirigirse para acceso a lo que sigue al iﬁ-‘
dicador de tarea. Con referenéia a la fig. 7, la sefial JOBL:
es puesta en coincidencia con la JOBLDI.en la puerta AHD
80, y pasada por la puerta disyuntiva 79, para activar 1a "
sefial RSTC durante unltiempo de reloj, lo cual repone eln
reglstro de acceso a memorié C. La serial JOBLD]l se pone en
coincidencia con la SJOB y la WAIT en la puerta AND 19 y
se hace pasar por la puefté disyuntiva 18 para activar una
sefial READM en el sistema de medio, como se ilustra en la
fig. 5. Esto dice al sistema de medio que empiece a leer
la tarea querfue'especificadg por el indicador pfeéente en
la barra de datos n®. I, en el instante de reloj anterior.

Cuando el sistema de medio Se halla dispuesto para empezar
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"a pasar datos a la barra de datos n2. 1, activa la sefal '

UPCNTL. E%ta sefial UPCNTL es puesta entonces en coinciden
cia con la SJOB y la WAIT en la puerta AND 15 Yy pasada por
la puerta disyuntiva 16, para activar la seflal GATEl2. Eg
to permite la transmisidn de datos desde la barra de da-
tos n2. 1 a la barra de datos'n9.~2, a través de la puer-
ta AND 41. Con referencia a ié fig. 7, la sefial UPCNTL se
pone también en coincidencia con la SJOB y la WAIT en la
puerta AND 83 yrse pasa por la puerta disyuntiva 87 para.
activar la sefial UPCTC, que permite ai registro de acdséé
a meﬁoria C contar en sentido ascendente a cada impulso.ge
reloj. Al llenarse la memoria de comunicacidén MENC, el:sig
tema de comunicaciones activa la sefial WAIT, que es in%ei
tida bor el inversor 90 para generar la WALT. La seﬁaii:
WAIT es también invertida por un inversor 514 vy llevada a
un reglstro de desplazamlento 515 para actlvar una genu*f
WAITDL en el siguiente impulso de reloj, como se 11ustrav
en la fig. 18, Al activarse la sefial WAIT, se desactlvap"
simultdneamente las UPCTC, GATEL2 y READM, lo cual hace
que el sistema de medio deje transitoriamente.de poner ig
tos en la barra de datos n2, 1. Con referencia a la fig.
7, la sefial WAIT es puestaien coincidencia con la WALTDL
en la puerta AND 81 & pasada por la puerta disyuntiva 79,
péra activar la sefial RSTC durante un tiempb de réloj, lo
cual repone al registro de acceso a memoria C. Cuando el

sistema de medio termina de enviar los datos de su memo-

ria, la seflal WAIT se vuelve a desactivar. Esto hace que

1las senales UPCTC, GATEl2.y RLADM vuelvan a "subir" o ac~

tlvaroe, lo cual da lugar a que el sistema de medio reanu

de la puesta de datos en la barra de datos nQ. 1. Cuando
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~el sistema de medio detecta el final de la tarea, activa
[ ,

la sefial [0g con el Gltimo cardcter de la tarea. La seilal

E0J se hace pasar por la puerta NOR %10 para reponer el

cerrojo 311 de'JOBL en la fig. 18, lo gque hace que se dg

| sactiven las sefiales JOBM y SEND. La desactivacibén de SLND,

respecto al sistema de comunicaciones, informa a éste de
.que se ha llegado al final:de la tarea. El sistema de co-
municaciones enviard los r;stantes datos contenidos en su
memoria. Al terminarse esto, el sistema de comunicaciones
activa una sefial COMPLT., Esta sefial COMPLT se pone enﬁpnil
ces en coincidencia con la SJOB y la JOBL en una pﬁerta'f
AND 306 y se'hﬁce pasar por la puerta NOR 307 para acti—‘
var el cerrojo 311 de JOBL. La éctivacién del cerréjo deu
JOBL hace que sc tome el siguiente indicador de tarea por
lectura del montaje contenidb en la mgmoria ne, 1, e indi
ca al sistema de medio que envie esta tarea. Esto ocurré~‘
de la misma manera descrita para la tarea precedente.,Eé%é
proceso de tratamiento continGa hasta que se ha enviadgila
G1tima tarea, momento en el cual el descodificador n2, 1,
deéignadb 56, descodifica un final de envio (EOS), y acti
va la sefial EOS. Esta sefial EOS es puesta en coincidencia
con la SJOB en una puerﬁa AND 308 y pasada por una puerté"
NOR 310 para reponer el cerrojo 311 de JOBL. Esta sefial
EOS también se pone en coincidencia con la SJOB en la puer
ta AﬁD 300 y se haée pasar por la puerta NOR 301 para re-
poner el cérrpjo 302 de SJOB. ' '

' La réposicién del cerrojo de SJOB indica el
final de envio de las tareas desde el montaje en curso. La
sefial FOS se pone también eﬁ coincidencia con la SJOB en

una puerta AND 287 y se pasa por una puerta NOR 288 para
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| reponcr el cerrojo 289 de SNDSU, como se ilustra en la fig,
17 Las senalco SNDSU ¥y oNDbUDl, que indican la termina-

cibn del montajc ¢n curso, se ponen en coincidencia con la

-1 XMIT en 1la puerta AND 256 y se pasan por la puerta NOR 257

para aét;var el cerrojo 261 de.GNSU, como se ilustra en
la fig..lE. La activacidén de este cerrojo hace gue se to-
me el montaje siguiente, por lectura del sistema de medio
de almacenaje, y se combruebe en cuanto a concordancias de
LUID y de RUID como antes se ha descrito. De encontrarse
un montaje en el que los LUID y RUID concuerden, el cerrg”
Jjo 143 de L3TSU no se activafé-éi terminarse el modo de
“tomar montaje siguiente", indicado esto por estar repﬁ;é
to el cerrojo 26l de GNSU. Por consiguignté, la seial - |
LSTSU se pone en coincidencia con la GNSU, la GNSUDL y la
XMIT en la puerta AND 284 y se pasatéor la puerta HOR 286
para activar el cerrojo 289 de SNDSU, como se ilustra en..
la fig. 17. La activacidn de este cerrojo hace que la fé;
rea o las tareas contenidas en este montaje se envien Qe;
manera igual a la descrita en el caso del montaje preceden
te. Terminado esto, se activarid de nuevo el cerrojo 261 de
GNSU para hacer gue se tome por lectﬁré el montaje siguien
te. Este proceso de tratamiento continuard hasta que se ha
yan tratado todos los montéjes vélidos. En este momento se
activard el cerrojo 143 de LSTSU, de la figura 9, al repg
nefsé el cerrojo 261 dé GNBU,., Con referencia a la figura
17, la sefial LSTSU se pone entonces en coincidencia con la
GNSU y las GNSUDL y XMIT en la puerta AND 279 ¥y se pasa por
la puerta NOR 280, para reponer el cerrojo 281 de AMIT. La

reposicién de este cerrojo indica el final del modo de -

"transmitir".
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A este punto, el siétema permaneceré en es-—
ta condicién hasta que suceda una de las siguientes cosas:
o sc desactiva la seflal D8R, o se pulsa la tecla dé final
(END), o es recibida una tarea por el sistema de comunica-
ciones. Si el sistema de comunicaciones recibe una tarea,
se alza o activa la sefial RECV. Esta sefial RECV es luego
invertida por el inversor 186 y llevada al registro de des
plazamiento 187, que haée éue abarean la sehal RECVDl en

el siguiente impulso de reloj, como se ilustra en la fig.

12. Esto inicia el modo de "verificacién de identificadoxr”,

ejecutado como se describid anteriormente. En este casd,
se hace la suposicién de que no se ha descodificado una sg
cuencia de ",IDE"., Esto significa que la sefial CIDE estaré

inactiva al terminarse el modo de"verificacién de ID", in-

dicado ello por se€r falsa la IDCHK y:cierta la IDCHKD1l. Por

lo tanto, con referencia a la fig. 19, la sefial ClDm es -

puesta en coincidencia con la IDCHR, IDCHKD1, IDEiC y RJUBL.

en una puerta AND 316 cuya salida se hace pasar por una-. -
puerta NOR 318 para activar el cerrojo %20 de RJOBL. Eéééﬁ
cerrojo controla la recepcién de una determinada tarea des
de el sistema de comunicaciones. La sefial RJOBL es inverti
da porrun inversor 321 & llevada a un registro de desplaza
miento %22, que eh el siguiénte instante de reloj activa
una sefial RJOBLD1. Con referencia a la fig. 7, la sefial -
RJOBi se pone en coincidencia con la RJOBLDL en la puerta
AND 78 y se éasa por la puertardisyuntiva 79 para activar
una sefal RSTC'qﬁe repone el registro de acceso a memoria
C. Con referencia a la fig. 6, la sefial. RJOBL se pone tam

bién en coincidencia con la RJOBLD1, la WAIT y la RECV en

|1a puerta. AND 38, cuya salida es la sefial GATE21 que per-

-
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[ mite transferir datos desde la barra de datos no. 2 a la

barra de Aatos n2. 1 a través de la puerta AND 40.  Con me
ferencia a la fig., 19, la Séﬁal RJOBL se pone también en
coincidencia con la RJOBLD1> la WAIT y 1a RECV en una puer
‘ta AND 323, que pone una senal actlva de RLCORD en el sis -
tema de medio de almacenaje. Esto informa al 51stema de
medio que se van a pasar, a la barra de datos n2, 1, unos
datos para ser grabados o registrados. Con referdncia a f
la fig. 5, la sefial RJOBL se pasa también por la puerta -
disyuntiva 95 para activar una sefial JOBM'que indiquefa;t;

sistema de medio que se trata del comienzo de una tares de

recépcién.
Con referencia a la fig. 7,'1a seﬁal RJOBL

se pone en coincidencia también con la RJOBLD1, la WAIT 'y
I

la RLCV en 1a puerta AND 82 y se pasa por la puerta dls-

yuntiva 87 para activar la sefial UPCTC que -permite al reql
gistro de acceso a memoria C contar en sentido ascendeh%@
a cada impulso de reloj. Una vez tomado el Gltimo carégﬁgy
por lectura de la memoria C, de comunicacién; el sisteﬁéju
de .comunicaciones activa la sefial WAIT. Esta sefial WAIT es
invertida por el inversor 314 y llevadé al registro de -

desplazamiento 315, que activa la sefial WAITD] en el si-

gulente instante de reloj. La sefial WAIT es puesta en coin

cidencia con la WAITD1 en la puerta AND 8l y pasada por la

puerta disyuntiva 79 para activar la sefial RSTC, Que Tepo-
ne el registro-de acceso a memoria C. La sefial WAIT, al -

activarse, hace también que se desactiven transitoriamen—

te- las sefiales GATE21, RECORD y UPCTIC. Cuando el sistema

de comunicaciones recibe mis datos y los pone en la memo-

ria €, la sedal WAIT vuelve a desactivarse. Esto permite -
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a las sefiales GATE21, RECORD y UPCTC volver a activarse,

permitiendo la transferencia de méé datos al sistema de
medio. Cuando el sistema de comunicaciones ha wecibido el
Gltimo compensador, y de éste se estid tomando por lectura
el Gltimo carééter, la sefial ‘RECV es desactivada por el
sistema de~c7municaciones, indicando con ello el final de

la tarea. La lsefial RECV es invertida por el inversor 91,

generindose como "ciertal la sefial TECV. Con referencia a
la fig 19, la sefial ReCV se combina entonces con la RJOBL

en una. puerta NAND 319, para reponer el cerroao 320 ue -

" .| RJORL. Esto indica el final del modo de "rec1b1r". De re—

cibirse otra tarea, el sistema de comunicaciones vuelve a
activar la seflal RECV, y el ciclo se repite.. .

El sistema se halla ahora en un estado de
reposo o estético, esperando que se activen, sea la seﬁalt
RECV, sea la DSR, de las cuales ambas son funcidén del sig
tema de cohunicaciones, o bien que el operador oprima!la;
tecla END del teclado. Con referencia a la fig. 5, cuan@o
el operador oprime esta tecla de finalizacién en el tééié
do, se activa la sefial END, que es invertida por el inver
sor 5 para generar la END. La seiial Eﬁﬁrse usa para repo—.
ner el cerrojo 112 de COMMO, como se ilustra en la fig. 8.
La seiial END se pone en 001n01den01a con la DISC y la COMMO
en la puerta AND 121 y se pasan por la puerta NOR 126 para

activar el cerrojo 127 de DISC, como se ilustra en la fig.

19, Esto hace que el sistema de comunicaciones se desconec-
te, tal como se describid anteriormente. Al des conectarse

de la linea el sistema de comunicaciones, se actlva la sg

fial DB3R. Al activarse esta seflal DSR por alguna razdn, ocu

rre lo siguiente: La sefial DoR se pone en coincidencia con
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la DSRD1 en la puerta AND 118 y se pasa por la puerta NOR

.344 j'se pasa por la puerta NOR 161 para reponer el cerro-

| 44 tratando un RUID, la senal DSR se pone en coincidenéia
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1177 para reponer el cerrojo 116 de DTR, como se ilﬁstra en
la fig. 8. Si estd en actividad el modo de "intercambio de
ID", la sefial 33? se pone en coincidencia con la IDEXC en
ia puerta ANDli52 y se pasa por.la puerta NOR 153 para re
poner el cerrojo 154'de IDEXC, como se ilustra en la figs
10. Si estd en actividad el modo de "enviar ID", la sefial
DSR se pone en coincidehcia con la SLEHDID en la puerta AND

(=

jo 162 de SENDID, como se ilustra en la fig. 11. Si ég;é;-

con la PRUID en la puerta AND 345 y se pasa por la puerta )
NOR 206 para reponer el cerrojo 207 de PRUiD, cdmo se ilus |
tra en la fig. 13%3. 81 se estd compérando una lista de RUID,
la sefial DSR se pone en coincidencia con la RUIDC en la _
puerta AND 347 y se pasa por la puerta NOR 223 para répcger
el'derrojo 224 de RUIDC, como se ilustra en la fig, l@.xSi
se estd comparando un determinado RUID, la sefial DSR $e;pg
ne en coincidencia con la RUCMP en la puerta AND 348 y‘;é
pasa por la puerta disyuntiva 244 para reponer el cerrojo
245 de RUCMP. Si se estd tomando un RUID por lectura de la
memoria no. 2; la seﬁal;ﬁﬁﬁ se pone en coincidencia con la
RUIDL: en la puerta AND 546.y se hace pasar por la puerta
disyuntiva inversora (NCR) 341 pararreponer el cerrojo 338
de RUIDL, como se ilusfrg'en larfigura 16. B8i se estd conm
parando un LUID, la sefial DSR se pone en coincidencia con
la LUIDC en la puerta AND 349 y se pasé pof la puexrta NOR
350 para reponef el cerrojo'364 de LUIDC, Si se ha recibi
do un RUID, la sefial DSH se combina con la IDRCVD en la

puerta WAND 212, para reponer el éerrdjo 213 de IDRCVD co
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mo se i;ustfa en la fig. 1%. Si se estd extrayendo el mon
taje sfguiente, la sefial DSR se pone en coincidencia con
la GNSU en la puerta AND 351 y se hécelpésar por la puer-
ta NOR“26O para.reponer el cerrojo 261 de GHSU, como se
_ilustrﬁ en la’fig. 15. Si se estd leyendo un moﬁtaje, la
sefial DSR se 5one en coincidencia con ia READ en la puer-
té AfD'552 y se hace pasar;por la puerta NOR 353 para re-
poner el cerrojo 99 de hEA%;MGBmo sé ilustra en la fig. 8.
'Si estd en actividéd el modo de "transmitir®", la sefial TSR
se pone en coincidencia con la.XMIT en la puerta AND ??8}
y se -pasa por la pueftéuﬁOR 280 para réponer él cefrdjﬁj% |
281 de XMIT, como se ilustra en la fig. 17. Si esté en.éé
tividad el proceso de buscar la primera bateria de'bitigs
de tarea despuds del (ltimo identificador, la seﬁai DoR.
se pone en coincidencia con la LOOK en la puerta AND 354,
y.se pasa por la puerta NOR 355 para reponer el cerrojo ~
293% de LOOK, como se ilustra en la fig. 18. Si lo que esf
t4 en actividad es el proceso de comprobar un ",IDE" OCﬂ;

la seiial DoSR se pone en coincidencia con la IDCHK en 1é”

| puerta AND 356 y se pasa por la puerta NOR 357 para repo-

ner el cerrojo 190 de IDCHK, como se ilustra en la figura

12. .

8i el cerrojo 281.de XMIT se repone a conse
cuencia de "bajar" o desactivarse la sefial DSR, la sefial
XETTVrecfbe paso por la puerta NOR 288 para reponer el ce
rrojo 239 de SNDSU, si estaba'activado; como se ilustra
en la fig. 17. La sefial XNIT se pone también en coinciden
cia con la SJOB en la puertg AND 299 y se pasa pér la puer
ta NOR %01 para feponér el cerrojo 302 de SJOB si éste se

halla activado, como se ilustra en la fig. 18. La sefial
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T XHIT se pone en coincidencia también con la SJOB en la

puerta AND 309 ¥ se pasa por la puerta HNOR )10 para repo
ner el cerrogo 311 de JOBL, si esté activado..

f . 8i por una razon cualqulera se genera una
desconexlon mlentrao se esta en el modo de "transmltlr"

la senal DIbQ se pone en coincidencia con la XMIT en la

pucrta AND 277 y se pasa por la puerta NOR 280 para repo

I

. . = . ' .
ner el cerrojo 28l de XHMIT, como se ilustra en la fig. 17.
Si por una razén cualquiera se genera una desconexién mien

tras se estd tratando un RUID, la sefial DISC se pone en.

coincidencia con la}PRUID en la puerta AND 205 y se paSa”‘
por la puerta HCR 206 para reponer el cerroao 207 de PRUID
como se ilustra en la fig. 13.

' Supdngase ahora que- el sistema de comunica-
ciones fue iniciado o puesto en marcha por la tecla START
como antes se ha descrito, el montaje de iniciacidn se ha'
inﬁroducidorpor lectufa en la memoria nf, 1, se ha actiié
do el cerrojo 116 de DTR y se ha activado también el cgtfé
Jjo 114 de IDRQD, indicando que se requieren identificaaé;a
res, tal como se ilustra en la fig. 8. Podrian producirse
las situaciones siguientes: DSR es activada kpuesfa a ni-
vel alto) por el sistema déncoﬁunicaciones, vy la RI que -
viene del sistema de comunicaciones no es "cierta', indi-
cando con ello que se es.la parte llamada. EL cerrojo 154
de IDEXC de la flgura 10 se actlvaré del modo antes des-
crito, iniciando el modo de "lntercamblo de ID". En este
caso, el cerrojo 162 de SENﬁiD de la fig. 11 no se activa-
r4, porque RT no es "cierta" (no esti en activo). En este

caso, el sistema permanecerd estético en espera de que el

sistema de comunicaciones active la sefial RECV, indicando
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que se ha!recibido un compensador ("buffer"). Al activar-
se la seﬁ£l ﬁECV, hace que se active el cerrojo 190 de -
'IDCHK en la fig, 12, inicidndose la comprobacién de ",IDE"
OCL como antes se ha descrito. Como el LUID no ha sido en
viado todavia, la secuencia de ",IDE" debe terminar férzg
samenté en un retorno de carro. Con referencié a la fig.
11, esto se especifica poniendo en coincidencia la sefial
TDSENT con la OCLDEC en la puerta AND 170 y paséndola por
la puerta disyuntiva (OR) 172 para activar la sefial CR que
va al descodifigador 25 de OCL situado en la fig. 5. En-él
supuesto de éue se recibid un compensador de iD vélido,’%é
activard el cerrojo 207 de PRUID de la fig.l3, para ini=-
ciar el tratamiento del compensador de RUID como ahtesrée
ha descrito. El cerrojo 224 de RUIDC de la fig. 14 se ac~
tivard entonces para iniciar la comparacién del RUID reci
bido con los de la lista de RUID del montaje en curso, Su
poniendo due se halle una concordancia en el montaje en
curso, se activard el cerrojo 254 de RMATCH de la-fig.~%5
cuando el cerrojo 224 de RUIDC se reponga, indicando ei‘—
final de la comparacién de los RUiD. En este punto,‘las
seflales RUIDC, RUIDCD1, RMATCH y PRUID se ponen en coinci
dencia en la puerta AND'205 y se pasan por la puerta dis-
yuntiva inversora (NOR) 206 para reponer el cerrojo 207
de. PRUID, como se ilustra en la fig. 13. La sefial PRUID se
pone‘entonces en coincidencia con las PRUIDDY, IDSENT, -
IDRCVD, DISC y DSR en la puerta AND 159 y se pasan por la
puerta NOR 160 para activar el-cerrojo 162 de SERDID, co-
mo se ilustra en la figura 11 La acfivécién de este cerro
jo hace que se envie el,LUID,,comd-antes se ha descrito.

Cuando el cerrojo 162 de SENDID se repone, indicando la




918 -

10

115

20

25

30

terminacidn ‘del envio del LUID, el cerrojo 21% de IDRCVD

‘ya se ha recibido un RUID. Por lo taﬁto, la senial SLNDID

‘estos dos términos se ponene en coincidencia con la sefial

| que el modo de "verificacidén de ID" indique que se desco-

PRUIDDL e IDSENT se ponen en coincidencia en la puerta AND

cerrojo 224 de RUIDC, como se ilustra en la fig. 14. Como
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de la fig. 13 estd ya repuesto o desactiyado, puesto que

se pone en coincidencia con la SENDIDDL y la IDRCVD en‘la
puerta AND 1501y se pasﬁ por la.puerta NOR 153 para repo-
ner el cerrojo 154 de IDEXC, como se ilustra en la fig.
10. Esto indica que serha terminado el modo de "intercam-
bio de ID", A partir de este punto, el sistema opera dé la
misma manera anteriormente descrita.

Habiéndose ya terminado con éxito un inter’
cambio de identificadores, considérese ahora el caso en'f
que el sistema de comunicaciones vuelve a activar la se;r
fial RECV, y se enfra en el modo de "verificacién de ID"
por activacidn del cerrojo 190 de IPCHK, en la fig. 12, co
mo.antes se ha descrito. Ahora bien, como las senales -

IDSENT e IDRCVD son ambas ciertas (estén en activo las dos)

OCLDEC en la puerta AND 171 y se pasan por la puerta dis;
yuntiva (OR) 172 para activar la sefial CR (fig. 11) y hé;
terla en el descodificador 25 de OCL situado en la fig. 5.
Esto indica que lo que se espera es un retorno de carro a

continuacién de una secuendia de ",IDE". En el supuesto de

dificé un retorno de carro de ",IDE" vAlido, el RUID se
transferird a la memoria n?. 2, como antes se ha descrito.
Luego se activard el cerrojo 207 de PRUID (fig. 13), para

comenzar el tratamiento del RUID, Las sefiales PRUID, - -

339 ¥ se hacen pasar por la puerta NOR 219 para activar el




10

15

20

25

918

Hoja nitm, GO

“en este momento no se estéd en el modo de "intercambio de

ID", la seilal PRUID se pone también en coincidencia con

las PRUIDDL e I0XC cn la puerta AND 147 y se hacen pasar
por la puerta NOR 148 para activar el cerrojo 154 de IDEXC,.
como se ilustré en la fig. 10. La activacidén de este cerro.
jo indica que se estd de nuevo en el modo de "intercambio
de ID". La sdfial IDEXC se combina con la TDEXGIT y la -
ID$ENT en la puerta NAND féo para reponer el cerrojo 181
de IDSENT, como se ilustra en la fig. 1l. La reposicidn de
este cerrojorindica que, aunque anteriormente se habié'ja
enviado uanUID, no se ha enviado otro para el intercambio
en curso. A partir de este punto, el intercambio de ID opg
ra éomo antes se ha descrito. ‘
Considérese ahora el caso en que se ha fe—
cibido un compensador de RUID véalido, y se activa el cerro
jo 213 de IDRCVD. Ahora bien, antes de que se pueda enviar
el propio LUID, el sistema de comunicaciones activa la sg
fial RECV, indicando que se ha recibido otro compensadqr,i
Suponiendo que el modo de "verificacidn de ID" indicajdﬁe
se trata de un compensador de ID vAlido, el identificador
(ID) seri transferido a la memoria nQ. 2 y se activari el
cerrojo 207 de PRUID en'la.fig. 1% como antes se ha descri
to. Al siguiente instante de reloj después de activado el

cerrojo 207 de PRUID, las sefiales PRUID, PRUIDDL, IDRCVD,

IDSelT y DISC se ponen en coincidencia en la puerta AND -
120 y se pasan por la puerta NOR 126 para activar el cerro
jo 127 de DISC, como se ilustra en la fig. 9. Esto hace
que el sisteﬁa de comunicacipnes se deséonecté, como antes

se ha descrito,.

Considérese el caso en que se recibe un com
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 pensador de -RUID que contiene un ",IDE" OCL véAlido en u-

nién del HUiD, pero cl RUID no esté terminado con un re-
ﬁorno de carro. Este es un formato de RUID no vilido, ¥y
produciréd una desconexidn como sigue: Al ser traﬁsferido
el RUID a la memoria n?, 2 como antes se ha descrito, el
descodificador n2. 2, designado 61, no descodificari la
.sefial CRE en [la barra de datos n®. 2. Por lo tanto, segui
rérsiendo cierta la sefial CHiol cuando se reponga el ce-

rrojd 197 de IDRECV en la fig. 12. En este momento, la se

fial CR&Jl se pondrd en coincidencia con las TDRECV, PrUID,

*.| IDBUF y DISC en la puerta AND 124 y se hard pasar por la-

puerta HOR 126 para activar el cerrojq 127 de DISC indi@g
do en la fig. 9. Esto hard que el sistema de comunicacio-
nes se desconecte como antes se ha descrito. .
Considérese ahgpa el'caso en gue no hubief-
se ningln identificador (ID) presente en el montaje de'iﬁi
ciacidn, Por lo tanto, el cerrojo 114 de IDRQD (fig. 8):ﬁo
llegard a activarse en la lectura del montaje de inicié:i
cién. En este caso, cuando el sistema de comunicacionés:qg
tive la sefial D3R, las sefiales DSR, ﬁgﬁ?T e IDRQD se ponen
en coincidencia en la puerta AND 274 y se hacen pasar por-
la puerta NOR 276 para activar el cerroj6'281 de XMIT, co
mo se indica en la fig. l?:.Esto hace entrar en el modo de
'“transmitir" sin pasar por el mddo de "intercambio de ID%,
La activacién del cerrojo 281 de XMIT hace qué se produz-
ca el envio de toda tarea que se halle en los montajes.
Considérese éhora el caso en que el sistvema
dé comunicaciones activa la.seﬁal'RECV, indicando q@e se

ha recibido un compensador ("buffer") antes de haberse en

viado todas las tareas. Supbngase que el modo de "verifi-
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Tcacidn de ID" indica que se trata de un compensador de -

RUID valido, En este caso, el RUID se transferird a la me

nmoria ne, 2,-y se activari el cerrojo 207 de PRUID de la

fig. 13, como antes se ha descrito. Se activard el cerro-

jo 224 de RUIDC de la fig. 14 para comparar el RUID reci-

‘bido con la lista de los RUID qué hay en el montaje en cur

so. Puésto que en el montaje en curso no existe ningln -
identificador (ID), no se encontrard concordancia. Por 1o
tanto, se activard el cerrojo 261 de GNSU (fig. 15), como

antes se ha descrito, para alcanzar el montaje siguientel

* | E1l cerrojo 135 de RNSU (fig. 9) se activard para leer el

montaje siguiente, toméndolo del medio de almacenaje. AL
terminarse la lectura del siguiente montaje, cuando estén
activadas o son ciertas las seflales RNSU, READ y READDi,
el cerrojo 264 de ,LUIDC de la fig. 16 no se activaré,por:-
ser falsa la IDSENT. Ahora bien, la sefial IDSEXT se péne:
en coincidencia con las sefiales RiAD, READD1, RESU y GLSU
en la puerta AND 217 y se pasan pdr la puerta NOR 219 pge
ra activar el cerrojo 224 de RUIDC en la fig. 14, don;ei'
fin de comparar los RUID. A partir de efte punto, el sis-
tema sigue trabajando del modo ya descrito.

Considérése ahora otro caso, en €l cual el
montaje de iniciacién tenia identificadores especificados,
y el cerrojo 114 de IDRQD (fig. 8) estd activado, indican
do que se requieren identificadores. Por lo tanto, al ac-
tivarse la sefial DSR se activa el cerrojo 154 de IDEYC -
(fig. 10), para entrar en el modo-de "intercambio de ID".
Antes de emviar el propio LUID, se activa la sefial RECV
por parte del sistema de coﬁunicaciones, indicéndose asi

que se ha recibido un compensador. Se entrard en el modo
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de "verificacibém de ID", para determinar si es éste un

compcnéddor de RUID. Suponiendo que no haya una secuencia
de " IQ‘" cn el compensador, la sefial CIDE estard desécti
vada al terminar el modo de "verificacién de ID". En este
momenéo; la senal IDSENT, que estard en activo puesto que
todavia no sg ha enviado el LUID propio, se pone en coin-
Qid%ncia con las sefiales 1DCiK, IDCHKD1, IDEXC y CIDZ en

i . .
la puerta AND 200 y se hace pasar por la pucrta NOR 202

rpara activar el cerrojo 207 de PRUID, como se ilustra en

la fig. 13. Esto introduce el modo de"tratamiento de éUIﬁ".
Como el corpensador recibido es un compensador de datdgéf

se hari una blsqueda para hallar un montaje que no tenga .
identificadores especificados. Como no est5 en activo la-

sefial JIDBUF, el cerrojo 213 de IDRCVD no se activarid. Aho-
" l

ra bien, las sefiales PRUID y PRUIDDL con la IDRCVD se po-

nen en 001nc1den01a en la puerta AND 216 y .se hacen pusar
por la puerta NOR 219 para activar el cerrojo 224 de RUIDG
como se ilustra en la fig. 14, El cerrojo 231 de LSRIP
activard por efecto de la combinacién de las sefiales RUIDC
y RUIDCDI, antes descrita. La sefial LSKIP se pone en coin
cidencia con la LSKIPDI en la puerta AND 238 para activar
la sefial BYTEL por el tiemﬁg de un bitio. Esté sefial indi
ca que se esté leyéndo la érimera bateria de bitios del
campo ID del montaje. Como LIDRCVD es cierta,_sélo se com=-
probari él primer carécter del bampo ID. Zsto se efectla
poniendo en coincidencia la sefial BYTEL con la TﬁﬁﬁVﬁ en
la puerta AND 222 y dando paso a través de la puerta NOR
223% para reponer el cerrojo 224 de RUIDC. Como este monta
je tenla indicadores especificados, el descodificador n°

1, de31gnado 56, no descodificari la senal EOID de la ba-

-
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[rra de datos no, 1 durante el tiempo en que la sefial BYTEL

esté en activo. Por 1o tanto, la EOID sigue siendo "falsa
y el cérrojo 254 de RMATCII no se activa., For lo'éanto, el
cerrojo 261 de GNSU de la fig. 15 se éctivaré a la termi-
nacién de RUIDC, como antes se ha descrito, haciendo que

se lea el siéuiente montajé toméndolo del sistema de me-

dio le cerrojo 224 de PUIDC volvera a activarse, para de

terminar si hay algun 1dcnt¢flcador especificado en este

| montaje.

Cdnsidérese el caso en que en este montd je .
no hay ningln 1dent1flcador. La sefial BYTEL se actlvard de
nuevo, durante un tiempo de reloj, al ponerse en 001nc1dnn

cia las seflales LSKIP y LokIPDL como se ilustra en la figs

14, EL cerrojo 224 de RUIDC se repondri en el siguiente

instante de reloj, al ponerse en coincidencia las sefiales
BYTEL e TDRCVD como antes se ha descrito. Ahora bien, esta
vez el descodificador n®, 1, designado 56, descodifica?é
en la barra de datos n2. 1 un #0ID, haciendo que se active
la sefial EOID. Esta sefial EOID se pone entonces en coihéi

dencia con la BYTEL y la TDRCVD en la puerta AND 251 y se

-|hace pasar por la pucrta NOR 252 para actlvar el cerrojo

254 de RMATCH en la fig; 153 lo que indica gque este monta
je es aceptable, esto es, se ha hallado una concordancia
para el caso en que no hay identificadores. &l resto del
modo de "%omar nontaje siguiente" opera como antes se ha
descrito. Al final del modo'de'"tomér montaje siguiente',
el cerrojo 213 de IDRCVD (ﬁig. 13) no se activaré; puesto
que no se ha recibido un compensador de ID. Por lo tanto,

aun cuando no se haya enviado el LUID propio, viniendo

lello indicado por estar inactiva la sefial IDSENT, no se
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' /
”generaré la SENDID para enviar un LUID, -En lugar de ello,
la seﬁﬁl IDRCVD se pone en coincidencia con la ?Eﬁfﬁ ¥y la
PRUIDDi en la puerta AND 343 y sé hace pasar por la puerta
NOR 153 para reponer el cerrojd 154 de IDEXC en la fig. 10,
dando %in al modo de "intercambio de ID", A este punto, la
sefial IDEXC ;e pone en coincidencia con la IDEXCDI, la -
Tﬁ§775'y la RJOBL en la puerta AND 317 y se hace pasar por
la puerta NOR 318 para activar el cerrojo 320 de RJOEL, cg

mo se ilustra en la fig. 19, Eé?o{hace que el compensador

| de datos recibido se registre en el sistema de medio de &l

macenaje.

La caracteristica de enlace automitico df{
montajes en este sistema es una blsqueda circular. Despﬁés
de trgtado el montaje de nﬁmero més alto almacenado eﬁ;pn
momento dado en el sistema de medio: la bisqueda de monta
je empieza desde atrés, en el montaje n2., 1, y contin@é,é
hasta que se vuelve a llegar al-montaje de iniciacién; Eg
to se efectlia de la sigulente manera. Considéresg el ca§é
en que se ha leido el montaje de nimero més alto del SiéJ,
tema de medio. Al volverse a'activar el cerrojo 135 de -~
RNSU (fig. 9) para tomar el montaje siguiente por lectura
del sistema de meaio, se ag¢tiva por un instante dé reloj
la seiial SETUPCNT en la figi 5, como antes se ha descrito .
Esto hace que el contador 11 de montajes se incremente a
un nimero més que el montaje de nimero més alto del siétg"
ma de medio, Al‘activarse a continuacidén la seﬁél READM
para indicar al sistema de medio que lea el montaje, el -
sistema de medio abtiva una sefial NOTFND simulténeamente

con la DONE, para indicar que el montaje no ha sido halla

do. La sefial NOTFND es invertida por un inversor 33 e in-
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-

RSTU?CNT y meterla en el contador 1l de montajes. Esto ha
ce queﬁel contador 11 de montajes se reponga a cero., La
sefial NOTFND ée pone'en coincidencia témbién.con la READ
en la %uerta AND 131 y se basa por la puerta LOR 134 para
‘activar el cé&rojd 135 de RNSU, como se ilustra en la fig.
9. Q@té hacerque el céntadqr de montajes se incremente en
una:unidad, y se toma el m;ntaje ne, 1 por lectura dei.sig
tema de medio. Con esfto se completa la vuelta en Ltorno. A
partir de este punto, los montajes vuelven a leerse SECdﬁg
cialmente, hasta que se alcanzé‘éi hontaje de.iniciaciéﬂ;
Después de lefdo el filtimo montaje, ante-
rior al de iniciacién, y activada de nuevo la sefial RNSU

para tratar de leer el montaje sigulente, la sefial SETUPCNT

loj, haréd que el_dontador 11l de montajes aumente hasta ¢l
nimero del montaje de iniciacidn, segfin lo indicado en el
registro 10 de montajes de iniciacidn, EL conténido dg;és—
te registro 10 de montajes de iniciacién y el del conﬁé&ér
‘11 de montéjes se comparan en el comparador 12, que hace
que se active la sefial SUCMP, indicando que ée ha llegado
otra vezral montaje de inicgacién. La sefial SUCHP se pone
entonces en coincidencia con la RNSUD1 en la puerta AND
136 y se hace pasar por la puerta NOR 138 para reponer el
cerrojo 155 de RNSU, como se ilustra en la fig. 9. La se-
flal SUCHMP se pone también en coincidencia con la RUSU ¥y
la RNSUDL en'la puerta AND 330 y se pasa por la puerta NOR
141 para activar el cerrojo'l45 de LETSU, 1Q que.indica
que no hay més mbntajes. Con referencia a la fig. 5, la

sefial SUCHP se pone también en coincidencia con la RNBU y

R
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; i
la RN»UDl en la puerta AND 35, lo que hace que se active
la senal STDHCNT durante un tiempo de reloj. Esto hace
querel'contador 11 de montajes sc reduzca en una unidad
de.recuénto. Esto es para tener la seguridad de qgue, al
reoibfrse otrp compensador de RUIE durante la misﬁa se-
sidén, no se'vhelvan a examinar o investigar los montajes
otrﬁgvéz. Una vez activado el cerrojo 143 de LSTSU (fig;
9), permanece activado hasta que “"cae" o se desactiva la
sefial DSR, momento en el cual se combina la DSR con la
LSTSU en la puerta NAND 142, para reponerlo. ;?,? '
En resumen, se estudia un 51stema de 1pter
cambio de informacidn controlado con medidas de segurldad

o salvaguardia, para controlar el intercambio ordenado y.

reglamentado de informacidén entre dos o més usuarios bajo
1

el control primario de unos identificadores de salva'uar-
g -

dia. Cada usuvario est& provisto de un montage con un ld°ﬁ
tlflcador de usuario local (LUID) y cierto nimero de 1der
tlfxcadores de usuario distante (RUID). En la forma p;efg
rida de realigacibn, algunos (seleccionados) de los RUIﬁ}
llevan asociadas unas tareas que se van a comunicar, ﬁn
usuario inicia la transferencia de comunicaciones enviane
do su LUID a otro_termihaléoy el usuario receptor coﬁpara
el LUID recibido con los RUID de su lista, y si la compa-
racidén es p031t1va (esto es, 31 hay concordancia) el re-
ceptor env1a su proplo LUID a la parte 1nlcladora. 5ila
compara01on es negativa -(falta concordancma), se desconec
ta. La parte iniciadora combararentonces el LUID que lerha
sido enviado con los RUID de su lista y, de no .haber con-

cordancia, se desconecta. Ahora bien, si la comparacidn

es positiva, retiene la linea, ¥y la parte llamada envia
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entonces las tareas asociadas al RUID que corresponde al

LUIb que recibibd, Cada RUID puede ir asociado a una sola
tarea éingular, que puede ser enviada a un usuario llama
dor, o bien puede ir asociado a cierto nimero de tareas
que pueden ser encadenadas y autométicamente enviadas al
usuario llam%dor. Ademés, hay cierto nGmero de RUID que
pued%n'ir asdciados a la misma targa, 0 a unas tareas se
leccionadas, de 1as’cbﬁpre%didas en la lista completa de
tareaé. .
Se ofrece, por lo tanto, una salvaguar&jq;
asi como un control de informacién, a varios niveles. La
salvaguardia a varios niveles es proporcionada primerq;r

por la parte que llama, cuyo LUID ha de ser identificadb‘

por lg parte llamada. En segundo lugar, la parte que lla-

ma debe examinar y verificar forzosamente el LUID enviado

por la parte 11amadé. Finalmente,'se usan los cédigos,de,
ualvaguardla mismos para proporcionar el 1ntercamb10 se-_
lectivo inteligente de informacidn. Esto es, el con001m1en
to del cddigo identificador de un usuario, de por si, Yo’
basta, en cuanto que, para que sea inteligible (tenga sig
nificado), es preciso conocer también las téfeas asocia-
das a cada c6digo identificador de usuario distante.

Si bien la i;vencién se ha ilustrado y des
crito en particular con referencia a una forma de realiza
cién_preferida, se sobrentiende para las personas versa-

das en la materia gue pueden hacerse en ella varios cam-

bios de forma y de detalle sin por ello salirse del &mbi-

‘to ni apartarse del espiritu de la invencidn.
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B P RETVINDICACTIONES

! Los puntoé de invencidn ﬁropia ¥ nueva, que}
se presentan,&ara que sean objéto de esta solicitud de Pa
tente de Invencidn en Espaila, por VEINTE aflos, son los que
se recogen en las reivindicaciones siguientes:

18,~ Un método dé comunicar selectivamente
datos entre usuarios en un sistema de comunicaciones,{qd@
dgﬁpfénde las etapas de: asignar un identificador de risua
rio local a cada usuario de dicho sistema; transmitir el
identificador de usuario local de un usuario llamador é,
un usuario llémado; comparar el identificador de usuario

; ,

local del usuario llamador con por lo menos un identifica
dor de uéuario distante prefijado, asignado al usuario lla
mado; y, de ser positiva la comparacidn, transmitir el
identificador de usuario local del usuario llamado al usua
rio llamador, para establecer un intercambio de datos en<.
tre dicho usuario llamado y dicho usuario llamador.

22,- El método de comunicar de la reivindi

cacidén 12, en el que la cofiparacibén del identificador de

n

usuario local del usuario llamador se hace contra una lis
ta de identificadores de usuvario distante asigﬁados al-
usuario llamado. ‘ | " 7

%a,~ El método de gomuniéar de la reivindi
;Qébién 12, en el que hay pof lo menos un identificadoride
usuario distanfe prefijado, asignado a dicha parte llama-

dora, con el cual se hace la comparacidén del identifica-

dor de usuario local transmitido de la parte llamada y, de
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“ser positiva la comparacién, se establece un intercambio

¢

de datos; pero, de no ser positiva la comparacibn, se cor
tan o 1nterrumpen las comunicaciones entre ambas.

; ha,- ¥1 método de comunicar de la relv1nd1

!

ca01on’33 en el que hay una lista prefijada de identifi-

PR . . :
cadores de usuario distante asipgnados a dicha parte llama

doraﬁ con los-cuales se hace la comparacidn del identifi-
/

' cador dé usuario local transmitido de la parte llamada; ¥,

de ser positiva la comparacidén, se establece un intercam-~
bio de datos, pero de no ser positiva la comparacidn se
interrumpen lés comunicaciones entre ambas.

5a,- El método de comunicar de la reivindi
cacién 22 o la 33, eh el que un identificador de usuario
distante de dicha parterllamada va asociado a por lo &e;'
nos una terea prefijada, ¥ dicho.ﬁistema es ademés opefa—
tivo en el sentido de finalizar la comunicacién de datos
a. dicho ushario 1llamador una vez transmitidas todas lés A
tareas asociadas a un identificador de usuario distante.

62.~ El método de comunicar de la reivin5i
cacién 22 o la 32, en el que ciertos identificadores de
usuario distante de dicha parte llamada van asociados ca-
da uno a unés tareas préfijadas de un subgrupo de tareés,
y dicho sistema es operativg en el sentido de finalizar
la comunioacién de datos a dicho usuario llamador una vez
transmitfdas todas las citadas tareas de dicho subgrupo

de tareas asociadas a un identificador de usuario distan-

7 - Bl metodo de comunicar de la’ reivindi
coacidén 62, en el que, en unién de cada uno de dichos sub—

grupos, se graba o registra un marcador indicador que per
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mite tgansmitir datos de un subgrupo sucesivo, cuando ii
cho suégrupo sucesivo va también asociado a un identifi-
cador ée usuario distante, correpondiente a dicho identi
ficador de usuario local transmitido; del usuario llama-
dor. _

! 8§.; "UN METODO D= COHUNICAR SELECTIVAMER
TE fﬂTOS ERTRE USUARIOS EN UN SISTEMA DI COMUNICACIONES".
b Tal y como se ha descrito en la.Memoria
que'antecede, representado en los dibujos que se acompa-
flan y para los fines que se han especificado.

Es%a Memoriahcons#a,de setenta y una hojas

escritas ‘a mdquina por una scla cara,
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