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fa presente invencidn se relaciona con vehiculos
de juguete y con juegos a base de vehiculos de juguete y, més

particularmente, con un coche sin control accisnzdo a un régimen

de velocidad relativamente constante mediante una pila eléctrica

en donde la pila se carga intermitentemente desde la pista

sobre- la2 cual funciona el vehiculo,

Los vehiculos de juguete accionados por pila
eléctrica han sido propuesto con anterioridad segfin diversos
tipos diferentes de configuraciones y para diversos usos dife-
rentes. En algunos juegos de vehiculos de juguete, los vehicu-
los mismos contienen pequefias pilas eléctricas de tipo
"penlight" y son accionados a lo largo de uwna pista a wna
velocidad relativamente constante para simular una carrera,
de competicidn. Sin embargo, debido a que los jugadores no -
tienen control alguno sobre los yehiculos, se reduce sustan-
cialmente el efecto real del juego. Ademés de esta falta de
realismo, las pilas eléctricas de los vehiculos pierden rapi-
damente su carga y deben ser sustituidas. Para resclver el
problema de la sustitucidn, se ha propuestb anteriormente
la provisidn de vehiculos de juguete accionados por pilas
eléctricas con baterias recargables y un sistema de recargado.
En tales dispositivos anteriormente propuestos, tal como, .

por ejemplo, en la Patente USA No. 2.832.177, el vehiculo es

retirado de la pista a lo largo de la cual funciona y se conec
ta a una fuente estacionaria de corriente empleaéa para cargar
la pila., En tales casos, sin embargo, se detiene el juego con
el vehiculo de juguete durante el tiempo de recargado y,. de
este modo, se reduce sustancialmente el valor recreativo del
Juguete, '

Constituye un objeto de la presente invencidén pro
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.asignada a la presente entidad solicitante. La descripcidn de

porcionar un vehiculo de juguete accionado por pila eléctrica
cuya pila puede cargarse durante la utilizacidén del vehiculo.
Otro objeto de la presente invencidén es proporcionar wn juego
de vehiculos de juguete en donde el vehiculo de juguete es
accionado a una velocidad relativamente constante mientras que
la pila eléctrica que suministra energia al vehiculo es cargada
intermitentemente, de modo que no sea necesario retirar el

vehiculo del juego.

otro objeto de la presente invencidn es propor=-
cionar un vehiculo de juguete y un juego de vehiculo de juguete
del carécter descrito, que es relativamente simple y barato de

construir.

Otro objeto més de la presente invencidn es pro-
porcionar un vehiculo de juguete y un juego de vehiculo de ju~
guete para carrera de competicidn, que es duradero y real

en su utilizacién.

De acuerdo con wn aspecto de la presente inven-—
cién, se proporciona un vehiculo de juguete que estd adaptado
para utilizarse en un juego de carreras de vehiculos de ju-
guete del tipo que tiene una pista y una pluralidad de l&minas
o bandas de suministro de corriente en la pista a lo largo de
la trayectoria de desplazamiento de los vehiculos de juguete
por dicha pistas Uno de tales juegos de vehiculos de juguete
se describe en la solicitud de Patente USA No de Serie y

dicha solicitud de Patente USA No. de Serie ’

se incorpora aqui con fines de referencia., En dicho tipo de
juego, la pista proporciona al menos dos vias para los vehicu-
los de juguete, suministréndose energia a los vehiculos de ju~
guete respectivos bajo el control independiente y separado de
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los jugadores, de modo que cada una de las velocidades de mo-
vimiento de los vehiculos y su posicidén a 1o largo de la pista
(es decir, su posicidn relativa en las vias respectivas) puede
controlarse independientemente por los jugadores independien-
temente de la via en la cual estén situados los vehiculos. El
vehiculo de juguete de la presente invencidn se utiliza en
esta pista para proporcionar, segin una caracteristica de la
invencidn, un vehiculo sin control para el juego que se mueve
a lo largo de la pista a una velocidad relativamente constante,
El vehiculo de'Eontrol incluye un bastidor que tiene un motor
eléctrico montado en el mismo para accionar al menos una de
las ruedas motrices del vehiculo. En el vehiculo estd locali-
zada una pila eléctrica, conectada al motor para suministrar
energia al mismo. La corriente eléctrica de la pista se recoge
a través de colectores de corriente que estén conectados opera-
tivamente a la pila eléctrica al objeto de cargar intermitente-
mente la pila a medida que el vehiculo es accionado alrededor
de la pista. Preferiblemente, el vehiculo incluye medios que
permitir&n el paso solamente de corriente de una polaridad
seleccionada predeterminada desde los colectores de corriente
al del vehiculo a la pila eléctrica, de modo que esta fltima
se somete solamente al flujo de corriente deseado para llevar
a cabo la carga. V ¢

Los anteriores y otros objetos, caracteristicasy
ventajas de esta invencidn, ser&n evidentes en la siguiente
descripcidn detallada de una modalidad ilustrativa de la misma,
la cual ha de tomarse en conexién con los dibujos adjuntos, en

los cuales:

La figura 1 es una vista en planta de un juego
de juguete dentro del cual se utiliza el vehiculo de juguete
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de la invencidn.

La figura 2 es una vista en seccidn longitudinal--

del vehiculo de juguete construido de acucrdo con la invencidn.

La figura 3 es una vista en planta, con la carro-
ceria separada, del vehiculo de juguete ilustrado en la figura

2.

La figura 4 es una vista de abajo arriba del vehi-

culo de juguete. e

La figura 5 es un esquema de circuito que describe
la disposicidén de carga intermitente utilizada de acuerdo con

la invencibdne

Con referencia ahora detalladamente a los dibujos,
e inicialmente a la figura 1 de los mismos, podrd verse que el
Jjuego 10, en el cual se adapta para ser utilizado el vehiculo
de juguete de la presente invencibdn, incluye una pista 12 que
define dos vias 14, 16 a 1o largo de las cuales pueden moverse
y pasar de una a otra los vehiculos de juguéte 18, 20 controla-
dos por los jugadores. De acuerdo con la invencidn, se coloca
un coche sin control 22 sobre la pista que se mueve a lo largo
de la misma a una velocidad relativamente constante, presen-
tando Eon ello un obstéculo para los vehiculos 18, 20, cuyo
obstéculo debe ser salvado por los vehiculos a medida que se

mueven alrededor de la pista.

El juego 10 se describe detalladamente en la cita=
da solicitud de patente USA No. de Serie s pudiéndose
hacer referencia a dicha solicitud para una descripcién deta-
llada de la operacidén y estructura del mismo. Basicamente, el
juego incluye tres liminas o bandas conductoras A, B, C empo-

tradas en cada via 14, 16 practicamente niveladas con la super-

ficie de la pista, estando las correspondientes léminas de cada
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| contacto asociada, de modo que el vehiculo de juguete es accio-

" vehiculo seréd siempre accionado hacia.y contra wna de las pare-

via (es decir, las l&minas A, By C) conectadas electricamente

entre si v estando las l&minas C conectadas electricamente a
tierra. Las léminas A.y B estén controladas respectivamente
por los controladores individuwales 24, 26 accicnados por los
jugadores para controlar el suministro de corriente a las mis-
mas y para controlar también la polaridad de la corriente su~-
ministrada a los vehiculos de juguete. Estos filtimos estén do-
tados de colectores de corriente‘sobre sus superficies infe-
riores asociadas respectivamente con las l&minas A & B de modo
que, por ejemplo, el vehiculo 18 recoge corrientes solamente
de las l&minas A bajo el control del controlador 24 y el vehicu~
lo 20 recoge corriente solamente de las léminas B, La disposi-
cién de accionamiento de los vehiculos 18, 20 es tal que wna
u otra de sus ruedas motrices traseras es accionada de acuerdo

con la polaridad de la corriente suministrada a su l4mina de

nado contra la pared interior 28 o contra la pared exterior 30
de la pista 12 y cambiard de vias como resultado del cambio

en la seleccidn de la rueda motriz trasera que ha de ser ener-
gizada., De esta manera, los jugadores tienen un control comple-
to sobre la velocidad de movimiento de los vehiculos de juguete
18, 20 y sobre la via en la cual se moverén los vehiculos.

Esto permitir& a los jugadores pasar sus vehiculos 18, 20 de
una via a otra para salvar al coche sin contrecl o pasarse entre
si., El1 coche sin control 22 incluye un bastidor 32, una carroce-
ria de pléstico 33 y un par de ruedas delanteras y motrices
traseras 34, 36 respectivamente. Las ruedas delanteras estén
montadas preferiblemente en una ligera relacién'angular con

respecto al eje longitudinal de la carroceria de modo que el
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des laterales de la pista. De este modo, y como se ilustra en
la figura 4, las ruedas estén inclinadas ligeramente a la de=-
recha para que el vehiculo permanezca en la via exterior de

la pista. 5i las ruedas delanteras estén inclinadas por el con-
trario a la izquierda, el vehiculo permanéceré en la via inte-
rior de la pista. Alternativamente, las ruedas delanteras pue~
den estar en linea recta con el bastidor. En este caso, y debi-~
do a los efectos de la fuerza centrifuga, el coche sin control
se moveré normalmente en la via exterior contra la pared exte-
rior 30, incluso en el caso de que inicialmente se coloque

en la via interior 16, ya que a medida que el vehiculo da vuel-
tas por la pista ser& lanzado por la fuerza centrifuga hacia

la via exterior contra la pared exterior 30. Las ruedas motrices
traseras estin montadas, en un eje motriz trasero 38 que tiene
un engranaje cilindrico de dentadura recta localizado central-
mente, 40, asegurado rigidamente al mismo. Este engranaje cilin
drico de dentadura recta es accionado a través de un engranaje
helicoidal 42 montado en el eje motriz 44 de wn motor eléctrico
46 montado en el bastidor 32. Se suministra corriente al motor
46 mediante una pequefia pila recargable 48, de construccidn
convencional, conectada electricamente al motor de cualquier
forma conveniente. De acuerdo con una caracteristica de la pre-
sente invencibn, la pila 48 es cargada intermitentemente por

la corriente suministrada a las l&minas de contacto A, B de

la pista 12, de modo que la pila mantiene su carga y el vehicu-

lo se mueve alrededor de la pista a una velocidad relativamente
constante,
se suministra corriente a la pila 48, para cargar-

la, a través de una pluralidad de léminas colectoras 50, 52,
54 montadas en la superficie inferior del bastidor 32 del
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vehiculo, Estas l&minas colectoras estén Formadas de material
metdlico flexible y estén montadas de forma separable en la
parte inferior del bastidor 32 de cualquier forma conveniente,
La lémina colectora 50 estld situada para entrar en contacto
con las léminas C, es decir las 1l&minas de la pista conectadas
a tierra, mientras que~las l&minas de contacto 52, 54 estén
situadas para eantrar en contaéto con las léminas A, B, res-

pectivamente, absorbiendo corriente continuamente de la pista,

Los colectores 52, 54 estin conectados electrica-
mente a la pila 48 para ;uministrar corriente de carga a la
misma. Puesto que es deseable cargar la pila con corriente de
solo una polaridad; estén conectados a los colectores 52, 54,
un par de diédos 56, 58, respectivamente, para permitir sola-
mente el paso de flujo de corriente de la polaridad deseada a
la pila 48. De este ﬁodb, los colectores recogen simultanea-
mente corriente de cada una de las l4minas A, B, pero solamente
la lémina que lleva cdfriente de la polaridad adecuada seré
la que suministre corriente a la pila 48, Puesto que normalmen=-
te es deseable que los vehiculos funcionen en la via mis exte-
rior del jﬁego, exceptd durante el paso a la via interior,
la pila est& dispuesta con respecto al motor para hacer funcio
nar este Qltimo (y de este modo mover al vehiculo en una direc-
cibén de avance) con la corriente de la polaridad usada para
mantener los vehiculos desplazables 18, 20 en la via exterior,
puesto que es dicha polaridad la que normalmente estar& pre-
sente en las laminas de contacto de la via exterior y los dio-
dos solamente permiten el paso de corriente de dicha polaridad
a la pila. En aquellos casos en donde ambos vehiculos despla~
zables 18, 20 se hacen funcionar para desplazarlos a la via

interior, de modo que la polaridad de corriente en ambas lami=-

nas Ay B sea la opuesta a la permitida por los diodos 56, 58
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cientemente para suministrar la tensidn operativa necesaria

al motor. Una vez que el coche sin control inicia el movimien-

para su paso a la pila 48, la pila continuari suministrando
energia al motor 46 del vehiculo de juguete, de modo cue el
vehiculo sin control continue moviéndose alrededor de la

Pistao

Con el fin de limitar la cantidad de corriente su~
ministrada a la pila para su carga, est& conectado electrica-
mente un resistor 60 entre los diodos 56, 58 y la pila eléctri-
ca 48. La pila electrica misma esté conectada en paralelo al

motor 46,

De esta manera, la corriente de carga se suminis-
tra a la pila durante el movimiento del vehiculo de juguete
alrededor de la pista 12, mientras que la pila suministra con~
tinuamente corriente al motor 46 para accionar el coche sin
control a una velocidad relativamente constante alrededor de
la pista. Cuando se pone en funcionamiento inicialmente el
juego y se coloca el coche sin control en la pista, la corrien~
te suministrada al coche sin control a través de las liminas
de contacto A, B, cargari a la pila eléctrica 48. El motor 46

comenzard a funcionar una vez que la pila 'se ha cargado sufi-

to, la carga de la pila se mantiene por la carga intermitente
suministrada a la pila desde 1os colectores 52. 54. Cuando se
detiene el juego; es decir cuando finaliza el suministro de
energia a la pista 12, la pila eléctrica 48 continuara accio-
nando el motor del coche sin control durante un corto periodo
de tiempo, normalmente, por ejemplo, durante una o dos vueltas
completas a la pista, puesto que la pila es del tipo de muy
pequefia tensidn, la cual, y debido a que estl adaptada para

cargarse intermitentemente, no necesita tener una elevada ca-
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pacidad de energia o una larga vida de descarga.

En consecuencia, puede observarse que se propor-
ciona un vehiculo y un juego con vehiculos de juguete de cons~
truccidn relativamente simple en donde un vehiculo accionado
por pila’eléctrica est& adaptado para moverse a lo largo
de la pista a una velocidad relativamente constante, mientras
su pila eléctrica se carga intermitentemente desde una u otra,
e incluso ambas, de las l&minas de suministro de corriente loca-
lizadas en la pista. '

'Descrifa suficientemente la naturaleza del inven-
to, asi como la manera de realizavse en la préctica, debe ha-
cerse constar que las disposiciones anferiormente indicadas
son susceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no al-

teren su principio fundamental.
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REIVINDICACIONES

1+- Perfeccionamientos en juegos de vehiculos de
juguete, del tipo que comprenden una pista, al menos dos 1l&mi-
nas de suministro de corriente en la pista segln una trayecto-
ria de recorrido del vehiculo de juguete sobre la misma, a
través de las cuales se puede suministrar corriente de valor
vy polaridad independientemente variables, y una 1imina conec-
tada glectricamente a tierra y asociada operativamente con
dichas l&minas de suministro de corriente, incluyendo el vehicu-
lo de juguete un bastidor, un motor eléctrico en dicho basti-
dor, al menos una rueda motriz montada rotativamente en el
bastidor, medios de transmisidn para conectar operativamente
el motor a dicha rueda motriz, una pila eléctrica en el vehicu-
lo conectada para suministrar energia al motor; caracterizados
porque sobre el vehiculo se moantan colectores de corriente
para recoger corriente de cada una de dichas léminas de sumi—
nistro de corriente situadas en la pista.y se conecta un
circuito de control de corriente entre el colector y la pila
eléctrica para permitir solamente el paso de corriente de una
polaridad predeterminada desde las léminas de suministro de
corriente a la pila eléctrica para cargar intermitentemente
esta {ltima a medida que el vehiculo es accionado alrededor
de la pista.

2.~ Perfeccionamientos seglin la reivindicacién 1,
caracterizados porque la pila eléctricé se conecta en paralelo
al motor,

3.~ Perfeccionamientos seglm cualquiera de las rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado Porque'el circuito de

control incluye al ‘menos un diodo entre cada uno de los colec~-
tores de corriente y la pila eléctrica para permitir solamente
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el flujo de corriente de una sola polaridad predeterminada a

la pila eléctrica desde las 18minas de suministro de corriente.

4.~ Perfeccionamientos segln la reivindicacidén 3,
caracterizados porque se conecta electricamente un resistor
entre el diodo y la bateria,

5.- Perfeccionamientos seglin las reivindicaciones
anteriores, caracterizados porque se dispone una pista guiadora
que define una par de vias a 1o largo de las cuales puede mo-
verse dos vehiculos en relacidn lateral, disponiéndose al menos
dos l&minas de suministro de corriente separadas en la pista
en cada uwna de las vias para suministrar separadamente flujo
de corriente variable de polaridad reversible a por lo menos
dos vehiculos separados situados en la ﬁista, utilizlndose un
vehiculo de control sobre la pista que incluye un cuerpo, un
motor eléctrico para accionar el cuerpo a lo largo de la pista,
una pila eléctrica en el vehicuio conectada para suministrar
energia al motor, colectores de corriente en el vehiculo para
recoger corriente de cada una de las lé&minas de suministro de
corriente y un circuito de control eléctrico conectado entre
los medios colectores de corriente y la pila eléctrica para su~
ministrar solamente corriente de una polaridad predeterminada
a la pila eléctrica para cargar intermitentemente esta {iltima
a medida que se acciona el vehiculo sin control alrededor de

la pista.

6.~ Perfeccionamientos segln la reivindicacidn 5,
caracterizados porque la pila eléctrica se conecta en paralelo

al motor.

7.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las rei-
vindicaciones 5 y 6, caracterizados porque el circuito de con-

trol incluye al menos wn dicdo conectado entre cada uno de los
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colectores de corriente y la pila eléctrica, que permite sola-
mente el flujo de corriente de una sola polaridad a la pila
eléctrica desde cada medio colector de corriente asociado con

el diodo.

8.~ Perfeccionamientos segln la reivindicacibn 7,
caracterizados porque se conecta electricamente un resistor en-

tre dicho diodo y dicha pila eléctrica.

9.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las

reivindicaciones 5 a 8, caracterizados porque se conecta un
control eléctrico accionable por un operador a las liminas de
contacto para permitir que el operador suministre separadamente
corriente de polaridad reversible a las mismas; estando los
colectores de corriente separador de dicho vehiculo sin control
lateralmente espaciados entre si en una distancia igual a la
distancia existente entre las l&minas de contacto para recoger

corriente simultaneamente desde ambas léminas de contacto.

10.= Perfeccionamientos segln la reivindicacibn 9,
caracterizados porque en la pista se dispone una lémina de con-
tacto conectada a tierra, estando situwado un contacto en el
vehiculo para acoplarse con la limina de contacto a tierra
y conectado al motor del vehiculo' para permitir el Plujo de

corriente a través del mismo.

11.- Perfeccionamientos segin cualquiera de las
reivindicaciones $ y 10, caracterizados porque los colectores
de corriente comprenden dos léminas colectoras separadas aso-
cladas respectivamente con l&minas de contacto suministradoras
de corriente.

12+~ Perfeccionamientos segfin cualquiera de las

reivindicaciones 9 a 11, caracterizados porque el contacto
eléctrico para el suministro de corriente de polaridad determi-~
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las l&minas de suministro de corriente en el par de vias, de
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nada a la pila eléctrica, incluye un par de diodos asociados
respectivamente con las 1l&minas colectoras de corriente
para permitir solamente el flujo de corriente de una sola

polaridad predeterminada a la pila eléctrica.

13.- Perfeccionamientos segim la reivindicacidn 12,
caracterizados porque se conecta electricamente un resistor
entre los diodos y la pila eléctrica para limitar el flujo de

corriente a la misma.

14.~ Perfeccionamientos segln cualquiera de las rei-
vindicaciones 5 a 13, caracterizados porque la pista tiene

una superficie relativamente lisa en la cual esthn localizadas

modo que el vehiculo sin control pueda moverse libremente de

una via a otra.

15« =.Perfeccionamientos seghn la reivindicacidn 14,
caracterizados porque la pista tiene un par de paredes latera-
les que se extienden paralelamente y el vehiculo tiene un par
de ruedas de direccidn montadas sobre el vehiculo en una posi-
cibén angular con respecto a la direccidn de desplazamieﬁto del
vehiculo para inclinar el vehiculo contra una de dichas paredes

laterales,

16.~ Perfeccionamientos segln cualquiera de las
reivindicaciones 14 y 15, caracterizados porque las léminas
de suministro de corriente estén separadas de las paredes la-
terales y los colectores de corriente estén situados en el
vehiculo en posiciones predeterminadas para alinearse y con-
tactarse entre si cuando el vehiculo se mueve a lo largo de la

pared lateral en acoplamiento con la misma.

17.~ Perfeccionamientos en juegos de vehiculos de

juguete, tal y como queda sustancialmente descrito en la pre-
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sente Memoria e ilustrado en los dibujos adjuntos.

Esta Memoria consta de 14 hojas escritas a méquina

por una sola cara.

Madrid,

DIC.
IDEAL TOY CORPORATION.
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