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Este invento se refiere a un aparato de 
entrada de programas para aparatos de mando electró­
nicos, y especialmente para máquinas mecanizadoraa 
gobernadas por programa, que comprende un pupitre de 
alimentación, o similar, para la entrada directa de 
programas, con un campo de teclas de direcciones de 
programa y un teclado para la entrada de órdenes.

La entrada de un programa en el almacén 
del aparato de mando se efectúa en los dispositivos 
conocidos pulsando el programador cada ves con una 
mano las teclas de direcciones para el paso siguiente 
de programación y al mismo tiempo con la otra mano 
las teclas deseadas de entrada de órdenes. Las órdenes 
están normalmente codificadas como cifras, por lo que 
el teclado de entrada de órdenes es, por ejemplo, un 
teclado normal de cifras.

Como todo el programa, constituido en 
general por muchos conjuntos con una pluralidad de 
pasos áte programa cada uno, se halla en forma escrita 
'y.'a.'p^^ir'de ella debe ser transferido, al aparato de 
mandój,i el programador debe leer constantemente en el 
prpgrs&3 en escritura el paso siguiente, buscar luego 
las teclas de direcciones correspondientes al paso 
siguiente de programa y por último introducir las órde-



nes. Este trabajo es muy fatigoso a causa del cambio 
constante de la mirada y entraña la posibilidad de 
una introducción errónea de programa.

Es por tanto propósito de este invento 
crear un aparato de entrada de programas del tipo 
indicado al principio en el que el hallazgo de las 
teclas de direcciones, especialmente, resulte consi­
derablemente facilitado y por ende se haga menos pro­
penso a errores.

El problema se resuelve según el invento 
estableciendo un dispositivo indicador que consecutiva­
mente, en el orden de sucesión de los pasos de programa, 
señaliza las teclas de direcciones que cada vez han de 
programarse como siguientes.

De esta manera el programador se descarga 
de la tarea de volver a buscar para cada paso de pro­
grama las teclas de direcciones correspondientes. En 
cambio, se le indican a él cada vez las teclas que se 
han de programar a continuación, las cuales puede en­
tonces elegir sin riesgo de error prácticamente. Existe 
además la posibilidad de que el programador reconozca 
en las teclas de direcciones señalizadas, por asocia­
ción, qué paso dé programa debe realizarse como más 
próximo, por lo que también se descarga en este aspecto 
de trabajo mental. El invento posibilita que el progra­
mador sea guiado por el propio aparato de mando a través 
de todo el programa, con lo que se reduce enormemente



el riesgo de errores de alimentación, aparte de la 
considerable facilitación del trabajo.

Según otra característica del invento, 
se señalizan cada vez simultáneamente todas las di­
recciones pertenecientes a un paso de programa; es 
decir, para una dirección informada por tres teclas 
se caracterizan al mismo tiempo todas las tres teclas, 
por lo que el programador puede tomar en cuenta tam­
bién ceros que eventualmente precedan, etc.

El dispositivo objeto de este invento 
permite también al programador la comprobación de si 
todas las órdenes necesarias han sido introducidas, 
pues según otra característica más del invento se 
establece que la señalización de las teclas de direc­
ciones desaparezca después de la programación de estas 
teclas.

Otra simplificación, así como seguridad 
frente a errores de introducción, se deriva de que 
además, de acuerdo con la idea del invento, la señali­
zación de las teclas de direcciones está acoplada con 
una activación de estas teclas. El programador no tiene 
ya necesidad de pulsar estas teclas. Al mismo tiempo, 
se'excluye la introducción de órdenes en la dirección 
falsa. -

En un ejemplo de realización del invento 
se establece que la señalización de las teclas de di­
recciones sea efectuada por el indicador luminoso per­
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teneciente a cada tecla. Pero como normalmente todos 
los indicadores luminosos están iluminados constante­
mente, porque se hallan almacenados todavía valores o 
se procede a una indicación de cero, se ha establecido 
que las teclas de direcciones que se hayan de progra­
mar estén señalizadas por un símbolo determinado en 
el indicador luminoso.

Otra posibilidad consiste en señalizar 
las teclas de direcciones haciendo que estas teclas 
salten hacia fuera. Esta solución proporciona la po­
sibilidad, por ejemplo, de hallar estas teclas por el 
tacto. Otra posibilidad de señalización es iluminar 
las propias teclas.

En el dibujo se ha representado un ejemplo 
de realización del invento, que a continuación se des­
cribe con detalle. Las figuras muestran:

Fig. 1: Un pupitre de entrada para una máquina
taladradora y fresadora, con un campo de 
teclas de direcciones, un teclado de intro­
ducción de órdenes en forma de un teclado 
decimal normal e indicadores luminosos de 
cifra para cada tecla de direcciones.

Fig. 2: Un pupitre de entrada como el de la figura
1 en el que están señalizadas las teclas 
de direcciones que han de programarse como 
siguientes.

El pupitre de entrada representado en la 
figura 1 presenta varias teclas de direcciones 2, 4,
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6, 8 y 10, reunidas en grupos. A cada tecla de direc­
ciones está supeditado un indicador luminoso 12 que 
muestra la orden almacenada en el almacén de direc­
ciones respectivo, codificada aquí como cifra o tam­
bién como otro símbolo. Cada programa para la máquina 
se compone de una serie de conjuntos o juegos progra­
máticos numerados continuamente y que se desarrollan 
uno tras otro. El número del conjunto se introduce 
por medio de las teclas de direcciones 2. Para intro­
ducir el número de conjunto 015 representado en el 
ejemplo, se pulsan, por ejemplo, una tras otra las 
teclas de direcciones 2 y simultáneamente el número 
correspondiente en el teclado 14 de introducción de 
órdenes.

La tecla de direcciones 4 sirve para la 
introducción del avance deseado, y a cada dirección 
de avance en los tres ejes del espacio está supeditado 
un número determinado de orden. El número 4 representado, 
por ejemplo, significa la dirección negativa y. Encima 
del indicador luminoso de la tecla de direcciones 4 
está situada una tablilla 16 en la que se expresa la 
codificación de las direcciones de avance.

Correspondientemente, las teclas de direc­
ciones 6 sirven a la introducción de las vías de avance 
y las teclas de direcciones 8 a la introducción de la 
velocidad de avance, cuya codificación puede leerse 
otra vez en una tabla 18, mientras la tecla de direc-

!



clones 18 sirve por Último a la Introducción de 
ciertas funciones de conmutación, como, por ejem­
plo, la compensación de lapsos de inversión por la 
marcha de lazos en el extremo del trayecto, la omi­
sión de conjuntos, etc.; la codificación respectiva 
puede leerse en la tabla 20. Además de las tareas 
que se han descrito, pueden asignarse otras tareas 
a teclas individuales de direcciones, para lo cual 
se las cambia de disposición conmutándolas, por ejem­
plo, mediante la tecla de direcciones 10. Estas otras 
tareas, como la inserción de los husillos o del re­
frigerante, están a su vez codificadas igualmente como 
cifras y son legibles en las tablas 22, como se com­
prende sin explicación más detenida.

La figura 2 muestra el pupitre de entrada 
durante la programación del conjunto siguiente. El 
nuevo número, 016, ha sido introducieo por medio de 
las teclas de direcciones 2, la dirección de avance 
por la tecla de direcciones 4 y la vía de avance por 
las teclas 6. El paso siguiente del programa es la 
introducción de la velocidad de avance por medio de 
las teclas de direcciones 8. Esto lo reconoce el pro­
gramador en que los indicadores luminosos supeditados 
a las teclas 8 muestran los símbolos "c". El programa­
dor puede pues, aun cuando se le haya interrumpido en 
el proceso de programación, ver en seguida quó paso 
ha de introducirse como siguiente. Además, con sólo 
una breve experiencia de la máquina reconoce ya por



- 8

5.

1 0.

15.

20.

2 5.

asociación^ basándose en la posición de las teclas 
de direcciones en el campo de teclas, cuál es la 
función que ha de ser introducida; es decir, en el 
caso aquí expuesto reconoce, por el lugar en que 
están iluminados los símbolos, que ha de introducir 
la velocidad de avance.

Como que la velocidad de avance está 
codificada con dos cifras, se iluminan al mismo 
tiempo dos indicadores luminosos. En el caso de la 
vía de avance (tecla de direcciones 6) se iluminan 
correspondientemente cinco lugares, de modo que el 
programador sabe, en el caso por ejemplo de la vía 
de cuatro cifras aquí representada, que ha de intro­
ducir un cero precedente para establecer los cinco 
lugares previstos.

N O T A

^escrito el objeto del presente invento, se 
declran nuevas y de propia invención las siguientes 
r ei vindi oaciones:

1. Perfeccionamientos en aparatos da entrada 
de programas para aparatos de mando electrónicoespecial­
mente para máquinas mecanizadoran gobernadas por programa* 
que comprende un pupitre de alimentación para la entrada 
directa de programas, con teclas de direcciones de pro­
grama y un teclado de introducción de órdenes, caracte­
rizados en que so ha establecido un dispositivo Indica­
dor que señaliza consecutivamente, en el orden de suce­
sión de los pasos del programa, las teclas de direcciones
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(2, 4, 6, 8 y 10) que han de programarse cada vez cono 

siguientes.

2. Perfeccionamientos aegfn la  reivindicación

1, caracterizados en que se señalizan simultáneamente cada "< 

vez todas la s  teolas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10), per­

tenecientes a un paso de programa.

3. Perfeccionamientos aegán una de la s  reivin­

dicaciones 1 ó 2, caracterizados en que la  señalización de 

la s  teolas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) desaparece des­

pués de la  programación.

4. Perfeccionamientos segán una de la s  reivindi­

caciones 1 a 3t caracterizados en que la  señalización de 

la s  teclas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) está aco­

plada simultáneamente con una activación de estas teclas.

5. Perfeccionamientos segán una de la s  reivin­

dicaciones 1 a 4, caracterizados en que la  señalización 

de la s  teclas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) es efec­

tuada por el indicador luminoso (12) perteneciente a cada 

tecla de direcciones.
j

8. Perfeccionamientossegdn la  reivindicación ¡

5, caracterizados en que para la  señalización de la s 

teclas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) se emplea un sím­
bolo deteiminado (c ).

7. Perfeccionamientos segán una de la s rei-
i

vindicaciones 1 a 4, caracterizados en que la señaliza- j
j!)
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ción do la s  teclas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) se 

realiza por salto de estas teclas hacia fuera.

8. Perfeccionamientos segdn una de la s  reivin­

dicaciones 1 a 4, caracterizados en que la  señalización

5* de la s  teolas de direcciones (2, 4, 6, 8 y 10) se realiza

por iluminación de estas mismas teclas.

9. Perfeccionamientos en aparatos de entrada 

de programas para aparatos de mando electrónicos.

Segón se desoribe y reivindica en la  presante 

10* memoria descriptiva que consta de 10 hojas folladas y 

esoritas a máquina por una sola cara.

Madrid, a 7 Noviembre 1977



CC.
?<?
 3
*7 g

%  /y'/pt/fíf/; OMÁ'e/ 7?A¿pnyPiP^ífA3f¿

Fig.i

16

^  ^JJL..— , ^JL, i— ' E E E y
0 1 5  H B *1 b I B T s 3 5 ] B E B
----------------------------------------------------- ' E E E

1 + 
2 -  

3 + 
^ - 
5 + 
6 -

22 22

18

7
6
9

0112.5 

06 4Ó 

10100

 ̂ min 
11 125

16 M0

M1M0

,20

F i g . 2 22 22

16
1 +
2 -  

3 + 
& - 
5 + 
6 -

18

7
9
9

mm
01125

06 ¿Ó 
: ! 

10100

 ̂ min 
11 125

16 ¿00 
t <

20 1000

- mm -

20

) a i 5 a a c c 35


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



