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lasemeja & una piste para descenso pero con una extensidr-£id

Hoja ntm. l ’

Este invento se refiere a un juego, de prefe
rencia un juego de escaldn ("slalom") tobogén o vehiculo,
qué comprende une pista, por ejemplo que se asemejs & un
sector de terreno ondulado, une figura movible y manipule-
da polocada en ls pistg,,unos medios de accionamiento gi-
tuados detajo de la pista y destinados'a aplicar a 1la fi-
gura, al ejercersé accidn medisnte un imdn, un efecto de
movimiento de la figura a lo largo de la pista.

Los'juegos de la clsse santes cifada son co-
nocidos de antes como juegos de deportes de invierno en mi
niafura.

Existe un juego de eslaldn, que comprerde un
corredor de esleldn giratorio por medio de palancas y situa
do en un lugar definido encima de une pista de eslalén m&vi

ble accionads por un motor. Existe tamtidn otro juego que

comprende une ranura cortada en una placa inclinada y que sc

-
. -

je de la ranura. - ..

Son también conocidas otras realizaciones, "-
pero ninguna de ellas proporciona una ilusidn apropisda de
iescenéo esquisndo por una pendiente. Algunas de ellas, ade-
més, tienen una estructura complicada y, por conéiguiente,
bon de fabricacidn costosa.

. E1 presente invento tiene como otjeto produ~
cir un juego, el cusl represents de ura manera realista una
pista de carreras, por ejemplo para eslaldn en un terrenc

ondulado, ¥ que, ademds, es de una estructure sumsmente sen

cilla, y por consiguiente de febricscidn barata.

Este objeto se consigue de acuerdo con el prg

sente invento, en el que se ha dotado al juego de lss propig
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| dades que lo caracterizan definidas en las reivindicaciones

¢ompeticiones y sobre formas alternativas de competicidn y,

! Hojn nim. 2 .

que se scompsiian,

Bn una realizacidn ventajosa del juego, 1le
piste estd inclinada, de modo que se puede utilizar la fuer
za de ls gravedad para f;nes de accionemiento y puede jugar
se el juego en lugares en los que no se disponga de electri
cidad, ﬁor ejemplo en el exterior. El juego puede ser juga-
do como un juego de habilided por uns serie de jugedores,
quienes er rotscidn efectdsn une o més cerreras. Los puntos
que obtienen en sus marcedores estdn en relacidn con el tien
po usado para efectusr las csrreras. También puede ser ju-
pado por un solo jugador pars fines de entrenami:nto, y pue-

fe userse ademds para instruccidn sobre las reglas de las

por consiguiente, el juego tiene asdemds un cierto valor pe~
dagdgico.

Cuando se uss el juego como un juego de de=
porte de invierno, se pueden disponer competiciones de es-
quf, por e¢jemplo, en eslaldn especial, eslaldn gigsate y es
1a1dn psralelo. La figura sobre la pista puede ser, alterns
tivemente, un Jeslizador por tobogdn o similar, o bien, si
p] juego estd provisto de unos medios de accionsmiento hecho
funcioner por resorte o con un motor, en uns pista horizon-

bal, la figuras puede ser llevada sobre un vehiculo o similsr

fl presente invento hace positle usar una piste ininterrumpi
da, ¥ puesto que los medios de accionamiento estdn situados
debajo de esa pista y pueden ser guiados en direccidn late-

ral, se puede utilizar el mismo juego para actividades re=

Debido el hecho de que el juego de scuerdo coh

T

p

creativas de diversss clases, dado que la figura que es con
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Hoja ntm. %

ducida puede ser intercambiades por una figurs que represen-
te otirs actividad deportiva.

El juego de acuerdo con el invento comprende
unos redios de accionamiento, los cuales, por la fuerza de
la gravedsd o de un motor, son movidos = lo largo y por debs
Jjo de la pista. A dichos medios de accionamiento estd acoplg
da une transmisidn articulada posiblemente eldstice, un ex-
tremo de la cusl lleva un imén, el campo magnético del cual
produce una fuerza para arrastrar la figura. Ls transmisidn
articulads, en ciertas realizaciones con medios de acciona-
miento guiados imperativamente, puede ser gireda con rels-

bidr a los medios de accionsmiento haciendo funcionar para

1lo, por ejemplo, alembres, los cuales sirven al mismo tiem
po para controlar la velocidad del movimiento de los medsos
de accionémienxo a lo iargo de la pista. El giro en direc~

¢idn lateral de le transmisidn articulada & del imdn acople-
do a la misma puede efectuarse ée tal moﬁo gue un alanbre
sea frenasdo mds que el otro alambre, y viceversa.

Los medios de accionsmientc pueden discumgi%
preferiblemente a lo largo de la piste sobre una berrs, en'
una ranura, sotre un slambre estirasdo o similar, es decir,
que los medios de accionamiento no seran de por si desplaza
bles en direccién laterel durante el movimiento.
A fin de asegurar un apoyo a tope de adspta-
cidn del imdn dispuesto debajo de la pista, los medios de
sccionemiento pueden consiétir en un peso suspendido excén-
tricamente, que tienda a hacer girar 1la transmisién articu-
Pada con el imdn acoplado a la misma a la superficie infe-
rior de la pista, Este apoyo & tope de adsptacidn del imdn

@ la superficie inferior de la pista puede tembién conseguiy
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[se mediante una disposicion de resortes, palsncas eldstices

los medios de accionamiento como tales estan desplezados con

Hoja ntim. 4

o similares. Es pues importente que el apoyo a tope del imdn
esté gerantizado en una piste de una configuracidn que se

asemeja 8 la de un terreno ondulsdo.

' Le necesidad de une disposicidn de resorte,
de una guspensién.excéntrica, etc., puede eliminarse si se
flace que los medios de accionamiento se muevan con movimien
to no rectilineo.a lo largo y por debajo de una pista que sd
corresponde con la extensidn de la pista. La trayectoria del

movimiento de los medios de accionemiento ests con ello des-

blazada con relacidn a la extensidn de le, pista, puesto que

relacidn a la figura straida por el imdn.
" Con objeto de que el juego se asemeje lo més
positle a 1la realidad; en los juegos de deportes de invier-
no, por ejemplo, cada desviacidn en el guiado de la transmi
sidn erticulada puede producir un efecta de frenado en el
movimiento de los medios de accionamiento a 1o laréo de la
pista, ya que en la reslidad los giros de un esquiador pro-
ducen un efecto de frenado. . »
Las posibilidades sntes citadas del juego de
pcuerdo coﬁ €l invento se han ilustrado con mayor detalle en
Lo que sigue, con referencia a las realizaciones represents-
las en los dibujos que se acompefian, en las cusles:
Le Fig. 1 es una vista lateral de un juego de
acuerdo con el invento, con unos medios de accibnamiento

controlables en direccidn lateral;

cidn alternative de los medios de accionsmiento con una

transmisidn articulads acoplsda y un imén srrestrado, sien-

La Fig. 2 es uns vista lateral de una realizg
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 do guiados imperstivamente dichos medios de accionamiento

un dispositivo de tiempo (no representado) por ejemplo ‘en .

Hoja ntm. §

a lo largo de la pista;

' Le Fig. 3 es una vista desde arriba de los
medios de sccionsmiento segln 1a Fig. 2;

La Fig. 4 es una vista latersl de otra rea-
lizecidn de los medios de accionamiento con una trensmisidn
articulada scoplada; y

La Fig.‘S es una vista desde asrriba de los
medios de accionemiento segdn ls Fig. 4.

En la Fig. 1 se ha ilustrado el juego de, |
acuerdo con el invento como un juego de eslaldn en el qﬁéi%&
utilize la fuerza de la gravedad para mover los medio€ de; Ag
cionariento 9. La pista 1 estd formada con &ngulos de pen-_
jiente veriables a fin de reproducir con realismo una'ca; €.
ra de descenso en eslaldn. 4 lo largo de la pista puede ha-~
ber situasdas banderas 2, y se puede variar el grado de difi-

¢ultad para la carrera. Una puerfé de salida 3 en el extrémo

superior de la pista, por ejemplo, puede estar conectada, s

forma de un peso de resistencia frenada movible a lo largo
de la pista y que comienza un movimiento a lo largo de la

pista cuando se abre la puerta de sslide %. En 12 parte in-
ferior de 1a pista 1 se han previsto una meta 4 y una red.s
de recogida. La meta puede'estar acoplada a unos medios de
parada psra el dispositivo de tiempo, es decir, que cuando
la figures 6 que desciende esquisndo ha pasado por la meta

se detiene el peéo de arrasire que constituye el ‘dispositie-
vo de tiempo. Con ello se puéde llevar a cato uns medicidn
comparétiya del tiempo consumido en 1a carrers, de un modo

sencillo. Se utiliza una graduacidn en grados de habilidad
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_para el dispositivo de sincronizacidn, el cual se detiene

mera realizacidn de unos medios de sccicnsamiento 9 controlg

"|dos imperativamente con una trensmisidn srticulsda scoplada

Hoja nGm. 6

preferiblemente por impacto de los medios de aceionamiento

9 en el extremo inferior de la pista de juego.

L La figura 6 estd provista en la superficie

s

inferior de un imén, o de un meterisl magndtico, y es atra
da por un imgn 7 situedo debsjo de 1s pista 1, cuyo imén,
a través de una transmisidn srticulada 8, estd conectado
a los medios de accionsmiento 9. De acuerdo con le Fig. 1,
los medios de accionemiento 9 son guiados libremente en'di
reccidn lateral. La velocided de movimiento de los medios
de accionamiento 9 a lo largo de 1a pista es controlsds

por slambres 11, los cuales apiican al mismo tiempo un efeg

to de guiado en los medios de accionamiento 9., Los alambres
11 discurren cada uno & trevés de un mango 12 de capacidad
de desplazamiento limitada & travds de 1a verilla 13 en
unos medios de guia 14 y siguen bajando pbr una vigs ‘renurg
da huecs 15. Los alambres 11 forman con ello un anil}o en
dicha viga 15. A fin de hacer posible el movimiento de re-
torno de los medios de sccionamiento 9 & lo largo de la pis
ta 1, en le parte inferior 16 del tubo o viga 15 se ha pre-
visto un contrspeso en forma de unos medios de control 17
que estdn dirigidos hacia fuera a trevés de una ranura de
lg viga 15. |

En las Figs. 2 y % se ha representsdo una pri

8. La transmisidn articulada 8 estd montada a.pivotariento
en 18 en los medios de accionsaiento 9. Los alsmbres 1la,

11b estdn conectados a brazos de gufa 8a, 8b (Fig. 3) a fin

de hacer posible el control lateral de la figura 6. Un miem
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en ls Fig. %, lo que se traduce en un movimiento lateral si

-
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|_bro intermedio 20 estd pivotado a la trensmisidn erticula-
da 8 a través de une unidn 21, y el imdn 7 estd unido en

22 ol miembro intermedio por una unidn universel. 4 fin de
gerantizar un apoyo a tope de adaptacidn del imdn 7 a la

superficie inferior de 1a pisfa 1, le transmisidn articula
de 'puede estar provista de una proyeceidn 8¢, a la cual es
td conéctado un resorte 19, La necesidad de este resorte

viene determinade por las probiedades de elasticidad de la
trensmisidn articulada 8 y, en cierta medida, por el grado
de ondulacidn de la pista. La funcidn de los medios de ac-
cionamiento segin las Figs. 2 y 3 se descriﬁe en lo queiéi{
gue. La velocidad de los medios de sccionamiento 9 a lo lsp
go de la pista es controlada a través de los alambres 1lla,
11b, de modo que los alambres 11 que se extienden a travgs
de los mangos 12 son frenados por los pulgares del‘jugador.
Variando el frenado de los dos glambres 1ia, 11b, puede
lguiarse 1a figura 6, de tal menera que la transmisidn arti-

culada 8 es girada fuera de 1la posicidn central ilustrada

nultdneo del imdn 7 y de la figura 6 arrastrada por encima
de 1a pista 1. Los alambres 11 se cortsn entre sf para efec-
tuar uh giro correcto de la transmisién articulada 8. El

miembro intermedio 20 produce con ello un giro realista de
la figurs 6, en parficuiar cuando el materisl magnético, o

el meterial magnetizable, en la superficie inferior de la £i

gura 6, es puesto en conekiénrcon el borde delantero del mig
mo .
Debido a la disposicidn de los mangos 12 con

movilidad limitade en los medies de gﬁfé 14, 1a_figura puede

ber tembién movida hacia atrds a lo lsrgo de 1la pista, es de
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-cir, en el caso de que se haya pasado una puerta o un obs-
tdeulo por el ledo incorrecto, puede efectuarse uns correg
¢idn moviendo para ello los mangos 12 hacia atrds. El mo-
vimiento de los méngos puede tembién utilizerse ventajosa-
mente pars controlar el movimiento lateral de la figura a
lo largo de leo pista 1. |

. BEn las Figs. 4 y 5 se ha ilustrado una se-
gunda realizacidn de los medios de accionamiento 9. En es- |
ta realizacidn, a los detelles estructurales que tienen la
misma funcidn que en la realizacidn segin les Figs. 2 y 3
se les han asignado los mismos numeros de referencia, con
la adicidn de 1a tilde indicadora de nimeros primos.

Los medios de sccionsmiento 9’ en esta riali
zacidn comprenden un cuerpo suspendido excértricenente on
un alembre 2%, La transmisidn articulsds 8‘estd pivotada en
un anillo 24 J en una rueda de soporte que soporta el cuer-
po de 10s medios de accionamiento 9. Brazos de guia 8s’, Bb
estdn conectados rigidamente a la articulscidn 8/ Una vrnidn
universal 22’conecta el miembro intermedio 20 °con el imédn ¥
Esta realizacidn hace posible una gonstruccién muy sencilla
Yy fisble, y el mismo tiempo queda garantizado de un modo
sencillo el apoyo a tope de adaptacidn del imén 7 a la su-
perficie inferior de la pista 1. Debido a la suspensidn ex-
céntrica de los medios de eccionamiento 3’en el anillo 24,
[el peso de los medios de accionamiento 9’tiende.a hacer gi-
rar la srticulacidn 8 en sentido e dereches y gerantiza con
Lllo el apoyo a tope de adaptacidén del imdn 7 a la superfi-
pie inferior de la pista. ‘

A fin de simular en la maxima medida posible

la realidad durante el movimiento & lo lergo de la piste,
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.1os propios medios de accionamiento pueden ser guiados, Lo$

| proporcionar un anillo:adicional 26 situado separado del

‘|solamente para giros forzados de la figura 6.

14 ¥y 5, se puede cambiar el grado de suspensidn excéntrics dd

8’. La razdn pars esta disposicidn se explica como sigue,

Hoja nam, 9

brazos de gufa 8a’’ estdn unidos al cuerpo de los medios

de accionamiento, al mismo tiempo que se éuprime la capaci
dad de pivotsmiento entre el anillo 24 y la articulacidn 8'
o bien se sitda la rueda de soporte articulada y separada

de la articulacidn 8° . Esta disposicidn hace posible, al

primer anillo 24 § rueda de soporte, y haciendo pasar el
alamtre 23 a través de dicho anillo 26, que al girar 1os mg
dios de accionamiento 9, y con ello también 1a articulseidn
8‘y la figura 6 que efectla el esleldn esquiando, se obﬁéﬁé
ge un efecto de frensdo al presionsr el alsmbre 23 contrs-
los anillos 24 y 26, respectivamente, o bien contre la-rPe-
da de soporte y el anillo 26. Es también aqui posible con-
frolar el efecto de frenado variando para ello el tamafio del

anillo 26, de modo que el efecto de frenado deba tener lugar
En las realizaciones de acuerdo con les Figs|

los medios de accionesmiento 3’ en el slambre 23, y con ello

el valor del par-de giro a derechas sobre la srticulscion

El juego de acuerdo con el presente invento
puede Jjugarse, con buen aprovechamiento, por personas con
diversos gfados de habilidad, y existen grandes positilida=-
des de perfeccionamiento de ese habilidad mientras se jugga.
Bl factor tiempo es de importancia decisiva para determiner
Fl grado de habilidad y, por consiguiente, lo que se persi-

cue 8 disminuir gredualmente el efecto de frenado sobre la

Figura, y los Jjugadores que tengan un bajo nivel de hebili=
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el invento produciendo para ello un efecto de frenado in~
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dad sacardn provecho del hecho de jugsr este juego. Para

estos jugadores, se puede ajuster el jusgo de acuerdo con

tencionado, de tal merera que se aplica un par de rotacidn
a la.artiCUIacién 8‘que es mayor que el requerido para un
apoyo a tope de adapatacidn seguro del imén 7 a la super-
ficie inferior de le pista 1. Bsto puede efectuarse, en la
realizacidn segﬁn las Figs, 4 y 5, desplazando €l punto de
suspensidn excéntricp a través del anillo 24. A medida que
mejora la hatilided del jugedor en el juego, este efecto

de frenado puede ser disminuido, reduciendo para ello lé

presidn del apoyo a tope del imdn contra la superficie in-

ferior de la pista.
\

Con la mejora en el grado de hebilided se
puede aumentsr al mismo tiempo el grado de dificultad psra
Jjugar el juego. ﬁna posibilidad de sumento del gredo de di
ficultad, adeuds de por variscidn de la extensidn de la pis
ta, consiste en colocar el centro de grovedad de la figura
€ en la parte trasera de la misma, con lo que la figurs
tiende a resbslar en los giros. )

Las figuras utilizsbtles para el juego pue-
den por tanto ser adaptadas al grado de habilidad del juga-
dor, desplazando para eilo el centro de gravedad con rels-
cidn el punto por el cusl es arrastrada la figura, y usando
figures con un centro de gravedad extremadamente alto, las
cuales pueden volcar con giros demasiado forzados.

Mediante el presente invento, por consiguien
te, se ha producido un juego que puede ser jugado por persg

nas con diversos grados de habilidad y en que el grado de

dificulted puede ser aumentado gradualmente por un simple
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—intercambio de figuras que tengan propiedades diferentes,
El invento no queda limitado a las realiza-
ciones ilustradas, sino que puede ser modificado sin reta-

sar el alcance de las reivindicaciones que se acompafien,
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- - REIVINDICACIONES

Los puntos de invencidén propia y nueva que se
presentan para que sean objeto de esta solicitud de Pateﬁ-
te de Invencidén en Egpafia, por VEINTE afios, son 1los que se
recogen en las reivindicaciones siguientes:

18.- Un juguete para simular deportes, preferi
blemente una carrera de slalom, un descenso de tobogdn, un
juego de coches o una carrera de monopatines, que comﬁrcg
de una pista que se asemeja, por ejemplo, a un sector de
terreno ondulado, unos medios de accionamiento gituades dg
bajo de la pista y destinados a aplicar un efecto de arras-
tre sobre una figura situada encima de la pista, en el cual
el movimiento de la figura a lo largo de la pista puede serx
afectado por el jugador del juego, caracterizado porgue la
figura sobre la pista es afectada por los medios de accio-
namiento debajo de la pista por medio de un imén, el cual
egtd dispuesto debajo de la pista, y el campo magnético
del cual produce una fuerza que arrastra a la figura.

22,~ Un juguete segin la reivindicacién 12, ca
racterizado porque los medios de accionamiento son movibles
a lo largo de la pista de tal manera que son guiados impe~
rativamente.

38,- Un juguete segin la reivindicacidén 28, ca
racterizado porque en los medios de accionamiento hay uni-
dos articuladamente unos medios de guia, lo que hace posi-

ble el movimiento lateral del imdn acoplado a los medios
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| de gufa, con lo que la figura puede ser guiada durante el
movimiento a lo largo de la pista. .

42,- Un juguete segin la reivindicacidn 38,
caracterizado poraue los medios de gufa situados entre el
imdn y los medios de accionamiento consisten en una trans-
misién articulada que se extiende a lo largo de la pista
y en bragos de gula dirigidos en esencia perpendicularmen-
te con relacidén a la transmisidn articulada.

8,~ Un juguvete segln cualguiera de las rei-
vindicaciones precedentes, carascterizado porque los medios
de accionamiento estdn situados sobre una barra, pestaba,
ranura o similar.

&,~ Un juguete segln cualquiera de las rei-
vindicaclones precedentes, caracterizado poraue los medics
de gula estdn acoplados a los medios de accionamiento, y
hay alambres conectados a los brazos de los medios de guia

T8.~ Un juguete seglin cualquiera de las reivin
dicaciones precedentes, caracterizado porque un miembro in
termedio estéd acoplado entre el miembro de articulacidn de
los medios de gufa y el imén,

g,- Un juguete segin cualquiera de las reivin
dicaciones precedentes, caracterizado porgue los medios de
accionamiento estdn suspendidos en un alambre a lo largo
de la pista.

98,~ Un juguete segin la reivindicacidén 82, ca
racterizado porque los medios de accionamiento estdn sus-
pendidos excéntricamente en el alambre.

108,~ Un juguete segin la reivindicacién 88,
caracterizado porgue los brazos de gula estdn conectados

directamente a los medios de accionamiento,
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118,- Un juguete segin la reivindicacidén 52,
caracterizado porque el alambre discurre a través de un
anillo separado del punto de suspensidén, con lo que se ob~
tiene, al menos en las desviaciones de guiado forzadas, un
efecto de frenado.

128.,- Un juguete para simular deportes, prefe-
riblemente una carrera de slalom, un descenso de tobogdn,
un juego de coches o una carrera de monopatines.

Tal y como se ha descrito en la Memoria que an
tecede, representado en los dibujos que se¢ acompafian y con

los fineg que se han especificado.

Madrid, 01,A6001978
P.A.

. ' de lzabu '
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