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MEMORIA DESCRIPTIVA

Ia presente patonte se reficre o un juego electrdnico automi-
tico g modo de ruleta, la oual comprende,como es sabido,oel disco giratg
rio numerado, en el que se pusde sefinlar, por medio de unae bols, ol nd-
mero premiado dentro de una cantidad de numeros previamente dado, que
ostdn pubdivididos en diforeantes grupos, asi como casillas para apostar
sobre un ndmere ganador o sobre un grupe de ndmercs, poseyendc algunos
Juegos automdtices un disco numerado fijo, que contiene cierta cantidad
de lémparas, que, pura imitar aquella bola circulante, se pueden conec-
tar pucesivamente y de forma individual por medio de un dispositivo de
conoxidn y estén asignadas o respestivas ossillas numersdas iluminem
bles de un ocasillero que reprogenta lss oifras del disco normal girato-
rio, figurando ademds una unidad de apuestas que contiene cierta canti-
dad de pulsadores para las mismas que representan casillas para la colg
cacifn de dicha spuesta, existiondo también wn oircuito de determinge
cién de premios, que eotd acorledo con el diseo fijo numerado asi como
con la unidad de apuestas y determina log eventuales promios, aparecien
do también una unidad de pago acoplada al circuito de determinacién de
premios y e una unidad de pago que recibe y compruebs los pagos realisa
dos por el jugador, unidad de pago que contiene un depdsito de dinero y
un digpositive deo entrega del mismo, poseyendo ademds el citado aparato
un dispositivo de recuperacidén accionable por el jJugador al comiénzo de
una nueva jugadae

Por la patente alemana 1 004 837 se conoce un juego automiti-
co de ruleta de la clasc anteriormente sefinlada, accionado eléetricamen

te, en ol que el disco numerado ¢ Lien una disposicidén indicadora es mo

~ vido durente un breve perfodo de tiempo por fuerza clectromotriz y exig

ten contactos dispuestos en correspondencia con las casillas de cifraes
o colores as{ como interruptores de apuestas acclonsbles a elecelén por
el jugadors, Al pararse el indicador o el dimseco o un contacto que circu-

1a con 4ste o aquél, se cierrs el clrcuito parn accionar los dispositi=-
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vos contndores 0 pagadores de premios ocuando el ajuste previo de los
interruptores de apuestas sobre los contactos del indicador 0 el dise
co, es el correcto.

Lo presonte invencién tiene como cometido perfeccionar un
Juego sutomdtico de ruleta, avcionado eléctricamente, tanto respecto
& la gseguridad de servicio como también respecto n la seguridad conw
tra manipulaciones frsudulentas, en el que se ovitan el peligro de
desviaciones sistemfiticas respecto a la pura casualidad de las cifras

... seleccionadas, que son dificiles de cvitar en el caso de dispositivos

mecdnicos,
Este problema se resuelve, cezdn lo invencidn, por medio de

un juego automdtico electrdnice, de la clase sefinlada al principio,
que ge caracteriza por el hecho de que el dieco numorado contiene un
opcilador, que estd acoplado a un dispositivo de control de frecuen~
ela gue gontrola su frecucncia de oscilacién y por su parte el dispo-
sitivo do conexifn para las ldmparns del casillero numérico controla
que la unidad de apucstas esté acoplada a un cirocuito de pulsadores,
que contiene pora cade pulsador una etapa de acumilacién que pucde ac-
tuar medlante su acoionamiento, estando caraoterizado también el obje-
to de la demanda por el hocho de que a la dWnidad de apucstes y a la
unidad de pago el aparato estd aco:lado un circuito de liguidacién

de apuestas, el cunl suma primeramente para cada pulsador accionado

la correspondiente apuesta y por otra parte todo pago realizado por el
Jugador y en oaso de pagoe completo de la apuesta suministra una sefial
de pagado para el disco numerado, que hace que el dispositivo de cone
trol de frecuencian reduzecn a coro la frocuencia del oscilador dentro
de wamrzen de tlempo previamente fijado, permancclende iluninedo a
continmacidn el casillero de nineros que corresponds a la cifra ganaw
dora, y por el hecho de que el dispositivo de reocuperacién accionable

por ¢l jugador entes de iniciarse uwna mueva jugada suministre ademds



de una sefial de recuperucién do todas las unidsdes volviendo al corres-
pondiente estado de servicio del comienczo dc.zl Juego otru sefial para el
dispositivo de control de frecuencla, que hace oscilaxr al oscilador
hasta que se prosente la sefial generada por el circulto de liquidacién

5; de apuestas con unn frecuencia que se encuentra por cencimn del limite
de percepeidn dol seor humnno,

BEn el caso del presente juagzo automitico eléctronico, 1a se-
laceidn do la cifra ganadora es completamente casual y no se pucde ine
fluir tampoco en ella, Como el presente juezo sutomitico funciona de

10, maners totalmente electrénica, o asimismo miy sesuwro en cuanio a su
actuacidn y girantiza un desarrollo de jusgo rdpido de mansra que se
oumenta el incentivo del juego ¥y el volumen de negocio, ‘

Los perfeceionamientos y configuraciones de 1a iavencidn eg-
tén coracterizados en las reivindicaciones de la Qemands,

15, Ia idea de la invencidn se explica de manora mfs concreta o
continuacifn por medio de un ejemplo de realisacién representado en
el dibujo anexo, en el que $

Ia Flze 1 muestra 1o vieta del tablero frontal de wn Juego
automftico eleatrénico, sogin un ejemplo do realizecidn de la invencién,

20, Ia Plg, 2 63 un esquoma de conjunto funcional simplificado del
juego automftico, segin la ¥ige 1, .

Le Fig, 3 representa un csquemn do conexidn algo simpliﬂea-\
do de partes del juezo automitico, sesin la Mg, 2, que comprende el
disco mumersdo, una unidad de apuestas y un circuito de determinacida

25, de gunoncias,

La Fize 4 muestra un esquems de cozoxiones simplificado de
partes del juego automfiico segin la Fig, 2 que contienc unz unidad de
pago al gparato y un circuito de liquidacién deiepuestos,

Ia Pig. 5 es un diagrama para aclerar el funcionamiento de

30 un oscilador contenido en el disco numerico; ¥
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Ia Pig, 6 represents un cocquoma de conexidn, »lgo simplifica~
do, de una unidad de pago al Jugador,

Antes de abordar detalles del circuito, se explicarin breve-
mente los reglas de jueso por medio de la Pige 1,

Reglas de juego.

Al iniciurse el jueso, el ju udor tienp que pulpar primeraw
monte un pulsador do borrado (20)., Debido o esto las diferentes disposi
eiones de conoxidn del aparato vuelven o eu posicidn inicial, y ce imie
ta la oirculacién o recorrido de la bolita medisnte la iluminacidn suceg

" pive de lss ossillos mumersdus del disco muerico (22), Las cosillas

nuneradas de eote diseo (22) cetédn provistus de lus cifras que van de
0al2y dispuestan de la forma que puede verse en la Fig, l. Las oiw
fros impares 1, 3, 9 Ty 9 ¥ 11 con de color rojo y forman el grupo de
eifras "Rouge™, las cifrns pares 2, 4, 6, 8, 10 y 12 Bon nogras y fore
man el grupo de nimeros "Noir®, Las cifras 1 a 6 forman el grupo numé-
rico "Wanque®™ y lag cifras 7 a 12 forman el grupo rumérico "Pasce.

Debajo del puleador de borrado (20) eetd previsto un campo
{24) de pulsadores, quo contiene par: cade mimero y para cada grupo de
mineros, cuatro pulsadores (26) para apostar sobre el mimero o grupo
de mimeros correspondientes. Los pulsadores de apuestas para las ole
froe estén representados en lu Mg, 1 por medio de pequefios cuadrados
obgcuros, y los pulsedores de apuestas para loo grupcoe de ¢ifras por
medio de pequeilos cuadrudos cluros, El tublere fronial contiene ademds
una ranurs de introduceidn (28) pars monedes unitariss (por ejemplo
1 Pia, 1 Fr, 1 Difye..) y obra raour: de introduceidn (30) para monedas
miltiplo (por ejemplo, 5 Ptus, § Fr, 5 Difyeee)e Bajo la ranara (28) de
introduceidn de monedas unitoriss e encuentra un mocanisme contador
(32) de las miemas y bajo la rurmra de introduccién (30) un mecaniemo
eontador (34) de monedas multiplo,

Después del mcclon.wiento del pulsador d¢ borrade (20), ol
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Jugador efectua su apucsta mediunte presidén on los pulsadores ologi-
dos (26), Sobre cadn cifra o sobre cada grupo de cifras se yucde apos-
tar por tanto & voluntad hasta cuatro veces,

kn el ejemplo de renlizacidn representado, la unlded de
apuestas & una elfra imports, en cnda caso, was unidad monotaria (por
ejemplo 1 Pteg) ¥y parc un grupo de cifras 5 veces dicha unided monvto~
ria (por ejemplo 5 Piap,) en cade caso, La apussta adoudads de asuerdo
con log pulsadores de apuestas oprimidos se indice medionte los mecie
nismos contadores (32) y (34),

Después que el juzador ha hecho su apuestz, page la misma
medisnte la introduccidn de monedas de valor unitario y monedas de
ginco veces su veloy en las ronuras de introduceibn (28) y (30), res-
pectivamente. Al introducirse la primerz monedn, los pulsadores de
apuestas se bloqueen eleotrénicamente de manera gue a continuacidn ya
no es posible otrz spuesta wlterior, Los mecnnismos cantadores (32) y
(34), 21 introducirse lac monecduss, cuentan hneia atrds, indicando por
consizuiente cuanto tiene que pager sun el Jugador.

Pan pronto come dete ho pagndo la apueste adeudads, ce va
reduciondo 1z warcias deo la iluminocidn sucesiva en las ensillas numeri
cag del disco (22) y cesn finulmente por completo, permsnociendo ilumi
nada solemente la cifra premiada, Si ha ganado el Jusador, se.lp paga
ol premio, y el juegzo sutomitico estd lieto nuevamente para la ﬂiguieg:
te jugndoy 1o que pucde per indicado medisnte la ilumineeién del pulsg
Gor de borrado {20), 51 el jugndor no ho ganndo nads, el juego automdw
tico queda conectado inmediatamente para otra Jugada, como pe emplioard
de manera més detalladn posteriormente, Sc ho tomado la dispesicidn
para que el juego -utomftico estd nuevamente listo lo antes posible
para la siguientes juguda,

Para simplif;car, 1o «detnlles concretoe del cojemplo do rog-

lizacidn representado se ex:licordn por medio del desarrollo del jJuego
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que g6 ha descrito anteriormente en forma breve.

Disco nmumerzdos

AL accionarge el pulsador de borrado (20), una centrel (36)
(Pig. 2) que tiene une funcién similzy a la unidad do mando de una
caleuledora, suminiotra una sefial al grupo (38) en el que figura el
disco nundrice (22), cuys seiia) pone en morcha la circulacidn lumino-
ga en las casillae numéricas de dicho disco (22), EL citado grupo con=
tiene pars esto un oscilador (40), cuyz frecuencia de oscilacibn se
puede controlar medisnte wn circuito (42) de control de frecuencio.

El opcilador controla, por su parte, un dispositivo de coroxidn, que
on el ojemplo de renlizacién representudo comprende un registro de
corredern (44) y conectu suoesivnxcnte dispositivos de iluminuncidn
pora las casillas individunles del dicco numdrico (22). Ios dispositim
voe de iluminacién pueden contener, por ojomplo, para cada casille nu-
mérica una o varias lémparas incandencentes (46).

El registro de correders (44) conticne por tanto tantas eta-
pos, por ejemplo multivibradores biestebles (flip-flops) como contlene
cifras el disco mumérice (22), Zotas etapas ecatdn seilalados en la
Pig. 3 abajo con los cifras correspondientes y acopladas entre si en
1z forma ususl, Lo entrada de impulsos de maniobra de oada etapa estd
unida a la salide (41) del osciludor (40). Ia salida de oadn etapn es=
t4 como rmeetrs la Fig. 3, ccoplade canda vez o un transistor de excle
tacidn (47), que alimenta lz sorrespon:iiente lamparlta incandescente
(46), Bi en lu etepa correspondiecnte eotd nlmucenad una "L binaria.

Como ml conectarse el juezo automfiico puede suseder que
varias etupas dcl registro de corredora se conmuten en el estado en
el que pe ilumina la correspondicnie lemparite, tal registro de corre~
dera no cetd conectndo como contedor snular, sino que la entrada de la
primera etapa (de acuerdo con el mimero "5") entd conectada o la sa~-

1ida de un Srgano NOR (45) o cuyas entradas se oonducen las eefiales
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de salida de todas lan etapas del registro de corredera (44) con excep-
eidn de la de 1a Yltinma etopa (que estd asignada a la cifra "Ot) di-

‘rectamente as{ como lz oscilacidn de collds, preferentemonte de formn

rectongular, del osellador (40) » través de un inversor (49), Bl Srge-
no NOR (45) ouministrs, por consisuiente, un impulso de entrada o la
primera etopa dol roglistro de eorreders sdlo cuando se presenta una
oscilacibn del oscilador y en ninguns etapa, con excepeién de la dltl-
ma, estd almacenadn una *IY,

El momento de presiocnar el pulsador de borrsdo estéd designado
en la Figes 5 con «Tle-, El oszcilador empiega a oscilar, on este momanto,
con una, frecuencia'rolativamente elevada, por ojemplo del orden de
5 kHz, El valor do 5 kHz naturclmente sblo es un ojemplo, pero la freo-
cuencia de oscilacién ha de ser ton alevedn en todos los 62808 qUE Yee
base la capacidad deo porcepcién y reaccidn del ser humano y no cea pow
sible seguir la circulacidn luminosa de las cosillas numéricas del dio-
O,

Uﬁidad de apuentas.

El jumador hace shora su apucets apretendo lce pulsadores
elegidos (26), Al apretor un pulsador de apuestes se clorra el corres-
pondiente interruptor (48) (Fiz. 3) y un circulto de pulsadores (50),
quo comprende un multivibrodor biesteble, (flip-flop), se pome en fun-
clonamlento a travds de un Srgano UND (52), Hediante el accionomiento )
del intorruptor (48), una de lus entradas del Srguno UND se pong a
una tensidn "B", aue pormite pouer en fuacionomiento el eircuito de
pulsadores (50) a trovés do una entrada de apuestas "S%, Lo segunds
entrada (54) del Srgano UND (52) recibe wmn tensién liveradora desde
la ceatral (36), cue sblo eximte ri el pulosdor borrador (20) se ho
presionado despube de la Sliima jusada y no ha gido apretedo de muevo.
La tensién liberadora desspurece nuevomente si despuds de haberse apre-

tado un pulsedor de apuestas e introduce una moneda,
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Bl cirpuito de apucstos deserito (56) pertenece al primer
pulsador de 1la primers oifra del disco nuwérade (22), es decir, o la
eifra "5", y este circuito de apuestas se designa, por tanto, oon
nsat, Paya los restentes tres pulsudores de la cifra "5" estin previge
tos correspondientes oircuitos "5bM, "Sc" y #5d7, que sblo eetdin repre=
pentados esquecdticamente en la Fige 3e

Para las demds oifras, por ojemplo, "12%, "13* y demds que
eiguen a la cifra “5%,estdn previstos correspondientes circuitos Qe

~ apuestas que sélo estén reprecentados esquemiticomento con “12e" a

n1o4® y " 3a® a ® 33", poppectivemente. Los demfs cireuitos de apuestas
para.laa reptantes ¢ifras no eesbdn reprecentados, a £in do simplificar.
Pars los grupos de eifras estén previstos igusrlmente eircuitos de apueg
tag, en la Fig, 3 solamente estdn indicados los circultos de apuestae

para ol grupo de cifrns "Rouge",
Unidad de page al aparato y circuito de liquidacidn de apuce=

tas,

OCuando se efactua la apuasta on el circuito de pulsadores
(50) apretundo el correspondiente puleador, la spefial en su saelide (58)
se conmuta pasando a un estado que corresponde al wulor apostado, E)
impulso que se orizina, en este caso, se conduce & $ruvés de un borne
(60) al mecaniemo (32) contador de monedas unitarias (1 Pta, 1 Fr,
1 DMyeee) (Fig. 4), 81 01 cirouito de pulsudores corresponde & una oie-
fro. Il mecanismo contador (32) cuenta los impulsos conducidos e indi-
oz segln ento la cuntided que ge ha de pe;jar por lap eifras apostedas,

De munera conv.niente, lo: impulsoe que son cmitidos por
los circuitos de pulsadoros asignudos a los grupos de cifroe eon cone
duoidos a través do un borne (62) al mecunismo contador de monedas de
valor de cinco unidades que, por consi-uiente, indica la cantidad que
so ha de pagor para los grupos de cifras apostudoss Los hornes (60) y

(62) emtdn unidos, en cada cnso, a los bornes de reouento de avance de
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los mecanismos contadores (32) v (34)s

Despuds de aposter, ol juzsdor page su apuesita introducicn—
do monedas de wi unidud en la renure (28) ¥ monedes do cinco unidoe
des en la raomura (30). Los monedas con revisadas y recosidas por un
comprobador (64) de monedas unitarias (Fige. 4) o uno (66) de monedas
de cinco unidades, respoctivamente, Los comprobadores (64) y (66) de
monedas suministran, pora cada moneda oceptada, un impulsc convenienw
te a una entrada de recueato de retroceso (68) 6 (70) de lop mecaniee

moe contadores (32) 6 (34). Los mecanismos domtadores cuentan, por

" consigulente, hacin atrde al introducirse monedss, hasta gque 1o apueg

to total estd poguda, por lo que te ligquida, en consecusncio, 1t
apuesta sunuda enteriormente, Si un mecanismo contador conmutn & corw,
se prosenta en una linea correspondiente de salids (72) 6 (74) une
sefial quo se¢ fOnduce por un: parte sl comprobador de monedas y por
la otra a la central (36). 1l comprobador de monedos es blogueado
por epta sefial de manara que dirige a una conal do devolucidn todas
1ne demfs monedas que se introducen, En lu central, lus sefiales de
log dos mecmnismos contadores ce conducen a un Srguno UND (76) (Figz,
4), que cuministra una sefiel de &nllda cunndo los dos mecanismos GOne
tadores se enocuentran a cero, es declir, cuando la spuesta adoudads
ha sido pagada totalmente,

Determinacién del nfmero premiado,

Li sefinl deo salida del Srgano UND (76) se conduce ol cire
cuito de control de frecuencis (42) existonte en el grupo (38) del
disco mumarado (22) y hace que la frecuencia de oseilacidén del oscie
lodor (40) empiece o deccender hacis cero desde el volor inicisl re-
lativomente alto,

El demcenso de la frecuensia del oscilador (40) tiene lu-
gnr preferentenente Ge la manera como Se vepresenia en la Fig, 52

Aquf ge denigna con -2- ¢l momento en ol que se presentn lo sefial de
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salida del Srzono UND (76). Mars acolerar en lo pooible e) desarrollo
del juego, despuds de la presoncia de lo seflal de salida del érgano
UND (76) la frecuencin salta en primer lugar de forma inmediata hasta
un valor relativamente bajo, gue, por ejemplo, pucde ser de unos
50 Hz, y a contimuacién, dentro de un perfodo prefijado de algunos se=
gundos por ejemplo, dezoiendo paulatinamenie hasta el valor cero, que
so aleenza on el momento T3, El perfodo de ticmpo «T2-73- es prefee
riblemento regulable. El desarrollo de fecuencia representado en la
Fige 5 tiene la veniaja de que el juzador, inmediatamente despuds del
pago de la apuesta, ve ofmo circula la ilurinzeidn en las ocasillas del
disco mmérico, cada vesz mfo poco u poco y finzlmente como se dotlene
sobre Ja olfra preminde,

ts evidente que lu forma como sale el mimero ganador no da
lugor a posibilidedes de manipulnsién y engafio, Il perfodo de tiempo
«T2=T3= go fija 3¢ acuerdo con la regulacidn del juego automitico por
parte del fabricante 0 del om resarlo, sin embargo es tvotalmente ine
determinado el porfodo de tiempo =T1-T2-~ en el que 8l oscilador osci-
la con una frecuancia relativamente elevada, pues el tiempo comprene
dido entre el accionamiento del pulsador de horrado (20) y el impul=
f10 de sulida dol comprobndor de monedus, que zZenerd la seiial de pali-
da del 8rzano UND (76), no estd fijudo o csusa del tiempo de recorrie
do, relativamente indefinido, de la moneda en el cunal de introduccidn
del comprobudor de monedes, ADemds, no ce puede conocer la situacién
momontanoa'&el casillero iluwzinedo e couea de la elevada frecuencia
de oscilacifn del oscilador (40) husta el momento =I2w-,

Circuito de detorminacidn del premio,

Despuds que el osciladar (40) y con ello la iluminacidn cipe
culante del easillero se kan detenido y el nwwero gunador ya ectd fie
jado, me comprueha por medio de un circuito de determinacién de pree

mios (150) ei ol jugador he gmado y se estableca la cantidad & pow
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Lo doterminscidn del premio tiene luzar medisnte unu compes

_racién del ootado dod circuito de puleadores con el cotado del regige

tro de corredera (44) con syuda de dreanos UND, Por ejemplo, el cone
tenido del circuito de pulsndores (50) se compara o trovés de un S
gano UMD (78) (Fig. 3) con la seflal de salida deo lo otapa del resise
tro de corredera (44) asignadn a la aifra "5%, Ademds, al érgzano UND
(78), se lo conduce o truvds de una entrade ulterior (80), una sefind
1iboradora desde unn central (36) sofinl que livera al Srganc UND des~
pués de 1o parnda del oscilndor (40) para determinsr ol premios Estén
provistos lo- correspondionter Srganos UND parc todos los demis pulsa-
dores de la cifre "5%, para los pulsadores de las demds cifras y para
los pulsadores de loc grupos de cifras, Fara qie no resulte demasiado
reeargads 1la Fig., 3, sélo ost4 reprecentado el circuite relativo a unr
pulsador del arupo de cifras "Rouge™. Este circuito contiene un Srga-
no UND (82) con tres entradis, de los que une estd unida a la snlida
del circuito de pulsadores no representado del correspondiente circuie
to de apusstas (84), el cual corresponde eu cuanto o la estructura al
oircuite de npuostas (56) para wn pulsador de la cifrs W57, In sequnda
entrada recibe, ol igunl gque 1a entrada (80) del Srganc UAD (78), la
sefial de liberacidn, y la tercera entrada se aliments con la sefial de
pallda de un Sroano ODER (86), cuyss entradse estdn unifos a 1@& clw
fras "rojas" 1, 34 5, T, 9 ¥ 1l _
Bl érghno UHD (82) suminimbra, por tanto, sliompre une sofinl

de premio, si lo cifro premiada es una cifrn "rojat,

De maneru convenicnte estdn previstos pora las ¢ifras "noe
gras® un frganc UND (83) y un Srpano ODER (90), cuye circuito @ puede
ver en lan Fig. 3.

De los ¢ireuitos de determinacién de premios para 1o grue-

pos de cifras ™Hancue® y "Pagse® sflo estdn representados loe drsanos
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ODER (92) 6 (94), que corropronden nl 6rzano OVER (86) del cirouito &
deteruinacidn de premios para "Houze" y en cnda ceso estdn unidos ca-
da vez & un drgunc UND que cor:esponde al Sraano (82),

Unidad de pugo al Jusedor,

Las seflules de promio del circulto de determinacion de pre=
mios que se acaba de decoribir se conducen a la unidad de pago repree
sentada en la Flg, 64 I3 unidad de pago estd estructurada de menera qu
el juego automdtico, después de haborse determinado las cifras premiss
dony quéda listo, de la forma mie rdipid: porible, para una nueva jugue
da,

El circuito de doterminzeidn de premios descrito por medio &
lz Pig. 3, suministra un miximo do doce seiiwlos de premio, g concrets
monte un miximo de cuatro seiinles do premio para una cifra ganadora
en lus lineas (96a) hacta (96d),de les que la linea (96a) estd unida a
la salida del drganc UND (78) y las 1fneas (9Gb) a (96d4) az las salidas
de los Srganos UND corrceponiientes, no reprecentados, de los circui-
tos de apucstas relativos a lom otros tres pulsadores de la cifra *5%,
A las lineos o conductores (96a) a2 (96d) estén unidos ademdo los corres
pondientes Srganos UND de los circuitos de npuestan pars las otras cle
fras, pues,on onda ¢as0,0610 puede resulinr premiada una cifra, Otras
cuatro sefiales de premio pueden procentirse en la fnes (98a) y otras
tres, en las linecas (98b)a(98d), no represeatudas en la Pig, 3, para
los grupos de cifras "Rouge" y "Noir?, leos rectantes ocuatro seiiales
de premio llegon desde lom surros de cifras "inague" y "Pagse” e las
1fneas (100e) a (1004) (roprosevtudac solamentc en la Pip, 6),

Como los grupos de eifrus "anque® y "Pappe", como se psabe por
experiencia,reciben relativamente poccs apucst e, se va a tratar de
forma especial acerca de las seiinles de premio de estos grupos & cifres.

las seflnles de premio de las lfneas (96a) a (964) y (98a) a

(984) se conducen a travée de un Srz:no OuER (102)(Piz. 6) a un mono=
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vibrader (104), que, a) nresentorse nor 1o menos uns safiel de premio

en unn de las lfneas (96) y (98), suministra un impulso de salida (106)
quesen 6l ejemplo dz realizicibn reprosentade tiene una durseidn de cua-
tro sojgundon, que ne la mAxima exizids para ¢l pago del promio mAYOT PoOm
sible (4x la cifrn promiada y 42 el zrupo de cifras promiato "Rouga" o
"Noir").

Do manera conveniente, las cuntro lincags (100a) a (100d), qua
conducon las sofialon de premio para los grunos de cifras "Yanque ¥
"Passe”, ortdin unides 2 lug entrodes de un Srgono ODER (108), cuys sali~
da estd conectzda a un segundo monovibrador (110), que al ezcitarce sue
ministra un impulso de zalide (112) do ccho sesundos de duracidn, Iuns
solidas de loe monovibradores (104) y (110) estédn unidas a las entradas
de un Srgeno ODER (114), La salids del Srgano OOER (114) estd acoplade
s una entreda liberadors de un oscilador de 1 Hz (116) ¥y & la entrada
de la primera etapa ~l- de un registro de corredera (117), ElL flanco dow
lantero del impulso de snlida del rgenoe ODER (114) libera al oseilador
(116), de manera que éute, durante el tiempo de un impulso de selids del
érgmno ODER (114), oseila con la frocuencia de 1 Hz, y al mismo tiempo
ol flanco delantero dol impulso de salidn del Srgano ODER (114) inserta
una "I* ocn la primers etapn -l- dol registro de corredera (117), Ia oseci
laeidn roctangular de ealida del oscilador (116) se conduce a-las entra-
dns de maniobra de lan etapas del registro de corredera (117)asf como ﬁ\
eierto afmoro de brzanos UND de pago de premios {118a)a(1184), (20) y
otros Srganos UND no reprosentados asfi como a drganos UND (122a) (129b)
y otros dos Srgonos UND correspondientes, no vieibles, a través de un
inversor (122), Una sozunda entrada do los Srgabos UND (118a) a
(1184) estd unide 2ndn vez a uno de los conductores (962) a (964),
mientras que una tercerc entrads de cada wns de estos érganos UND e~
8 unida o la 821ida de una de las etapss -l- a -4« del registro do co-
rredera (117)s Tos érgonos UND (118a) suminimtran, por conslsuiente,
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en el caso de un impulso del oscilador (116) una seflal de salida a un
conductor (124), si en 1u 1fnes o condustor corrsspondiente (96) se
encuentra una sefial de premio y =i la "L" incerta se encuentra en la
etapa correspondiente del registro de corredera (217)s Bl conductor
(124) ectd unido a travée de un amplificador (126) a un eloctroimén
de pago (128), que a cade atraccifn desem 0lea ¢l premio relativoe s

uns apuesta mobre unu clfra, es decir, por ejemplo doce plezas de uma

unidad ménetaria cuolquiera,

Ias segundas ¥y tercorns entrades de los érgenos UND (122)
optdn unidos a conductores correspondientes (98) y a las sulidas de
lag otupas =1 o =4= del rexistro de corredera (117). us salidas do
Yos Srzanos UND (122) emtdn conectados u un cbnduotor (130), que, a
travée de un amplificador (132), estd acopledo o un electroimdin de pue
go (134), gque a cods atruaccidn desembolea el premio relutivo a una
apusste sobre los grupos de cifras "Houge" y "Noir", ce .decir, por
ejemplo, dos pieaas monstarice miltiples (por cjomplo deo § Ptae.,

5 Fre 5 Diyenn)e

AL conductor (120) estfn unides ademis las palidas del frw
gano UND (12C) y de Yot otrou tres Srannos UND cor:espondicntes pora
los grupos Je cifras “ianque® y "Passe", En un: entrada de estos r-
gonos UND (120) y demds ce encuentra nuevamente lo8 impuldos de 1 flz
provinentes do la salide del oscilador (116), la sejunda entreda 6=
t€ unida a uno 4e los conductores (1G0a) a (10Gd), mientrac que la
tercera entrada estd coneotada @ 1lu salide de una de las etapas =5= a
~Je del reglotro do corredera (117).

Para explicar el funcionamiconte Je 1o unidad de pagos al
jugador sepin Fig. 6, hoy que suroner primerasente gue ol mismo ha
gonado tunto con cuatro pulcadores de cifras como con cuatre rulsnpdos
res relativos a lop grupos de oifras “Roune” o "Noir", pero no en uno

de los grupos de oifr:s “ianque" o “Passe", En este cuso se encuentran
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on todos loc oconductores (96) y (98) sefinles de premio, pers no on
los conductores (100), A la milidn del dragano ODER (114) se pressnte
sntonces un impulso de calide de cuatro sosundos de dursoifn, que

hace que el oseilador (116) suministro el tren de impulsos (136)y re=
presentado abajo en la Fig, 6, ¢l cual os de cuatro sosundos de dura-
cddéne Durente el primer impulso, el clectroimin do pago (128) atrae

¥y descmbolsae ol premio para el primer pulsador de oifras, En la slguig
to pousa de impulso el Srgeno UND (122a) suministrs una sefinl de sali-
da, de manera que el clectroimdn de pago (134) ntrae y desembolsa el
premio para el primer pulsador del grupo de cifr:as, Este desembolso
alternativo de pilezas monetorias de una unided y de un mltiplo, por
ejemplo 5, se repite durante los tres restantee poriodos de ls osole
1laeidn reotunsular (136). EL psgo se efoctda por ello en el tiempo
mfe breve posible y adomds se oarga do maviers homogénea el auipo de
alimentacidn a fih do abastecer de energia a los elsotroimunes de pa-
go (128) y (134).

81 el Jurodor he ganndo son uny apuosta por 1o menos pors
loe gurpos de cifra "idanque™ y "Fasse", el impulso de salida del brw
gano ODER (0L4) dura ocho cegundos, y 1z "L" inserte en la etapa wlw
recorre o continuacién las ocho etapas del registro de corredera (117),
Durante log sesundos cuntro segundos se pagen n continuasifn. los pre-
mioB par: estos grupos de cifros. "

En el cuso del sircuito descrito hay aue contentarse conew
cientemente con el hecho de que el pugo, al presentarse wn promlo en
los mupos de cifras "fanque™ ¥ "pasee" dura eventuslmente algo més de
lo quo eg sbsoludamente mecesario, Este inconveniente se cdmpenaa {2
bradamente mediante lo sencilla estructura del circuito de pagos see
gén 1a Fig, 6.

El final del pago viene indicado por el flanco posterior del
impuleo de salida del frgano ODER (114) y se avies & la central (36),
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la contral libern a continuacién al juego automitico pora la jugada si~
guiente y hace que pe ilumine, por e¢jemplo, el pulsador de borrado
(20)} 81 el jugador no ha ganado nada, el aparnto queds conectedo in-
mediatemente pura una nueva Jugada. BEeto puede hacerse, por ejemplo,
por medio de un drgano NOR (240) (Figz. 6), que tiens trece entradas, de
las que log doce primeras estén unidas, en coda caso, o wno de los cone
duotores de sefial de. premio (96), (98) y (100), mientras que 1z entrada
décimo tercera eatd acoplada al conductor de impulso de reloj (80) que
procede de la central (36), Lo oalida del érgano HOR (140) suministra

10.. " 8 la central (36) un impulse, si no exiete premio alguno, Este impule

80y 8l izual que el flanco posterior del impulso de salida del érgano
00ER (114), deja conectado el aparato pura una mueva jugeda,

Cuando se accions el pmloador @:bumedo al comienzo de la giw
gulente jugads, se gonera un impulso de regeneracién que rapone a su
sotado iniclel todas las etapas del juego automdtico., La dispoaioién
del cirveuito para generar ecte impulmo de recuperacidén no estf repre-
sentado, pues estas disposiciones de circuitos son my usuales en la
téenicn de caloulzdorns y pueden ser indicadas por el especialista sin
mds,

Payn evitar manipulaciones froudulentas al apostar y funolo-
nes errdneas dsl juszo amtomitico, estin enclavadas, unos respecto a -
otros, el pulsador de borrado (20) y los pulsadores de apuestas (26),
Los pulsadores de upuestas (26) (interruptor (48), Fig. 3), sdlo son
eficaces, despuée de hoberse eccionndo el pulsador horrador (20) y dese
puds que la centrol suministra unn sefial convenlente de liberacidn a
le segunda entrade (54) del 4rgano UND (52), Como ulterior medida de
sesuridad el pulsador de borrado (20) me puede enclavar también elece
trénicamente respecto a los pulsadores de apuesias. Esto se hace por
medio de un drzano UND (138)(Fig, 2). una de cuyas entradas estd unida

al interruptor acclionado por medio del pulsador de apuestas, mientras
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la otra entreda ostd walda a lo unidsd de cpuestos a través de un con
ductor (143){Fig, 3), Mientrae oatd presionade un pulsador de apues=
tuq y con ollo cerrado el interruptor (48), en el conductor (143)
(Pig, 3) se presenta une soflal de tal polaridad que el Srgano UND
(138) (Pige 2) estd bloqueado. El pulsador Ge horrado (20) sblo estd
liberndo si no esotd epretado ningén pulsador de apuestas,

A la unidad de page (144) que tienc las ranuras de introe
duzoidén (28) y (30) y loc comprobadores de moneda (64) y (65) me le
puode asignar un depSoito de momedas (146) (Fig. 2), que recibe las
monedas depositadas y laé almacena de manora que la unided de pagod
(142) (que contiene los electroimanes de pago (128) ¥y (134) (Fig. 6))
pucde desembolacrlss nuevamente como premio,

Para terminar hay cue mencionar que ol presente juego autbe
mitico pucde dimonpionarse también para el funcionamiento con Lichas,
billetes y similzres; por este razén los conceptos relativos, mencio-
nndos antoriormente, como "dineroe", "monedes” y eiﬁilarea 86lo se on-
tonderdn & modo do ejemplo y se interpretardn en el sentido mis ame
plio,

H OTA
REIVINDIZACIONES
Se reivindica como objeto de la presente Fatente de Intro~

duscidng } .
18,~Juszo electrdnico automftico a modo de ruleta, la cual
comprende usualmente el digco giratorio mumerado, en sl que se’ pueds
sefialay, por modic de una bola, ol ndmere premiado dentro de una
santidad de némoroe proviasmente dado, que estdn subdivididos en din
ferenten grupos, asf{ como casillas pars apostar sobre un nfmero gonae
dor o sobre un grupo d¢e nimeros, poseyendo algunos Juenos antométi-
cos un disco numerade fijo, que contiene cierta cantided de 14mparas,

que, para imitar aquella bola circulante, se pusden conzetor sucesi-
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vamente y de forma individual por medio de un dispositive de conexién

y oetdn asignndas a ieapoctivae casillus numeradas iluminables de un oo=
silléfo.que representa lag cifras del disco normal giratorio, fisurando
adends uno unddad de apuestos que coﬁtieno clerta cantidad de pulsadores
para las mismus que representan casillas para la colocacidn do dicha
apusstn, oxistiendo tumbidn un circuito de determinacidén de premics, que
estd acoplade con el disco fijo numerado aef como con la unided de apues
tns ¥y determine los eventunles premios, upareciendo tumbién una unidsd

.30 pago acoplada al eircuito de determinacién de premios y a una unidad

de pagd que recibe ¥y comprueba los pagos realizedos por el jJugador, unidd
de pago que contiene un depdsito de dinero y un dispositivo de entrega
del mismo, poseyendo sdemds ol c¢itado aparato un dispositivo de recupe-
racién accionable por el jusador al comienzo de una nueva jugeda, que se
enracteriza por ¢l hecho de que el disco numerado oont;ene un oscilador
aque catd acoplodo & un dispositivo de control de fresusncia que controla
pu frocuencia do oscilacidn y, por eu purte, el diepositivo de consxién
para las lémparas del casillero numérice controle que la unidad de apues~
tas esté mcoplada a un circulio do puleadores, que contiene pura cada
pulsador una etupa de acumulazcidn quo pucde notuar mediante su nscionas-
micnto, estando curacteripnde también el objete de lu demunda por el
hecho de que u lo unidad do apucstas y a le unldad de pago al aparato es-
t4 acoplado un circuito de liguidacidn de uapuestos, ol oual suma primera-
mente pora cada pulsador sccionado la correppondiente apuesta y por otra
parte todo pugo realizado por el jugndor y en caso de pago completo de
lo apuesta suminitra s sefial de pagado pura el disco numerado, que hace
que el diespocitivo de control do frecuencia reduzea a cero la frecuencia
del osclilador dentro de un mergen de tlempo previamonue fijado, pevmoe
neciendo iluminado & contimuucidn el casillero de ndmeros que correapone
de a la cifra genedore, y por el hecho de que o) diespositivo de recupe~
raoidn accionable por €l jugador antes de iniciarse uns nueve jugeda
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suministre ademfs de una eefial de recuperacidén de todas las unidodes
volviendo al correspondionte estado de servicio del comienzo del jue-
go otra seiial para el dispositive de conlrol de frecuencis, que hage oz~
cilay al oscilador hasta que se precente la sefial generada por el cirw
cuito de liquidacidn de apueetas con una frecuencis que se sncuentya
por encima del limite de percepcidn del ser humano,

28 ,Juego electronico automAtico & modo de ruleta, segin la
reivindicacidén 1, que se curactcriza por el hecho de que el dispositi-
vo de control de frecuencia hace que ze produses la frecuencia del op-
ciledor al presentarse la sefinl de pagado (del Srgano UND)a un valor
inferior, especialmente en la gamn del lfmite de percepcién del sentie
do de la vista mussna, y a continuzcién rebaja a cero en el transcurso
de un perfodo de tlempo que corresponde 2l orden de megnitud de Begun=
dose

38,~Juego electronico automdtico a mode de ruletm, segin
las reivindicaciones 1 6 2, que se caracteriga por el hecho d¢ que el
dispoeitive de conexidn contiene un registro de corredera, cuya entrao~
da de impulso de muniobra eetd acoplada a la salida del osciladory ¥y
por &1 hechio de que a la enbrada de lu primera etapa del aludido re-
giutro'de corredera ¢atd acoplado un drzanc de enlace que al pressatar-
se un impulso de maniobre, cuninistra uaa "L a la primera etaps, el
desde 1o privera & lo pendltima etapa del regisiro de corredera almace-
nan en cada eago un "OW, :

48,=Juego eclectronico automitice a modo de rulefa, sexdin la
reivindicacién 3, que se caracteriza por el hecho de que el cirouito de
determinacién de ganancios contiene drgenos de enlace que estédn acopla=~
dos por una parte en oada caso a uaa otapa del circulto de ﬁulsadorea Yy
por la otra & la etaps © a las otapas del regietro de correders y des~
puds de la parada del osoilador suministran una sefial de premio a una

conduceidn de la etapa cuando la etapn de registro de corredera, que
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plmacens la "1® despuds da 1o purada del oscilador, estd acoplada al
corrocpondiente drguns de enlace,

58,«Jusgo wlectronico automitico e modo de ruleta, segin
la reivindicueddn 1, que se cornoderiza por ol hecho de que el cirw
cuito de liquidacidn de upuestos contiene pura ccda unidad de apusstas
(por ojemplo 1%iee, 1 ¥, L Dif,eee ¥ 5 Pban, 5 PPy 5 D, ,.e) conticne
un contador de uvance y retroceso, quec tiene una entrada de recuento
de avance y otra entrada de recuento do retroceso, y porque una de
ootus entredas ocetd acoplada a un eircuito de pulsadores de apuestas
asignado o la correspondiente apuesta, mientras que le otra entrada
estd acoplade o la wnidud de pago el aparato,

Go,~Juego electronico automftico a modo de ruleta, segin la
relvindicacidn 1, que se caracteriza por el hacho de que la-unided de
pago al jugador contiene un reglstro de correlera y una red de cone-
xiones para consultar a las lineas de cerial de gaonancies y para el
control como minimo de dispositivos de dicha unidad de pazo al Jugrdox,

78,.~Juego electronico nutomitico a modo do ruleta, segin
las reivindicnciones 1 8 6, que se caracte iza por ¢l hocho de que la
unidad de pago al jugador contiene un dispositivo para t81l pago pura
las sanenciae muserdcue ¥y otre Jdispositivo igunlmente de pagoe para
pramiigs de zrupos aundrices, que se pueden acclonar alternativamente,

88,~Juego eloctronico .utomitico » modo de ruleta, segdn
1las reivindicaciones 6 y 7, que se curactorisa por ol hecho de que el
resistro de corredera, los disposiltivos ds pago al jugador y la red
de oonexiones cstdn controlades por un oscilador de baja frecuencia,

98 ,~Juezo olectronico automftlco & modo de ruleta, sexén
les reivindicaciones 1, 6, 7 u 8, que se ocaracteriza por el hecho de
que 1o unidad de pogo al jugudor contiene una disposicién de circuitos
pura 1n determinscidn y prefijacidn del ticmpo disponible purz dicho

PEZQ
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Soan cusnles fueren lus clrounstancias que concurran oon
la epencinlidad »ropia Jde Xn riems,

Conota la presente Memorin deseriptiva de veiniidoo péai-
nas foliadas y wecanogrufisdas por wune cole cara y vo acompafiada de
cuatro hojap de dibujos aclarativos,

Barcelonn, 20 (e Abril 1977
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