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[lomoris Descriptiva

Esta invencidn se relaciona con maquinas
racreativas, que incluyen tanto las de juego como a las
de simple diversifn, del tipo (en adelante aludido por
"¢l tipo descrita") utilizasble por un jugador para rea-
lizar una serie de operaciones iniciadas por &1 mismo
(particularmente basadas en el azar, sunque no necesarig
mente) y llpvar a ccbo otras operaciones determinadas -
par las primeras (que implican, por ejemplo, el acciong
miento de un dispositivo indicador de triunfo en el ca=-
so en que se logre una disposicifn predeterminada, tal
como una combinacidn o secusncia predetorminada, de las
primeras operaciones mencionadas).

La invencidn se relaciona particularmente
(aunque no aexclusivamento) con una méquina de este tipo
que carresponda al que utiliza simbolos frutales, concre
tamente una miquina dotada de una serie de miembros rota
torios, tales como tambores o discos, que llsvan unos -
simbolos o indicaciones, los cuales miembros ss ponen en
rotacidn durante el juego y subsiguientemente quadan en
roposo mostrando al jugador una combinacidn de dichas in
dicaciones, determin3ndose total o principalmente al azar
la duracidn de la rotacidn de cada ﬁiembro Y por consie
quiente la combinacidn de indicaciones mostrada, accionan
dose un mecanismo recompensador en el caso en que dicha
combinacidn sea de una naturaleza predeterminada.

Con una mdquina de simbolaos frutales del -
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tipo descrito en sl parrafo anterior, en adelanie re-
ferida como mAquina de simbolos frutales del tipo des
crito, es necesario identificar y evaluar la posicién
de los miembros rotstorios cuando quedan en reposo, a
fin de que el mecanismg recompensador pueda ssr o no
apropiadamente accionado, segfin el caso. Uns forma de
afectuar tal identificacidn y evaluacidn implics la -
provisidén de diferentes disposiciones de orificios en
cada miembro, correspondientes a diferentes posiciones
posibles de parada de los mismos, y la iluminacidn de
una serie de dispositivos sensibles a la luz a través
de tales orificios, de manera gue se obtengan diferen
tes salidas eléctricas de la citadas serie para distipn
tas posiciones de parada, aplicéndose la salida eléc-
trica de tal serie, o de cada una de ellas, a un opar
tuno circuito eveluador electrdnico. Una disposicidn
de esta clasae seg describe en nuestras anterior patente
ne 1.,368.622,

Con este tipo conaocido de disposicidn,
surgen problemas relacionados con el hecho de que es
necesario modificar de vez en cuando las miquinas de
este tipo a Fabricer, y las ya existentes, al objeto
de que se disponga de méquinas que difieran en cuanto
a la identidad de los simboleos o indicaciones y/o a =
la svaluamcidn de las combinaciones de ellos obtenidas,
de manera que haya variedad en la realizacidn de juew

gos con tales méquinas. Aparecen asimismo problamas =
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por la circunstancia de que, para scomodar tales difg
rencias, puede ser necesario modificar el sistema cir
cuital de identificacidn y/o evaluacidn o variar las
disposiciones de los orificios en los miembros, lo que
en cada casp incrementa grandemente la complejidad y
costo da fabricacidn.

Iqgualmonte, con la citada maquina cong=
cida, sdemds de la identificascidn y evaluacidn de las
posiciones de los miembros rotatorios, es necesario -
también identificar y evaluar otras opersciones de la
madquina, por ejomploc la utilizecidn de botones de copn
trol por el jugador, sl funcionamiento del mecanismg
de monedss al insertarse en el mismo &stas (ltimas, o
fichas, siendo asimismo necesario el control de otras
operaciones de la migquina, tales como el accionamisne
to de mecanismos impulsores de los tambores o discos,
el accionamisnto de mecanismos de pago, etc.

En consecuencia, sllo implica el empleo
da muchos circuitos eléctricos y electrdnicos, con lo
que tanto la fabricacidn como los trabajos de repara-
ciones y mantanimisnto resultan complicados y costosos,

Un abjeto de la presente invencidn es el
de proporcionar una maquina recreativa del tipo descri
to ques sea sencilla y econdmica en cuanto 8 su fabrics
cidn, mantenimiento y reparacidn y que puedes sdaptarse
facilmente como y cuando se precise para acomodarls a

diferentes modos de jusgo.
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Por consiguiente, de acuerdo con la prg
sents invencidn, se establece una méquina recreativa
del tipo descrito, que incorpora un sistema de control
dispuesto para responder a operaciones de la misma y
efectuar el control de tales operaciones, caracterizg
da porque ese sistema de control incorpora un disposi
tivo procesadorhy otro programador destinado a faecili
tar informacidn programAtica al primero, presentando
tal dispositivo programador la forma de una parte se-
parable del sistema de control.

Se compranderd que, con esta disposicidn,
8l uso de un sistama de control gue incorpore un dispg
sitivo procesador y un dispositive programador separa-
ble puade simplificer grandemente la fabricacidn, por
cuanto que es posible fabricar una serie de miquinas
con idénticos sistemas de control estandardizados a ex
cepcidn de los dispositives programedores, los cuales
serdn iguales o diferentes para las distintas miquinas,
de acuerdo con la despgada similitud o diferaencis en los
modos de juego u otrass caracter{sticas de las maquinas.

As{, por una parte, no os necesarip disg
filar y construir un sistema de control separado para ca
da méquina, pudiéndose usar sistemas estandardizados =
de control, incluso en el ceso en que se fabriquen mé-
quinas dotadas de diferentes carecter{sticas estructu-
rales (tales como difersntes mecanismos operacionales),

gcomodéndose las diferenciss an dichas caracteristicas
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mediante difarehcias en los dispositivos programadores
separables; y por otra parte, en el caso enh que se dg
sge introducir diferencias entre las miquinas, no es
necesario hacerlo en las caracteristicas de construc-
cidn ni introducir sistemas de control difersntes y =
especialmente diseiiados, ya que las diferencias pueden
introducirse simplemente mediante adopcidn de distine
tos dispositivos programadores.

Por ejemplo, con una miquina de simbolos
frutales del tipo snteriormente descrito que utilica =
tambores o discos dotados de orificios, pars cambiar -
el modo de juego o detalle similar, ello pusde hacerss,
cuando tal mAquina incorpore las caracterfsticas ds la
presente invencidn, usando un difersnte dispositivo prg
gramadar, evitfndose as{ la necesidad de sustituir las
tambokaes o discos por otros que tengan diferentes dispo
siciones de orificios. Analogamente, pusden scomodarse
tambidn con facilided los cambios en las formas de pa-
go, en las operacicnes de control asequibles al jugador,
stc.

Ademés, se comprenderd que los trabasjos
de mantsnimiento y reparacidn pueden facilitarse gran-
doemente. As{, siempre que se emplee un sistema de con-
trol estandardizado, puede ser conveniente mantener unas
axistencias de sistemas de control ds repuesto, de modo
que, en el casp sn que sea detectado un falle en un sis

tema de control instalado, éste puede ser convenlents=-
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monte sustitufdo incluso en el punto de utilizacidn
de la méqu%pa.

La provisidn de un dispositivo programa
dor separable facilita las pruebas siempre que el dis
positivo existente pueda ser retirade y fécilmenta =
sustituido por otro similar o por un especial disposi
tivo de ensayo é£ogramado para facilitar la localiza-
cidén del fallo. Efectivamente, en lo que respecta a =
la posibilidad de estandsrdizacidn de sistemas de con
trol vy a la posibilidad de uso de dispositivos de prug
ba programados, se comprenderé que la localizacidn de
fallos y los trabajos de reparacidn pueden ser particu
larmente facilitados para el personal encargado de reg
paraciones 8 domicilig.

flds preferiblemente, para facilitar la
fabricacidn, mantenimiento y reparacidén, el dispositi
vo programador, o cada uno de ellos, de una méquina,
presentard la forma de un médule enchufable. Preferi-
blemente también, al sistema de control en su conjun-
to se dard la Porma de una parte separable de la méqui
na, pudiendo comprender as{ dicho sistema de control -
una unidad modular que incorpore el referido dispositi
vo procesador, cuya unidad se dispone para su conexidn
separable al sistema de circuitos de la miquina y psara
recibir al dispositivo programador, o a cada uno de -
allos, en conexidn interrumpible con los mismos.

En lo que rospacta al dispositivo proce
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sador, serd muy preferiblemente uno de tipo secuencial,
particularmente un microprocesador.

Con la miquina de la invencidn, dicho sis
tema de conlrol puede conactarse a un sistema sensor -
psra detectar la posicidn de miembros mdviles de la md
quina. Asf{, la mquina de la invencidn puede ser del -
tipo de simbolos frutales descrito, funcionando aquel
sistema sensor para detectar la colocascién de los tam
bores o discos rotatorics de la maquina. En este caso,
sl sistema sensor puede comprender un conjunto de dis-
positivos sensibles a la luz que en su uso son ilumina
dos a través de orificios practicsdos sn los tambores
o discas, tal como se doscribo, por ejemplo, en nues-
tra patente anterior ye mencionada. Como voriante, el
sistema sensor puede presentar cualqguier stra forma -
adecuada, particularmonte una forma tal como la descri
ta en la memoria de nuestra solicitud copendients ng
7968/76.4 '

S5in embargo, no se pretende limitar la
invencidn & mlquinas del tipo de simbolos frutalss, =
pudiando tener aplicacidn en el terrsno de otras méqq;
nas de juego o de simple diversidn que funcionen al -
azar o segin la destreza del jugador o bien por una -
combinacidn des ambos.

Seguidamente se describird la invencidn
de modo adicional, solamente a manera de sjemplo y con

rgforencia al adjunto dibujo, que s un diagrama de =



411

10

15

20

circuitos en sl que se muestre el sistema de control
de una forma de magquina recreativa segln la pressnte
invaencién,

Dicha miquina es del tipo de simbolos
frutales, que tiene cuatro tsmbores provistoé de ta
les simbolos sefialados alrededar de la periferia de
aquéllos y qus estdn rotatoriemente montados dentro
de un glojamiento en forma de taja apoyado sobre el
sugelo y dotado de una ventana en su parte frontal,
Durante el juego, los tambores ss ponen en rotacidn
durante diferentes periodos irregulares presionando
un botdén o medio similar después de que la mAquina
ha sido puesta en funcionamiento mediante insercién,
a través de una ranura situada en el alojamiento ci-

tada, de una o mis moncdas o Fichas que pasan a un

‘mecanismo receptor de las mismas., La rotacién de los

tambores puede efectuarse mediante aplicacidn de ime
pulsos a los mismos desde mecanismos accionados por

solenoides y la parada de aquéllos pueds efectuarse

nediante scoplamiento de fiadores de otros mecanismos
acclonados ﬁ;r salenoides con periferias dentadas de
los tambores, de menora que cada uno de éstos solo =
pusda detenerse en una posicién de una determinada -
sgrie de ellas (20 por ejemplo). En cada citada posi
cién, se muestra un simbolo correspondiente de ceda

tambor a través de la mencionada ventana.

Cuando los tambores quedan sn reposo,
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se iluminan lss serles de dispositiveos fotosensibles 1
a través de los orificios existentes an aquéllos, ha-
biendo una diferente disposicidn de orificios para ca
da citada posicidn de cada tambor, de modo que las sa
lidas eléctricas de las series 1 son representativas
do les posicienes en que los tambores quedan en repo-
so. Las salidas eléctricas son evaluadas y entra sn =
funcionamiento un mecanismo recompensador si la combi
nacidn de posiciones de parada de los tambores correg
ponde a una dredeterminads combinacidn ganadora de -
simbolos mostrados. El mecsnismo recompensador pueds
implicar el pago de monedas o fichas y/o la concesidén
de juegos gratis u otra accibn.

De acuerdo con la prictica convencional,
la mAquina puede incluir un medio de "retencidn" en -
virtud del cual uno o més tambores pueden ser inmovi=
lizados a discrecidn del jugedor mediante presidn de
un botén adecuado. Tal medio de retencién puede poner
s a disposicidn del jugador ocasiocnalmente, determi-
néndose al azar o de modo preconcebido. La maquina pug
de incluir también otros medios accesorios.

Las dispesicifn hasta ahora descrita es
similar a la expuesta en la patente britdnica n? 1368622,
a cuys memoria deberd scudirse para una descripcidn més
detsllada de tal disposicidn.

' A diferencia de la citada disposicidn cg

nocida, la presente m3quine recreative tiene sin embar
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go un sistema de control, como el que se muestra en

el adjunto dibujo, que incorpora un MPU (microprocesa
dor) conactado, 8 través de bases de control, almace-
namiento de informacidn y datos, a un RAN (memoris de
acceso al azar), a un RONM (menoria da lecturas sola=-
mente) y/o a un PROM (memoria de lecturas programables
solamente), un AiSpositiVO cronometrador 7, un suminis
tro de energia 8, un ganerador de impulsos 9 y un PIA
(sdaptador interfésico periférico). Este Gltimo actla
convirtiende combinaciones simulténeas de seiiales en
seoffales digitales secuencislas y vicaversa y tiene =
unos terminales de entrade de datos conectados a las
citadas series do dispositivos fotosensibles 1y a -
conmutadores 2 asociados al mecanismo de monedas y =
otros conmutadores operantes 2 de la miquina, y unos
terminales de salida de datos conectados a transisto-
res de conmutacidn 3, concctados a su vez a limparas 4
y a triacs 5 conectados a salenoides 6.

En la prfctica, las sefiales de entrada
se aplican al PIA en respuesta a la accidn realizada
por el jugador, desde los conmutadores 2 asociados al
mecanismo de monedas y desde los conmutadores operan=-
tes 2, acclonados manualmente por el jugador, tales =
como el betdn de control principal, los botanes de =
"retencidén, etc. Estas seiiales de entrada son conver-
tidas en sefiales digitales sescuenciales, que se pasan

al PU. La informacidn aportada por las sefiales sa pro
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RAM y on ROM/PROM, aplicdndose luego sefiales secuen
cizles al PIA para determinar la aplicacidn de sefig
les a triacs seleccionados 5 y a transistores selec
cionados 3, al objeto de activarlos. Los triacs ace
cionados © se conectan a unos soclencides 6 adecuados,
que actlan realizando funciones tales como la puesta
en rotacidn de los tambores, la detencidn de los mis
mos, ol registro de monedas insertadas, stc. Los tran
sistorss 3 accionan unas lémperass 4, adecuadas para
ofrecor una indicacidn visual del estado funcional do
la méquina.

Cusndg los tambores quedan en reposo,
so aplica una sefial por el PIA a los transistores 3
apropiados para la activecidn de las lémparas 4 a fin
do iluminar los citados dispositivos fotosensiblos 1
o través de los orificios de los tambores. Luego se
aplican al PIA combinaciones de sefiales de los dispg
sitivos fotosansibles 1 que son procasadaé ﬁdr el -
“hY conjuntamente con el RAM y el ROM/PROM. £n el ca
sp an que so identifique una combinacidn ganadors, se
aplica una seffal a los triacs S5 y @ los transistores
S aproplados pars determinar sl accionamientc de un =~
mecanismo recompensador que efectle el pago de mone-
das o fichas y la activacidn de lémparas 4 indicado~
ras de un triunfo obtenido. Como variante, o adicio-

. . 4
nalmente, despuls del nrocesamisnto de la informscidn
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procedente de los dispositivos fotosensibles 1, pueds
accionarse un medio de "retencidn", accionindoss simul
téneamente una lémpara indicadora 4, o bien puede reg
lizarse otra accidn,

Més detalladamente, el funcionamiento =
del sistema de control es como sique.

£i'mpu es alimentado por el suministro
de energfes 8 y realiza sucesivas operaciones ds procg
samiento al aplicarse al mismo sucesivos impulsos daeg
de el dispositiveo cronometrador 7. E1 RAN se usa para
almacenar informacidn producida durants el proceso, -
relacionéndose tal informacidn, por ejemplo, can la
cronometrecidn de la rotacidn de los tambores, con la
cantidad de dinero o fichas y el nimero de juegos con
cedidos al jugador, etec. E1 PRONM/ROM ofrece un almacg
namiento permanente de informacidn relacionada con la
interpretacidn de datos suministrados y producidos por
el MPU, por ejemplo informacidn relacionada con la in-
terpretacidn de datos procedentes de los dispositivos
fotosensibles 1, en términps de los simbolos de los -

tambores que se muestran al jugador, informacidn relg

. cionada con ls interpretacidn de detos de los conmuta

dores operantes 2 de la méquina, en términos de las -
funciones ds 8sta correspondientes a tales conmutado-
res, informacidn relacionada con la interpretacidn de
salidas del MPU en términos de individuales triacs 5

y transistores 3 a accionar, informacidn relacionada
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con la cantidad de datos suministrados al MPU en tér-
minos de situaciones de ganancis y pérdida, etc.

Para reducir sl minimo la duplicacidn =
de sistemas circuitales, pueden emplearse técnicas mdl
tiplex. Asf{, por ejemplo, las series de dispositivos
fotosensibles 1 asociados a los tambores pueden conec
tarse al PIA a través de un conjunto comdn de conduc-
tores 10 y puede disponerss un correspondiente condug
tor adicional simple 11 entre cada serie 1 y sl PIA.
Las sefiales de salida de los dispositivos fotosensibles
de cadse serie 1 se aplican solamente a lo largo de los
conductores 10 al PIA cuando se transmits una sefial ha
bilitadora 2 lo largo del respective conductor adicio=-
nal) 11. Tales sefiales habilitadoras se aplican a los
conductores adicionales 11 secuencialments, de manera
que las sefiales de salida de las seriss 1 ss apliquen
sgouencialmente al PIA.

Andlogamente, puede haber dos grupos de
triacs 5, comprendiendo cada uno de ellos siete triacs
por ejemplo, conectados a travds de un conjunto comn
de siete conductores 12 al dispositivo PIA, pudiéndose
disponer otro conductor 13 para seleccionar el grupo -
de triacs gue se desee poner en conexidn operativa con
el PIA a travds del conjunto de conductores 12, Cuando

se aplica una sefisl 0 al conductor 13, se pone un gry
po da triacs en tal conexidn operativa y cuando se a~

plica una sefial 1 a dicho conductor 13, se pone en cg
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nexidn operativa el otro grupo. Si se deses, puede em
plearse una disposicidn similar con los transistores
de conmutacidn 3.

Ademds, en sl ceso en que se use un dis
positivo exhibidor digital (no mostrado) gque compren-
da una serie de unidades exhibidoras digitales LED de
7 segmentos, pormajemplo para mostrar digitalmente el
nfimero concedido de jusgos, monedes o fichas, o pre-
mios similares, tal dispositivo exhibidor pusde tonec
tarse a través de un conjunto de siete conductores cg
munes a todas las unidades exhibidorass, y un respecti
vo conducter adicional para cada unided al PIA a tre-
vés de los citados transistores de conmutacidén 3 u -
otros dispositivos. En este caso, cada unidad sdlo pug
de accionarse en el caso en que se halle presente una
sefial habilitadora en el respective conductor sdicio-
nal. Para ofrecer una aexhibicidn continue, las unida-
des son repetida y secuencialmente accionadas bajo el
control de répidos impulsos secuenciales que puaden -
ser gensrados de ls manera que més adelente se descri-
bas

Asimismo, con vistas a reducir al mini-
mo la duplicacidn, el PROM/ROM puede incorporar medios
para ocultar las interpretacidn de triacs y/o transistg
res de conmutacidn 3, de modo que, incorporasndo en un
procedimiento procesador una operacidn en virtud de -

la cual se efectflle tal ocultacidn, ses posible usar =
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los triacs 5 y/o los transistores de conmutacidn 3 pa
ra realizar funciones alternativas, como y cuando se

desea, sin interrumpir la interpretacidn registrads -
en al PROM/ROIM. '

Con vistes a reducir 21 minimo los pro-
blemas que surgen por un defecto del sistems de con-
trol, se disponen medios para comprobar a intervaslos
regulares el funcionamiento de dicho sistema, Esto se
efectlla bajo el contral del generador de impulsos 9
conectado @ través del colector de control a la habi-
tual entreda no ocultable del MPU, El generador de im
pulsos es alimentsdo por lz red de energfs de corrien
te slterna e incluye un circuito de rectificacidn no
regularizado de andas completas conectado 2 un circui
to activador Schmidt que produce un impulse aqudo en
respuesta a3 cada ondulacidn de la salids del circuito
de rectificacidn, produciéndose tales impulsos con in
tervalos de 10 milisequndos. Al aplicarse cads uno de
estos impulsos 2 ls entrada no ocultable del WMPU, las
operaciones de procesamiento normsles son temporslmen
te detenides y el MPU realiza entonces una corta ruti
na de comprobaeidn, que implica por sjemplo el examen
de datos en posiciones seleccionadas del dispositivo
Rifl, Por consiguiente, tal comprobacidn tiens lugsr ~
cades 10 milisegundos. Si no se observa ninglin defecto,
el MPU continfla con su rutine de procesamiento princi

pal. Si se observa un defecto, se adopta una accidn -
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adecuada; por ejemplo, el MPU pueds reajustarse saltan
do al comienzo de su rutina de procesamiento principal
a través de una rutina de salto del ROM/PROM, h

También pusedse causarse sl reajuste del =
MPU si se detecta una alteracidn de la méquina; por =
ejemplo, si una antena situada dentro de la miquina de
tecta sefiales diéruptivés de un transmisor préximo. El
MPU puede dispoherse también para establecer una pausa
tras su resjuste, por ejemple durante dos segundos tras
el encendido de la méquins, a fin conceder a ésta un -
tiempo de calentamiento.

Los impulsos de 10 milisegundos del geneg
rotor 9 puedsn usarse también como impulsos de control
on el caso en que se emplee un dispositivo sxhibidor -
digital multiplex, tal como se indica anteriormente.

Ademds, tales impulsps pueden usarss pa=
ra introducir la variacidn irregular en sl tismpo de =
detencién de los tambores. As{, cads tambor pucde dis=
ponerss de modo que se pare despuds de un periodo de
tiempo igual a la sume de un respectivo intervelo de
tiempo predeterminado més un pequsfo intervalo adictg
nal., Este pequefic intervalo adicional se obtiene de una
funcién cronometradora del RAMl, Es decir, sl RAM ss in
crementa repetidamente a través de un ciclo de cronomg
tracidn ppr los impulsos del generadar 9 y dicho pequg
fio intervalo es iqual al tiempo transcurride desde el

comienzo de tal ciclo de cronomgtracidn hastas el instan
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te en que sl jugador presiona el batdn de control prin
cipal de la miguina para poner en rotacidn los tamboe
Tes.

La habitual entrada de peticidn de inter
rupcidn del MPU es controlada por conmutadores del me-
canismo de monedas, do manera que, tras la insercidn
de una moneda o ficha, puede interrumpirse la rutina
de procesamlento principal para permitir el acredita-
miento de las monedas o fichas insertadas en ls maqui
na, incluso en el casc en que el juego se haya inicig
do., Por consiguients, pueden omitirse los habituales
mecanismos bloqueadores que impiden la insercidn de -
monedas o fichas durante sl jusego.

Como puedes verse por el dibujo, éi fMpu
y compongntes asociados,-incluyendo el RAM, el PIA vy
los componentes 3, 5, 7, 8 y 9, pueden presentar la
forma de una unidad modular estandardizada, alojada
en una astructura de caja metflica acoplada a la mé-
quinag de forma separable y dotada de cunectores.glég
tricos para la conexidn separable del sistema circui
tal de la unidad al sistema circuital y componentes
eléctricos (tales como los componentes 2, 4 y 6) de
la miquina; y el ROM/PROM puede presentar la forma de
un mddulo de tablero de circuites impresos encerrado
en un alojamiento de pléstico y dotada de un conector
de clavija multiterminal que puede enchufarse en una

adecuada toma de dicha unidad modular, disponiéndose
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el mddulo ROM/PROM de mode que sea mantenido en posi
cidn separablemente mediante tal conexidn enchufable
solamente o junto con un adecuado clip de retencidén
desprendible o elemento similar. De ests manera, cual
quier nimero de méquinas pueds ser dotado de tambores
con la misma disposicidén de orificios y con sl mismo
mddulo estandar&izado. Pueden conseguirse as{ diferen
cias de juego entre difsrentes maquinas en el momento
de su fabricacifn y tembién después de ella, inclusg
en el lugar de empleo de las mismas, insertando dispo
sitivos ROM/PROM diferentemente programades o bien =
sustituyends o modificando tales RONM/PROM existentes,
soglin el caso, al mismo tiempo que se cambian los sim
bolos de los tambores, si se desea, por esjemplo median
te uso de tiras que incluyan los simbolos, las cuales
pueden aplicarse alrededor de los tambores, en virtud
do lo cual puede simplificarse grandemente la fabrica
cién inicial y la subsiguiente modificacidn. Por ejem
plo, puede usarse un tambor de pléstico moldeado y es
tandardizedo, con orificios moldesdos. Ademés, con el
uso de componentes estandardizados, los trabejos de -
reparacidn y mantenimiento pueden simplificarse gran-
demente, en particular en lo que respecta a la conve-
niencia con que pueden mantenerse existencias de com-
ponentes de repuesto. Igqualmente, debido al usc de un
PROM/AROM separable, junto con un mddulo estandardiza-

do, puede efectusrse el enseyo del sistems de control
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de modo sencillo medianta insercifn de un adecuada dig
positivo de pruebs en ol sistema de control, cn 1ugar
del PROM/ROAE,

Dicho dispositive de prueba puede ser un
sdlecuado PROM/ROE programodo u otro dispositive do me-
noria que funcione del siguiente modo. En primer lugar
cl dispositive de prucha instruye al MPU para realizarp
une particular operscifn de procesamicnto. Si el resul
todo de esto coincide con un resultado predeterminado
registrado en el dispositivo de pruebs, éste prosigue
automfticamente a la siguiente prueba de rutina. 5i -
hay un fallo en el MPU & componentes asoclados, cl dis
positivo de pruebs no pasa a efcctusr esa siquiente -
prueba. En esta siguiente prueba, el dispositive de -
pruecba acciona los conmutadores de transistores 2 se-
cucncislmente, de manera que se iluminan lss limparas
ssociadas. Se repite la secuencia hasta que el disposi
tivo de prueba avanza a su sigulente prusba de rutina
ct'n se efectlo presionando el conmutador de control -
principal de la mfquins. En la siguiente prucba de ry
tina, los triacs son repstids y socuencialmente accig
nvdos, caussando el funclonamiento de los solenoides
cooclados, hasta que el conmutador de control princi-
pal es presionado de nucvo. EN una prueba de rutina -
final, los tambores son ajustados cada uno da ellos -
alrededor de sus veinte posiciones y en coadzs posicidn

se comprueban las salidas de los dispositivos 1 con =
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la informacidn existente en el dispositivo de prusba.

£l ajuste se efectlia mediante aplicacidn de impulsos

-cronometrados a solenoides accionadores de los tambg

res y la cronometracidn de los impulsos puede derivar
se convenientemente de la salida del generador de im
pulsos G,

C;n asta secuencia de prueba, se com~-
prenderéd que la persona que realizs le brueba no ne
cesita posser un conocimiento detallado del modo de
funcionamiento de ls méquina. Por el contrario, tal
persona puede probar aquélls de la siguiente manera
simplificadas 5i el dispositivo de prueba no avanza
a la prueba rutinaria que acciona los conmutadores
de transistores 3, las lémparas aesociadas 4 no serén
iluminadas y es fécil que ello se deba a que un come
ponente del sistema de control esti defectuoso, pu-
diéndose retirar la unidad modular del sistemz de cop
trol y sustituirse por otra nueve; lo cual puede efec
tuarse convenientemente en el lugar de uso de ls ma-
quina.

5i el dispositivo de prueba avanza a la
prueba que acciona los conmutadores 3, todas las lém-
paras 4 sardn secuencialmente iluminadas, a menos que
una de ellas o el sistema circuital asociado estén dg
fectuosos. Se produce entonces una indicacidn visual
de una condicidn defectuosa. Anélogamente, cuando los

triacs 5 son accionados secuencialments, dejard de =
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funcionar un solenoide 6 en el caso en que tal solenoi
de o sistema circuital ssociado estd defactuceo.

Con la prueba de rutina en la que los =
tambores son ajustados, en el caso an que la salida de
los dispositivos 1 no corresponda 2 la informacidn dsl
dispositivo de prueba, se detendri el ajuste en la po-
sicidn particular en que se ha producido la discrepan=
cia.

Tembién s posible probar la unidad mody
lar del sistema de control cuando no sg halla instala-
do en la méquins, por sjemplo como comprobacifn subsi-
guiente @ la fabricacidn de tal unidad, de manera simi
lar a la secuencia de ensayo antes descrita, conectan-
do el dispositivo de prueba u otro similar a la unidad
moduler y conectando ésta Gltims a un dispositivo simy
lador de la méquina que poses etapas de conmutacién -
conectadas a ldmparas indicadoras que simulan los con
mutadores 3 y triacs 5 de la méguina, cuatro grupes -
de conmutadores correspondientes a los dispositivos =
sensores 1 de los tambores de la miquina y conmutado-
res correspondientes a los de ‘&sta. Con asta disposi-
cién, las lémparas indicadores son sscusncialmente ag
tivadas de maneres predsterminada si no sxiste ninguna
condicion defectuosa, siendo manualmente activados los
grupos de conmutadores correspondientes a los disposi=-
tivos sensores 1, en lugar del procedimiento de ajuste

de las tambores de la secuencis de prusba antes expuesta
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Se entenderd naturalmente que la inven-
cién no se propone limitarse a los detalles de la ver
sidn antes explicada, descritos solamente 2 manera de
gjemplos.

Asi, por ejemplo, la invencidn no se 1i
mita en su aplicacidn a las méquinas del tipo de sim-
balos frutales éfovistns de tambores, sino que aqué-
llas pueden ser del tipo de lémparss de exploracidn,

as! como méquinas recreativas de cualquier otro tipo

adecuado.

Los materiales, forma, tamafic y disposi
cidn de los slementos serén susceptibles de variacién,

siempre que elle no supenga una alteracidn en la esen

cialidad del invento.

Los términos en que se ha redactado es-
ta memoria deberin ser tomados siempre en sentido am=

plio, no limitativo.
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REIVINDICACIONES

g reivindica como de propia y nueva in
vencian, a favor de BARCREST LIMITED, con domicilic -
en Richmond Street, Ashtoneunder-Lyne, Lancashire OLY
OAL (Gran Bretafia), lo especificado en las siguientes
reivindicaciones:

1.~ Maquina recreativa utilizable por -
un solo jugador pars realizar una serie de operaciones
iniciadas por él mismo y llevar a cabo otras operacic-
nos determinsdas por las primeras que incorporan un sig
tema da control dispuesto para respondera las operacip
nes de la miquina y efectuar el control de las mismas,
caracterizada porque dicho sistema de control incorpo-
ra un dispositivo procesador (MPU) y un dispositiveo
programador (ROM/PROM) para suministrar informacidn
programada al dispositive procesador (MPU), presentan
do dicho dispositivo programador (ROM/PROM) la forma
de una parte separable del sistema de control.

2.~ Maquina recreative seglin la reivine
dicacién 1, caracterizade porque incluye una seris de
dispositivos programadores intercambiables (ROM/PROM),
cada uno de sllos dispuesto para su incorporacidn al
referido sistema de control en forma separsble y para
proporcionar informazeidn progrsmada diferente.

3.- Maquina recreativa segln las reivin-

dicaciones 1 6 2, caracterizada porque el dispositivo -
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programador (RON/PROW), o cada unc de ellos, presenta
lz forma de un médulo enchufable. .

4.~ Méquins recreativa segfin cualquiera
de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizada porque
dicho sistema de control presenta la forma da una pag
te separable de ls referida méquina.

5:- Méquina recrestiva seglin la reivine
dicacidn 4, caracterizada porque el citado sistema de
control comprende una unidad modular que incorpora sl
mencionado dispositivo procesador (MPU), la cual uni-
dad se halla dispuests psrs su conexidn separable al
sistema circuital eléctrico de la méquina y para reci
bir el dispositivo programador (RONM/PROR), o & cada
uno de ellos, en conexidn separable con 1.

6.= MAquina recreativa seglin cuslquiers
de las reivindiceciones 1 s 5, carscterizada porque -
dicho dispositivo procesador (MPU) comprende un dispg

sitivo procesador secusncial, papticularmente un micrg

procesador.

7+~ Méquina recreativa segln cualquiera
de las reivindicacionas 1 a 6, caractegrizada porque -
dicho sistema de control estd conectado a un sistema
sensor (1) para detectar la posicidn de mismbras mdvi
les de la maquina.

8.~ Maquina recreativa segfin la reivine
dicacidén 7, consistente en una del tipo dotado de sim

bolos frutales sntes deserito, caracterizada porque =
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los referidos miembros mdviles son tambotes o discos
rotatorios de la maquina del tipo citado.

9.~ MAquina recreativa, segln la reivin
dicacién 8, caracterizads porgue el mencionado siste-
ma sensor (1) comprende un sistema de dispositivas -
sensibles a la luz dispuestos para su iluminacidn e
través de orificios practicados en los tambores o dis
CasSe

10.- fMiquina recreativa, segin cualquig
ra de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizada por-
que ol referido sistema de control est conoctado a
conmutadores (2) que son accionados al entrar en fun
cionamiento la méquina.

1l.- MAquina recreativa, sagiin la reie
vindicacién 10, caracterizada porque dichos conmuta-
dores (2) incluyen los de un mecanismo de monadas que
son accionados a3l inssrtarse monedas o fichas en sl -
necanismo.

12,- Miquina recreativa, segln la rei-
vindicaciones 10 u 11, caracterizads porque dichos -
conmutadores (2) incluyen conmutadores mznuales que
pusden ser accionadus por un jugador.

13.- MAquina recreativa, segiin cualquig
ra de las reivindicaciones 1 a 12, caracterizada por-
que dicho dispositiveo procesador (MPU) se dispone pa=
ra accionar dispositivos conmutadores electrénicos (3

y 5) por medio de uns unidad interfésica (PIA).



10

15

20

R - 27 -

l4.- M8quina recreativa, segln la reivip
dicacidn 13, caracterizada porque dichos dispositivos
conmutadores comprenden triacs (5) dispuasstos pera cof
trolar el funcionamiento de solenoides (G).

15.- Méguina recreativs, segln las reivin
dicaciones 13 & 14, caracterizada porquse los citados -
dispositivos coﬁﬁutadores comprendsn transistores (3)
dispuestos peras controlar el funcionamiento de lémpa-
ras (4).

16,- Mlquina recreativa, segln cualquiera
de las reivindicaciones 1 s 15, coracterizada porque se
emiplean técnicas mOltiplex para suministrar informacidn
a y/o desde sl dispositive procasador (f6U).

17.~ Méquina recreativa, seqlin cualquiera
de las reivindicaciones 1 a 16, caracterizada porque un
generador de impulsos (%) estd conectado a una entrada
interruptora del dispositivo procesador (MPU), de mane-
ra que el funcionamiento de &ste Gltimo se halla dispues
to para su interrupcidn y la puesta en marcha de un prg
codimiento de comprobacidn sl suministrarse cada impul
so a la referida entrada.

18.- Mlguina recreativa, seqln la reivip
dicacidn 17, caracterizada porque el mencionado genera
dor de impulsos (9) se halla dispuesto para producir -
un impulso por cada semiciclo de un suministro de corrien
te alterna por la red general.

19, Méquina recreativa, segln las reivip
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dicaciones 17 6 18, caracterizada porque el disposi-
tivo procesador (MPU) se dispone de modo que salte -
al comienzo de una rutina de procesamiento si el re-. -
ferido procedimiento da comprobacién detecta una col
dicidn defectuosa.

20.~- Miquina recreativa, segiin cual-
quiora de las reivindicaciones 17 a 19, caracterizs
da porque dicho generador de impulsos (9) se usa pa-
ra determinar un periodo de tiempo irreqular desting
do a controlar una operacidn de la miquina al azar.

21.- lifquina recreativa, segin cual-
quiers de las reivindicaciones 1 a 20, que incorpo-
Ta un mecanismo de manedas, caracterizasda porque sste
mecanismo se halla dispuesto para controlar una en-
trada de interrupcidn del dispositiveo procaegador, da
modo gque puedan acreditarse las monedas o fichas in
sertades en el referido mecanismo, aun cuando el dig
positivo procesador esté realizando uns operacién de
procesamiento.

22.~ féquina recrestiva, segin cual-
quiera de las relvindicaciones 1 a 21, caracteriza-
da porque se establece un dispositivo de prueba prg
gramado, conectable sl sistema de control, en lugar
de dicho dispositivo programador, para probasr el =
funcionamiento de aquélla.

23.« "MAQUINA RECREATIVA UTILIZADLE
POR UN SOLD JUGADOR".



Tal y como sg daja descrito en ls memg
ria precedente, que conste de vaintinueve hojas folig
das y mecanografiadas por una sola de sus caras y pls-
nos de forma y tamaflo reglamentarios.

Madrid, 22 do Abril de 1977
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