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El objeto de la presente patente de intro-
duceidn son unos perfeccionamientos introducidos. en
la construceidn de méquinas de Juegos de azar, median-
te los cuales se consigue una méquina Queﬂpresentando
la forma exterior que se juzgue més avinente, se dis-
tingue por ofrecer una superficie horizontal separada
del jugador por un cristal, sobre la que se hallan de-
positadas gran nimero de monedas, que quedan someti-
das al empuje que sobre ellas ejerce un cuerpo c¢ilin-

drico que describe un movimiento circular continuo en-

cima de la mentada superficie horizontal, ubicéndose

en el interior del cuerpo cilindrico mencionado un

. I 4

iman que gqueda sometido al influjo que sobre él ejer=
ce otro imén que discurre en movimiento circular con-
tinuo bajo la aludida superficie, el cual estd sujeto
a un eje acodado comandado por un motorreductor con-
vencicnal.

Por otro lado, los bordes de la superficie
horizontal descrita anteriormente y sobre la que des-
cansan las monedas, se hallan ocupados por una serie
de embocaduras pertenecientes a unas conducciones,
por las que varias de las monedas aludidas descienden
al ser empujadas por las otras quelo son a su vez por el
cuerpo cilindrico que describe movimiento circular
continuo, yendo'a parar bien al cajetin de cobro del
Jjugsdor, bien a una caja recaudadora que tiene insta-
lada la casa propietaria de la miquina en el interior

de la misma, estando provista esta mlquina de un dis-
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positivo de seguridad que actla blogueando el camino
que siguen las monedas hacia el cajetin del jugador
cuando éste golpea o sacude indebidamente la méquina
con el fin de precipitar de una forma forzada las
monedas hacia el interior de las embocaduras perifé-
ricas a la mencionada superficie horizontal.

Para me jor comprensidén de la presente memo-
ria descriptiva se acompaiian unos dibujos en los que,
esquendticamente y tan sdlo a titulo de ejemplo, se
representa un caso préctico de una médquina de juegos
de azar en la que se han aplicado los perfeccionamien-
tos aducidos.

En dichos dibujos, la figura 1 es una seccidn
en alzado lateral donde parcialmente se representa la
méquina ae juego; la figura 2 es una perspectiva en
despiece donde se hallan representadas las partes
esenciales que constituyen el eje que hace girar uno
de los imanes, siendo arrastrado el otro por simple
atraccibén; la figura 3 es una planta en seccidn de la
mbguina con el fin de que pueda observarse esquemdti-
camente la constitucidn de la superficie horizontal
donde descansan las monedas y las embocaduras de las
conducciones que se disponen en el contorno de la
misma, mientras que la figura 4 es una perspectiva
frontal de la méquina, tan sblo representada parcial-
mente.

De la observacibén de dichas figuras se des-

prende que la mdquina de juegos de azar estd consti-
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tuida por una estructura exterior que puede presentar
la forma que se juzgue mis conveniente, con tal que
ofrezca una piaca ﬁorizontal 1, encima de la cual; de- .
sordenadémente ¥ antes de que la miquina entre en fun~
ciones, la casa propietaria de la misma, esparce una
cantidad determinada de monedas, que puede observar

el jugador a través de un cristal 2 convenientemente
ubicado. Sobre esta misma placa 1 se asienta un cuer-
po cilindrico 3, en cuyo interior se ubica un imén 3'
que se siente atraido por otro imén 4 de idénticas ca-

racteristicas, que se halla solidarizado.en el extre~

mo de una pletina 5 que, por su otro extremo se en-

cuentra fijada sobre la base de un eje vertical gira=-
torio 6, el cual se halla configurado mediante dos por-
ciones sélidarizadas de tal manera que la superior pue-
de ladearse ligeramente en cualquier sentido, debido
a la tensidén que sobre ella ejerce el imén 4 al'sen-
tirse atraido, a través de la delgada placa 1, por el
imén 3', y ni que decir tieme que dicha atraccibn, por
ser naturalmente mitua, hace que al desplazarse en
sentido circular el 4 merced al aludido eje giratorio,
el imdn 3' siga la misma trayectoria, estando comanda-
do el eje giratorio mediante el concurso de un motorre-
ductor 7. |

' La unién entre las dos porcionés que confor-
man el eje giratorio 6 se verifica mediante el concur-
s0 de dos pletinas flexibles 8, una de las cuales se

atornilla a la base superior de la porcién inferior 9
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del eje, mientras que la otra lo hace en la base in-
ferior del tramo superior 10 del mismo, quedando dis-
pﬁestas‘ambas pletinas, cruzéndose en su punto meaio,
en una pbsicién angular de noventa grados, al tiempo
que entre sus respectivos extremos queda aprisionado
un anillo eléstico 1l.
La placa 1 donde se hallan las monedas se

encuentra rodeada por una serie de embocaduras, dis-

puestas tanto lateralmente como por su parte anterior

. ¥ posterior, que se corresponden con una serie de con-

ducciones, por las que, segin la habilidad que demues-
tra el jugador y segin la suerte le sea favorable o
adversa, al 1anzarrﬁna moneda por un monedero-guia 12
convenientemente situado, unas monedas de las muchas
depositaaas en la placa horizontal, impulsadas por el
cuerpo cilindfico 3 que realiza el movimiento circu-
lar, caen ‘en las referidas conducciones, unas de las
cuales 13, van directamente a parar a la caja de re-
caudacidén que tiene colocada en el interior de la mi-
quina la empresa, mientras que otras van a parar a
unas conducciones 14 que las dirigen al cajetin de co-
bro del Jjugador 15.

En el caso de que el jugador golpee la méqui-
na con el propbsito de hacer caer las monedas por las
embocaduras sin el concurso del empuje directo o indi-
recto que reciben del cilindro que describe movimien-
tos circulares, las que caigan én.las conducciones que

las dirigen al cajetin de cobro del cobrador 15, no
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irdn a parar a dicho cajetin, sino que caerén por él
contrario»en la caja recaudadora de la empresa pro-
pietaria de la miquina. '

.Rara que ello ‘suceda, todas las conducciones
que a favor del jugador se han dispuesto en la méqui~
na, desembocan encima de unas superficies inclinadas
16 que se dirige directamente al cajetin de cbbro 15,
acabando dichas superficies 16 envuna trampilla abi-
sagrada 17 que se halla comandada .por un par de re-
sortes helicoidales, 18 y 1§ que ejercen §obre ella
una tensidén desigual y opuesta, uno de ellos anclado
a un electroimén 20 que, cuando se halla activado,
mantiene la trampilla en posicidn abatida,.lo que per-

mite llegar las monedas al cajetin del jugador, mien-

tras que cuando se desactiva automdticamente mediante

el concurso dé un dispositivoAconyencional desconec-
tador constituido mediante mercurio, un péndulo o
desnivelés a bolas, que es el que corta la corriente
al golpear‘la méquina, entra en funciones el otro re-
sorte, levanténdose la trampilla, por lo que se crea
una abertura por la que se precipitan las monedas ha-
cia la caja recaudadora ubicada en la méquina.

Serdn independientes del objeto de la presen-
te patente dé introduccidn los materiales, formas y
dimensiones, tanto absolutas como relativas, de los

distintos elementos que intervienen en la consecucidn

‘de los perfeccionamientos detallados y, en general,

todo cusnto no altere, .cambie o modifique la esencia~

lidad de la misma.
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REIVINDICACIONES

. 1, Perfeccionamientos introducidos en la
ponstruécién de mlquinas de jﬁegos de azar, que se
caracterizaporque mediante ellos se consigue una
midquina que estd compuesta por una placa horizontal
en la que se disponen gran cantidad de monedas y so-
bre la que se asienta un cuerpo cilindrico que des-
cribe un movimiento circular cuando la maquina se ha-
1la funcionando, yléllo porque enlel intefior dei re-
ferido cuerpo cilindrico se ubica un imdn que es
atraido por otro imén que discurre éor la parte inte-
rior de la placa y se halla dispuesto en el extremo
de una pletina solidarizada a un eje movido por un
motorredﬁctor. o

2. Perfeccionamientos introducidos en la
construccién de mbquinas de Juegos de azar,.segﬁn la
anterior reivindicacidn, que se caracteriza porque el
eje que hace girar el imén 4interior se halla partido
en dos porciones, una superior y ka otra inferior,
quedando solidarizadas ambas porciones por tesfa, con
posibilidad de sufrir la superior una inclinacidn axial,
y ello gracias a un par de pletinas flexibles dispuestas
éolidariamente, uﬁa de ellas en la base inferior de la
porcibén superior y la otra en la base superior de la
porcién inferior, quedando. dispuesto solidariamente en-
tre los extremos de las aludidas pletinas flexibles, un

anillo eléstico, siendo dicho conjunto-el que permite
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que la porcidn superior del eje se ladee cuando que-~
da soﬁetida a 1as‘tensipnes que sobre la misma ejer-
ce el electroimén.

-3. Perfeccionamientos introducidos en la
construccidén de méquinas de juegos de azar, segin las
reivindicaciones 1 y 2, que se caracterizan porque la
placa donde se hallan las monedas, que observa el pi-
blico a travéslde un cristal convenientemente ubica-
do, se encuentra rbdeada'por una serie de embocaduras,
tanto lateralmente como por su parte anterior como pos-
terior, que'se corresponden con una serie de conduccio-
nes, por las que, segin la habilidad o impericia que
demuestra el jugador y segin la suerte le sea favora-
ble o adversa, al lanzar una moneda por un monedero-
guia con§encional, unas, monedas de las muchas deposi-
tadas en la placa horizontal, impu}sadas por el ci-
lindro que realiza el movimiento circular, caen.en
las referidas conducciones, dirigiéndose aquéllas
bien a un cajetin de cobro,-donde gquedan al alcance
del jugador, o bien a un .lugar de la méquina no ac-
cesible al pﬁblicd Y si a la empresa que la tenga ins-
talada,

4, Perfeccioﬁamientos introducidos en la
construccidn de méquinaé de juegos de azar, seglin las
reivindicaciones 1, 2.y 3, que se caracterizan porgue
en el caso de que el jugador golpee la méquina con el
propdsito de que las monedas que se hallan a punto de

caer por las referidas conducciones con independencia
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del empuje que sobre ellas pudiera ejercer el cilin~-
dro giratofio, él“éaer no irén a parar al cajetin de
cobro del jugador, sino que serdn conducidas a la ca-
ja de reéqudacién que ‘tiene la empresé, y éllo porque
todas las conducciones que a favor del jugador se han
dispuesto en la miquina, deseﬁbocan encima de unassu-~
perficies inclinadas que se dirigen hacia el cajetin
de cobro del jugador, acabando dichas superficies en
una trampilla abisagrada!‘igualmente inelinada, y que

se halla comandada por un par de resortes que ejercen

sobre ella una tensidn desigual y opuesta, uno de

ellos anclado a un electroimin que cuando se halla ac-

tivado mantiene la trampilla en posicidén abatida, lo

‘que permite a las monedas llegar al cajetin de cobro

del jugador, mientras que cuando se desactiva automé-
ticamente el electroimin mediante el concurso de un
dispositivo desconector constituido por mercurio, un
péndulo o desniveles a bolas, entre otros elementos
convencionales, que es el que corta la corriente al
ser golpeada la méquina, entra en funciones el resorte
que levanta la trampilla, credndose una abertura por
la que se preéipitan las monedas hacia la caja recau-
dadora de la empresa propietaria de la m&quina.

5, Perfeccionamientos introducidos en la

construccibén de mlquinas de juegos de azar,
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La presente memoria consta de diez hojas fo-

liadas, escritas por una sola cara.
Madrid,-& 271 i o~

 JOSE VALLES AMIGO
p.as
J. TORTRAS

L
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