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MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente Patenta de Invención consiste en Perfeccio­

namientos introducidos en maquinas con premio canjeable en - 
especie, mediante combinaciones aleatorias preestablecidos.

Cada vez están desarrollándose con mayor generalidad en 
nuestra sociedad los incentivos y motivaciones para que aumq& 
tea los clientes y consumidores de establecimientos comercia­
les, centres de esparcimiento, restaurantes etc. Los sistemas 
de promoción de ventas son de los más variado. Se recurre a
las típicas rebajas, premios, sorteos, cernet de olientes, - e
descuentos a sociedades, reducción de tarifas etc. Según el 
tipo de actividad la motivación es distinta, según el tipo da 
cliente al que se desee llegar, el sistema empleado debo tenor 
variantes especificas que exigen, si se desee garantizar el 
éxito en un determinado porcentaje, estudios de prospección, 
enálisia de datos estadísticos, interpretación de encuestas. 
Todas astas actividades deben estar realizadas por personal 
especializado, son muy costosas y siempre se tropieza con la 
incertidumbre de un riesgo real y une inversión sustanciosa.

Normalmente no existe o es muy difícil de encontrar un 
sistema abeolutamente general que sirva para actividades di­
versas con poces o ninguna variante, sin embargo la idea que 
medianta este Registro reivindicamos tiene unes earacteriatj^ 
cas especificas que le prestan una basta gama de aplicacio­
nes en campos de actividades muy diferentes.

Se trata en esencia de une máquina que mediante la in­
troducción de une monede, permite la activación de una palqn, 
ca, resorte o pulsador que ponga en movimiento une serio do 
rodillos, lucos, pelotas o cualquier artilugio, que ein sur­
gir ninguna ley de formación, serio proostableeida, o combina



ei&n, par# de una forme ebaoiutamente aleatoria, caprichoaa 
o indetectahle lea rodillos, lacea c slsmentos móviles ea - 
caca poaicioaea cualesquiera.

Si eataa péaicioaes cciacidea cea lea de uaa tabla dt& 
tsrminede dará lugar a un premie, que cuaca aeró ea metáli­
co, aiao que consistirá en ua obaequio, directamente rolacig, 
cedo coa la actividad del establecimiento ea que está localjL 
cada la máquina.

Coa uaa intención meremeate aclaratoria citaremos va­
rios ejemplos que ao limitan el campo de aplicación pera eqn 
cretaa la idea básica. Si la máquina está ubicada ea unos grqg, 
des almacenes, el premio podia ser ua cheque regalo por ua - 
traje a medida del premiado. Si está localizada ea ua parque 
de atracciones, ua vale para la utilización gratuita de las 
instalaciones de recreo etc.

Rste premio seria ea especies, nunca se premiaría coa 
dinero ya que tiene un fio de promoción e incentivo y estaría 
por supuesto relacionado directamente con la actividad que d& 
sarrolle el establecimiento o grupo enque se halle localizada 
la máquina.

Una segunda aplicación del sistema reivindicado seria 
un juego social e infantil. En esta variants podia señalarse 
a cada posición, color o figura un valor en puntos sumable o 
dsducibls según el caeo. El jugador que en una o varias act¿ 
raciones lograre mayor puntuación seria el ganador.

En cuanto se refiere el deearrollo fisieo de la idea 
pueden ofrecerse varias solucionss que pasamos a enunciar#

.) Versión meóánica
1.- Mediante la activación de una palanca o reaorta 

ss ponan sa movimisnto, una seria ds rodillos so cuya peri-



ferie van posicionedes figura# o colorea o combinaciones 
de estos determinados. El movimiento de cada uno de estos 
rodillos seguirla una ley distinta generada por muelles t& 
rados a distintas tensiones, resortes de activación con fx̂ g 
nos do actuación incontrolada etc, que los pararían o aet¿, 
varían siguiendo un criterio aleatorio, la parada final qg 
ría totalmente incontrolada y por coaeiguiente siguiendo - 
un tratamiento absolutamente casual.

2. - Varios rodillos da palatas serigrafiados con mg 
tivos diversos que se pondrían en movimiento y pararían - 
aleatoriamente.

3. - Banderolas radiales que con la activación del ig 
serta se pondrían en movimiento cesual. Las que el final - 
quedarán enfrentadas ante una ventana exterior darían al - 
código resultante.

4.- Otras versiones combinadas de las anteriormente 
descritas.

h) Versión electromecánica

Cada una de las descritas anteriormente pero con ac­
tivación eléctrica provocada por la actuación de uno o va­
rios relós de corriente continua o alterna de actuación in­
controlada. Esto permitirla aún mayor casualidad ya que, las 
activaciones de los diferentes relés podían hacerse en fun­
ción de un rpogramador de ley aleatoria y desconocida, regg 
labio y compleja.

En esta versión podrían además adecuarse unas lucas 
de diversos colores y tamaños que ee activarían también por 
un barrido eléctrico de actuación incontrolada. Esta varían, 
te combinada con las mecánicas descritas baria tan compleja 
como se desee la ley de configuración.
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c) Versión electrónica
Básicamente podía contener todas las de los dos epígra­

fes anteriores con la variante de que el mando podía ser elej: 

tronico, en base a circuiteria transistorizada, o circuitos, 
integrados de conmutación, el mando en este caso se podría ha 
cer muy simple desde la activación de un pulsador, o de varios 

al mismo tiempo, o lo que significarla una sofisticación impojr 
tante mandos de capacidad variables en función de la presión, 
de la temperatura del cuerpo y del nivel capacitivo de los de, 

dos del agente actuador. Esta versión apartaría tantas vari¿ 
bles que el índice de casualidad sería prácticamente infinito 
y por lo tanto totalmente impredecible.

En todas las versiones podrían incorporarse ruidos de 

ambiente, silvidos, pitidos, ruidos metálicos y cuantas inci 

dencias sonoras se juzgasen adecuadas y aconsejables para ca_ 
da utilización.

Todos los modelos podían por supuesto fabricarse en - 
versiones industriales o como juegos de sociedad e infantiles.

N O T A
Por todo lo anteriormente expuesto declaramos de nove­

dad, utilidad y propia invención las siguientes 
R B I V I N D  IC A C I O N E S

1.- Máquinas mecánicas electromecánicas o electrónicas 
con premio canjeable en especie, mediante combinaciones alea­
torias preestablecidas, caracterizadas esencialmente porque 
mediante la activación de un resorte, palanca, actuador, pul­
sador o combinación de estos se ponen en movimiento una serie 

de rodillos que mediante la actuación incontrolada de unos - 

muelles o resortes de tensión aleatoria, frenan o activan ca 
sualmente a los elementos móviles, dando origen a un posicio-
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namietito incontrolado de los rodillos que originará o no la 
consecución de una combinación ganadora de las figuras, colo 

res, o siglas representadas en su periferia.

2.- Máquinas mecánicas electromecánicas o electrónicas 
con premio cangeable en especie, mediante combinaciones aleatjo 

rias preestablecidas, caracterizado esencialmente porque en - 

lugar de los rodillos reivindicados en el epígrafe anterior 
pueden constituirse juegos de paletas que en su posicionamien^ 
to final sigan unas leyes absolutamente casuales e indetecta- 
bles.

3.- Máquinas mecánicas electromecánicas o electrónicas 

con premio canjeable en especie, mediante combinaciones alea­

torias preestablecidas, caracterizadas esencialmente porque 
pueden formarse unas series de banderolas radiales de posicia 

namiento final ingobernable y aleatorio.
4. - Máquinas mecánicas electromecánicas o electrónicas 

con premio canjeable en especie, mediante combinaciones aleato. 
rias preestablecidas, de acuerdo con las reivindicaciones 1,2 

y 3t caracterizadas esencialmente porque su activación puede 
ser gobernada mecánicamente por la adecuación de muelles o r¿ 
sortes, relés de corriente alterna o continua programados alea, 
tordamente, circuiteria lectrónica transistorizada o mediante 

circuitos integrados de conmutación.

5. - Máquinas mecánicas electromecánicas o electrónicas 
son premio canjeable en especie, mediante combinaciones alea­
torias preestablecidas, de acuerdo con todas las reivindicado 

nes anteriores, caracterizado esencialmente porque a la combi­

nación o combinaciones ganadoras correspondería siempre un pre 

mió en especies, directamente relacionado con la actvidad co­

mercial del establecimiento en que esté localizada la máquina.
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6.- Máquinas mecánicas electromecánicas o electróni­
cas con premio canjeable en especie, mediante combinaciones 

aleatorias preestablecidas, de acuerdo con todas las reivin, 
dicaciones anteriores, caracterizado esencialemente porque 

-5- se pueden constituir versiones de juegos de sociedad o infan.

tiles de reglamentos diversos adecuados a cada finalidad.

7.- Máquinas mecánicas electromecánicas o electróni­
cas con premio canjeable en especie, mediante combinaciones 

aleatorias preestablecidas, de acuerdo con todas las reivin- 

-10- dicaciones anteriores, caracterizado esencialmente porque en 

las versiones electromecánicas y electrónicas pueden entrar 
en juego un sistema de luces de distintos colores para sofis, 

ticar el conjunto y dar mayor vistosidad al sistema.
8„- Máquinas mecánicas electromecánicas o electróni- 

-15- cas con premio canjeable en especie, mediante combinaciones 

aleatorias preestablecidas, de acuerdo con todas las reivin­
dicaciones anteriores, caracterizado esencialmente porque el 
movimiento de los rodillos o desplazamiento de luces puede
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