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La presente memoria se refiere como indica su enunciado
a un nuevo sistema electrénico aplicable a objetos de recreo
o entretenimiento cuya esencialidad radica en lograr median-
te activacidn de un sistema eléctrico unos resultados gréfi-
cos luminosos fénicos, etc.,'con lo que se logran resultados
muy agradables de entretenimiento.

En la actualidad el ajetreo a que nos somete la vida a
de verse comﬁénsada con momentos de recepcién o relajacién;
el sistema electrénico propuesto pretende encuadrarse en es-
te objetivo, mediante su aplicacidén sobre objetos, tales como
pisapapeles, ceniceros y otros que ademés de cumplir sus come-
tidos précticos y est éticos, incorporan el sistema electrdéni-
co con el correspondiente medio de exteriorizacién, visual,
fénico, etc.

Estd constitufdo por un circuito electrénico compuesto

.por los sigulentes circuitos elementales: Sensor actividor,

temporizador, oscilador, contador de oscilaciones, codifica-
dor grdfico y temporizador de consumo.
Cada uno de estos circuitos tiene las misiones siguien-

tes:

Sensor activador.~ Puede ser de diversas clases:

Resistivo, que detecta la presencia de los dedos, entre
dos puntos eléctricos, ya que estos provocan una pequefia
corriente, gracias a la humedad de la piel.
Capacitivo;'un oscilador de alta frecuencia, detecta la
presencia del dedo, debido al condensador que se forma,
entre una placa metélica que el tiene, y el dedo u otro
cuerpo conductor.

Mecénico inercial; compuesto por una masa eléstica, que

es un punto eléctrico y que, al moverla, provoca un con-
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tacto con otro punto eléctrico cercano a ella, activando asf
el circuito. N

Mercurio inercial; realizado con una pequefia ampolla

alslante, que contiene dos electrodos y que al agitar-
1 la, una gota de mercurio que hay en su interior, puntea

ambog, estableciendo asf el circuito.

Pulsador eléctrico convencional.

De cualquiera de estos modos, la misién de este circuie-
to, es detectar la orden de puesta en marcha, y dar una ten-
8ién de sallda, tento més tiempo, como se le esté activando
a voluntad del Jugador.

La salida de este circuito ataca al temporizador.
Temporizador.=

Este circuito tiene la misién de alargar el tiempo des-
pués del cese de la activacién del sensor, y puede ser més o
menos largo, variable en la fabricacidn; o incluso se puede
suprimir, dependiendc del entretenimiento o alusidén, al Jue-
go al que se destine este sistema.

La salida, ataca a otros dos circuitos: E1 temporizador
de consumo y el oscilador.

Oscilador.-

Este circuito, Junto con los dos otros anteriores, deter-
mina el resultado final de cada una de las Jugadas, ya que
como este estd oscilado a alta velocidad, tanto tiempo como
se estd activando el sensor, mas el que alarga el temporiza-
dor, es précticamente imposible &eterminar, cuantas oscila—-
ciones se van a produclir en total. En el caso de que este
circuito se desease usar en un motivo que en vez de azar,
fuese para medir los reflejos de los jugadores, este deberé

ser de velocidad inferior, apta para que se pueda percibir
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por el sentido de la vista, y en cuyo caso, se tendria que
suprimir la temporizacidn, para que cesen las oscilaciones,
tan pronto como se retire el dedo.

La salida de este circuito, se aplica al contador.
Contador de oscilacicnes.-

Este, cada vez le llega un pulso por su entrada, cam-
bia a un siguiente paso de cuenta y, cuando llega al dltimo,
vuelve a cambiar al primero y asi- sucesivamente.

El nfimero de pasos de cuenta, estd en relacién con el
Juego al que se destine este sistema; por ejemplo, si se tra-
ta de imitar un dado, deberd contar hasta 6, ya que estas son
las caras del dado.

Las distintas salidas de cuenta de este circuito se apli-
can a otras tantas entradas del codificador grifico.

Codificador grifico.-

Este es el circuito més variagble, en funcién del juego
o efecto gue se desee consegulr, ya que es el encargado de
codificar (traducir) los distintos pasos del contador, en
sus correspondientes representaciones gréficas, a base de
activar unos y otros puntos o trazos, y estos pueden ser o
bien luminosos, o cambiantes de tonalidad (cristales liqui-
dos).

Por lo tanto, este es el circuito destinado a ordenar
los resultados estéticos finales, y sus salidas se conectan
a los elementos de visualizacién.

Adenmds estas mismas salidas, se pueden aplicar a circui-
tos que produzcan sonidos en funcién de la combinacién que
haya salidc, o incluso, dictarla verbalmente; para lo cuald
se podr{a adoptar un pequefio sintetizador integrado, ya exis-

tente en el mercado, ¢ sistema similar, capaz de imitar la



voz humana, sonidos de campanas, etc.

Asinismo, este circuitc puede sermodificado, para que
vaya memorizando las combinaciones, es decir, una vez que
haya sido "encendida" una salida, esta permaneceré en ese

95,= estado, aunque se vuelva a accionar el sensor otra vez; y podrén
ser desactivadas todas, con ayuda de otro circuito similar
al del sensor activedor anteriormente descrito, pero con la
diferencia de que este otro, estaria destinado a ese fin.

Esta modificacidén puede ser interegante, en el caso de

100.- que, por ejemplo, se tratase de imitar un juego como el bin-
go, en el cual, una vez que un nimero ha salido, ya no vuel-
ve a salir en esa partida; y para lo cual, ademés de la modi-
ficacidn ya expuesta, se le podria dotar a este circuito de
otra salida méds, para que cuando el contador se pare en un

105,= paso que ya ha salido, esta vuelva a activar al temporizador
A, para que comjence un nuevo ciclo. Esto ocurrird tantas ve-
ces como sea necesario hasta que el contador se quede parado,
en un paso nuevo de la partica.

Temporizador de consumo.-

110.~ Como muchos de los obJetos en los que se puede aplicar
este sistema, van a ser Gtiles de sobremesa, adornos, e in-
cluso de maneJjo por niffos,seri frecuente que el conjunto va-
ya alimentado por pllas, o acumuladores alojados en su inte-
rior.

115.~ Es ahl donde cobra importancla este circulto ya que su
misifn es la de cortar la alimentacidén de este sistema,trans-
currido cierto tiempo después del cese de las oscilaciones;
tiempo suflciente, para que se pueda ver la combinacién que
ha salide.

120.- Este circuito evita asf el consumo innecesario de las
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pilas v adem&s, previene de que por un descuido, éstas se
agoten, como ocurre en muchos aparatos alimentados por pi~
las, cuando se olivida cortar el interruptor.

No obstante, este circuito corta solamente la energfa
del contador, el codificador y los elementos de visualiza-
cién, ya que son estos los Gnicos que su consumo es relatli-~
vamente alto.

Los circuitos de sensor y temporizadores siempre perma-
necen alimentados; pero gracias a gue estos estén hechos con
tecnologfas modernas de consumo prdcticamente nulo, como son
los circuitos integrados digitales C-MOS, no repercuten de
manera apreciable sobre la vida de la bateria.

En el caso de que los elementos de visualizacién fuesen
de bajo consumo, por ejemplo, los ya cltados "cristales 1li-
quidos", este circuito temporizador B, se puede suprimir, ya
que la energia que estos necesitan al igual que los circuitos
de codificacién para activarles, es prédcticamente nula. El
contador en este caso, deberd ser también de tecnologia C-MOS
de "consumo despreciable".

El oscilador es alimentado solo durante el tiempo gque
prevee el temporizador, por lo que queda desconectado auko-
méticamente, cuando no se activa el sistema.

A continuacién se hard una detallada desc ripcién del
sistema que se alude, con referencia a los planos que se
acompafian, en los que se representa a simple titulo de ejem-
plo, no limitativo, una forma preferente de realizacidn, sus-
ceptible de todas aquellas variaciones de detalle que no su-~
pongan una alteracién fundamental de las caracteristicas esen~
ciales del mismo.

En dichos planos se ilustra:
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En la figura 1 se representa el esquema del sistema electrd-
nico.

En la figura 2 se representa un dado con siste lémpa-~
ras, encendidas en las posiciones que nos determinan la nu-
meracién de uno a seis.

En la figura 3 se representa una perspectiva del dado,
en cuya parte superior puede apreciarse dos lineas parcia-
les Que clerran todo su perimetro y las siete lémparas que
determinan la numeracién. |

Seguldemente relacionaremos los diversos elementos nu-
merados en los dibujos adjuntos de la presente memoria.

(1) .-Sensor.

(2) .~Temporizador.

(3) .-0Oscilador.

(4) .~Temporizador.

(5).~Contador de oscilaciones.

(6) .~Codificador gréfico.

(7) .~Lémparas.

(8).~Bateria.

En una de las caras transparentes de un exaedro regular
de pléstico, se disponen siete lamparitazs en la disposicién
adoptada en la figura 3, de tal forma que puedan obtenerse
un resultado del uno al seis seglin las lamparas encendidas
en cada momento. '

El sensor (1) es resistivo, y estéd dispuesto en el pe-
rimetro de la cara superior, formando por dos lineas parale-~
las y conductoras eléctricas, que detectan la presencia de
un dedo al tocar entre ellas, en cualquier parte de su re-
corrido.

Nada mas tocar sobre el sensor (1), el temporizador



(2) alimenta al oscilador (3) y temporizador (4); cuando se
retira el dedo del sensor, aun permanece la oscilacién por
un corto intervalo de tiempo, durante el cual las lamparitas
(7) han estado destelleando répidamente pero a una velocidad

185.- demasiado alta para poder determinar el ntGmero que estd sa-
liendo en cada instante; pero transcurrido este tiempo, que-
darédn fijas en una configuracidén de las seis que habré sido
imprevisible determinar y que corresponderi a la posicién
final del contador (5) de acuerdo ai codificador (6) previs-

190.- to.

' Una vez estético el brillo de las lamparitas y transcu-
rrido un tiempo suficiente para poder leer el resultado obte-
nido, se apagardn por la actuacién del temporizador (4) con
lo que se habré cortado el consumo de las baterias. ;

195,.~ La forma, materiales y dimensiones, podrén ser variabled(

Y en general cuanto sea accesorio y secundario, siempre gque "
no altere cambie o modifique la esencialidad del objeto que
se describe.

Los términos en que queda redactado esta memoria son

200.~ ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose tomar
con carécter amplioc y nunca en forma limitativa.

La Patente de Invencidén que se solicita recaerd sobre

las particularidades caracteristicas de las siguientes rei-

vindicaciones.
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REIVINDICACIONES

15).-“SISTEMA ELECTRCNICO APLICABLE A OBJETOS DE RECREQ
O ENTRETENIMIENTO" caracteriiado porque bésicamente estd cons-
titufdo por wn circuito electrénico integrado por el ordena-
miento de circuitos elementales constitufdos por un sensor .
activador, un temporizador, un oscilador, un contador &e,os-
cllaciones, un codificador grafico y un temporizador de¢ con-
sumo, para formar un todo indivisible para la consecucién de
los efectos previstos de aplicacién preferente a objetos de
formas apropiadas a unz funcién préctica de entretenimiento.

28),~"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOCS DE RECREO
O ENTRETENIMIENTO" segin la reivindicacidn anterior, ceracte-
rizado porque el sensor activador, puede ser resistivo, capa-
citivo, mecédnico inercial, mercurio inercial y pulsador eléc-
trico convencional y que en todo caso su misién es detectar
la orden del usueric dendo una tensiéq de salida en funcién
del tiempo de activacidn.

38).-"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOS DE RECREO
O ENTRETENIMIENTO" segln las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizade porque el temporizador tiene por misién alargar
el tiempo de activacidén pudiéndose suprimir para los supues-
tos previstos en relacidén con los fines del aparato.

49).~"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOS DE RECREO
0 ENTRETENIMIENTO" segin lag reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado porqgue el oscilador actia Jjunto con los circuitos
anteriores como determinante de un resultado final imprevisi-
ble y en los supuestos de aplicacidn en que esté prevista la
necesidad de disminuirse su frecuencia para poder percibir
con el sentido de la vista suprimiencdo la temporizacién para

que cegen las oscilaclones al retirar el dedo.
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58).-"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOS DE RECREQ
0 ENTRETENIMIENTO" segin las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizédo porque el contador de oscilaciones a cada pulso
cambia a un siguiente paso de cuenta y vuelve al primero al
llegar al dltimo. _

62).-"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETIOS DE RECREO
0 ENTRETENIMIENTO®" segin las reivindicaciones anteriores, ca=-
racterizado porque el codificador griafico es destinado de
traducir los distintos pasos del contador a las correspondien-
tes representaciones grificas o fénicas, pudiéndose disponer
circuitos que impidan la repeticidén de posiciones ya salidas
hasta que terminan de salir todas.

72).-"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOS ﬁE RECREO
0 ENTRETENIMIENTO" segin las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado porque el temporizador de consumo corta la alimen—
tacién del circuito en un tiempo suficiente para una cérrecta
lectura, cortando de esta forma el exceso de consumo en el
caso de alimentacidén con pilas.

82).-"SISTEMA ELECTRONICO APLICABLE A OBJETOS DE RECREO
0 ENTRETENIMIENTO".

La presente memoria descriptiva consta de diez hojas fo-
liadas y mecanografiades por una sola cara, componiendo un
total de doscientas cincuenta y ocho lfneas, inclufdas las
presentes.

Madrid, 2‘;/?,@ Enero de 1.977.-
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