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P A T E N T E DE I N V E N C I O N

por VEINTE años

so lic itad a  en España a favo r de AUTOMATISMO, CONTROL Y 

K*'DIC3ON, s .A . (ACOME), de nacionalidad eapañóla, domici­

lia d a  en c a lla  ;e r ¿ , nám. 108,  Barcelona, por "Perfecciona­

mientos en lo a  generadores autónomos de señala# video". -  -

MEMORIA DE30RI¿TIVA

La presente invención ae re fie re  a  anos perfecciona­

mientos en lo s generadores entónanos de señales video, siendo 

compatibles dichas señales con la  entrada de antena de un re -  

$ . captor de te le v isió n , por lo  que, dentro de un terreno práctico ,

permite u tiliz a r  cualquier a ¡arato  te le v iso r ordinario para 

fin e s  de tip o  c ie n tífic o , recreativo  u otros# mediante sendas 

fig u ras obtenidas a voluntad en la  pantalla* -  - -  - -  - -  - -

Los expresados perfeccionamientos ee caracterizan 

10 . porque e l  generador en cuestión consta de un sistema de ló g ica  

b in aria  gobernada por lo s  impulsos de un oscilador de a lta  fre ­

cuencia capaz de: -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  — -  - -  - -  - -  -  -  -  -

a) obedecer a v a ria s señales permanentes producidas 

por otros tantos in terru ptores, -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -
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b) obedecer a v a ria s  aeiielea analógicas generadas 

en potenciómetros de resisten cia  variab le  cuyo va lo r analógico 

se traduce a l a i atona d ig ita l binario antea de in trodu cirlos 

en e l sistema del c ircu ito  lógico# y - - - - - - - - - - - -

5 . o) obedecer señales fhgaeea em itidas por fotodiodoe

mediante in terfaae luminosa# - - - - - - - - - - - - - - - - -

10.

15.

20.

25.

de modo que por la  mesóla de todas dichas informaciones que 

inciden en e l sistem a de ló g ica  b in aria  a tiempo compartido, 

dicho ai eterna ló¿%co emite por un oolo conductor que lo  une a 

la  entrada de antena del receptor de te le v isió n , una señal de 

video quo además de estab lecer e l  sincronismo de barrido de la  

p an talla , determina la  aparición de figu ras de geometría muy 

sim ple, algunas de e lla s  f i ja s  en correspondencia con la  posi­

ción de lo s  in terruptores, otras normalmente quietas pero sus­

cep tib les de desplazarse por la  acción de lo s  potenciómetros, 

y otra fig u ra  espontáneamente móvil por e sta r ligad a a  doe ge­

neradores de rampa v e r t ic a l y  horizontal, de suerte que cual­

quier coincidencia de esta  figu ra  móvil con lín eas de la s  fig u ­

ra s f i j a s ,  produce un cambio de signo o un cambio de va lo r de 

uno de lo s vectores direocionales de forma que se obtiene sobre 

la  pantalla una simulación de rebote o de desviación de trayec­

to ria  con ángulo de sa lid a  d istin to  d el ángulo de incidencia, 

de manera que s i  durante e l recorrido de la  pan talla  e l  móvil 

no lle g a  a in te r fe r ir  sobre ninguna de la s  lín eas de la s  fig u ­

r a s , e l punto móvil sale  del marco y se extingue, en cuyo mo-



mentó e l  cisterna d ig ita l genera una señal numérica decimal 

que aparece en pan talla con e l f in  de con tab ilizar en dos 

grupos de números la s  veoea que e l  punto móvil ha salido  del 

campo v isu a l por su derecha o por su izquierda reepeetivamente.

Tambión se caracterizan porque e l  referido  generador 

e stá  facultado para v a ria r la  velocidad de desplazamiento de 

la  fig u ra  m óvil, para extin gu ir la  fig u ra  móvil mediante la  

captación de su imagen óptica sobre un fotodiodo colocado en 

e l foco de una lente convergente orien tad le, y  para em itir cé­

ñ alas fugaces de audiofrecuencia de d istin to s tonos en loa mo­

mentos de producirse la s  simulaciones de rebote o de desviación 

de trayecto ria . -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Otros objetos y c a ra c te rístic a s de la  invención se 

irán  dando a conooer en d eta lle  a  lo  lax^o de la  descripción 

que sigu e, haciendo referen cia  a  lo s  dibujos ilu stra tiv o s  que 

la  acompañan. En lo s  dibujos: -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Figura 1,  representa una señal correspondiente a una 

imagen permanente obtenida on una ¿an ta lla  de te le v is ió n , pro­

porcionada por e l  generador objeto de la  invención. -  -  -  -  -

Figura 2 ,  representa dos imágenes f i j a s  desplazables 

en la  p an ta lla . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Figura 3, representa una imagen móvil en trayectoria  

re c ta , en cualquier dirección de la  pan talla . -
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Figura 4 ,  eo una representadón numérica da dos c i­

fr a s  an la  pantalla* - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Figura 5 . ea una representación conjunta de cuatro 

categorías de asílales en la  p an ta lla . -  - -  - -  - -  - -  - -  -

5 . Figura 6$ representa e l  movimiento de una fig u ra  mó­

v i l  en la  p an talla . -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Figura 7.  representa una re flex ió n  o Inversión de 

signo por cambio de estado en e l sistem a ló g ico . - - - - - - -

Figura 8# representa la  simulación de cuatro r o fle -  

10 . xlonea d istin ta s . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Figura 9# representa un cambio de trayecto ria  por 

variación  de re s iste n c ia . - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Figura 10,  representa la  simulación de un cambio brus 

co de trayecto ria . -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  -

15.  Figura 11,  representa un cisterna de bucle cerrado por

un d isp ositivo  de cé lu la  fo to e léctrica  c sim ila r. - - - - - -

Figura 12,  representa ana instrucción re la tiv a  a un 

juego de fú tb o l. -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Figura t j ,  es un diagrama de componentes en bloquea 

20. del conjunto del presente sistem a. -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  -

la s  imágenes que normalmente aparecen en laa  panta­

l la s  de un receptor de te lev isió n  se generan por la  lnoidenoia
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do un haz de olee trono o emitido por un caiiÓn de rayos catódi­

co s, sobre una capa de sa le s lum iniscentes depositadas en la  

cara Interna de la  pantalla* Un sistem a de bobinas situado a l­

rededor del haz, tiene la  facu ltad  de crear campos eleetromegná 

5* tic o s  capaces de desviar la  trayecto ria  de loa electrones modi­

ficando a s í e l  punto de incidencia* -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Al objeto de c la r if ic a r  e sta  exposición, se asim ila 

e l  rectángulo formado por la  pantalla a  un sistem a de coordena­

das cuyo origen está  situado en e l  centro de la  pantalla* Para 

10 * generar una imagen o cuadro completo, ee preciso que desviando 

adecuadamente e l  haz catódico se barra de forma sintem ática to­

da la  su p erficie  del cuadro, a l  tiempo que sincrónicamente con 

e l  movimiento de barrido flu ctú a adecuadamente la  intensidad 

del has y por ende la  intensidad luminosa de cada punto del 

1 3 .  cuadro. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

E l presente generador autónomo se destina a  crear en 

la  pan talla fig u ras geométricas muy sim ples, formadas tan solo 

por lín eas v e rtic a le s  y lín eas horizontales, por lo  cual la 

modulación de intensidad del has d eja  de ser necesaria ya que 

20* le  imagen tendrá sólo puntos blancos y puntea negros. Gracias 

a e llo  se presenta un problema de ló g ica  b in aria puesto que la  

intensidad de luz tendrá sólo dos estados: cero y  uno. -  -  -  -

E l barrido sistem ático del cuadro ee p ractica siguien­

do sucesivamente lín eas horizontales, cada una de e lla s  debajo 

de la  an terio r, y  para determinar una correspondencia exacta en-25
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tre  la s  variaciones do intensidad del haz y la  posición exacta 

do su punto do incidencia en un momento dado, ea preciso eeta^ 

b lecer un sincronismo del movimiento de barrido mediante aeSa- 

le a  procedentes del propio generador de imagen. - - - - - - -

5* Para dar claridad  a  cota descripción, ae designa "y"

a  la  a ltu ra  de oada una de la s  lin e a s  de barrido horizontal 

numerándolas con  dativam ente.  Pitra d e fin ir la  posición del haz 

dentro de cada una de la s  lin eas de barrido a  "y " constante, 

se u tilizan  valores de la  abolsa "x " expresadas en tiempo, toda

10 . vez que la  velocidad de barrido horizontal se haca a  velocidad

constante. -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

Suponiendo que se t a t a  de obtener una imagen permanen­

te  como la  representada en la  fig u ra  i .  l a  instrucción que se 

debo dar a l  sistem a ló g ico , deberá oontener estas condiciones!

1 5 .  -  Intensidad de luz "cero" durante e l  barrido de

todas la s  lin eas de va le r superior a  116 e in­

fe r io r  a -  1 16 .  - - - - - - - - - - - - - - - - -

-  Intensidad de luz "uno" durante todo e l  berrido de 

la s  lín eas 4 116 y -  1 16 .  -  — — -  — -  — — — -

20.  -  Intensidad de luz "uno" siempre q¡ue a l barrer la s

lin eas comprendidas entre 4 115 y -  115, e l valo r 

de "x" ae haga oero. -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

siempre que la  frecuencia de barrido sea del orden de
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2$ cuadros por segundo, la  persisten cia  de la  Imagen en la  re­

tin a  del observador hará im perceptible e l movimiento del has 

catódico y ce tendrá la  impresión de contemplar una imagen f i ­

ja .  -------------------------------------- -  - ---------------- -------------------

5* Seguidamente ae exp lica como se generan en pantalla

unas imágenes de otra categoría! aquellas que siendo tambián 

f i j a s  por naturaleza, se tenga la  facultad  de desplazarlas so­

bre la  pantalla* En la  figu ra  2 se representan dos de estas 

imágenes, conelotentes en oegmentoa rectilín eo s ve rtica le s*

10 . Para un determinado aju ste  del generador de señ al, estos seg­

mentos re c tilín e o s tienen unas aheleas constantes, da igu al 

va lo r absoluto y de signo contrario y una longitud constante 

en ordenadas, de 16 lín eas por ejemplo. - - - - - - - - - - - -

Con una fin alid ad  que más adelante se ac la rará , desde 

15.  la  o a ja  de mandos se tiene la  opción de doblar la  longitud ver­

t ic a l de estas lín eas y siguiendo e l  ejemplo expuesto podremos 

producir, a voluntad, segmentos cuya longitud sea de 16 lín eas 

o de 32 lín e a s . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Pero aparte de la s  instrucciones f i j a s  que se dan a l  

20* sistem a ló g ico , de forma análoga a  la  qué se ha descrito más

a rrib a , se Introduce una instrucción complementaria, m ateriali­

zada por e l va lo r de un potenciómetro de re sisten cia  variab le 

que se traduce a lenguaje binario para hacerlo compatible con 

e l  sistem a lógico* -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  -
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Al v a lla r  la  posición da cada ano da loa potencióme- 

tro s que generan catas dos señales# se modifican lo s valorea de 

"y " para loa cuales se in ic ia  la  imagen de cada ana de o lla s .

Es decir# e l  operador tiene la  facu ltad  de desplazar esto s aeg- 

5* montos re c tilín e o s en sentido vertica l#  en toda la  a ltu ra  del 

cuadro. -

sofisticando algo más s i  ganeradr de imagen, se pueden 

introducir otros doa potenciómetros que modifiquen e l  va lo r de 

"a " de cada segmento separadamente# o bien generar un oonjunto 

10* de cuatro segmentos agrupados doa a  dos# de forma que cada pa­

re ja  de segmentos se desplace verticalm ente a l unisono conser­

vando constantes loe valores de abolsa de cada une de e llo s . -  -

Una tercera categoría de señal en p an talla  viene d efi­

nida por la  fig u ra  t r e s . Se tra ta  de una imagen móvil generada 

15.  por la  aaooiación de dos rampas de tensión# ceda una de la s  cua­

le s  m odifica progresivamente lo a  valorea de "x" y  de "y " . Loa do< 

gradientes de tensión pueden eer igu ales o d istin to s y  pueden te- 

ner signos positivo a o negativos. Por todo ello#  e l  desplazamien­

to de la  imagen móvil adquiere tonta trayecto ria  rectilín ea#  pero 

20 . puede seguir una direocl&a cualquiera en toda la  su p erficie  dol 

cuadro. -

Desdo la  c a ja  de mando que da la s  Instrucciones a l s is ­

tema lógico cen tra l, se tiene le  facu ltad  de dar dos tamaños die- 

tintoo a esta  imagen m óvil. Por ejemplo puede tener un valo r en 

2 3 . ordenadas de 3 lín eas o de 16 lín e a s y  un va lo r en abolsas de



-  9 -

0#$ jus ó de 3 ^us. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

siguiendo e sta  trayecto ria  rectilín ea#  la  imagen 

móvil lle g a  a l  lím ite del cuadro donde adquiere un va lo r máxi­

mo o de aa abcisa o de su ordenada y cuando eato ocurre deaapa- 

5 . roce y  se anula la  segal-

Rata desaparición de señal provocada por haber lle g a ­

do a  un va lo r máximo# origina un nuevo cambio de estado del a ie - 

tema lógico e incide sobre un alaterna de contaje binario que

una vez traducido a l sistem a decimal determina la  aparición en 

1 0 . pantáüa de una representación numérica de dos c ifras#  que au­

menta en una unidad cada vez que se alcanza aquel valo r lím ite# 

según fig u ra  4 -

Se logra la  reaparición de la  imagen móvil introdu­

ciendo una seEal fugaz procedente de un pulsador mannal. Como 

1 $ ,  sea que lo s  generadores de rampa están trabajando de una forma

permanente# la  reaparición de la  imagen móvil se produce de una 

forma aleatoria#  pero es posible dotar a l  sistem a lógico de dos 

entradas d istin ta s mediante dos pulsadores qpe ponen a  va lo r 

m&imo o a  va lo r mínimo# respectivamente la  rampa generadora 

20.  del va lo r V .  Con e llo  se logra que la  imagen in ic ie  su tra ­

yecto ria  desde e l lado derecho o desde e l lado izquierdo del 

cuadro según e l  botón que se pu lse. - - - - - - - - - - - - - -

La ca ja  de mando ofrece o tra  posibilidad# dar una ins­

trucción para que después da cada desaparición de imagen y una 

2 5 . vez transcurrido un tiempo de pausa# la  imagen aparezca nueva-



nenie de forma automática por e l  la te ra l opuesto. - - - - - - -

Ce han descrito  ce paradamente la s  cuatro categorías 

d istin ta s de figu ras que e l  generador puede mandar a  l a  pan­

t a l la .  Pero gracias a l  carácter aecuéncial d el barrido de pan­

t a lla  y a  la  persisten cia de imagen en la  re tin a  del observador 

siempre que ae proyecten unos 2$ cuadros par segundo, es posible 

mandar simultáneamente a  la  pantalla la s  cuatro categorías de 

señales* con lo  que aparece la  imagen de la  fig u ra  5 , obtenida 

por la  superposición de la s  fig u ras 1 ,  2 y  4 ,  omitiendo provi­

sionalmente la  figu ra  3 ya que la  aparición de la  imagen móvil 

e s fa c u lta tiv a  del operador. $ 1 ahora se pulsa uno de loe boto­

nes de fig u ra  m óvil, á sta  aparece por e l  lado derecho o por e l  

Izquierdo de la  pantalla segÓn ee representa en la  fig u ra  6 . -  -

E l sistema de ló g ica  b in aria  que está  mandando a la  

antena del receptor de te lev isió n  todas la s  señales de imagen 

eegdn ae representan en la  fig u ra  6 , dispone de otros condicio­

namientos que ee describen a continuación! - - - - - - - - - - -

Cuando la  fig u ra  móvil entra en contacto con una lín ea 

horizontal de la  fig u ra  f i ja *  so produce una coincidencia entre

lo s dos v o lte jee  da deflexión del haz catódico, coincidencia que 

es captada por un comparadr do v o lta je  contenido en e l propio

generador de señales. En este momento ae produce un cambio de 

estado en e l  sistema lógico* produciendo una Inversión de signo 

del vector "V y" eegón se representa en la  fig u ra  7 , g racias a 

lo  cual se oimula en la  pantalla una re flex ió n  o , dicho do otro



modo, un rebote con ángulo de sa lid a  igu al a l  de in cid en oia.-

Deapuás de la  simulación de rebote, la  Imagen móvil 

sigue en nueva trayecto ria , cruza la  lín ea  v e rtic a l cen tral que 

per ahora supondremos que no orea ningún cambio de estado, hasta 

que alcanza e l segmento v e rtic a l situado a la  izquierda del cua­

dro . En esto momento ae produce en e l  sistem a lógico una coinci­

dencia de v o lta je  en abolsas y se produce un nuevo cambio de 

trayecto ria  que puede obedecer a  cuatro condicionamientos d istin  

to s . -  — -  — —

1 .  -  3a puede sim ular una re flex ió n  análoga a la  de la

fig u ra  7,  por cambio de signo del veotor "Vx".  -  -

2 . -  Se pueden simular cuatro rebotes d istin to s con ángu­

lo s  de sa lid a  f i jo s  e independientes del ángulo de 

in cidencia, eeg&n ee d e ta lla  en la  figu ra  8 . Para 

e llo , además de in terp retar la  coincidencia del va­

lo r  en abolsas, se discrim ina e l va lo r de la  orde­

nada en e l  punto de coincidencia, estableciendo cua­

tro  n iveles d istin to s. Al primer n ive l de ordenada, 

e l  rebote sa le  siempre con e l  ángulo -c (*  Al segun­

do n iv e l, a i rebote sa le  con ángulo in fe r io r  a l 

an terio r. A loa n iveles tercero y cuarto ee repro­

ducen lo s miemos valorea de loa ángulos de rebote, 

pero con signos cambiados* Esto se consigue acoplan­

do lo s vectores "Vy" a  dos generadores d istin to s de 

rampa de v o lta je , cada uno de loa cuales puede toma$.
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5.

io .

15.

30.

25.

ee como valo r positivo  o como valo r negativo. -  -  -  

segón se ha di dio anteriormente, e l segmento ver 

t ic a l puedo tener dos Icngitudea d ietin tae  de acuerdo 

con una instrucción dada a l a i eterna lógico  cen tra l, 

la  funcionalidad del rehete m óltiple está  organizada 

de forma que con segmento corto ee puedan obtener 

.6 H  1 .3  ^  .  C ^nd. . .  dobla l a K ^ ^ d

del segmento aumentando la  diacrlndnaclón de coin ci­

dencia, aparecen la s  zonas de segmento que ¿reducen 

loe ángulos 4 ^  .  - - - - - - - - - - - - - - - -

3 .  ** se puede simular un rebote con trayecto ria  no re c ti­

lín e a , acoplando e l  vector "Vy* a  una variab le  expo­

nencial en lugar de u t il iz a r  rampas lin e a le s  de ten- 

sida como en loa casca an terio res. -  - -  - -  - -  - -  

Esta variación  exponencial de tensión ce genera 

cargando un condensador f i j o  a travóa de una r e s is ­

ten cia , de forma que a l m odificar la  re siste n c ia  ea 

obtiene una fam ilia  de curvas exponenciales. S i e l 

operador modifica e l  va lo r de la  re siste n c ia  antee de 

producirse la  simulación de rebote, escoge con e llo  

una de la s  trayectorias exponenciales. Pero a l dea- 

puóa de in iciad a la  trayecto ria  v a ria  la  re s iste n c ia , 

produce sa lto s deoda una trayectoria  exponencial a 

o tra . La fig u ra  9 representa este fenómeno. -  -  -  -

4 .  -  Es posible almularun cambio brusco de trayecto ria  en

lugar de simular un rebote como en loa tre s  casos an­

te rio re s . Rogón ce representa en la  fig u ra  10 , dando



una lnatiuooión d istin ta  a l c istaaa  de ló g ica  b inaria 

^  logre una simulación de re fracció n . E l método ea 

análogo a l que se describe en la  fig u ra  8 con la  aola 

d iferen cia  de que aquí no se ¿reduce cambio de signo 

del vector "V x". Se m odifica tan adío e l  va lo r de 

"Vy?* que puede adoptar dos valorea d iatin toa y signos 

positivos y  negativos segdn la  a ltu ra  d e l punto de 

incidencia* determinando cuatro trayecto rias de sa lid a  

independientes del ángulo de in cidencia. - - - - - -

En toda la  descripción an terior ae ba puesto de ma­

n ifie s to  que la  imagen m óvil, una vez aparecida en p an talla  por 

voluntad del operador* evolucionará indefinidamente dentro de 

lo s  lím ites de la s  rayas de rebote basta e l  momento que ap tra ­

yecto ria  encuentra un camino lib re  que le  permita alcanzar e l  

borde de la  pan talla en cuyo momento desaparece* y  esta  desapa­

ric ió n  es contabilizada en la  c ifr a  de dos d íg ito s situado en 

e l  área opuesta a l lado de sa lid a  de la  imagen. - - - - - - -

E l conjunto del sistem a lógico  binario puede dotarse 

de otro método de desaparición de la  imagen móvil* utilizando 

un sistem a de "feed-back" o sea de bucle-cerrado. Bu todos loe 

procesos de aeaalee y  de Imágenes que se han descrito anterior­

mente* la  pan talla  del receptor de te lev isió n  no bacía o tra co­

sa  que dar una representación g rá fic a  convencional del procese 

numérico binario desarrollado en e l ordenador ló g ico . A conti­

nuación se describe una forma de estab lecer un bucle cerrado



para que una determinada posición de la  imagen móvil en la  

p an talla  dé ópticamente una señal que haga deaoi^arecer dicha 

imagen. - — — — -  -

Rn la  fig u ra  Ti se representa cote sistem a de bucle 

cerrado, consistente en un d isp ositivo  de cé lu la  fo to e lé c tric a , 

fo totran slator o análogo situado en e l  foco de una len te- Ri 

se d irig e  adecuadamente e l  e je  de la  lente de forma que la  ima­

gen óptica de la  figu ra  móvil coincida oon e l  elemento fotosen­

s ib le , ae producá una señal e lé c tr ic a  que a través da un cable 

se introduce en e l sia tcca  ló g ico , con lo  que la  imagen móvil 

queda extinguida. También aquí pueden emplearse le a  contadores 

numéricos paya to ta liz a r  la s  desapariciones de imagen. -  -  -  -

Puesto que cada coincidencia de señal se traduce en 

un cambio de estado d el sistem a lógico b in ario , puede estab le­

cerse una sa lid a  de audlo frecuencia que dé señales sonoras de 

d istin to s tonos aegdn que correspondan a  rebotes con lín eas 

horizontales, con lín eas v e rtic a le s  o oon coincidencias por e l 

sistem a óptico. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Un todo lo  que antecede ha quedado descrito  un genera­

dor autónomo de señales video compatible con la  entrada de ante­

na de un receptor de te le v is ió n , en cuya pan talla quedan repreaeg 

tadoo de una forma convencional loo procesos de cambio de estado 

de un sistem a de ló g ica  b in aria  gobernado por un generador de 

a lta  frecuencia y por v aria s conexionen de instrucciones opera-

eio n ales, pulsadores de sa lid a  de imagen y potenciómetros de aa& 

do de desplazamiento. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Con todo e llo , se obtienen representaciones gráf ic a s
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en doa dimensiones de procesos f ís ic o s  ta le s  como e l  rebote 

de una pelota sobre una pared, sobre una raqueta de ten is o 

sobre e l  p ie  de un fu tb o lis ta , con la  posib ilidad  de dar múl­

t ip le s  direcciones a  la s  trayecto rias de la  pelota, o incluso 

5# de dotar catas trayecto rias de c ie rta s  curvaturas análogas a lo  

que en tÓrminoa deportivos se conoce con e l  nombre de "e fec to ". 

Por otra p arte , se puede simular la  acción de apuntar y dispa­

ra r  un r i f l e  o un arma corta contra un blanco m óvil. -  -  -  -

se puede ap licar pues a  fin e s c ie n tífic o s  y a fin ca  

10 .  recreativo a , oon la  posib ilidad  de sim ular entre dos "jugado­

re s" partidos de te n is , de frontón, de ping-pong, de fú tb o l o 

competiciones de t iro  a l  blanco o de caza. -  - -  - -  - -  - -

Siempre con e l  mismo elemento básico y  disponiendo 

m ascarillas antepuestas a  la  p an talla  del receptor de te le v i-  

1 5 .  sió n , so pueden crear otros innumerables juegos de salón como 

combates n avales, persecuciones, búsqueda de tesoros, e tc .,e tc .

Como ee n atu ral, la s  reg las del juego quedan algo 

modificadas porque siempre ee opera en un eepaoio de doa dimen­

sio n es. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

20.  Los lím ites del campo de juego pueden se r d istin to s

y  se establecen automáticamente con e l  programa de instrucciones 

que se introduce en e l  sistem a lógico ce n tra l. Por ejemplo, la  

fig u ra  6 corresponde a l  ten is y  la  lín ea  v e rtic a l cen tral es 

in a c tiv a , ya que la  pelota la  cruza sin  cambiar de trayecto ria .



En cambio la s  lin eas la te ra le s  superior a in fe rio r  producen 

reboten por re fle x ió n . Las raquetas pueden operar a  voluntad 

con e l sistem a da dos ángulos o de cuatro ángulos de rebote

La instrucción de Juego de frontón produce una lia e a  

v e r t ic a l en un extremo de la  p an talla que paaa a ser re fle c ­

tante igual que la s  dos la te ra le s , y  la s  doa raquetas aparecen 

en e l  lado opuesto con valorea de "X" poco d istin to s entre a i .

La instrucción de juego de fú tbol es la  más compleja 

según se repreoenta en la  fig u ra  12.  Aparecen dos lim ites de 

área en ambos lados de la  p an ta lla , parcialmente interrumpidos 

por la s  "p orterías" y  aparecen dos "jugadores" por cada equi­

po! un portero y un delantero, que ae mueven simultáneamente 

con un solo potenciómetro. La lin e a  cen tral e s in activa  y  to­

das la s  demás son re fle c ta n te s . La funcionalidad de lo e  dos 

jugadores de cada equipo es d istin ta  entre s i !  mientras loo 

porteros son re fle c ta n te s, le s  delanteros puedan sotuer como 

re flectan tes o como refractan tes según la  cara de incidencia 

de la  p elota. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Loe juegos de t iro  a l blanco y de cacería no tienen 

lim ite  de área , generan una imagen de mayor temado que la  pe­

lo ta  y sólo se diferencian por tener imagen f i j a  e l  primero 

e imagen móvil e l segundo. -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -

En la  fig u ra  13 se d eta lle  e l  diagrama de componen­

te s en bloque del conjunto del cisterna. -  - -  - -  - -  - -  - -



En este diagrama ae designan un decodificador i  

de posición horizontal, en decodifieador 2 de posición ver­

t ic a l ,  un generador sincrónico horizontal 3 , un generador 

sincrónico v e rtic a l 4 , un control horizontal 5 de p elota, un

control v e rt ic a l 6 de p elo ta , una cen tral de control lógico 7 , 

un oscilador 8 de a lta  frecuencia, un contador binario 9 , un 

se lecto r de programa 10 , una ca ja  de mando 1 1  de loa jugadorea, 

un reoeptor de te lev isió n  12 , un contador de tantos 13* un ge­

nerador numérico de tantos 14,  y  un control numérico de tantos

15. ------- -- ---------- . ------- - - ------------- ------------------- --------------

Daaoritaa convenientemente la s  csracte rf a tie a s de la  

invención, ae hace oonstar que en la  misma podrán introducirse 

cuantas varian tes de d e ta lle  pueda aconsejar l a  experiencia, 

siempre que con eU o no se modifique la  eaenoialidad de la  mis­

ma que es la  que se resumo y  concreta en la s  reivindicaciones 

que siguen* - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

N O T A

se declaran de novedad y propiedad para España, sue 

te rr ito r io s  y plazas de soberanía, la s  sigu ien tes! - - - - - -

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 * -  Perfeccionamientos en lo s  generadores autónomos 

de señales video, caracterizados porque e l  generador consta de 

un sistem a de ló g ica  b in aria  gobernada por loe impulsos de un 

oscilador de a lta  frecuencia capaz de: -  - -  - - - - - - - -
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a) obedecer a  varice  aeHalaa permanentes producidas 

por otros t^rntos in terruptores,

b) obedecer a v a ria s aeHales analógicas generadas en 

potenciómetros de reaiotoncia variab le  cuyo va lo r analógico se

5* traduce a l  sistema d ig ita l b inario antes de in trodu cirlos en

e l  sistem a del c ircu ito  ló g ico , y - . - - - - - - - - - . - - - -

c ) obedecer seRalos íbgaoes em itidas por fotcdiodo* 

mediante in terfaee luminosa, - - - - - - - - - - - - - - - - -

de modo que por l a  mezcla da todas dichas informaciones que in -  

10 . ciden en e l  sistem a de ló g ica  b in aria  a  tiempo compartido, di­

cho sistem a lógico amito por un solo conduotor que lo  une a  la  

entrada da antena de un receptor de te le v is ió n , una señal de 

video que además da estab lecer e l sincronismo de barrido da la  

p an ta lla , determina la  aparición de fig u ras de geometría muy 

1 $ .  sim ple, algunas de e lla s  f i ja s  en correspondencia con la  posi­

ción de lo s  in terruptores, otrao normalmente quietas pero sus­

cep tib les de desplazarse por la  acción de loa potenciómetros, 

y o tra fig u ra  espontáneamente móvil por estar ligad a a  dos gene- 

radorea de rampa v e rt ic a l y horizontal, de suerte que cualquier 

20. coincidencia de oata fig u ra  móvil con lín eas de la s  fig u ras f i ­

ja s , produce un cambio de signo o un cambio de va lo r de uno de 

loa vectores d ireccionales de forma que ee obtiene en la  pantalla 

una simulación de rebote o de desviación de trayecto ria  oon ángu­

lo  de sa lid a  d istin to  del ángulo de in cid en cia, de manera que s i



19

dorante e l  recorrido de le  pan talla e l  móvil no lle g a  a  in ­

t e r fe r ir  cobre ninguna de la s  lín eas de la s  fig u ra s , e l ponto 

móvil sa le  del marco y se extingue, en cuyo momento e l  sistema 

d ig ita l genera una seSal numórica decimal que aparece en la

5 . p an talla  con e l  fin  de con tab ilizar en dos gropos de números

la s  veces qoe e l  punto móvil ha salido  del oampo v isu a l por so 

derecha o por eu izquierda respectivam ente. - - - - - - - - -

2 .  -  Perfeccionamientos, según la  reivindicación 1.  

caracterizados porqoo e l  generador se  susceptible de v a ria r  la

10 . velocidad de desplazamiento de la  fig u ra  m óvil. - - - - - - -

3 .  -  Perfeccionam ientos, según la  reivindicación  1. 

caracterizados porque e l  generador e s  susceptible de extinguir

la  fig u ra  móvil mediante la  captación de cu imagen óptica aobre 

un fetodiodo colocado en e l  fooo de una len te convergente orls&

1 5 .  tá b le . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4 *- Perfeccionamientos, según la  reivindicación  1 .  ea¡-

ra c te r is a d s  porque e l  generador e s  susceptible de em itir seHa- 

le a  fugaces de audiofrecuencia de d istin to s tonos aat lo s  memen­

to s de producirse la s  simulaciones de reboto o de desviación 

20 . de trayecto ria . -  - -  - -  - -  - -  -  -  -  -  - -  - -  - -  - -  - -

5. -  "PERFECCIONAMIENTOS EN LOS GENERADORES AUTONOMOS 

DE SECALES VIDEO". -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -
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Todo a lio  conforme ae deacribe y  re iv in d ica  en la  pre­

sente memoria que cenata de vein te hojas fo lia d as y mecanogra­

fiad as por una so la de cus caras, y  de trece figuróiTiqpe la
!

ilu stran * !

MADRID 1 4 ENE. 1977
P. A . M . CUREÜL M Ñ O Í  -  .
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