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PRINCTIPIOS BASICOS DEL INVENTO

Este invento se refiere a sistemas y métodos pa-
ra graduar patrones, y en particular z los destinados para
utilizacidn en ls industria del vestido.

rLa graduacibén de patrones es el proceso por el
cual la configuracibén geométrica de un patrdén basico en una
talla especificsda (tipicamente la talla de muestra o la
talla duplicada) es modificsds pars producir patrones para
diversas otras tallas.

De acuerdo con métodos anteriores, cada pieza
patrdén es analizada por un operador (el graduador), quien
determina donde encaja esa pieza en el conjunto final. A
partir de esta determinacidn y tomando como base la expe-r
riencia anterior, el graduador seleccions un nfimero de lu-~
gares sobre el perimetro de la pieza, llamados puntos de
graduacidn, y especifica desplazamientos incrementales dis-
cretos para estos puntos para todas las talias requeridas.
ILa 6peracién final en el proceso de graduacidn, después
que han sido situados nuevamente estos puntos clave, es re-
configurar el perimetro de la pieza entre estos puntos de
graduacidn tomando como base la forma original de la talla
del modelo y la experiencia del operador. Durante el pro-~
ceso de reconfiguracidén es frecuentemente necesario inbro-
ducir puntos de graduscidén adicional para obtener 1la curva
final deseada. -

En afios recientes, han evolucionado sistemas de
graduacidn que syudsn al graduador en la mecdnica de la
graduacidn (por ejemplo, véase la Patente Norteamericana

%.887.903 y lasrerferenciss en ella citades). Sin embargo,

incluso con estos sistemas computedorizados, ‘los-valores.

-
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para el nuevo establecimiento de la posicidn de cads uno
de los puntos de graduacidén han de ser determinados por un
operador y la graduscidn de cada nuevo estilo de patrdn
requiere la pericia de un graduador experimentado. También
las piezag patrdn son tratadas como componentes individua-
les del conjunto y como tales en ningln momento en el pro-
ceso de graduacidén son relacionadas entre si a fin de pro-
veer los medios convenienbes para averiguar su interrela-
cidén o influencia del crecimiento. Cualquier comprobacidn
de eéte tipo ha de realizarse manualmente después que ha
finalizado el proceso de graduacidn con cualquier tipo de
alteraciones requeridss de la graduacidn, realizadas duran-
te un segundo "pase'. “

Por tanto, los sistemas actuales de graduacidn
estan limitados por su necesidad de un operador altamente
experimentado para "establecer los valores inicisles del
archivo de informacién del computador! para cads nueve esti-
lo de patrdn; y por la carenciaz de asociacidén de las pie-

zas patrdén con la porcidn asociada de la forma del cuerpo.

RESUMEN DEL INVENTO

El invento objeto de esta exposicidn evita los
problemas y discrepancias antes descritos en relacibn con

los sistemas de graduacidn de la técnica anterior, creando

una correlacidén entre la pieza patrdén a graduar y la por-

cibén del cuerpo asociado con ella.

En la realizacidn aqul descrita, esto se realiza
por interaccién de un codificador numérico, un computador

parte del mé-~

i e

y una unided de vigualizacidn. En la, primera

todo, un operador’colobd'laipieza pa¢r§n bésipa_@ graduar
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sobre laz mesa de codificacidn numérics y ubiliza el codifi-
cador numérico para‘proporcionar secuencialmente datos de
posicidn referentes a 1z posicidn de una pluralidad de pun-—
tos que definen la configuracidén geométrice de la pieza.
patrén. Es de observar que el operador simplemente codifi-
ca numéricamente la pieza situando secuencialmente un cur=-
sor en puntos sobre el contorno de la pieza ¥y que no esti
implicado ningln juicio en lo que reépecta a la reposicidn
de los puntos al referirse s piezas graduadss. En respues—
ta a estos datos del codificador numérico, el computador
controla la unidad de presentacidén visual a fin de propor-
cionsr una representacidn gréfica en tiempo real de la pie-
za patrdén en tratamiento junto con los puntos codificados
numéricamente sobre uns pantalla de imagen.

A continuacidn el operador sithe un diagrama
bidimensional (croquis) de la porcidn asociada del cuerpo
sobre la mesa de codificacidén numérica y responde a solici-
tudes procedentes del computador referentes a la correspon-
dencia entre la pieza patrdn visualizada y el diagrama bi-
dimensional de la porcidn del.cuerpo correspondiente. #n
la realizacidn expuesta, estas solicitudes son hechas por
el computador situando secuencialmente ls interseccidn de
reticulas ortogonales sobre cada uno de los Puntos de Con-
sulta identificados por el operador sobre 1z unidasd de vi-
sualizacidh. E1 operador responde a las consultas del com-
putador utilizando el codificador numérico para proporcio-
nar la posicidn relativa de los correspondientes puntos cla-

ve sobre el croquis bidimensional de la porcidn de cuerpo

asociada. I .

" o .
@ w -

Un fichero de informacién bisico ei ¢l computa-
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dor contiene datos que definen los datos bésicos de creci-
miento y ocupacibn para todas las gamas de talla (pars un
fabricante dado) y esta informacidn es utilizads para cal-
cular la nueva situacidn de la malla de punbtos clave que
definen las formas del cuerpo correspondientes & las diver-
sas tallas. A partir de estos dos conjuntos de datos, es de-
cir la relacidn de la pieza patrdn a2l croquis bidimensional
del cuerpo y el fichero de datos que define el cambio en
las dimensiones del cuerpo enbtre tallas, el computador pro=-
duce reglas de graduacidn para cads uno de los puntos de
graduacidén. & partir de estas reglas de graduscidén y de la
pieza patrdn bésica codificada numéricamente, el computa-
dor produce piezas patrdn graduadas para lés diversas ta-
llas.

Se adoptan medidas especiales pars piezas patrén
o porciones de las mismas que no se gradlan de acuerdo con
los cambios en las dimensiones de las porciones del cuerpo
asociadas, por ejemplo algunmos bolsillos laterales ¥y arti-
culos tales como las solapaé que requleren reglas de gra-
duacidn especiales. 3e proveen medios para identificar es-
tos puntos que.requieren un tratamiento éspecial durante
la codificacidn numérica de la pieza patrdn.

Las mejoras resultantes del invento objeto de
esta exposicién estdn resumidas grificamente en las figuras
2A y 2B, en donde la figura 2B ilustra el proceso de marca-
do de puntos de la téenica anterior y la figuras 2A el pro-
ceso de acuerdo con el presente invento. En particular con
relacidn a la figura 2B, se observard que, como se ilustra

por las operaciones: 14 16 %18 de lp solucién de la téeni-

ca anterior, debe establecerSe en primér luga?, up conjunto
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de reglas de graduacidn que cubriran todos los puntos de
graduacidn para cada talla (operacidn 14), el operador de-
be seleccionar la correcta de estas reglas de graduascidn
para cada punto graduable sobre el patrdén (se réquiere una
decisién del tipo de juicio) y el sistems simplemente sigue
1la regls de graduacibdn seleccionada (operacidn 18). A modo
de contraste, de acuerdo con el presente invento, el opera-
dor solamente tiene que asociar la_télla del modelo a3l cro-~
quis de la porcidbn del cuerpo asociada, como se ilustra por
la operacidn 20 en la figura 24 (una operacibdn de tipo ru-
tinario que no requiere la pericia de un graduador experto).d
De acuerdo con el presente invento, el sistema deduce auto-
méticamente la graduacidén (operacidn 22) consistente con
los criterios de crecimiento y ocupecidn del disefiador que
define el desplazamiento de la reticula de puntos clave so-
bre cada unaza de las porciones del cuerpo para las diversas
tallas.

Por consiguiente, un objeto general del presente
invento es crear un sistems y método mejorados para la gra-
duacidn de patrones.

Un objeto adicionsl es crear un sistema para la
graduscidén de petrones con el cual los datos basicos de
crecimiento ¥ ocupacidbn pera las diversas tallas corpora-
les son proporcionados como parte del "establecimiento de
valores iniciales" del sistema y después de ello el siste-
ma gradia sutomdticamente todas las tallas y estilos sin
gque se requiers personal de graduscidn altamente experimen-
tado.

Un objeto edicional es crear un sistema mejora-

do para gradusr automdticamente piezas patrdn, gque incluye
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medios para restringir cambios en las dimensiones deé seg-
mentos "conformadores" seleccionados del patrén, con lo
cual pueden mantenerse las "caracteristicas de estilo"” inalj
teradas por el proceso de graduscidn.

Adn otro objeto del invento eé proporcionar un
sistema de graduacidn mejorado con el cual el graduador |
asocia el patrén a la forma del cuerpo en vez de requerir-
se tomar una decisidn de juicio en lo que respecfa al des-
plazamiento incremental de cada uno de los puntos de gra=-
duacidn.

Debido al método singular del presente invento,
en donde las piezas patrdn son asociadas con las partes co-
rrespondientes de la forma corporal, se obﬁienen las si-
guientes ventajas:

se crean nedios simples para catalogar detalles
tales como puntos de coincidencis para adaptacidn de géne=—
ros listados a cuadros;

las piezas patrdn graduadas producen partes de
prenda de vestir con costuras de coincidencia que son fé%
cilmente adapbables para su cosido conjunto;

pueden realizarse fdcilmente modificaciones de
estilo debido al seguimiento de la posicién de las piezas
patrén sobre las formas corporales por parte del sistema;

se realizan con més facilidad alteraciones de
patrén y pueden obtenerse sin ningunas instrucciones par-
ticulares para estilos particulares; y

el invento crea un sistema de graduacidn univer-
sal no dirigido por estilo o pieza, es decir el sistema ge-

LN

nerard sutomiticamente muevas reglas.de marcado para nuevos
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BREVE DESCRIPCION DE TOS DIBUJOS3

Se comprendeién mejor lss caracteristicas nuevas
del presente invento asi como el propio invento, y los ob-
jetos y ventajas del mismo por la descripcidn que se acom~
pafia, considerada en combinacidn con los dibujos anejos,
en los cuales:

la figura 1 es una vists en perspectiva de un
sistema de graduscidn de patrones de acuerdo con el Presen—
te invento;

la figura 2A ilustra aslgunos de los nuevos as-—
pectos del presente invento en compsracidn con la solucidn
de la técnica snterior representeda en la figura 2B;

la figura 3 es un croquis de la porcibdn superior
de la forms del cuerpo y es ubilizado de acuerdo con el in-
vento para establecer una relacidn entre la pieza patrdén
que estd siendo graduada y la porcidn asociada del cuerpo;

lss figuras 4 y 5 ilustran el tipo de medidas reque-~
ridas para cada talla a graduar;
la figura 6 ilustra la relacidn entre la pieza
patrbén a graduar, el crogquis de la figura % y la porcibn
asociada del cuerpo;

la figura 7 es una vista en perspectiva del codi-
ficador numérico representado en la figura 1 con una pieza
patrdn tipica y el croquis de la figura 3 revresentado so-
bre el mismo; 7
la figurs 8 representa una ilustracidén de una
pieza patrdén codificada numéricamente como aparecerd sobre
el dispositivo 26 de visualizaciln grédfica;

la'figuig 9-representa una pils gradusds de pie-

«

zas patrdn que son producidas’ por el sistema del presente
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invento;

la figura 10 es un diagrama de flujo del progra-
ma DIGITIZING pars el compubsdor 24 de 1la figura-l; |

las figuras 11 y 12 son diagramass de flujo del
programa GRADING para el computador 24

ias figurss 13 a 16 son diagramas del flujo del
programa SKETCH MAINTENANCE para el computador 24

la figura 17 és un diagrama Otil para explicar
la solucidn de ls graduascidn de curvas utilizada por el sis-

tema objeto del invento.

DESCRIPCION DETALLADA DEL INVENTO

Con referencia en primer lugar ﬁrincipalmente a
la figura 1, la configuracidn en ella representada del pre-
gsente invento incluye un computador 24 programado para in-
teraccidn con un codificador numérico 22 y un terminal gré-
fico 26, El azlmacenamiento masivo de datos es proporcionado
por la unidsd 28 de discos y el conjunto de cinta magnéti-
ca 30. E1 terminal mecanogrdfico 32 es utilizado para ope-
raciones de arranque y parads y para mantenimiento del sis-
tema (archivo de programa y dstos). Uns unidad trazadora 34
funciona bajo control del computador 24 para proporcionar
piezas patrdn gradusdas.

El computador 24, la unidad 28 de discos y el
conjunto 30 de cinta magnética pueden ser los modelos 1200,
4046/7 y 4030, respectivamente, comercializados por la fir-
ma Data General Corporabion of Southboro, Massachusettes.
Il terminal mecanogréfico 22 puede ser el modelo 733 fabri-
cado por Texas InsﬁrumentsaCgrporatiqn;~y la unidad traza-

dora 34 puede ser el nodélo HP-7 cch@réializadb por la Hous-
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ton Corporation of Bellaire, Texas. EL codificador aumérico
22 puede ser el modelo R3S-4DP/S~P comercializado por la fij
ma H., Dell Foster Company of San Aﬁtonib, Texas; y el ter-
minal grafico 26 podria ser el modelo 1201 fabricado por .la
Industrial Products Division of Hughes Aircraft Company of
Oceanside, California.

El codificador numérico 22 incluye una barra ver-
tical 36 que es desplazasble a lo lafgo de railes de guia
paralelos situados en la parte superior y en la parte infe-
rior de una mesa %8. Estd unida una caja de control 40 de
cursor a la barra 36 e incluye un miembro de apertura 42 de
cursor que es ubilizado para designar los puntos a ser codi
ficados numéricamente. La cajs de control 40 de cursor y el
niembro de apertura 42 de cursor son desplazables vertical-
mente a lo largo de 1la barra %6 de modo que cualquier punto
comprendido dentro de los confines de la mesa 38 puede ser
codificado numéricamente por el sistema. Estd también dis-
puesta una caja de funcidn 44 de pulsadores miltiples (vée-
se la figura 7). Situando el miembro de apertura 42 de cur-
sor sobre un punto deseado a codificer numéricsmente y ac-
tuando entonces sobre uno de los cinco pulsadores basculan-
tes dispuestos en la caja’de control 40 o sobre uno de los
once botones dispuestos sobre la caja de funcidn 44, son
aplicados al computador 24 sefiales eléctricas representati-~
vas de las coordenadss del punto situado bajo el cursor,
asi como la palabra de datos oorréspondiente a la tecla o
botdn actuado.

Como se explicd anteriormente con relacidn al re-

sumen del invento, un aspecto imporfante del invento se re-

e v Y M

fiere al método interacﬁiﬁo'bperadé;—séstema de ssociacidn
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de la pieza patrén a graduar con la porcién correspondiente
de la forma corporal; y de acuerdo con este método se uti-
liza un diagrams bidimensional (croquis de la forma del
cuerpo) (véase la Ffigura 6). Como se representa en la figu~
ra 6; el invento incluye un método para relacionar una pie~
za patrén 43 con un diagrams (croguis) bidimensional 45 de
la forma corporal 47.

En la figura 3 estd ilustrado un ejemplo de cro-
quis 45 para la porcidn superior de la forma del cuerpo, EL
croquis de la figura 3 puede ser visualizado como un maniqud
reducido & un formato bidimensional. Ia produccién del cro-
quie a partir del manigui implica separar "gréficamente" am-
bos costados del torso y la longitud de la ﬁanga desde el
fondo de la axila hasta la mufleca, Se ha realizado un corte
adicional a lo largo de la linea en la parte alta del hombrg
hagta el punto de cuello,

Como se representa en la figura 3s el anterior
procedimiento origina un diagrams bldlmen51onal razonable-
mente exacto del maniqui tridimensional, Sin embargos se ob-
serva que no se requiere precisién dimensional del croquis
aunque seria estéticamente agradable y recognoscible para
los usuarios definitivos incluir personal joven en el dise-
fio, produceidn y planificacidén de las operaciones de los fa-
bricantes de prendas de vestir, por ejemplo,

AYn con referencia principalmente a la figura 3,
estd superpuesto un trazado de reticula sobre el croquis de
la forma del cuerpos de modo que sus lineas se cortan en la
totalidad de los punbtos més fdcilmente discernibles sobre

el torso, Por eaemnlo, _vars 1a nor01on 44 del crogquiss las

1{neas horlzontalef repre;entan llneas a lo laréo Ge las cua

» -
S *
- e
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les varfa la medida de contorno del torso (dimensidn x) ¥y
las 1fneas verticales (dimensién y) estdn dispuestas de mo-
do que pueden indicarse cambios en la longitud del torso.
Deberd observarse que el numero de lineas de reticula de
dimensidén de contorno y longitud esruna variable; pero que
el nUmero indicado en el croquis dé ia flgura 3 se supone
adecuado para graduar la mds amplie variedad de patrones pa-
ra los principales sectores de la inaustria de la confeccidn
La abertura 41 de cuello es tipica de un tercer grupo de
puntos cuyas variaciones éon tratadas como un cambio de pe~
rimetro, es decir combinando los efectos de contorno y lon-
gitud,

Las figuras 4 y 5 son ilustrativas del tipo de
medidas que serian especificadas por.un fabricante de pren-
das para cada una de las tallas de interds y tales medidas
definen la posicién relativa de cada uno de los puntos de
reticula, es decir la interseccidén de umne linea de contorno

y una linea de crecimiento vertical,

BASE DE DATOS

La base de datos para el sistema incluye una tablg
de medides (TOM) que especifica el modo segin el cual cam-
bian cada una de las medidas de forms corporal enbre una ta-
Lla 0.modelo preseleccionéda, tal como una talla regular

40, y cada una de las obtras tallas de interés. Por ejemplos
al ir de una talla 40 & una 42 de acuerdo con las formas
corporales adoptadas por un determinado fabrieante, la di-
mensién 50 (véase la figura 5) podria crecer en 0,4 cm y la
dimensién 52 en OEBmeS‘AJMOd? de ejggp}o, se presénta como

Apéndice A una pequefid séccidn de una_ inpresidn de. la tebla

I
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1 |de medidas para tallas tipicas y variaciones de ellas, es
decir larga, extralargas cortas etbe,

La base de datos del sistema incluye también uns
matriz de relacidén (RM) que especifica cdémo varfa en fun-
5 |cién de los valores confenidos en la tabla de medidas cada
uno de los puntos de cuadricula. Por ejemplos el punto C8
(véase la figura 5) que estd definido por la interseccidn
de la linea horizontal 8 y la linea vertical C, podria gra- |-
duarse de acuerdo con el 30% del valor de la tabla de medi-
1o |d&s para la medida 50 y con el 25% del valor para la medida
52. Por tanto, el punto C8 serla desplazado en 0,12 cm hacis
la izquierda y en 0,08 cm hacia abajo cuando se gradia a
uns talla 42, 4 modo de ejemplos en el apéﬁdice B se presen-
ta unae pequefia seccidén de una impresidn de la matriz de re-
‘5 lacién, en donde la columna "peso" es el factor de porcen~
tajes "4 y" se refiere a desplazamiento hacia arriba y

"L x" se refiere a desplazamiento hacia la derecha.

Se observa que podria utilizarse una tabla de de-
finicién del desplazamiento de cada punto de cuadricula pa-
-0 Fo cada talla en vez de la tabla anteriormente descrita de
medidas y la metriz de relacidén, Sin embargo, la Ultima tée-
nica es preferida por cuanto reduce los requerimientos de
plmacenamiento de datos y quizd simplifica de forma mds noto
ria el tratamiento de datos para alteraciones de produccidn
b variaciones.

25

TUNCIONAMIENTO

Se describird ahora el procedimiento para utilizar

¢l sistema del presente.invento. A continuacidn de la acti-
Yacibn del sistema’ ds proporcionada -la. siguiente eléccidn de
30 B PR
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actividad por medio de una presentacidn visval sobre la
pantalla del terminal grdfico 26.

SELECCIONAR ACTIVIDAD

SELECCIONAR CODIGO DE ACTIVIDAD DESEADA

1. INTRODUCIR PARTE DE PATRON

2. GRADUAR PARTE DE PATRON

3. ASIGNAR PARTE DE PATRON

4. HACER MARCADOR '

5. RECUPERAR HARCADOR

6, EXPLORAR BIBLIOTECA

7. MODIPICAR BIBLIOTECA

Soiamente las partidas 1 y 2 de la lisba prece-
dente estén reiacionadas directamente con el presente in-
vento: sin embargo, se exponen las otras partidas para de-
mostrar el "marco" en el cual podria utilizarse el invento.
Por ejemplo, el punto 4 de la lista de seleccidn de activi-
dad anterior; es decir Hacer Marcador:; se refiere al pro-
ceso por el cual son dispuestas selectivamente las plezas
patrén graduadas en relacidén mutua para una talla determi-
nade para permitir une utilizacidn mdxima de los articulos
de vestir.

Continuando con la descripcidn del funcionamien-—
to del présenté inventos el operador puede selecclonar la
actividad "1" activando la tecla correspondiente & la ci-
fra 1 sobre el teclado del terminal grédfico 26, En respues-
ta a esta seleccidén aparece una presentacidén visual sobre
la pantalla del terminal grdfico 256 consistente en la co-

lumna de la ‘izquierde .del matberial especificado a continua-
cién. ST Co -
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INTRODUCIR PIEZA PATRON

DEFINICION DE PIRZA

IDENTIFICACION DE PIEZA 456789
DESCRIPCION DE PIEZA ESPALDA

¢ SINETRICA? ‘ 0

§ - T

1 - SI

;REFLEJADA? 1

g ~ WO

1 - ST

4GRADUABLE, ? 1

g-1m

1 - SI.

A continvacidn, el operador utiliza el teclado
del terminal para proporcionar la informacidn solicltada.
Para el ejemplo ilustrado la pieza a graduar tiene el nime
ro de identificacidén 456789 asignado arbitrariamente, la
pieza es una "espalda"; no es simétrica, estd reflejada y
es graduable,

Después que han sido suministrados los datos co-
mentados anteriormente, el computador produce a continua-
cidn la siguiente leyenda sobre la pantalla del terminal
gréfico 26.

"PIEZA PATRON INTRODUCIDA"
CRIENTACION DE PIEZA

Iz instruccidén "Orientacidn de Pieza', asi como

las operaciones de funciowamiento subsignientess pueden ser

LN

N N « LT < N
comprendidas mas clararense tor referencia concurvente a
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la Table A de la presente memoria (véase laspdginas 17y 18)l
Después que la talla del modelo o del patrén de muestra,
por ejemplo la talla 40, estd fijada a la mesa del codifi-—
cador rumérico 22, ia Drimera operacién (de la secuencia
1) es colocar el cursor 42 del codificador numérico sobre
un punto hacia la extremidad de la linea 55 a favor de hi-
lo (véase la figura 7) y activar la tecla 1 sobre la caja
Ge control 40. A continuacidn el cﬁrsor es situado por en-
cima de un punto sobre le linea a favor de hilo que esté
hacia la cabeza de ella, y es nuevamente activada la tecla
1. Las dos Gltimas operaciones definen la orientacidn de
la linea a favor de hilo. Ias operaciones 3 y 4 definen
similarmente la linea de crecido 58, que en esencis deg-—
cribe el eje X en su relacidn con el croquis, ¥ se utiliza
para este fin la tecla nUmero 2 de la caja de control 40,

Con referencia ahora a las operaciones 5'&_8 de
la tabla A, en algunos casos la linea de crecido primaria
es aplicable solamente a una porcidén de la pieza patrdén y
para cubrir estas situaciones las operaciones 5 y © permitd
definir una linea de corte y las operaciones 7 y 8 propor-
cionan datos referentes a la linea de crecido "ndmero 21
para la poreibn del patrén situada'a-la derecha de la 1i-
nea de corte,

La operacién N y la operacidén N + 1 se refieren
& proporcionar informacidén al computador en lo que respec—
ta a la talla de la pieza patrén, de modo que puede selec-
clonarse el patrdén de escala adecuada para la presentacién
visval del terminal grdéfico 26. Bsto se realizs situando
el cursor 42 en una de las esquinas de un recténguld. ima-

glnario que rodea o le piszy patrén sobre el ‘tablero y ace

I
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tivando la tecla ntimero 45 y repitiendo entonces el pro-

ceso para la esquina diagonal opuesta del rectdngulo.

TABIA A
PROCEDINIENTOS DE CODIFICACTON NUNERTICA

SECUENCIA 1: FUNCION DE ORIENTACION DE PIEZA PATRON

Operacidn Tecla
1 Extremidad de la linea a favor de hilo 1

2 Cabeza de la linea a favor de hilo
3 Linea de crecido-extremidad 1

4 Linea de crecido-cabeza 1

(5) (1inea de corte—extremidad 1)
(6) (Linea de corte—cabeza 1)

(7) (Iinea de crecido-extremidad 2)
(8) (Linea de crecido-cabeza 2)

N Punto de extensibn-l

¥ 41 Punto de extensidn-2

N 14 Pase final

R~ T SN S T ST U T UV TR \C O Y )

Anulacidn
SECUENCIA 2: PUNCION DE BNTRADA DE PIRZA PATRON

Operacidn . fecla
Punto intermedio 1
Punto de ruptura y consulta (VERLICE) 2
Punto de rupture y consulta (no VERLICE) 3
Conformador de comienzo 4
Conformador de final 5
Punto de ensamblado 6
Plumilla arriba 7“
Tabulacién en retrocesc - - 8
Espacio en retrotess « v .¢ i S g g
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Operacidn
Anulacidn

Pase final

14126

Tecla

SECUENCIA 2,5 OPCIONAL: FUNCION SOLAMENTE PARA PTIEZAS

SIMETRICAS

Overacién

1 Punto sobre linea de simetria
2 Pase final

Anulacidn

SECUENCIA 3: FUNCIOX DE ORIERTACION DE CROQUIS

Tecla

Operecidn

1 Punto de la izguierda mds bajo
2 Punto de la derecha més bajo

3 Puanto mds alto

4 Pase final

Anulacidn

SECUEHCIA 4: FUNCION DE ENTRADA DE CROQUIS

Punto de graduacidn
Engalls

(Pico de solapa)
Salto

Espacio en retroceso
Pase final

Amalacibn

Tecla

=s B

=,

Tecla
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Bl final de la secuencia 1 (ORIENTACION LE PIEZA
PATRON) es ejecutada por la tecla "R", Es ejecubada una
funcién de anulacién por la cual el operador puede activar
la tecla f para suprimir los datos de la secuencia 1 ingre-
sados anteriormente.i

Se observa que las teclas mds frecuentemente uti4
lizadass es decir las teclas de la 1 a la 5, estdn dispues+
tag fisicamente tanto en la caja de control-40 como en la
caja de funcidn 44 de tecles miltiplesi mientras que las
teclas menos frecuentemente utilizadass es decir de la 6
ala 9y #y R estdn inclunidas solamente en la caja de fun-
cidn 44 de teclas miltiples (véase la figura 7).

Al tener lugar la activacién de la tecla R que
designa el final de la secuencia 1 (ORIEKTACION DE PIEZA
PATRON), el computbador 24 cambia automdticamente el mensa~
je visualizado sobre la pantalla del terminal gréfico 26
a:

UPIRZA PATRON IRTRODUCIDAM

ENTRADA DE PIEZA

En respuesta a la anterior instruccidén el opera-
dor proporciona datos al computador 24 por medio del codi-
ficador numérico 22 cuyos datos son definitivos de la pile-
za patrén modelo, Por ejemplos para la pieza patrén repre-
sentada en la figura 7, el operador situaria el cursor 42
sobre el punto 56 y activaria la tecla mimero 2, Como se
muestra en la tabla As en la secuencia 2 la tecla 2 signl-
fica un punto de ruptura y consulta (VERTICE). En respues-
ta a esta operacién son @gplicados }os datos de coordenadas

s 5

para el punto 56 al computador, asi como los. datos que in-

-
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dican que se trata de un punto "nlmero 2%, es decir un pun-
to de VERTICE, que no requiere adaptacibén dependiente a
puntos adyacentes.

En la ilustracidén de la figura 7, el segundo
punto a codificar numéricamente es una “entalla', que se
disefia situando el cursor sobre la posicidn de la entalla
y activando la tecla nimero 6. En la industria de la con-
feccibn se utilizan entallas para aiinear partes adyacen-
tes durante la unidn conjunta de las piezas de una prenda.

Continuando con la codificacién numérice de la
pieza 43 de la figura 7, el punto 60 podria ser codificado
numéricamente como “punto de ruptura y consulta (no VERTICE
situando el cursor sobre ese punto y activando la tecla 3.
En respuesta al punto de ruptura y consulte sin VERTICE;
el computador es programado para adaptécién de "pendiente"
del punto de graduacidn con puntos adyacentes. Los puntos
62 a 65 son puntos intermedios que son ejecutados mediante
la utilizacidn de la tecla 1 y estos puntos estarian sufi-
cientemente préximos entre si para definir adecuadamente
la curva sobre la cual egtdn dispuestos.

De un modo similar se contimda la operacidn de
codificacién numérica anteriormente descrita incluyéndose
puntos del fipo de vértice en las esquinas 66 y 68. EL pun-
to 69 podria ser codificado numéricaﬁente con la tecla 4
para indicar el comienzo de ung seccidédn que ha de recibir
un tratemiento "conformador" y el punfto 70 seria codificado
numéricamente por la tecla 5 para indicar el final del seg-
mento conformador., Entre los puntos 69 y 70 se incluyen
tantos puntos ln*ermedlos (tecla l) como se requiera, Como

se describird con mayqr detolle posterlormente, la téenica

-~ v o
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de conformador es un procedimliento del tipo de graduacidn
de curva que inhibe los cambios normales de curvatura que
resultan de la graauacién de talla proporcional, Por ejemplp,
al ser graduado un patrén para tallas mayores los procedi-
nientos de gradvacidén normal darian lugar @ un aplanamien-—
to de una curva., La técnica de conformador impide que ocu-—
rra esto y tiende a conservar la forma de la curva constan-~
te para el segmento "conformador®,

A medida que es codificado numéricamente cada
punto de graduacidn es visuvalizado sobre la pantalla del
terminal grdfico 26 (figura 1) y a medida gque el computador
caleula la curva entre los puntos de graduacidén méds recien=-
tess ese segmento es afiladido a la presentaéién visual.

"~ El1 procedimiento anteriormente descrito se conti-~
mia para el resto del patrdn hasta que es codificado numé-
ricamente en el punto 71 el punto del tipo véritice con la
tecla 2, Suponiendo que la seccidn entre losg puntos 71l y 56
es recta, no se requeririan datos adidonales y serla indi-
cado el final de la secuencia por activacidn de la tecla
R,

Aln con referencia principalmente a la tabla A4,
se dispone de la Secuencia opcional 2.5 para piezas siméirit
cas, Si durente la operacidén de entrada de datos iniciales
se especificé que la pieza patrén era simétrica, el compu-
tador hard que aparezca sobre la pantalla del terminal gri-

fico 26 el mensaje expuesto a continuacidn

VENTRADA DE PIEZA PATRON"
LINEA DE SiMETRIA

LI
o ® - N
LI - " «
- - -
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En respuesta a esta soliecitud, el operador codi-
fica numéricamente dos puntos sobre la linea de simetria
de la pieza patrdén utilizando la tecls 1. 3e observa que
la pieza representada en la figura 7 no es simétrica y en
consecuencia no estd representada sobre ella una linea de
simetria.

A continuacidn de la Seougncia 2 (o la Secuencia
2.5 si es aplicable) el computador hace que sea visualiza-
do el siguiente mensaje junto con 1la representacidn de la
pleza patrdn codificsda numéricamente.

"INFORMACION DE PIEZA PATRON INGRESADAY

ORIENTACION DE CROQUIS.

En respuesta a la solicitud "ORIENTACION DE CRO-
QUIS" el operador fija el croquis 45 (véanse las figuras
3y 7) a la mesa del codificador numérico 22 y sitfs el
cursor 42 sobre la cruz 72 en la esquina inferior izquier-
da de lz figura 3 y actla sobre la tecla basculante 1 dis-
puesta en la caja de éontrol 40. A continuacidn el opera-
dor repite la colocacidn de cursor que se acaba de descri-~
bir y la activacidén de tecla para lass cruces 74 y 76. La
direccidén de una linea a través de los puntos 72 y 74 pro-
vee al computador de informacidn referente a la orienta-
cidén horizontal (X) del croquis sobre el tablero del codi-
ficador numérico, y la direccidn de una linea entre los
punbtos 72 y Y6 pro?orciona informacidn respecto al eje ver-
tical (Y) del croquis. También la distancia entre los pun~
tos 72 y 74 es indicativa del hecho de que la pieza a codi-
ficar numéricamente es una chaqueta y no un chaleco. Ta
distancia entre los:?unposf?2 y 76 define la pieza adicio-

nalmente como porcidn de~és§a¥da de la chaqueta. La secuen~
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cis de orientacidn de croquis termina con la actuacidn de
ls tecla R y en respuesta a ello la presentacidn sobre la
pantalla del terminal gréfico 26 cambia a la representada
en la figuras 8.

Se observa que todos los puntos de graduacibn
estdn ilustrados sobre la representacidn visual; sin embar-
g0, en la figura 8 solamente estén representados para ma-
yor claridad de la ilustracidén los puntos de graduacidn
hasta la cifra 70.

El computador 24 estd programado de modo que en
el modo "Relacidn Pieza-Croquis" de la figura 8, la reticu-
la 78 designa inicialmente el primer punto de graduacidn,
es decir el 56, que fué codificado numéricémente. En res-—
puesta a esta presentacidn visuasl, el operador indica ddén-
de estd sibuado el punto 56 sobre el croquis de la figura
%3 colocando el cursor 42 sobre el punto adecuado del cro-
quis y activando la tecla adecuasda de acuerdo con los indi-
cadores enumerados en la tabla A para la secuencia 4. Por
ejemplo, el punto 56 de la pieza patrdn representada en
las figuras 7 y 8 seria el punto inferior de la derecha so-
bre la porcibn de espalda del croquis de la figura 3. Des—
pués de que ha sido identificado el punto 56, la reticula
78 serd situada automdticamente en el sigulente punto de
graduacidn, es decir el 58, y en respuesta a ello el opera-
dor designa el punbto correspondiente sobre el croquis de
la figura 3. Este procedimiento continfa, punto a punto de
graduacidn, hasta que todos los puntos de graduacidn han siA
do correlacionados con los puntas correspondientes sobre el
croguis de la figuréVZ y‘egto finaliza la actividad "1",

es decir la introduccidn-de-le.parte.de patrén ¥ su asocia-
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cibén con la.correspondiente porcidn de ls forma del cuepr-
DO.

El operador puede entonces seleccionar "Activi-
dad 2" activando la tecla para la cifra 2 gsobre el tecla-
do del terminal grifico 26. El1 computador ﬁace entonces
que sparezca sobre la pantalla del terminal grifico 26 la
columna de la izquierdas del formatq que se presenta a con-
tinuacibn y el opersdor utiliza el teclado del terminal
grafico para proporcionar ls informacidn solicitada. Esta
informacidn proporcionsda por el oﬁerador es entonces vi-
sualizada en la columna de la derechs.

GRADUAR PIEZA PATRON

DEFINICION DE GRADUACION

IDENTIFICACION DE PARTE DE PATRON 456789
LINEA XY7
3 DESTINO? g

F-VISUALIZACION

1-TRAZADCR

DESEADO A?ILAEIENTO? 1
@-NO

1-3T

TALLA INICIAL

TALLA FINAL

INCREMENTAR TALLA
VARTACION

ALTERACION DE PRODUCCION
g-NO

1-SI

O’;UN:E\O);{
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Por ejemplo, para la pieza patrdn descrita anteriormente,
el nimero de identificacidén fué seleccionado como 4556789.
La partida "XYZ" correspondiente a "LINEA" define el fa-
bricante particular y es indicsetiva del archivo de datos
para la graduscidn correcta. A continuacidén se provee una
elecclidn entre salida de "presentacidn visual" o "trazador"
¥y el operador puede seleccionar las salidas de pieza pa-
trdén individualés o una pils de piezas patrén graduadas.
También, se especifican la gama de talla, los incrementos
entre tallas y las variaciones de talla (por ejemplo, lar-
ga, extralarga, regular, etc) y las alteraciones de pro-
duccibén. La opcidn de alteracidn de produccibdn podria ser
utilizada si, por ejemplo, debido a la utiiizacién de ma~-
terisl gruesc se desea espacio adicional en porciones se-
leccionadas de la prenda.

En la figurs 9 estd representada uns pila gradus-
da de cinco tallas, en donde el patrdn centrsl podria ser
el correspondiente a la talla 40 de modelo, las dos tallas
mayores son la 42 y 44 y las piezas mis pequeilas son de

les tellas 38 y 3%6.

DIAGRAMAS DE FLUJO DE PROGRAMA

Bl listado completo de programa para la reallza-
cidn de las cperaciones del presente sistema sobre un com-—
putador modelo 1200 de Data General Corporation se expone
en el apéndice C en el lengliaje de ordenador AWSI FORTRAN
Standard X3.9-1966 més extensiones. Sin embargo, con el
f£in de documentar claramente la teoria de funcionamiento
de las porciones més.importantes del programa, la siguiente

deseripeidén definird varios. 48 los ssrectos mds importan-
e e i N -
N .q ‘I L.l »
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tes del programa para el funcionamiento del computador 24
de la figuras 1.

Puede considerarse convenientemente que el pro-
grama del computador comprende tres secciones; SUBPROGRAMA
DE TRATAMIENTC DE CODIFICACION HUMERICA (ACT1); el SUBPRO-
GRAMA DE TRATAMIENTO DE GRADUACION (ACT2) y el SUBPROGRA-
A DE TRATAMIENTO DE CONSERVACION DE CROQUIS (CRORUIR).

SUBPROGRAMA DE TRATAMIENTO DE CODIFICACION NUMERICA (A CTL)

ELl subprograma de tratamiento de codificacibn
numérica acepta datos de identificacién y geometria refe-
rentes a la parte de patrdn ingresada desde el teclado del
terminal gréfico 26 y el codificador numérico 22 (figura
1). ELl subprograma de tratamiento realiza el ajuste de cur-
va sobre datos de punto codificado numéricamente, transmi~
te uns variedad de mensajes de error y sugerencia al opera-
dor y genera un archivo de datos residentes en discos lla-~
mado ARCHIVO DE INGREDIENTES DE PARTE (PIF) que contiens
toda la informacidn requerida por el sistema para descri-
bir la parte de patrdn.

Con referencia ahora principalmente a la figura
10, el mbdulo ejecutivo o de coantrol (ACT1) del subprogra-
ma de tratamiento de codificacidn numérica realiza las fun-—
ciones de supervisidn de activacidn de los mbdulos de tra—
tamiento adecuados'para realizar las tareas especificadas
én el pdrrafo anterior. Se observa que, del modo que aqu{
se utilizan, los términos subprograma de tratamiento, md-
dulo, programa y subrutina se refieren todos a algin seg-
mento de instruccioaes Qarq'el computador.

Al iniciéésé'si}fquionamient@ del sistema

-
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(véase la figura 10) el mbédulo (PO70) es requerido en 73
rara establecer valores iniciales en la presentacibn vi-
sual del terminal grdéfico 26.

El mbédule PABL en 75 acepta y trata informacidn
de identificacidn referente a la parte de patrdn a codifi-
car numéricamente de un modo subsiguiente. Bl mdédulo PA33L
visuasliza el esquems informativo de prepsracidén de codi-
ficacidén numérica sobre el terminal grdfico 26 que sugle-
re al operador suministrar la informacidn requerida. EL
esquena informativo de preparacidn fué comentado anterior-
mente con relacidn szl paso operacional "PIEZA PATRON" IN-
TRODUCIDA-DEFINICION DE PILZA", pero por conveniencia de
referencia se presenta directamente a conﬁinuacién el es~—
quems informativo.

INTRODUCIR PIEZA PATRON

DEFINICION Di PIEZA
IDENTIPICACION DE PIEZA 456789

»
as)

DESCRIPCION DE PIEZA ESPATDA

u

L STMETRICA? 1
g-NO
1-38T
JREFLEJADA? 1
#-NO
1-8T
,GRADUABLE? 1
g-NO
1-8T

8e recordard que el material contenido en la co-

lumna izquierds del anterigr esquema,informativo s pre-
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sentado automdticamente en la unidad de visualizacidn del
terminal gréfico 26 y que la informacidn contenida en la
columna de la derecha es proporcionada por el operador. En
particular en lo que respecta gl esquema informativo de
preparacidn expuesto anteriormente, la parte "IDENTIFICA—
CION DE PIEZA" es aceptada del teclado, y es rechazada si
se encuentra que ya existe dentro del sistema. EL mbdulo
PAS31 acepba entonces la descripciéﬁ de pieza, asi como
informacidn concerniente a simetria especular (es decir si
la parte de patrdn que se trata tiene tanto un costado iz~
quierdo como un costado derecho) ¥ el estado de simetria.
Si el opersdor indica que la parte de pafrén no es gradua-
ble, el mbédulo PASSLl visualiza un esquema informative adi-
clonal que requiere al operador para identificar los com-—
ponentes (por ejemplo, chaqueta, chaleco, ete) a los cua-—
les ha de asociarse la parte de patrdn.

ELl mbdulo ORIENTAR en 77 acepta y trata informa-
cibén direccional procedente del codificador numérioo 22
como medio de establecer referencia con los sistemas de
coordenadas definidos por el subprograma de tratamiento.
El médulo ORIENTAR indica al operador que ha de ingresar-—
se la orientacidén de la pieza visualizsndo el mensaje "IN-
TRODUCIR PIEZA PATRON-ORIENTACION DE PIEZA" y es'ejecuté—
da por el procedimiento indicado snteriormente cuando se
comentd la secuencia 1 de la tabls A. Para resumir la Se-
cuencia 1, el mbdulo ORIENTAR acepta del codificador numé-
rico y trata informacidn que describe la linea a favor de
hilo, la linea de crecido y la "extensidn" de la parte de
patrén. La linea aﬁfqvo; de hilo es un vector que descri-

be la orientacidn agseédaide Ya parte a lo largo del teji-

. -
o - -
- -

-
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do que ha de cortarse eventualmente. Las lineas de crecido
de la parte corresponden al vector o vectores que descri-
ben el sje del gistems local de coordenadas sl cual ge .a-
plicardn eventualmente datos rélativos al crecido. L in-
formacidn de extensidn, operaciones Ny N + 1 de la Se-
cuencia 1, define la talla de la parte de patrdn a codifi~
car numéricamente con el fin de que pueda calcularse la
escala y desviacidn correchtas y es subsiguientemente uti-
lizada en ls transformacién de la informacidn codificada
nunéricamente en un formato presentable visuslmente. Se
recordard gque las operéciones que se acaban de mencionar
definen un rectdngulo imaginsrio que rodea a la pieza pa-
trbn y que estd orientado sobre el tableré 22 del codificas+
dor numérico. Iios datos de posicidn procedentes del codi-
ficador numérico 22 estén referidos al sistema de coorde-
nadas de la mesa 38 del codificador numérico v el mbdulo
77 ORIENTAR incluye el tratsmiento de datos que selecciona
el factor de escala para los datos de presentacidn visual
de modo que el "rectdngulo" no sea mayor que ls zona de
pantalla de visualizacidn del terminal gréfico 26. Asimis-—
mo, el mddulo 77 descentra los datos para fines de visua-
lizacidn de tal modo que el centro de uns disgonal del
"pectdngulo” estd en el centro aproximado de la pantalla
de imagen del terminal gréfico 26 de presentacidn visual.
El mbédulo PASS2 (subrutina) es requerido en 79
e ingresa y trata informacidén procedente del codificador
nunérico referente a la geometria de la parte de pabtrdn
objeto. Bsta informscidn es aplicads durante la operacidn
"PIEZA PATRON INTRODUCIDA-ENTRADA DE PIEZA" anteriormente

descrita y es puesta éq‘éjecgbién durante la Secuencia 2

'l'l L]
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de la Tabls A.
Afin con referencia principalmente a la figura

10, en 80 se realiza una comprobacidn de si la pieza pa-
trén ha sido especificada como simétrica durante el paso
"PIEZA PATRON--INTRODUCIDA-DEFINICION DE PIEZA" (véase PASSI
Si la pieza es simétrica, se solicita el tratamiento PA3S
en 82 y requiere los datos de entra@a de la Secuencia 2.5
de la Tabla A. El mbédulo PASS5 trata la informacidn refe-
rente al segmento de simetria, que es proporcionada por
el operador a través del codificador numérico 22. El mbdu-
lo PASS 5 acepta datos de entrada del codificador numdrico
hasta que se encuentra un punto que estd dentro de una dis-
tancia de 5 min de un segmento de linea existente que deg-
cribe el perimetro de la parte de patrdn.

En 84 se realiza una comprobacidn de si la pie-
za patrén ha sido especificada como gradusble por el opera-
dor durante la fase de entrada de datos de PAS31l. Si la
pieza no es graduable es solicitado el mddulo NOGRD en 86
Yy proporciona datos de ARCHIVO D& INGREDIZNTES DE PARTE
(PIF) para aquellas piezas patrdn que no son graduables.

Un médulo PASS3, solicitado en 88, da entrada y
trata la identificacidbén o marcas de coinéidencia (véase
72, 74 y 76 de la figura 3) del croquis. El procedimiento
por el cual el operador utiliza el codificador numérico
22 para proporcionér la informacidn requerida por el mbédu-~
lo FAS33% se explicd anteriormente con relacidn a la Secuen-
cia % de la Tabla A. Los diversos archivos de datos de cro-
quis residentes en discos son entonces explorados en un
intento de encontreftlos»t;ipletes de coincidencia que esg-
tén comprendidos eﬁ%}euliéiﬁeg,de toiérancia aceptables de
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los datos de puntos codificadosrnuméricamente. 31 no pue-~
de enconbtrarse ningin triplete, es visualizado un mensaje
de error para el operador. Si se encuentra tal triplete,
el archivo de datos de croguis requerido es mantenido en
la memoria de la unidad de tratamiento para utilizaciédn
subsiguiente durante el médulo PASS4.

El mddulo PAS3 4 es requerido en 90 y da entra-
da y trata informacibén de relacidn entre partes de patrdn
vy croquis que es suministrada por el codificador numérico
22 durante las operaéiones de la Becuvencia 4 de la Tabla
A. Se recordard que durante esta operacidn el mbdulo PA3SL
posiciona secuencialmente la reticula 78 (véase la figura
8) en cada uno de los punbtos de graduaciéﬁ que fueron co-
dificados numéricamente durante la Secuencia 2 y que en
respuesta a ello el operador utiliza el codificador numéri-
co'22 para identificar los puntos correspondientes sobre
el croquis de la figura 3.

Es requerido en 92 el mbédulo CRTPF y crea el
ARCHIVO DE INGREDIENTES DE PARTE (PIF) pars la parte de
patrdén particular al completarse la entrada de codifica=-
cidn numérica.

£l mbdulo UOQLOPIF requerido en 94 escribe el
ARCHIVO DE INGREDIENTES DE PARTE (PIF) en la memoria 26
de discos (véase la figura 1); y el subprograma de trata-
miento de codificacidn numérica (ACTL) tiene su salida en

96.

SUBPROGRAMA DE TRAPAMIENTO DE GRADUACION (ACT2)

La unidad de tratamiento de graduacidén (progra-

e A

wa) es utilizada para graduar- una psite.de patrdén a una
NE A" N ;v “ .l

. .
. .
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talla especifica (o tallas en el caso de una solicitud
de pilas) ¥y variacidn para presentacidén visual, trazado o
realizacidén de graduador. ELl mddulo ejecutivo o de control
(mbédulo ACT2) del subprograms de tratamiento de marcacidn
realiza la funcidbn de supervisidn de activar los mbddulos
de tratamiento correctos (subrutinas) para realizar la ta-
Tea que se acaba dé especificar.

Con referencis ahora prinéipalmente 8 la figura
11, el mbdulo GDMEN es reguerido en 100 v este mbédulo acep-
ta y trata informacidn de idgntificacién referente a la
parte de patrdén a graduar. Asimismo, el mbddulo GDMEN hace
que el terminal grdfico 26 visualice el esquema informati-
vo del subprograms de tratamiento de graduwacidn que sugie-
re al operador suministrar la informacidn requerida. ZEste
esquena informativo de preparacidn fué comentado anterior-
mente con relacidén a la operscidn "GRADUAR PIEZA PATRON-
DEFINICION DE MARCADO" pero se presenta a conbtinuacidn por
conveniencias de referencia.

GRADUAR PIEZA PATRON

DEFINICION DE GRADUACION

IDENTIRICACION DE PARTE DE PATRON 455789
LINEA XY%
DESTINO? @

~PRESENTACION VISUAL

1-TRAZADOR

APTTAWMTENTO DESEADO? 1
@-N0

1-8T

TALLA INICTAL .- .. | 36
TALIA FINAL . 11 S D 4y

i " -
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INCRENENTAR TALLA 2
VARIACION

ATTERACION DE PRODUCCICN

@-NO

1-81

El mddulo STKPT es requerido en 102 y esta sub-
rutina lee de ls memoriz 28 de discos (figuras 1) el archi-
vo de puntos utilizado como referencia para el tratamiento
de "conjunto apilado” o "conjunto ordenado por tallas de-
crecientes". El punto de apilado estd caracterizado como
una marca de referencia comin g todas las tallas de una
parte de patrbn que cuando dichas partes de patrdén son api-
ladas una sobre otra y sujetas con un alfiler en este pun-
to, las partes se colocaradn por orden decreciente de tal
modo que se~demuestre la distribucidn de crecimiento del
patrdén con respecto s todas las otras tallas del conjunto,
y especialmente con respecto a la talla modelo. Deberd ob-
servarse que la referencis del punto de apilado no esté
dispuesta siémpre sobre la propis parte de patrdn y en el
caso de graduaéién de cuerpo estd especificada como una
de las intersecciones de reticula en el croquis bédsico del
cuerpo. Para la pila de piezas patrdn de la figura 9, el
punto 104 de apilado fue seleccionado como un punto situa-
do sobre la linea central de la porcibn de espalda del cro-
quis del cuerpo en un lugar que no "crece', es decir no se
desplaza entre tallas. Sin embargo, psra otras piezas, el
punto de apilado puede ser seleccionado mids conveniente-
mente en el interior o en el exterior de la pieza patrdn.

principslmente 8 la figura 11,

n -
- s
]

Aln con referencis
oo,
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en 106 se toms la decisidn de si ha de ser o no visualiza-
da la pieza en el terminal gréfico 26 (figura 1). Esta de-
cisibén fué especificada por el operador en respuesta a la

pregunta "DESTINOY del paso operacional "MARCAR PIEZA PA-

TRON-DEFINICION DE MARCADO", Si la pieza ha de ser visua-

lizada, es requerido el mddulo P045 en 108 para establecer
los pardmetros iniciales de la presentacidn visual,

A continuacidn es requerido en 110 el mddulo
UOLOPIF y esta subrutina lee el "ARCHIVO DE INGREDIENTES
DE PARTE" (PIF) de la memoria 28 de discos (figura 1), EL
Archivo de Ingredientes de Parte contiene todos los datos
deducidos durante el proceso de codificacién numérica (AC-
T1) de 1= talla del patrén de muestra, por ejemplo las po-
siciones de todos los puntos marcables, las curvas que
unen dichos puntos y el algoritmo de msrcado a aplicar a
cada una de ellas.

ELl mbédulo STEKPT es requerido nuevamente en 112
y esta subrutina obtlene ahora el punto de apilado para la
pieza patrén particular a graduar. Por ejemplo, puesio que
la pieza que estd siendo graduada ha sido identificada co-
mo una porcidn de espalda de la chaqueta durante la opera-
cidn antes descrita de la Secuencia 3 de la Tabla A, es de—
cir durante la Orientacidn de Croquiss es seleccionado el
correspondiente punto de apilado del archivo recuperado en
102,

AUn con referencia principelmente a la figura 11,
en 114 el médulo POL5GTRM lee las tablas de marcado (véanse
los apéndices A y B) para el fabricante particular; por
ejemplo el fabricante X¥Z, de la memoria 28 de discos (fi-

gura 1)3 y en 116 éi;ﬁé&u;dfPRODA establece los valores

- - -
- e

-
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iniciales de las alteracilones de produccidn aplicables como
se especifica por el operador durante el paso operacional
"GRADUAR PIEZA PATRON-DEFINICION DE GRADUACIOH",

El médulo CO60G es requerido en 118 y esta subruti-
na utiliza los datos recuperados antes descritos para gra-
duar la pieza patrdén., Ia subrutina CO60G se describe a con-
tinuacidn con relacidn al diagrama de flujo de la figura 12|
En 120 se toma una decisidn de si ia pieza patrén
graduvada ha de ser trazada o presentada visualmente sobre
el terminal grdfico 26 (figura 1), Si la pieza graduada ha
de ser trazada, enlbonces es requerido el mddulo Q044P en
122, 81 la pieza patrdén ha de ser visualizada en el termi-
nal gréfico 26 entonces es requerido en 124 el médulo
Q150D.

En 126 se comprueba la decisidn referente a si han
de ser graduadas mds tallas. Si ls respuesta es afirmativa,
entonces vuelve a ingresar el médulo ACT2 en 110. Si todas
las tallas especificadas han sido graduadass entonces es
reingresado el programa en Bl, con lo cual es visualizado
el esquema informativo de preparacidén en 110 para preparar
la graduacidn Qé la siguiente pieza patrén.

Se hace referencia shora principalmente al diagra-
ma de flujo del mbédulo CO60G (subrutina) de graduacidn
(118 de la figura 11) que estéd representado en forma de diad
grama en la figura 12, Ia salida de este mbédulo de gradua-
cibén es una partida de archivo de parte graduada con todos
los puntos y curvas necesarios para describir la parte gra-
duada en la talle solicitada y variaciones para trazado,
visualizacidn o realizacién de graduadores.

A

# . . . )
En prime¥ludars se decide en 128 si la pieza fué
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cspecificada como graduabile por los datos suminigtrados por
el operadors dados durante el paso operacional "INTRODUCGIR
PIRZA PATRON-DEFINICION DE PIEZAY,

En 130 es explorzdo el archivo de pieza (véase la
subrutina U010 PIF en 110 de la figura_ll) para determinar
si estédn implicados puntos "C" especiales., Un punto "C" se
define como un punto que gradua solamente en la direccidn
X" para cambios de talla y no gradﬁé para cambilos de va-
riacidn, Tal punto se presenta en la 1inea'de cinbura sobre
el cuerpo lateral, por ejemplo. Cuando existen puntos "CV
sobre una parte, la graduacién se regliza dosrveces, una
vez para la talla y una vez para la variacidn., Despuds que
se han graduvado los puntos y curvas para la talla, son re-
puestag las poéiciones Y de los puntos "C" y todos los pun=~
t08, excepbo el punto "C", son graduados para variacidn.

_ Se realizé la graduacién de punto solamente para
tallas por el médulo (subrutina) GRIDL en 132; es realizada
la graduacidén de curva por el médulo CVGRD requerido en 134
y solamente se ejecuta la graduacidn de punto para varia-
cién por la subrutina GRIDL requerida en 136. Para altera-
ciones de produccidn se realiza la graduacidn de punto por
el médulo GRPAL reguerido en 138,

En 140 se toma la‘decisién de si la seccidén de la
pleza que estd siendo graduada es una solapa. Ia informacidn
para tomar tal decisibn estd disponible por la designacidn
de la pleza suministrada durante las operaciones de orienta-]
cibn de croquisr(véase la Secuencia 3 de la Tabla 4).

La graduacidén de solapa se realiza después que es-
tdn graduados los puntos, pero antes de la graduacién de

curva por la subrubifs SOIAPA requeride en 142,
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Estd incluida en la tabla de medidas una medida
del cambio en el perimetro de la porcién del frente de la
abertura de cuello asociada con una solapa. Ll perimetro de
la porcilén superior de la solapas que empieza usualmente
en el pico de la solapa, se auvmenta de acuerdo con esta me-
dida, Utilizando el "tratamiento de confbrmador" que se des+
cribe posteriormente, se produce el cambio de perimetro au-
mentando aquella porcidén del patrdén que cae a lo largo de 13
abertura de cuello, en’'la proximidad del hombro, Esta sec-
cidén completa de la solapa es enftonces girada de acuerdo
con esta medida y es enbonces girada esta seccidn hasta que
toca a una linea paralela a la linea de ruptura y a una dis+
tancia constente de ella. las curvas son entonces graquadas
para ajustarse a esta nueva posicién,

Adn con referencia principalmente a la figura 12,
se ejecuta la graduacién de curvas por la subrutina CVGRD
requerida en 1443 y en 146 se decide si la pieza que estd
siendo graduada tiene entallas como se indica por los datos
proporcionados durante la Secuencia 4 de la Tapla 4, Si la
pieza patrdén que estd siendo graduada tiene entallas peri-
metrales, son graduados por la subrutina PROT requerida en
148. las entallas de la linea de crecido son graduados por
la subrutina GIOLGLNOT requerida en 150,

Con la excepcién de las partes no graduables y
las partes gue contienen puntos "C" o puntos de solapas la
graduacidn tiene lugar en cuatro pasos: gradvacidén de punto,
graduacién de curva, graduacidén de entallas y orientacidn
de parte, Las subrutinas de graduacidén de punto cambian las
posiciones de todos.-los puntos graduables utilizando el al-

goritmo especifioa&ofpdfa{cadx uno en- el ARCHIVO IE INGHE-

]
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DIENTES DE PARTE (PIF) ¥y los datos asociados en las tablas
de graduacién para la talla especificada y su variacidn. Ila
subrutina CVGRD de graduacién de curva hace girar las por—
ciones de las curvas a ejustar entre las nuevas posiciones
puntuales. Ias subrutinas de graduacidn de entalla requeri-
das en 148 y 150 vuelven a calcular las posiciones de las
entallas sobre las mueves curvas,

Siguiendo a la graduacidn as las entallas en lé
linea de crecido en 150 se realiza una comprovacién en 152
de sl la pieza patrén es de costura vuelba., Bsta informa-
cién fué suministrada durante la operacién de Orientacidn
de Croquis (Secuencia 3 de la Tabla A), Si la pieza es uvna
pieza de costura vueltas entonces se aplica la rotacidn ade
cuada por la subrutina GFACE requerida en 154 y el archivo
de piezas graduadas es puesto a punto en 156 por la subru-
tina GPFST, Esta Wltima subrutina aitera bruscamente y/o
hace girar la informacibén graduada a fin de alinear la 1i-
nea de listado con la orientacidén requerida y prepara la
partida del archivo de partes graduadas con la parte orien-
tada y absolutamente posicionada para un apilado o una pre-
sentacidén visual de graduador o trazador.

Je observa que en el punto 130 de decisidn, si no
estuviesen implicados puntos especiales'"C", la rutina bifurd
ca a GRIDL, médulo requerido en 131, (esquina inferior de-
recha de la figura 12); con lo cual se resliza la marca—
cién de puntos para talla y variacidén, Despuds de la subru—
tina 131 el proceso retorna a Dl para marcacidn puntual
de alteraciones de produccidén en 138.

-

Ain considsrando las subrutinas de marcacidn de

la figurs 12; la gréduabiép puntual normals por ejemplo me-

-
-

w
v .
¥ - - 4
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diante la subrutina GRIDL requerida en 132, ejecuta las si-
gulentes ecuacionss:
1. Para un punto normal,
P, = (Mx) (cos 0) - (My) (Sen ©)
(i) (sen ©) + (1) (cos @)

H

Py

donde Px, Py son desplazamientos de punto graduadd;

il

-

Ixs My corresponden a desplazamientos de punto clave; O es
el dngulo de linea de crecido de la linea de crecido aso-—
clada,

2., Para un punto del tipo "B",

Px = (ix) (cos &) + (My) (cos %)

Py = (ix) (sen ) + (¥y) (sen #)

donde @ es el dngulo de la linea'de listado,

3., Para un punto de proyeccidn,
- Px o= Ix

Py = () (%g ¢) + (My) (sen 8)

4, Para un punto "C",

Px (x) (cos ©) - (My) (sen ©)

Py = 0 '

La informacidn referente a qué tipo de punto de-
terminado ha de ser tratado estd contenida en la base de da-—

tos para los croquis corporales.

[®]

Ia graduacidén de puntos para alteraciones de produ
cibn, es decir la subrutina GRPAL requerida en 138, se rea-
Liza wtilizando un conjunto de tablas que definen la talla
y tipo de alteraciones a realizar, Como se ha indicado ante-~
riormentes las alteraciones de produccidn son el tipo de
cambios que necesita-el materisl a utilizar con la pleza

patrén. Por ejemplo, 'si”se Ha seleccicnado material de lien-
S
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720 se requiere espacio adicional en ciertas zonas: tales
como los hombros. Por tanto, la tébla que contiene la lista
de nimeros de medida y el cambio de medida asociado con ca-
da uno es explorada por la subrutina Yltimesmente mencionads
y cualouier punto que resulte afectado por cualguier ndmero
de medida contenido en la lista es graduvado adiclonalmente
utilizando el cambio de medids dado.

La graduscidn de curve de ls subrutina CVGRD
(1345 144 de la figura 12) es simplificada por el terminal
gréfico 26 (figura 1) que incluye un generador gue puede
producir curvas cénicas en respuesta solamente a cuatre pa-
rémetros digitales, El funcionamiento del terminal 26 estd
descrito con detalle en el menual de referencia del sistenma
registrado en 1974 por la Huges Alrcraft Company Industrizal
Products Division; Conographic Products,; Carlsbad, Califor-
nia., Se;exponen algoritmos aplicables para datos del tipo
de punto de ajuste de curvaé en el apéndice D al manual que
se acaba de citar en la Patente Norteamericana 3,809,868,
Utilizando el generador conogréfico del terminal 26 la sub-
rutina PASS2 (79 de la figura 10) ajusta a curvas datos de
puntos codificados numéricamente generando cvatro pardmetros
(JKIM) para cada seccién de curva,

Ia subrutiné CVGRD (figura 12) de gradvacidn de
curva puede graduar las secciones de curva por el procedi-
niento muy simple ilustkado en la figura 17. Por ejemplos
si la curva 160 estd definida por los cuatro pardmetros
(JRIM) y une losg punfos vP; Py del modelo o patrén maestro
vy sl los puntos Pl 7 P2 pasan a ser los puntos P'l ¥ P'2

en la operacidn de graduacidn, entoncés la curva 162 gra-

duada puede ser expresada -como- d!'/d (JKILM) donde d y d' son
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lag distanciae enﬁre los puntos Pl s P2 yP'1¥ P'z, respec-
tivamente,

Cuando la ourva entre dos puntos graduados va &
permanecer constante en forma y dimensiones durante la gra-
duacibn de curva, ese segmento se denomina "conformador",

Se recordard que las teclas 4 y 5 de la secuencia 2 de la
Tabla A especifican el comienzo y el final, respectivamente,
del segmento conformador durante el proceso de codificacidn
numérica de la pieza patrén., De acuerdo con el sistema de
graduacién "conformador" del presente invento, cuwando se mo-
difica la distancia y direccidn entre dos puntos como resuld
tado del proceso de graduacidn de puntos, las curvas entre
los dos puntos se dividen en dos conjuntos;.es decir curvas
conformadoras y curvas proporcionales, Ambos conjuntos son
girados para acomodarse a la nueva orientecidén de puntos,
pero solamente se modifican en dimensiones las curvas propoy
cionales para llenar la nueva dimensidn entre los puntos.

En el caso en que la distancia entre los puntosg sea tal que
las curvas conformadoras ya no ajusien entre los puntos: se
origina un errors el conjunto conformador es graduado para
conseguir el ajuste y el conjunto proporcional es suprimido,

Adn con referencia principalmente a la figura 12,
la graduacibén de entalla (véanse las subrutinas requeridas
en 148 y 150) tiene lugar despuds del proceso de graduacidn
de punto y curva y la nueva posicién de la entalla es dada
como curva conogrdfica y en la forma de una posicibn sobre
la curva.

Con respecto & las subrubtinas GPFST requeridas en
156 en la figura 125=cuagdo toda la informacibén contenida en

el archivo PIF estd graduafe o, unz parte no es graduable, es
. ® ~ 4&' .

13
S
" -

o
L
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producida por esta subrutina la partida del srchivo de pard
Te graduada. La subrutina orienta y sitfa absolutamente
ls psrte para un apilado, presentacidn visual o trazado.

Todos los puntos y curvas son girados hasta que la linea

| de listado de la parte es horizontal o forms un &dngulo

requerido. Todos los puntos son calculados nuevamente para
colocar el punto de comienzo del perimetro en algin punto
solicitado y es generada una curva conogrifica para cads-
entalla. Los limites rectangulares de la parte son vueltos

a calcular para la nuevs orientacidn.

PROGRAMA DE CONSERVACION DE GCROQUIS

El programa de conservacidn de croguis (CROQUIS)
estd disefiado para proporcionar tratamiento indirecto de
informacién fuera de linea de aquellas bases de datos que
describen la estructura y contenido de los diversos cro-
quis corporales, tales como, por ejemplo, el representado
en la figura 3. Zstos son los croquis que son utilizados
en la actividad de codificacidn numépica de patrbén.

En las figuras 13 a 16, s las cuales ée hace
principalmente shora referencis, se presentan diagramas de
flujo del programa de conservacidn de croguis. EL programa
de conservacidén de croquis recibe en 161 informacidn de
establecimiento de valores iniciales del terminal mecanogrd

fico 32 y en respuesta s ella, en 163, es leido el archivo

de croquis solicitado de la memoria 28 de discos (figﬁra 1)

3e observa que después de la solicitud de establecimiento
de pardmetros iniclales todas las brdenes subsiguientes
que ‘incluyen la ordea "FIN" se originan de la caja de fun-

cibn 44 de teclas miltiples y/o del godificedor numérico

) -

1
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22. Se transmiten a través del terminal 26 de presentacidn
gréfica mensajes de reslimentacidn dirigidos al.operador,
referentes a diagrsmas de croguis de nueva definicidn y
mensajes de error.

Nuevamente con referencia a la figura 13, en
163 el computador recupera el archivo de datos de descrip-—
cidn de croquis solicitado por el operador de la unidad
28 de discos y en 164 el programa PlSO_es utilizado para
aceptar tres puntos procedentes del codificador numérico
gue son ubilizados para orientar y situar el croguis en
la forma que estd contenido en la btablas 22 de codificacidn
numérica, (por ejemplo, véase 72, 74 y 76 de la figura 3).
Son calculados en 166 los factores de escals de presenta-
c¢idn visual y es requerids en 168 la subrutinsz D3PFT con
el fin de visuallzar de una forms orientada el conjuntor
de tres puntos que definen la posicidén y orientacidén del
croquis sobre el terminsl gréfico 26.

_ En 170 se toma la decisidn, en funcidn del cdm-
pubo de puntos contenidos en el srchivo solicitado, sobre
si el croquis es nuevo (indicando un cbmputo de cero un
nuevo croquis. a definir subsiguientemente). 3i el croquis
no es nuevo se realiza en 172 una comprobacidn de validez
tomando como base las marcas de coincidencia ingresadss
en 164, es decir los puntos 72, 74 y 76 de la Ifigura 3.

31 no se trata de unrcroquis nuevo y las marcas de coinci-
dencia no coinciden con las marcas ya contenidas en el ar-|
chivo se origina un mensaje de error a visualilzar por la
subrutina 174 y el programa se detiene.,

La subruﬁiﬁa DPSPALP es requerids en 176 pora vi-

sualizer el siguiente esgueha informativo de érdenes.
Lt :‘ : '.:D.
. '..s
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(1) INSERTAR

(2) CONSULTAR

(3) BUPRIMIR

(4#) 3ITUAR

(5) FINALIZAR

En 178 se determina otra vez si el croquis es
0 no un croquis nuevo y, $i1 no lo es, entonces los puntos
que definen el croquis particular son visuaslizados sobre
el terminal gréfico 26 (figura 1) y el programa P180 es
requerido en 182 con el fin de interrogar al codificador
numérico 22 (figura 1) pera ingresar datos de érdenes.
Después de filtrar las selecciones de tecla no vélidas, es
decir cualquier tecla diferente a las comprendidas entre
la 1 y la 5, ambas inclusive, en 184, entonces se realiza
el tratamiento representado en las figuras 14 a 15.

Con referencia ghora principalmente a la figura
14, la orden procedente del codificador numérico (o de la
éaja de funcidn 44 de teclas miltiples) es descodificadé
en 186 y si la orden es "FINALIZAR" el proceso bifurca a
B4 de la figura 16, en donde el archivo antiéuo es suprimi-
do en 188 y se crea en 190 un nuevo archivo que contiene
cualquiera y todas las inserciones'y supresiones realiza-~
das dursnte la sesidn.

Nuevemente con referencia principalmente a la fi-
gura 14, si la orden procedente del codificador numérico
fué "INSERTAR, CONSULTAR O SUPRIMIR" (teclas 1, 2 y 3,
respectivsmente), entonces se determina en 196 si existe
un punto en la base de datos del croquis que concuerds con
el punto de entrada}v} v

3i 1a ordgﬁ éS'ﬁiﬁSEéTAR",;éme se defermina en

-~
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196, entonces se comprueba en 200 la decisidn o indicador
resultante de la operacidn 196 y, si no existe concordan=
cia, entonces el funcionamiento bifurca al punto A3 de la
figura 15. 31 la orden es INSERTAR y existe ya un punto de
datos para ese croquis en esa base de datos, entonces es

originada la visualizacidn del mensaje de error por la sub+
rutina requerida en 202 y el progrsma reborna al punto Clr
de la figura 3. 3i no existe concordancia en 200, conti-
nla el funcionamiento hasta 204 de la figura 15, donde es
requerida la subrutina PO25 con el fin de leer datos del

siguieﬁte tipo: tres caracteres, de los cuales los dos pri+
meros son uno alfabdtico y uno numdrico que identifican

ls posicidn de los puntos con respecto a ia cusdricula de

torso (es decir, C8 en la figura 5), y un tercer caracter

objeto. 8i los datos suministrados por el teclado son vé-
lidos, como se comprueba en 206, la base de datos del cro-
quis es actualizads en 208. 3i los datos no son vadlidos,
entonces es requerida en 210 la subrutina de mensaje de
error. A continuacidn de la base de datos de croquis asc-
tualizada en 208 es visualizado el nuevo punto sobre el
croguis en respuesta a la subrutins requerida en 210 y el
funcionamiento bifurca en retorno al punto Cl de la figu-~
ra 13.

Con referencia momentineamente a la figura 14,
si en el punto 198 de decisidn se determind que la orden
no era "INSERTAR", entdnces el programa bifurca al punto
A4 de la fipgure 16, mientras que se realiza una comproba-
cibén para ver si exigte .una concordancis entre la nueva .

posicidn de datos y un puhﬁorexisteqﬁﬁ en la base de da-

.
-
"L . - " ®ae
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tos. 51 no existe concordancia, es requerida eﬁ 216 1la ru-
tina de error para indicar que se estd haciendo un intento
de suprimir o consultar acerca de un punto no existente;
si existe concordancia, entonces se toma en 218 la deci-
sidn de si la orden es o no "CONSULTAR". 31 la orden es
"CONSULTAR" entonces es requerids la subrutina DSPALP en

220 con el fin de presentsr visualmente los datos del tipo

_deserito anteriormente para el punto de CONSULTA codifica-

da numéricamente, Si la orden en 218 no es "CONSULTAR",
entonces debe ser "SUPRIMIR" y la subrutina requerids en
222 visualiza el croquié modificado de modo que el punto
correspondiente a las coordenadess de entrada es suprimido.
En 224 los datos de cfoquis son actualizados eliminando
los datos sobre el punto suprimido y replanteando el archi-
vo a fin de decrementar todos los cdmputos de parejas de
puntos pars eliminar huecos en la fabla de puntos clave.

Para resumir, la respuesta del programa dé con-—
servacidn de croquis a las cinco 4rdenes vdlidass recibidas
por el codificador numérico:

gi la orden es SITUAR, el cursor de la unidad
de visualizacidn es dirigido para aparecer en la posicidn
equivalente a la reticula del codificador numérico con re-
lacidn 3l croquis.

8i la orden es "INSERTAR" y no existe conflicto
con un punto ya existente, son aceptados del teclado datos
adicilonsgles referentes a las caracteristicés de graduacién
del punto definido nuevamente ¥y es actualizado el archivo
de datos de croquis local;

81 la orden es "QONSULTAR" ¥ existe un punto

previamente definido, son visuslizados paras el operador

- >
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El disefiador de interseccién de cuadricula y el tipo de
marcacibén de punto;

S5i la orden es SUPRILIR y existe un punto pre-
viamente definido, es visualizado el croquis corregido y
es actualizado el archivo de datos de croquis local; y

Si la orden es "FINALIZAR", es suprimido el ante-

datos de croquis local como nuevo archivo de datos resi-
dente en discos y el programa entonces se detiene.

Como se ha indicado anteriormente, el listado

de programa para la realizacibén del funcionamiento el com-
putador 24 del sistema objeto sobre un computador modelo
1200 de la Data General Corporation estéd expuesto en el
Apéndice C de la presente memoria en lenguaje de ordena-

dor ANSI FORTRAN Standard X3.9~1966 mé&s extensiones.,

- REIVINDICACIONES -

Los puntos de invencidn propia y nueva que se
presentan para que sean objeto de esta solicitud de Paten-
te de Invencidn en Espafia, por VEINTE aflos, son los que se

recogen en las reivindicaciones siguientes:

l2.- Un método para graduar patrones adaptados,

en particular, para uso en la industria del vestido, concre-
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tamente para deducir de.una pieza patrdn de una talla es-
pecificada datos definitivos de una pieza patrdn correspon-

diente en una talla diferente, que comprende las operacio-
mado que tiene almacenados datos de crecimiento indicati-

pectivos entre formas corporales de la talla especificada
y de la talla diferente; alimentar en el computador datos
definitivos de la configuracibén geométrica de la pieza pa-
trén especificada; alimentar en dicho.computador datos de
correlacidn que identifican puntos sobre dicha pieza patrédn
con puntos sobre un croquis de una forma corporal, con lo
cual se establece la correlacibn entre puntos clave sobre
la forma corporal y puntos respectivos relacionados sobre
la pieza patrén;‘y responder por medio del computador a
sus instrucciones programadas para modificar los datos de
configuracibn geométrica de la pieza patrdén de acuerdo con
datos de crecimiento identificados por los datos de corre-
lacién, a fin de deducir datos que definen la correspondien
te pieza patrén en dicha talla diferente.

22,- El método de la reivindicacién 12, en don-
de la operacibén de alimentar datos de correlacidn en el com
pubador incluye la respuesta por parte de dicho compubtador
a sus instrucciones programadas y a los datos de configu-
racién geométrica de la pieza patrdén para hacer que el
dispositivo de visualizacibén produzca una presentacibdn vi-
sual representativa de dicha pieza patrén y para identifi-
car secuencialmente diferentes puntos sobre la representa-
cibén visual; e incluye adicionalmente la utilizacibén de un

codificador numérico por un operador para identificar se-
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| cuencialmente lugares sobre el croquis que corresponden a
puntos identificados secuencialmente sobre las representa-
ciones visuales, y la operacibn de alimentar al computador
las sefiales de salida procedentes del codificador numérico.

?2.~ El método de la reivindicacidn 12, en donde
la operacibn de alimentar al computador datos que definen
la configuracibén geométrica de la pieza patrdn especifica-
da incluye la utilizacibn de un codificador numérico por
un operador para producir secuencialmente datos que defi-
nen puntos sobre la pieza patrén de la talla especificada
vy la operacibén de alimentar al computador las sefiales de
salida del codificador numérico.

4a,- Un aparato para realizar el método de la
reivindicacifn 12, que comprende un computador electrénico
programado que tiene almacenados dichos . datos de crecimien-
to en funcibn de la posicidbdn relativa de puntos sobre el
croquis; una unidad de presentacibén visual controlada por
dicho computador para visualizar una representacidn de la
pieza patrén; y un codificador numérico cuyo funcionamien-
to permite que un operador identifique la posicibn de la
pieza patrdn sobre el croquis, con lo cual son identifica-
dos datos de crecimiento adecuados para el computader que
los utiliza para producir los datos relativos a la corres-
pondiente pieza patrbén en la talla diferente.

5a8,- El aparato de la reivindicacibn 42, en don-
de dicho computador estd programado de modo que solicita,
vy acepta entonces del codificador numérico, dichos datos
de configuracibén geométrica de la pieza patrfn.

62,- El aparato de-'la reivindicacibén 52, en don-
de dicho computador estd programado de modo que solicita,
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v entonces acepta del codificador numérico, dichos datos
de correlacibn.

7a,~ E1 aparato de la reivindicacién 5& y/o de

**. | la reivindicacién 62, en donde dicho computador estd pro-

gramado de modo que dichas solicitudes son visualizadas

. | sobre dicha unidad de presentacidn visual.

82.- El aparato de la reivindicacidn 62, en don-
de dicho computador est&d programado de modo qué solicita
dichos datos de correlaciéﬁ para cada uno de una plurali-
dad de puntos intensificando secuencialmente puﬁtos sobre
la representacidén visual de la pieza patrdn, y con el fin
de responder a seriales procedentes del codificador numéri-
co como seflales que definen las posiciones sobre la forma
corporal que corresponden a puntos respectivos sobre la
pieza patrén.

9a,- El1 aparato de la reivindicacibn 48, en
donde los datos de crecimiento almacenados en dicho compu-
tador incluyen tablas de medida que especifican para cada
una de una pluralidad de tallas el cambio en una plurali-
dad de medidas de la forma corporal entre una talla dada y
la talla especifica y tablas de relacién de matriz que re-
lacionan dichos valores de medida con la posicién de pun-
tos sobre dicho croquis.

10&.- El aparato de la reivindicacibdn 52, en
donde el codificador numérico incluye medios péra deéignar
segmentos del conjunto geométrico de la pieza patrbébn como
segmentos conformadores y en donde dicho computador se
prdgrama en respuesta a dicha designacidn para ajustar

nuevamente curvas entre puntos adyacentes de modo que la
forma de la curva dentro de la porcidn designada como seg-
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| mento conformador se mantiene constante haciendo que se

produzca cualguier crecimiento necesario en los segmentos
no limitados de la curva.

1l2,- El aparato de la reivindicacién 52, en
donde dicho codificador numérico incluye medios para desig-
nar ¢l punto de pico de solapa; dichos datos de crecimien-
to incluyen una medida del cambio perimetral de la porcidn
del frente de la abertura de cuello asociada con la sola-
pa; y dicho computador esté& programado para graduar la
porcién frontal de la abertura de cuello asociada con la
solapa en funcibn de dichos datos de crecimiento almacena-
dos, dermodo que el cambio perimetral se produce extendien-
do la porcibn del patrén que estd dispuesta a lo largo de
la abertura de cuello en la proximidad del hombro y para
situar nuevamente el pico de la solapa haciendo girar la
seccién superior completa de la solapa hasta que intercep-
ta una linea paralela a la linea de ruptura y a una dis-
tancia constante de ella, y para volver a conformar la so=-
lapa desde el pico hasta el punté de reptura inferior. .

122.-~ E1 aparato de la reivindicacibn 48, que
comprende adicionalmente un trazador gréfico que responde
a los datos de.salida del compufador para hacer un trazado
de dicha pieza patrdn de talla diferente.

1%&,~ UN METODO Y UN APARATO PARA GRADUAR PATRO-
NES ADAPTADOS, EN PARTICULAR, PARA USO EN LA INDUSTRIA DEL
VESTIDO.

Pal y como se ha descrito en la Memoria que an-
tecede, representado en los dibujos que se acompaflan y pa-

ra los fines que se han especificado.
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Esta Memoria consta de cincuenta y dos hojas

escritas a mAquina por una sola cara.

Madrid, 54 gj 197§

P.A.

Alberto de Elzabur
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