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Lo presente invencidn tiene por objeto une méquina electr
rilon pren nyudioge prnuouhﬁcur qulnlelit, medianbe UA panel de m
dos provinle de puloadoren gquo ol wpontunte aprieta sugin su critel
‘rio dependiendo de low eucuentros deportivou, apareciendo el resu&
tado pronosticado en un panel de visualizacién por orden del 1 al
14 segin sec realize el pronostico indicando a la vez en el momento.
de la seleceidn 1, X, 2, lo que el apostante debs de hace;Apara w
, correcto funcionamiento de la méquina; disponiendo el usuario de
un espacio de tiempo limitedo para pulsar los mandos corresponéien
tes 1, X, 2, que una vez agotado dicho espacio de tiempo, auiomﬁti

| camente pauw al siguiente encuentro, dejando a la mdquina que se-

leccione el resultado anterior y asf sucesivamente hasta completaq

los catorce encuentros de la quiniela de la jornada depostiva co-;
rregpondiente, |
Ia héquina objeto de la presente invencidén muestra las
| ventajas de poder proncsticar un boleto de apuestas deportivas,- com
‘binando prondstioqs fijos, que el apostante selecciona para detefé
minados encuentros y el resto los deja al criterio de la referida
mdguine, ya que dispone de un microprocesador basado en la estadig
| tice fmuardada en la memoria de los resultados de las quinielas en
lon Wltimos cinco alios,
Eata nueve méquina es de fédoil manejo para el apostador,

¥ pregenta un aistema de funcionamiento basado en el aprovechamien

| 0 electrénico de microprocesedores en combinacién con datos que 1’
el apostador'introduce en la médquing como prondsticos f£ijos. @
la mdouina estd constituidae fundementalmente por un meca-
nismo de sceptacidén de monedas que cohsiste en una ranufa por la
cual se introducen las monedes y son controladas tento en dimensiépn

como en peso. En el caso de que ambos controles den resultado posi

tivo; éstns mon almacenadas en dos cajas en una proporeidén determyi]
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~ los encuer .ros deportivos o parte de los mismos, la mdquina en

.2

wda de wn bomen, ﬂiuudd la recaudacidn de una de éllas para el
propiectario del local en que esitd ubicuda la mdquina y otra para
el propietario de la méquins,

Une vez que se han introducido las monedas correspondien.
tes por la ranura dispuesta a este efecto en la referida méquina;
el mecanis:ao de aceptacldn da una seflal eléctrica mediante la cual
avisa al apostante de que estd disponible la méguina para poder
iniciur la secuencla de rellenado de la guiniela correspondiente.

Por otro lado la médquina estd constituida por un panel
de visualizacidn en el cual estén colocados los nﬁmeros lal 14

en columna que indican el nimero de orden del resultado y junto a!

. 81 estdn el correspondiente 1, X, 2, para los resulfados, iluminéé

dose respectivamente en el momento de la seleccién. ;
la mdquina inicialmente selecciona el nimero de orden de#
resultado que el usuario tiene que seleccionar 1, X, 2, o oombinaL
ciones como mds adelante se expondrén y finalmente se iluminesm lo
resultados. !

Una vez que el apostante o usuario ha pronosticado todos?

I
I
!
cuestibn pronostica agquellos encuentros deportivos que quedaron ;

gsin dar un resultado por el usuario rellendndose de este modo en
su totaliduad los encuentros del 1 al 14, disponiendo por lo tanto
un espacio de tiempo légico para que el usuario pueda copiar la
quiniela rcsultado que aparece en la mdquina, ]

Para la mejor comprensién de la presente invéncién a con
tinuacidén detallamos consecuentemente el objeto de la médquina me-
diante un esquema de blogues con referencia a las figura 1.

Lo figura 2 muestra una vista en alzado dela mdquina en

la cual se pueden apreciar el panel de visualizacién y el panel

corresrondiente a la parte de operacién y entrade de monedas,
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B Lo quu sie rellere a lﬁ flgura L, la wisma muesbile un- es
quema de bloques en donde con lu referencia 'l se indioa el mecanise
mo de aceptacidn de monedas mediante el cual el usuario hace introm
ducir une serie.de'monedas ya previamente establecidas segin. el cog
to prefijado para que la mdguine esté en disposicidn de su utilizai
cibn, las monedas son introducidas mediante ung renure en el meoa-I
nismo de aceptacibn de monedas que a su vez pasa & une osja de re=|
candacidn, o dos en todo caso, seflaladas en el esquema con la refo
rencia 2. Una vez que ha sido aceptads la cantidad de monedas depo=
sitadas, la mdquina advierte al usuario que estdn en disposioidn d?
ger operada y manda un impulso eléotrico al cirouito de mendo de sé
cuencia 3 que a vu vez envie las sefiales oportunse 2l panel de vis+g
1izacidén 4, en donde se encienden, en primer luger, el nimero 1 de|
la secuencia del 1 al 14 pare que el apostanme 0 usuario pulse el |
botén correspondiente 1, X, 2, del tablero de mando y de esta mansT
ra puede fijar el primer pronéstico, disponiendo de un espacio de :
tiempo de cinco a diez segundos que permanecerd el nimero 1 encenéi
do para poder pronosticsr el 1, X, 2, o la combinacién de nimeros
entre ellos mismos. Une vez pronosticado y transcurrido el tiempo
anterlormente indicado, de cinco a diez segundos, autométicamente

se enciende el ndmero 2 de la secuencia y asi sucesivamente, dejan,

do el espacio de cinco a diez segundos por cada una de las secuen=-
cias del 1 al 14.'

En el cuso de que el usuario en un momento determinado no
quiera pronostiqar, el encuentro correspondiente a una de las se~
ouencias o0 2 variag, si se deja transcurrir el espacio de tiempo cﬁ
rresfhondiente, la mdquina automdticamente pasa al siguignte mimero
de secuencia y deja pare el final el prondstico, que mediante la

unided central de control de memoria 6 y la memoria con la estadiss

tice de resultados 7, realizard el pfonéstico correspondiente a ca+t
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de una de las secuencia que se habfan dejado en blanco en un prinei
pio, ‘

0 Jo que es. lo mismo si se quiera dejar que sea la mdquina
la que seleccione el resultado sc deja transcurrir umos segundos,
5. el cubo de lom cuules se enciende el mimero de orden correspondien
te é 1z secuenciu giguiente y asi sucesivamente., Egte proceso se re
pite en los catorce nmeros de orden de resultados de la quiniela,:
permancciendo encendidos log resultados elegidos en el panel.de vi
sualizaoidn, E
10, . Una vez acabada la secuencia de catorce ndmeros de orden :
de resultados, la unidad central de control 6 que congta de un mi-é
croprocesador 7, basada en la estadistica guardada en la memoria '
de los resultadon de lao guinielas en los Gltimos einco aflos, ilu=-
mina lus'renultaaos en el penel de visualizacién, en los catoroe pé
15, 'sicionea, iluminundo dichos resultados en 1os némeros de orden no )
seleccionados por el usuario.

51 hubiers elegido inicialmente un determinade nimero de f

varientes y al rellenar secuencialmente los catorce posiciones, hu

L:

biera prestablecido un nimero mayor, la mdquina ajuste los resulta1
20, (dos al nimero de variantes prestablecido iniciaslmente.,

Una vez acabado el ciclo durante un minuto la unided de con
trol mantiene encendidos los resultados en las catorce posiciones

para que el usuario pueda copiarlasVeﬁ su Quiniela oficial.

En la figura 2 se muestra la mdquina objeto de la presente
25,. |invencidén en une vista el alzado mediante la cual se puede apreci

un panel de visualizacién 10 en donde aparecen en columna los ntme
rog de orden 1l desde el 1 al 14 y a cuyo lado de dichos nﬁmeios dé

orden aparecen los indicadores luminesos 12, (1,X,2,) por cada unot

de los nimeros de orden del 1 al 1l4. Igualmente en el panel de vi—l

30. leualizacién aparccen con 1las referencias 13 y 14 un indicador lumi
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080 para el ndmcro de apuestas doble y el nimero de,apﬁestas tri-
ples, ¢l que elipfo o digorcccibn el usvario, A

Lir mdyuim dispone tuﬁhién de unis inatruceioneu a sepuir
paryu el poriccto funcionamiento de lu misma y que bajo la referen~_
cia 15 ge muede aprecinr un indicador luwinoso que indica al usua--
rio en el momento oportuno, cuando debe de elegir el mimero de do-f
bles y el nﬁhero de triples; también bajo la referencia 16 se dis~§
pone oiro indicador luminoso que cuando se enciende hace la adver—i
tencia al usuario de que debe de proceder a pulsaer el inicio de la!
secuencia correspondiente. Por t1timo bajo la referencia 17 se pue-
de apreciar otro piloto o indicador luminoso que indica al usuarie-

. i
gue en el mumento de que se encienda dicho indicador, debe de pul-;

sar aquellos botones correspondientes al 1, X o 2, para hacer la
spuesta correspondiente al niumero de orden dltimo que se haya encen

aido, en la pantolla de visualizaocién.

La méquine esfmismo dispone de un panel de maniobra en el

cual se ha dispuesto una serie de botones o pulsadores para que dej

|acuerdo con las instrucciones que van apareciendo sueesivamente.enf,

el panel de visualizacidn, se vayan utilizando dichos controles o
pulsadores de mcuerdo a lo que el apostante o usuario decida.

BEn la figura 2 y con relacidn al cuadro de mando o de ma-
niobra se anrceia bajo la referencia 18 los. pulsadores correspondiLg

tes al 1 a la X y al 2 que pueden ser oprimidos por el ususrio en

2

el momento que el nimero de orden correspondiente se enciends, pars
establecer el resultado que estime oportuno, pudiéndose asimismo
pulseaxr él 1 la X o el 2 o cualquiera de las combinaciones gque entre
ellos exisite, reflejdndose una vez pulsadas dichas teclas o pulsé—
dores en el panel de visualizacidén y pasando seguidamente al nvmersy

de orden siguiente. Si por cualquier motivo el usuerio equivocd el

resultudo a la hora de pronosticar, existe otro mando o pulsador que
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se referencia con 19, que es aquél que borra la Wltima operacidn
realizada, corre:pondiente al nimero de orden Ylitimo. |
~Porea 1o eleccldn del nimero de doblus o el nimero de tri-

plea 13 o 14, referencindv més udelunte, ue han dispuesto dos pul-
5e sadores 20 y 21 que segin sus sucesivos aprietes, indican en el ra
nel de visualizacién, el nimero de dobles o el nimero de apuestas
triples que el usuario quiere rellenar,

Tambidn en el cuadro de maniobra se dispone de un pulsado
22 mediante el cual, la mdquina se pone en funcionamiento y dicho
10. pulsador es el que inicia la secuencia una vez introducidas las mo:
nedas por la ranura 22. ;

iin el camo de gue el usuario hays introducido erroneamente
una moneda que_no’correaponda o porqgue por defecto la méquina no
la admitu, e dispone a su vez de un botén o pulsador 23 en la ca~-!
15. ra frontal y por la parte inferior de la mdquina’ el cual al ser
oﬁrimido, devuelve las monedas introducidas por la escotadura nﬁmgé
ro 24 de devolucién de monedas. g

Una vez descrita suficientemente la naturaleza del inven—%
to, asi como la manera de‘realizarlo en la préctica, debe haoerse §
20, constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscepti;

bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su principi

P
fundamental, ;
i
!




RIBIVINDLCACIONIEL i

1.~ Perfeccionamientos en méquina automdticas para ayuder.
a rellenar quinielas, caracterizados porque las miquinas se consti

5. . |tuyen por ua microprocesador, un panel de visualizacidn y otro de

mando, provisto de pulsedores pare que el usguario realice el pro- a
néstico correspondiente a catorce secuencias de encuentros deporti?
vos, disponiendo cada secuencia de tres combinaciones 1, X, 2, que
el apogstante elife segin su criterio apareciendo la combinzcidn elg
10, gida al ludo de la secueneis correspondiente en el panel de visuae
lizacidn y porque una vez estublecida la combinacién correSpondiegi
te y después de un espacio de tiempo de cinco a diez segundos, pa—f
s utomdticamenie a la secuencia siguiente disponiendo asi sucqu
vamente de otros cinco & diez segundos por cada secuencia, hasta i
15, las catorce para‘establaoer la combinaoi&n elegida y porque en el
caso de no guerer pronostioér une 0 varias de las catorce secuen=-
cias se deja pasur el periddo de tiempo, quedando almacenadas las
secuencias no pronostioadas en un eirouito de memoris que al final
de las oatorce secuancius; automdticamente el microprocesador eligr
20, ‘la combinucidn mids adecusda a lus secuencias no establecidas, en
funcidn & un programa preﬁiamente estableocido y basado en la esta-
distica guaerdads en la. memoris de los resultados de las quinielas
on los dltimos cineo afios, _

2.~ Perfeccionamientos segin le reivindicacién 1, caraocte
-25, rizados porque el pronosticador puede pulser los botones de mando
1, X, 2, indistintemente o combinaeién de los mismos para dar un
resultado a la secuenoia correspoﬁdiente.

3.~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién 1, caracte

rizados porgque la mdquina dispone de un pulsador de borrado pers

30, poder borrur el prondstico establecido en el caso de que por equi-
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vocaeidn ge hubicre pulsador almuno de los botones oorrespondiontgs
al. 1, £, 2. ’ | '
4.~ Yorlecolonumientos wogin lu reivindicacién 1, oaraotg
rizados porque la mdquina dispone de un indicador luminoso, en el.
panel de visuslizacién, que indice al usuario en el momento oportg
no ouando fdebe de elegir el nimero de dobles ¥y el mimero de triples,

de acuerdo con la programacién establecida por el usuario uns vez |

pulsados los botones correspondientes en el tablero de mando,

5.~ Perfeccionamientos segin las reivindicaciones anterig
res, caracterizados porque la miquina dispone de un control de
tiempo para que una vez acebade la secusncie de oatorce nimeros de
orden de resultadqa el usuario pueda copiaer dichos resultados en i

6.~ Perfeccionamientos segin las reivindicaciones anterig
res, caracterizados porque si el usuario hubieras elegido iniciale- "
mente un determinado némero de variantes ¥y al rellenar secuencialﬁ
mgnxe las catoroce posiciones hubiers preestablecido un nvmero mayob
la mdquine ajusta los resultados al nimero de variantes preestable| -
cido inieiulmente. |

7.« Perfeccionamientos en méquinas automdticas para ayu-

dar & rellenar quinielas, tal y oomo quede sustancialmente desori-
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Esta Memoria consta de nueve hojas escritas a mdguina por;

una sola cara,
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