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Ln. presente invención tiene por objeto una máquina electrá 

nica pnrn. oyutb'-t- n prono.'itjoür 'luintolim, medlant;c un panel de mar 

don ¡H'ovítti.u do ftulundorun qtm ni n-pontnnto U))T'ietu aogán su crite 

rio dependiendo de Ion encuentros deportivos, apareciendo el resul 

tado pronosticado en un panel de visualización por orden del 1 al 

14 segiín se realiza el pronostico indicando a la vez en el momento 

de la selección 1, X, 2, lo que el apostante debe de hacer para un 

correcto funcionamiento de la máquina, disponiendo el usuario de 

un espacio de tiempo limitado para pulsar los mandos correspondías 

tes 1, X, 2, que una vez agotado dioho espacio de tiempo, automáti 

oamente pasa al siguiente encuentro, dejando a la máquina que se­

leccione el resultado anterior y así sucesivamente hasta completar! 

los oatorco encuentros de la quiniela de la jornada depostiva co-¡ 

^respondiente.

La máquina objeto de la presente invención muestra las 

ventajas de podor pronosticar un boleto de apuestas deportivas, ooin 

binando pronósticos fijos, que el apostante selecciona para deter­

minados encuentros y el resto los deja al criterio de la referida 

máquina, ya que dispone de un microprocesador basado en la estadis 

tica guardada en la memoria de los resultados de las quinielas en 

loa últimos cinco anos.

Esta nueva máquina es de fácil manejo para el apostador, 

y presenta un cisterna de funcionamiento basado en el aproveohamien 

to electrónico de microprocesadores en combinación con datos que ! 

el apostador introduce en la máquina oomo pronósticos fijos. }

La máquina está constituida fundamentalmente por un meca­

nismo de aceptación de monedas que consiste en una ranura por la 

cual se introducen las monedas y son controladas tanto en dimensión 

oomo en peso. En el caso de que ambos controles den resultado posi 

tivoi óstas son almacenadas en dos cajas en una proporolón determi
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mea le un teman-), id eada lu reaundaoiótt de ana de ¿lian para el 

propietario del local en que está ubicada la máquina y otra para 

el propietario de la máquina.

Una vez que se han introducido las monedas correspondían, 

tes por la ranura dispuesta a este efecto en la referida máquina,: 

el mecanismo, de aceptación da una señal eléctrica mediante la cuajL 

avisa al apostante de que está disponible la máquina para poder . 

iniciar la secuencia de rellenado de la quiniela correspondiente.

Por otro lado la máquina está constituida por un panel 

de vinualización en el cual están colocados los números 1 al 14 

en columna que indican el número de orden del resultado y junto a! 

él están el correspondiente 1, X, 2, para los resultados, ilumináh 

dose respectivamente en el momento de la selección. .

La máquina inicialmente selecciona el número de orden deji 

resultado que el usuario tiene que seleccionar 1, X, 2, o combina­

ciones como más adelante se expondrán y finalmente se iluminan lo 9 

resultados. !

Una vez que el apostante o usuario ha pronosticado todos!
i

loa encuen.ros deportivos o parte de los mismos, la máquina en j 

cuestión pronostioa aquellos encuentros deportivos que quedaron ! 

sin dar un resultado por el usuario rellenándose de este modo en : 

su totalidad los encuentros del 1 al 14, disponiendo por lo tantoj

un espaoio de tiempo lógico para que el usuario pueda copiar la }
]

quiniela resultado que aparece en la máquina.

Para la mejor comprensión de la presente invención a con 

tinuación detallamos consecuentemente el objeto de la máquina me­

diante un esquema de bloques con referencia a las figura 1.

La figura 2 muestra una vista en alzado déla máquina en 

la cual se pueden apreciar el panel de visualizaoión y el panel 

correspondiente a la parte de operación y entrada de monedas.



Mu lo t)ttn un 1'ofinre a ta fijara 1, la misma MUsetra un aa 

quema de bloques en donde con la referencia 1 se indioa el mecanis­

mo de aceptación de monedas mediante el cual el usuario hace intro­

ducir una serie de monedas ya previamente establecidas según el cots
!

to prefijado para que la máquina está en disposición de su utiliza-j­

olón, las monedas son introducidas mediante una ranura en el meoa-j 

nismo de aceptación de monedas que a su vez pasa a una oaja de re­

caudación, o dos en.todo caso, señaladas en el esquema con la refe-- 

rencia 2. Una vez que ha sido aceptada la cantidad de monedas depo­

sitadas, la máquina advierte al usuario que están en disposioiÓn d<p
i

ser operada y manda un impulso eláotrioo al oirouito de mando de sé 

cuencia 3 que a vu vez envía las señales oportunas al panel de visijta 

llzación 4, en donde se enolenden, en primer lugar, el número 1 de}

la seouenoia del 1 al 14 para que el apostante o usuario pulse el I
i

botón correspondiente 1, X, 2, del tablero de mando y de esta mane-j-
i

ra pueda fijar el primer pronóstico, disponiendo de un espaoio de ' 

tiempo de cinoo a diez segundos que permanecerá el rnimero 1 encendí 

do para poder pronosticar el 1, X, 2, o la oombinaoión de números 

entre ello:: mismos. Una vez pronosticado y transcurrido el tiempo 

anteriormente indicado, de cinco a diez segundos, automáticamente 

se enciende el número 2 de la secuencia y así sucesivamente, dejan-r 

do el espacio de cinco a diez segundos por cada una de las secuen­

cias del 1 al 14.

En el caso de que el usuario en un momento determinado no 

quiera pronosticar, el encuentro correspondiente a una de las se­

cuencias o a varias, si se deja transcurrir el espaoio de tiempo c<b 

^respondiente, la máquina automáticamente pasa al siguiente número 

de secuencia y deja para el final el pronóstico, que mediante la 

unidad central de control de memoria 6 y la memoria con la estadísl 

tica de resultados 7, realizará el pronóstico correspondiente a ca+
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da una de las secuencia que se habían dejado en blanoo en un princi

pío.

0 lo que es lo mismo si se quiera dejar que sea la máquina 

la que seleccione el resultado su deja transcurrir unos segundos, 

al cab" de los cuales se enciende el número de orden correspondien 

te a la secuencia siguiente y asi sucesivamente. Este proceso se re 

pite en los catorce números de orden de resultados de la quiniela,; 

permaneciendo encendidos los resultados elegidos en el panel de vi 

sualizaoldn. !

Una vez acabada la secuencia de catorce números de orden ¡ 

de resultados,-la unidad oentral de control 6 que consta de un mi-; 

croprocesador 7, basada en la estadística guardada en la memoria '

de los resultados de lao quinielas en los últimos cinco años, ilu-.
' . ! 

mina los resultados en el panel de visualizacián, en los catoroe pe,

siciones, iluminando dichos resultados en los números de orden no .

seleccionados por el usuario.-

Si hubiera elegido inícialmente un determinado número de ; 

variantes y al rellenar secuencialmente los catoroe posioiones, huj 

biera prestablecido un número mayor, la máquina ajusta los resulta-i­

dos al número de variantes prestablecido inicialmente. j

Una vez acabado el ciolo durante un minuto la unidad de ooá 

trol mantiene encendidos los resultados en las catoroe posiciones 

para que el usuario pueda copiarlas en su quiniela ofioial.

En la figura 2 se muestra la máquina objeto de la presento 

invención en una vista el alzado mediante la cual se puede aprecia:' 

un panel de visualización 10 en donde aparecen en columna los núme­

ros de orden 11 desde el 1 al 14 y a cuyo lado de dichos números de 

orden aparecen los indicadores luminosos 12, (l,X,2,) por oada uno 

de los números de orden del 1 al 14. Igualmente en el panel de vi- 

sualización aparecen con las referencias 13 y 14 un indioador lumi4-



.030 para el número de apuestas doble y el número de apuestas tri­

ples, ni qun uli/n a disorccción el usuario.

La Maquina dispone tajnbián de urtrm ¡nstruccioueu a segpir 

para el por ¡.'neto funcionan ¡.unto de la misma y que bajo la referen-, 

cia 15 se puede apreciar un indicador luminoso que indica al usua-' 

rio en el momento oportuno, cuando debe de elegir el número de do-! 

bles y el número de triples, también bajo la referencia 16 se dis-¡ 

pone otro indicador luminoso que cuando se enciende hace la adver­

tencia al usuario de qué debe de proceder a pulsar el inicio de la¡ 

secuencia correspondiente. Por último bajo la referencia 17 se pue­

de apreciar otro piloto o indicador luminoso que indica al usuario
t

que en el momento de que se encienda dicho indicador, debe de pul-' 

sar aquellos botones correspondientes al 1, X o 2, para hacer la } 

apuesta correspondiente al número de orden último que se haya enceñ 

dido, en la pantalla de visualizaoión.

La máquina asimismo dispone de un panel de maniobra en el¡ 

cual se ha dispuesto una serie de botones o pulsadores para que de; 

acuerdo con las instrucciones que van apareciendo sucesivamente en} 

el panel de visualización, se vayan utilizando dichos controles o 

pulsadores de acuerdo a lo que el apostante o usuario decida.

En la figura 2 y con relación al cuadro de mando o de ma­

niobra se aprecia bajo la referencia 18 los- pulsadores correspondían 

tes al 1 a la X y al 2 que pueden ser oprimidos por el usuario en 

el momento que el número de orden correspondiente se encienda, para 

establecer el resultado que estime oportuno, pudiéndose asimismo 

pulsar el 1 la X o el 2 o cualquiera de las combinaciones que entré 

ellos existe, reflejándose una vez pulsadas dichas teclas o pulsa­

dores en el panel de visualización y pasando seguidamente al número 

de orden siguiente. Si por cualquier motivo el usuario equivocó el 

resultacto a la hora de pronosticar, existe otro mando o pulsador qp.e
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se referencia con 19, que es aquél que borra la última operación 

realizada, correspondiente al número de orden último.

ibt-a la elección del mimbro de dobles o el número do tri­

ples 13 o !)4, referenciadu más adelante, ne dan dispuesto dos pul­

sadores 20 y 21 que según sus sucesivos aprietes, indican en el pa 

nel de visualización, el número de dobles o el número de apuestas 

triples que el usuario quiere rellenar.

También en el cuadro de maniobra se dispone de un pulsador 

22 mediante el cual, la máquina se pone en funcionamiento y dicho 

pulsador es el que inicia la secuencia una vez introducidas las mo 

nedas por la ranura. 22. ¡

En el caso de que el usuario haya introducido erróneamente 

una moneda que no corresponda o porqlie por defecto la máquina no 

la admita, so dispone a su vez de un botón o pulsador 23 en la ca-¡ 

ra frontal y por la parte inferior de la máquina*el cual al ser '

oprimido, devuelve las monedas introducidas por la escotadura númej
!

ro 24 de devolución de monedas. !¡
Una vez descrita suficientemente la naturaleza del inven-} 

to, así como la manera de realizarlo en la práctica, debe haoerse ¡ 

constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscepti 

bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su principip 

fundamental. i

i

ii
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1. - Perfeccionamientos en máquina automáticas para ayudar; 

a rellenar quinielas, caracterizados porque las máquinas se consti 

tuyen por un microprocesador, un panel de visualización y otro de !
i

mando, provisto de pulsadores para que el usuario realice el pro- *. 

nóstico correspondiente a catorce secuencias de encuentros deporti- 

vos, disponiendo cada secuencia de tres combinaciones 1, X, 2, que 

el apostante elige según su criterio apareciendo la combinación el¡B 

gida al ludo de la secuenoia correspondiente en el panel de visua—  

lización y porque una vez establecida la combinación oorrespondienj 

te y despuás de un espaoio de tiempo de cinoo a diez segundos, pa-'

sa automáticamente a-la secuencia siguiente disponiendo asi sucesij
!

vamente de otros cinco a diez segundos por cada secuencia, hasta ¡ 

las catorce para estableoer la combinación elegida y porque en el 

oaso de no querer pronosticar una o varias de las catorce secuen­

cias se deja pasar el periódo de tiempo, quedando almacenadas las 

secuencias no pronosticadas en un circuito de memoria que al final 

de las catorce secuencias, automáticamente el microprocesador eligs 

la combinación más adecuada a las secuencias no establecidas, en 

función a un programa previamente establecido y basado en la esta-
[

distica guardada en la memoria de los resultados de las quinielas 

en los últimos cinco años.

2. - Perfeccionamientos según la reivindicación 1, caraote!

rizados porque el pronosticador puede pulsar los botones de mando

1, X, 2, indistintamente o combinación de los mismos para dar un
. [

resultado a la secuenoia correspondiente. i

3. - Perfeccionamientos según la reivindicación 1, oaracte 

rizados porque la máquina dispone de un pulsador de borrado para 

poder borrar el pronóstioo establecido en el oaso de que por equi-
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vocación se hubiere pulsador al,"uno de los botones correspondientes 

al 1, X, 2.

4. - Port'ocoioruuxieutos según la reivindicación 1, oaraote, 

rizados porque la máquina dispone de un indicador luminoso, en e l . 

panel de visualización, que indica al usuario en el momento oportú

no ouando debe de elegir el número de dobles y el número de triples,
¡

de acuerdo con la programación establecida por el usuario una vez 

pulsados los botones correspondientes en el tablero de mando.

5. - Perfeccionamientos según las reivindicaciones anterio

res, caracterizados porque la máquina dispone de un control de 

tiempo para que una vez aoabada la seouenoia de oatorce números de 

orden de resultados el usuario pueda copiar dichos resultados en i 

el boleto ofioio.1 de apuestas. ¡

6. - Perfeccionamientos según las reivindicaciones anterio! 

res, caracterizados porque si el usuario hubiera elegido inicial-' 

mente un determinado número de variantes y al rellenar secuencial-j 

mente las catoroe posiciones hubiera preestablecido un número mayo)r 

la máquina ajusta los resultados al número de variantes preestable 

cido inioialmente.

7. -* Perfeccionamientos en máquinas automáticas para ayu­

dar a rellenar quinielas, tal y oomo queda sustanoialmente descri­

to en la presento Memoria y en los dibujos adjuntos.

- .8  -

i



Esta Memoria consta de nueve hojas escritas a máquina por: 

una sola cara.

Madrid, g Q MV. ̂
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