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La presente invención se lefiere a un procedimiento muí 
tiple? de división de tiempo en un sistema intércom electrónico 
acoplado en unión, por ejemplo tal como se describe en la solici­
tud de patente PV 2/54590 depositada en Bélgica el 1 de agosto de 
1.975 a nombre de la entidad solicitante.

La finalidad de la invención es proponer un procedimien 
to que permite vigilar y gobernar de forma eficaz las operaciones 
lógicas de dicho sistema para el tratamiento de las llamadas.

El sistema comprende bucles locales, bucles de unión, 
un circuito lógico para cada uno de los bucles citados y un sis­
tema de barras que conecta los circuitos lógicos entre sí. El 
procedimiento según la invención consiste en la'atribución-de un 
intervalo de tiempo a,cada uno de los bucles locales, mientras 
que la suma total de todos estos intervalos de tiempo forma un ci 
cío completo, y en la atribución-de un factor del intervalo de 
tiempo a cada línea de unión, de modo que durante el tratamiento 
de un bucle local, los datos de todos los bucles de unión sean 
tratados al mismo tiempo.

Este procedimiento múltiple? de división de tiempo se 
utiliza en conjunción con el conjunto de barras del sistema, y eja 
te conjunto de barras será preferentemente del tipo descrito en 
la solicitud de patente PV 2/54491 depositada en Bélgica el pri­
mero de agosto.de 1.975 a nombre de la entidad solicitante.

Dicho conjunto de barras comprende cinco barras, de las 
cuales dos son utilizadas para las líneas de unión y tres para 
los bucles locales.
Ejemplo:

La barra 1 es utilizada para indicar el estado ocupado 
de las líneas de unión.

La barra 2 es utilizada para indicar el estado ocupado



de las líneas locales.
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La barra 3# es una barra de cifras, que se utiliza para 
la transferencia de las cifras de los números de unión llamados.

La barra 4* es una barra de cifras, que es utilizada 
para transferencia de las cifras de un número looal llamado.

La barra 5# es utilizada para la transmisión de los nú 
meros de aparato tratados.

Conforme a la invención, se atribuye a cada bucle local 
un intervalo de tiempo espeolflco en el oonjunto de la disposi­
ción de división de tiempo. Igualmente se atribuye un intervalo 
eapeclfioo a cada línea de unión. La suma total de todos los ln 
tervalos de bucles locales forma un ciclo completo de sistema, 
durante el tratamiento de llamadas de unión y de llamadas loca­
les. Cuando se tratan los datos que se refieren a un solo bucle 
local, se tratan simultáneamente los datos para - todas las lí­
neas de unión. Se deduce que durante un ciclo completo del sis­
tema, todos los buoles locales son tratados, mientras que todas 
las líneas de unión son tratadas de nuevo a veces.

La disposición de división de tiempo opera en conjun­
ción con el conjunto de barras del sistema. Cuando un circuito 
de tratamiento registra en una barra la información para una lia 

. mada dada, este registro tiene lugar durante el intervalo de.tiem 
po del bucle local especifico o de la línea de unión especifica
que se utiliza en este momento para la llamada. Ocurre lo mismo

* . * , ,eeh la aplicación para la lectura de información de una barra;
* la lectura se efectúa igualmente durante el intervalo de tiempo 
del bucle local o de la línea de unión especifica que está sien­
do utilizada.

Para ilustrar ésto, se adjunta un dibujo esquemático^ 
que dá explicaciones al respecto de la división de tiempo sobre30.
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la barra 1 y la barra 2 citadas.
Como se ha dicho anteriormente, la barra 1 es utilizada 

para indicar el estado ocupado de una línea de unión. El estado 
ocupado de la línea de unión puede presentarse: 1) cuando hay en 
esta línea de unión una llamada de entrada (IMC), 2) cuando un 
circuito de aparato ha acaparado esta línea de unión (BY), 3) cuajn 
do esta línea de unión debe ser transferida (TR), 4) cuando la 
línea de unión es colocada en espera (E). "En el tiempo", cada 
línea de unión ocupa un intervalo de tiempo C en la barra 1. En 
la barra 1, cada intervalo de tiempo de unión tiene 4 bitios de 
datos. Estos son de longitud igual, y cada bitio de datos repre, 
senta uno de los cuatro estados ocupados de la línea de unión en 
servicio. Cuando un circuito lógico registra un estado ocupado 
de la línea de unión del que se sirve, registra este estado ocu­
pado sobre la barra 1 durante el intervalo de tiempo de esta lí­
nea de unión. Por ejemplo, un circuito de aparato ha aplicado la 
línea de unión 3 en estado de transferencia y registra durante 
el intervalo de tiempo de la línea de unión 3 este estado de 
transferencia (TR) sobre la barra 1. La lógica del aparato sobre 
el que es transferida la línea de unión 3* efectúa la lectura so­
bre la barra 1 del estado de transferencia de la línea de unión 
3 durante el intervalo de tiempo de la línea de unión 3 sobre la 
barra 1. 0 bien, la lógica de una línea de unión puede registrar
durante su intervalo de tiempo sobre la barra 1, que existe en 
esta línea de unión una llamada de entrada, La lógica de los apa 
ratos que pueden recibir una llamada de entrada lee entonces en 
la barra 1 que está línea de unión especifica tiene una llamada 
de entrada, y se pone a zumbar.

La barra 2 es utilizada para indicar el estado ocupado 
de un bucle local. El estado ocupado de un bucle local puede pre
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sentarse por ejemplo: 1) cuando ss acaparado por una parte de en 
trada (BY), 2) cuando es utilizado para una llamada colectiva 
(CONF), 3) cuando la parte local llamada está libre (RT, campaneo), 
4) ouando la transmisión del número local llamado debe ser deten! 
da (CF). Cada bucle local ocupa "en el tiempo" sobre la barra 2 
un intervalo de tiempo D. Cada intervalo de tiempo comprende 
igualmente 4 bitios de datos. La longitud del bitio de un bucle 
local es la misma que la de un bucle de línea de unión. Cada bi 
tio de datos representa uno de los cuatro estados del bucle lo­
cal. Cuando un circuito lógico registra el estado ocupado de un 
bucle local que está siendo utilizado, registra este estado ocu­
pado sobre la barra 2 durante el intervalo de tiempo de este bu­
cle local.

La barra 3 es utilizada por el circuito del aparato pa 
ra transformar las cifras de un número de unión llamado hacia un 
circuito de unión sobre el circuito de la línea de unión acapara 
da. Visto que cada línea de unión posee un intervalo de tiempo 
especifico, la cifra del número de unión llamado es registrada 
Robre la barra 3 con vistas a su transferencia sobre el circuito 
de unión durante el intervalo de tiempo de esta línea de unión.
El circuito de la línea de unión que es utilizada para la llamada 
de unión lee igualmente el número llamado en la barra 3 durante 
el intervalo de tiempo de esta línea de unión.

A continuación trata esta cifra del número llamado en 
unión, para transmitirla más lejos hacia una central principal 
(MAX) o hacia una central interior (PABX).

La barra 4 es utilizada por el circuito de los aparato: 
para la transferencia de las cifras de un número local llamado 
hacia el circuito del bucle local acaparado. En virtud de que 
cada bucle local dispone de un intervalo de tiempo especifico, el
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número de un puesto local llamar 3 es registrado sobre la barra 4 
para ser transferido hacia el circuito local durante el intervalo 
de tiempo de bucle local concernido. Puesto que cada número de 
aparato comprende dos cifras, la primara cifra eB tomada en un ra 
gistro del circuito local. Después que el circuito local ha reci 
bido las dos cifras del puesto local llamado, registra estas so­
bre otra barra, barra 5, con vistas - a la transmisión hacia el 
circuito lógico de los aparatos de todas las líneas de aparatos. 
El registro sobre la barra 5 se efectúa igualmente durante el in 
tervalo de tiempo del bucle local que es utilizado para esta lla­
mada local.

El sistema intercom estará preferentemente previsto, 
fuera de la división de tiempo descrita más arriba, de una divi­
sión en el espaoio, y ello principalmente con vistas a simplifi­
car la construcción y el funcionamiento del sistema y facilitar 
su construcción modular.

Por consiguiente, se dá a cada llamada su camino de pux 
to de cruce individual para acoplamiento de línea local y para 
acoplamiento de línea de unión. Los conmutadores se encuentran 
gobernados cada uno por señales multiplex de división de tiempo, 
tal como se ha descrito más arriba, por mediación de las lógicas 
o "bloquecitos" de líneas o uniones correspondientes que están 
previstas para cada aparato y para cada bucle local o de unión.

Quede bien entendido que diversas modificaciones pueden 
aportarse por el experto a los dispositivos o procedimientos que 
acaban de ser descritos únicamente a título de ejemplo no limita 
tivos y sin salir del marco de la invención.

Descrita suficientemente,la naturaleza del invento así 
como la manera de realizarlo en la práctica, debe hacerse constar 
que las disposiciones anteriormente indicadas son susceptibles de
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modificaciones de detalle en curato no alteren su principio fun­
damental.
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REIVINDICACIONES
1. - Procedimiento de transmisión mnltiplex de divi­

sión de tiempo, del tipo empleado en un sistema intercom elec­
trónicos, acoplados en unión y provistos de bucles locales,
de bucles de unión, de un circuito lógico para cada uno de los 
.bucles citados y de un conjunto de railes, para el acoplamien­
to de estos illtimos entre sí, cuyo procedimiento está caracte­
rizado porque consiste en la asignación de un intervalo de 
tiempo a cada bucle local cuya suma total forma un ciclo com­
pleto, y en la atribución de un factor de los intervalos de 
tiempo a cada línea de unión, de modo que durante el tratamlen 
to de un bucle local, los datos de todas las líneas de unión 
sean tratados simultáneamente.

2. - Procedimiento segdn la reivindicación 1, carac­
terizado porque cada factor de los intervalos de tiempo se en­
cuentra subdividido a su vez en sub-factores, siendo atribuido 
a cada uno de ellos un estado especifico de la línea tratada.

3. - Procedimiento de transmisión mnltiplex de divi­
sión de tiempo; tal y como queda sustancialmente descrito en 
la presente ^emoria e ilustrado en los dibujos adjuntos.



Esta Memoria conata de 8 hojas escritas a máquina 
por una sola cara.
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