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C1 presante registra de patenta día introducción se 
refiere, tai como su anunciado indica# a ana máquina, oláctq̂  
ce da .entretenimiento, de acuerdo con la descripción* quede- 
la misma aa realice, que ha da -untandersc aa su mgs ̂ plie — 
sentido y na limitativamentê
' h a e m ^ J K L ^ M e m  m i m o s  os M

" Se compone de dos CM-arpos# uno horizontal soportado-.-.- 
por cuatro. patas y que en .adelante denominaremos MESA ti) y 
otro vertical que llamaremos A8HÑH8 que se apoya ap 3* 
parte pos^rior de la mesar (yer figure -1)*

te meea que tiene una sueva inclinación hacia silga* 
gsdor as compone a su ver del &AMP6 $6 J8E8t? cubierto por un 
cr&atal * tpsaaparsata* y del CA338 en el cue'ss'.sñcuontren/laa.; 
eieóentos.'iquodeacribirÓ.máspdálenta^ - ' -

, ' .Él- armario ea campona de un PÂ EiriUMlN$$8 en sp par­
ta dolantarey da uap EMA '̂a '̂ .EAMÍS#!8S en su parte posté--*--'-.

28

riorl ".
A continuación as-déM^Mié sá detslla ios elamen*- 

vietoá-.da los componeht^;,q^^iqree#
'\.:.t̂p)po de Juego ^ -- - ... . ... -.

$é compone de un fA8j^88 i^ AS5JER5S .protegido pór-^ 
un cristal transparente sh'. su:-pqrte superior'y en-dotálls * - *:

25

-constad- ._- .
38 agujeros numerados-dippuoatoe.an forma da pirámi-- 
da como en loa juegos dé bolas cato en„ un agdjaro — 
está aproximadamente en si eje da los dos agujaros *

\
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precedentes y redueiándosa ai número da agujeras 
da las sucesiva* Haas* desda siete agujaros que 
tiana la fila del fundo a tres que tiene la linea 
age delantera, Estos agujaros están numerados del 
1 *1 25 de forma cunaecutiva en el sentido de lag, 
tura, normal# esto set 1*. 3# 3# 4, 5# 6+ 7 la pri-* 
aera fila! 8# 9# 18# 11# 13# 13 le eagundat 14#
15# 16, 17, 18 la tercera! 19, 28, 21, 22 la cosí 
ta y 23, 24, 25 la quinta fila-* 
agujero da recogida y repetición do bola# que aa<* 
tS. aituado en la parte- delantera del tablero, a -<* 
continuación de la quinta fila de agujeros nMmex& 
dos, en un punto central de convergencia de la hS 
la que una ver lacrada no baya caldo en uno- do loa 
25 agujero* numerados pxácedeataa* la bola que cao 
an asta agujero pasa al lanzador da bolas para vc& 
verla a jugar,
Óombrarata de rabota, que son do goma y están *i^ 
tuadoa a todo lo largo del campo do juego y que ** 
tienen por objeto dificultar la fácil entrada en 
linee recta de loa bolas en los agujaros, Estos *. 
sombreretes tienen además la función Impórtente d* 
servir al jugador hábii paro; dirigir la bola al —  
agujero deseado mediante impulsos medidos, en fuag 
za y dirección, en el momento dol rabóte.



6$

Señal de salida da hola, situado a la derecha del 
campa de juaga y que gula la hala deade al lants- 
dar ha3ta el semicírculo superior? al salir la bg 
la por este semicírculo acciona la- palanca do un- 
'interruptor- da paso," cuyo'objeto- * 3 describo más-. - 
adelante, y que sirve odemga psayp impádir el re*-. 
^?mo de la -bola al Interior del cénala 
Tope de frenado# situado en el lado izquierdo del 
semicírculo -superior# -y que tipos -por objeto dis­
minuir el impulso de la hola cuando e.a. ha lanzado 
pon excesiva fuerzo#
Huelles tensores de honda#- que sirven para onmar- ' 
zar el campo de juego .-y - rebotar -suavemente la -&a* 
le cuando dete toce loe bordea laterales#
Caján Horizontal
3n- su parte axterior sao observa loa siguientes eig - 

mantos de uso del jugador#
Bispas-itivo lonzabola#' -qúe tiene un tirador con 3^  
norte y una oséalo graduada para que el jugador - 
pueda {aemorizor fácilmente la tensldn da disparo — 
que .le interesa dar al rsaorta*
Botdn da bdsquado d'u premio# que hace- .que la -- 
máquina verifique aatpmáMcama&ta la existencia d# 
premios obtenidos después da una partido#



Boten *R" do sltamativa do pasmlo y que sir-*
yo poyo que la máquina contabilice no un contador - 
del panal luminoso al nHaero da ficha# qu# ha obtsnjt 
do d# premio.
Boten da alternativa BSBlf o bóBó que sirva paca 
-optar por duplicar, al nóataro da fichas, obtenida# da* 
premio ai an al mocante da pulsarlo#, una ver que; si*, 
panel luminoso advierta la existenela de premie# un* 
dispositivo da tiempo da la máquina está an posición 
favorable* $i no.lo está# como indica la opción* sa 
-pierda lo ganado* - -
Boten rojo da reposición qué sirva para disponer de 
las fichas de premio eantabil&iadss an stl contador*, 
an forma análoga a como ai a# hubiesen introducido* 
ota vas ficha# por la -ranura de carga.
' Pulsador manual .pora- ayudar al dispositivo automát̂  
co da lanzamiento, de bolas cuando se produce un **. 
'atascamiento sn ellas*, 
llave y portezuela lateral izquierda.*
'.llave do reposición*. situada también an el lateral 
- izquierdo del cajón y que sirvo para poner en jua­
go la máquina# dé forma similar al botón rojo de - 
reposición* cuando por la causa que sea la ficha - 
introducida o asta botón no hayan producido la — 
puesta an juago*'
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Panel Laminoso
Está en lo parto delantera del. armario vertical da * * 

la máquina* Se un cristal.coloreado con lámpras electrices.' 
es se parta- do atrás .qae sirvan, para indicar* cncndo so 
cieadan* qpo al ndmiaro a ipdicaeián que iluminan está vi-- 
gante mientras la lámpara está ancandida* in dntalís esta^ 
panal tiene* (Ver figv^ 61-

Tablaa de ndmeros* Tros tañías de námeres que ten- 
tienen 23 n&seraa* del 1 al 2S* dispuestos en forma 
en parte aleatoria segán se explicará más adelante- 
y qee es encienden en ías-.tmcs tcbir# a le ver cuqQ, 
do una bola queda detenido dentro da un agujero del 
tablero do juego* Setos odreros están colocados en— 
.cinco- filas do cinco-odáórop cade *me* ̂ etcá' n%&Mra# 
catán onidos antro ai por 12 rayas qos< son* las S — 
que unen horizontglcaote ice ndneros da le mismo fi-

las S que unen varticalmsntc los admagan de la 
cisma columna y loo 2 qno cn^í las nácares situados-, 

en las dos diagonales principales* ^nl como aparecen 
en el clásico luego de TRES EH PA^A*
Ademán d a leo citados velo tic inca námaros coda tablc 

ticos Ion -siguientes ammaiae*
Premie -aquivolante el premio-do $ sn- raye wende- se-- 
consignen los nácenos de las 4 esquines de le tabla 
estando iluminado esto anaasSe (4á^



«* y

138

333

348

343

338

Indicado* da que asta tabla tians combinaeián gene- 
dora (47).
Indicador del nárnaro propio da oata tablei laa te-,., 
blae satán nMaarades del i el 3. aKiaticndo oorrejá. 
pendencia antro ai námaro do 3a tabla y el ndwero^' 
da ardan da introducción de ficha en cada juagoí. ** 
ai por ejemplo do- un juego aa han introducido 3 
chas se habrán ido escandiendo euceeivamwnté ios 
indicadoras 4a námere de las tablea 1 a 3 (48).' 
Indicador da 80BLE o M481* que en corraspón den cié- 
con ai pulsador del misMo' nombra situado en ei cn- 
ján da 3a mesa* permite optar si sote indicador está 
en funcionamiento* por la alternativa de doblar o - 
perder el premio conseguido (49)*
Indicador de que les peemice a que se tiene opción 
en este tabla son loe normales pac beber introducido 
una sola fiche pera esta tabla (58).
Indicador de suportantes teniendo derecho a premios., 
doblea por haber introducido dos fiches pare este * 
misma tabla (SI).
Indicador de Movimiento.brusco. Se enciende guando - 
es maltrate a le máquina con movimientos muy bruscos 
y hese que es pierdan loa ñámanos Jugador* y so pier­
do por tanto el Juego.. .(.32}*
€ate mecanismo hace que la.habilidad del jugador haya
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¿8 extremaras máximo^ el obligarle a medir le foeg, 
- za dé eos impuleoa^ de tal forma que le bolo as das-)* 
place e donde, desee pero ain que per elle corre el <# 
peligro de perder la partida y los posibles precio# 
alcanzados*
Cenador registrador de las fiches ganadas al obtener
ono o varios premios y que ir$ descendiendo hasta val* 
voy a ponerse a cero a medido que se utilican astas *
fichas- osando al paleador da reposición dMt- aa^3a da^
' la masa -(53)% *
Anuncio de "BOSt-E o fsAM"

165

coando os ilumina:
apretar el batán *9** pera dobla o nada 
apretar al batán ^  pora contáis normal 

Que as encuende simultáneamente con el indicador do­
ble o nade de la tebl¿ nómoros cuyo premio órigi* 

he esta opción ÍS4)%
BESt?{IPCl8fj BE LOS C8MP8^T€&. ÍKl^DS ̂

51 cajón de la maso....-!<.*...-i.),*í*.!l,t*...
Contiene en so interior los siguientes elementos i * 

(Ver figura 4}#
-.Tablero de cierre. (201
Es un tablera con .una situación do agujera idéntica 
a. la del campo de juego y que tiene por objeto impa*

. dir que le bola que entra en un agujero caiga dentro .
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da la asa* a menea que cata tablera da cierre se ai* 
tde can cus agujazos axeetwaewts debajo de loa del ̂  
campo de juego, lo qua ocurre al comenzar uno partid 
de o cuando aa interrumpe una partida pez un moví**** 
alendo brusco de 1# masa*
Conjunto del motor de cierre (38)
Ca el motor que acciona al tablazo de cierre. 

Interruptor de paso da bola (27)
Sirva para poner en marche d  sotar de cierre cuando 
se acciono une palanca ye descrita al hablar del eag 
po de Juego.
-8el$ de comienzo' de subido de bolea (291 
Su nombre mismo indica su acción.
Todoa setos elementos se encuentren- adosados en la *- 
porte inferior del tablazo de egujeroe- del campo dew- - 
Juego. Sn el resto del saján de le mese es hollanr ^ - 
(Ver figure 5).
Motor elevador de boles 
Diepositivo elevador da bolee;,, accionado por si motor 
anterior. (32)
Interruptor da movimiento brusco (39)
Que ectNa en ceso de que se sfsetds una sccidn brue^ 

ce.
Contedoreá (38)

Hay dos, uno de fiches introducida* y otro de hipotA*
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ticas fichas utiliredao al recuperar un premio por 

medio del botón rojo#.- 
Csja ̂ eeogaficbao (39)
^demáo de éstos elementos están aquellos yo dâ cri-., 
tos al hablar del exterior de la máquina pero que ** 
aa en al interior de ella' dogdo sstgn̂  los- ooaonitĥ . 
mas correspondientes, a saber í:' .
Sispasitivo lanzador' de bolee, (13)

/SÍspasitiworecsgefichaa(4$l.
Biepoaitivoe correspendientée e. loe botones de bús­
queda de premio, osota je norool de premio, alterna­
tiva doble o onda, y batán rojo de rop^ioiéo. 
Paleador normal del lanzábalos *

Por éltioo. ol oeján- da lo contieno loo esportea *' 
de todos loe conjuntos descrito# y- loe cernióos do las- bolas * ̂ 
(48) *

Cojo de- ?4ocanistaos

€1 ossBorio powtioRe en .so. parto posterior todo al ** - 
conjunto do relés# eantactoros, lóopqros y demás oleooatce^ 
eléctricos y mecánicos que eutomstiran la máquina. Puedo ca­
lificarse da complicada todo sato caja do mocaniSHioo y en - 
Ofacto ol ̂ dbaaro de conoxionos pléatrieaa pe bootanto a9^wó" 

da. Por toda ello bacanas una brava descripción da todos oê
-toa m*ocanÍsmos#.tVar'figuras'^ y

Conjunto, do fusibles . (6) _
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TranafcBMador (S) qua convierta la tanai$n da. red da 
varia* paqueñaa tenaionaa naceaeriaa an loa diatintoa 
Mecaniaaoa,
* 'HecanieMo da la unidad da control (4) que poeaa un "̂' 
rotor de accionaaionto ana caria da Contactos y leva*# 
y do* diseca de bdaquada de coabinacionea ganadora** 
uno que controla los pronas da loa tabla* de o&oarea 
1* 2* y 3#
Oiapoaitivo da Movimiento brusco (7) que aetda en.com^ 
binacidn con lo* Interruptora*' do eaMbio hHMaeo+'W ---« 

Raid cronomStrieo Í8j#
Mnidadaa da recuento. Una por Ceda tabla, tarifican.* en 
cada uno de elloc 1$ axiatoncia de todo* loa posible* 
praeloa# y reponer le* tableo * su poaieidn de comian- 
en da juago. (3, 18, 14)#
Unidad de reflejo (lli. Hat* unidad ectda en combina^ 
-ci%n con la unidad aleatorio# que a* doaeriba mga ada^ 
lenta*
Sanco* da.raída. May tea*: banco* principal** do raiga 
que *o utilizan para funcionas divaraae como poner en 
juego lo* premies eatpecialos de 4 oaquinae, dobla o 

nade, soportonteo# o iluminar lo* cartón** que a* ** 
ponan en juago, etc# Meo#* hay otro* banco* da reída 
M&a pequeños {12, 13, 15# M#., 17 }<
Unidad aleatoria %21?*..3*3a unidad a* la que da lo*..
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promioa especíalos (námero centre1, suportaatoa,- — 
cuatro esquinas y .dobla a nade)., llevo un disco con - 
dos caminos metálicos de espesor variable de foxma- 
que al girar un puente mstglico sobres ellos as ele** 
rre el circuito eláctrico a través- de- la Unidad d** 
Refleje. Este unidad de reflejo cierra al .circuito- 
anterior con más o senes frecuencia segRn un ajuate 
que modifica la probabilidad da astas premios espe­
ciales manteniéndola por debajo da los márgenes da* 
saadoa. ;
Conjunto de lámparas.- d̂sKtás -da algdn otro diapoai- 
tiro de. menor .importanciâ  exista dentro de la- caja / 
da mecanismos todo el 'juago do lámparas que anclan-; - 
dan el panal luminosa*
Por áltimo, so han señalado en los planos los áigu&tg 
tas elementos! Unidad da selección í$), Place que s& 
porte de mecaniamoo ̂ 22)#-potador (32)* fehléro — 
(24), Soporte del tablero (25)* !spa do las bales -** 
.(2á')'3!. Bispositivo batán .3 (141, interruptor da alava* 
cián manual (35), Interruptor do rapoaicián (37), — 

Interruptoras (41), Marca dal Esján (42)* Puerta &&*
toral (43) y Llevo de reposición (44)*
^  .mfcn

<-$s:- trata do lacrar segowcialmenta cinco bolas da. -- 
ecsra- .con'ayuda del tirador de rasarte.- y que- estes bolos el *-.-
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descender a la largo dal tablero caigan dentro da lea agujan 
roa cuyas nóaeros forman una da lee combínaeionos da premio^ 
da las tablas da ndaeroe dal panal laminoso* A continuación^ 
se deacriben íiterolmante las instrucciones del Juago tal ^ 
cuma figuran sobro al cristal protestar del campo da juago. **' 
an al lado del jugados*

- Intruecionus da caoienro da juego*
"Deposita do 1 a 6 fiehaa* o juegue da loo juagoa acu­

mulados oprimiendo al betón rojo* Le primera ficha garantiré 
la aalacción da la primeva tabla* la segunde y tercera ficha 
aaleceiona la segunda y torcera tabla* La cuarta fiche ancia^ 
da al indicador do avpartantao on le cimera tabla* la quinta 
y le eexta fiche encienda los indicadoras da aupertanteo an ** 
lo segunde y tercero tabla"*

- Instrucciones de precio*
"Sólo al premio más alto por tabla aa registrará normal 

o doblai

Naaaaí ^;apT.tm^a&
Tabla 1$ 2* 3* 1* 2* 3̂

285: 3 an línea 4 4 4 . 4 ' ̂ 4 . 4
4 en línea e 8 8 .. 18 . - ÍÓ - id
3 en linee ISO loe 108 - 200  ̂200 '' 280

- Instrucciones da premio espacial
"Sdlo en las tablas con eupertantaas* al encendorsa en

cualquier tabla"* 
4 ESQUI0A$
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Tendrá premio igual al tía 5 an liosa#
— instrucciones para, despea del Juaga#
*Baspa$s de diaparar S bolas, pr^aeru oprimir al Ba* 

tán maruada "C", cuando íaa lineas da 8881^ o N&B& aa encien- 
don aprimo al batán mardado con "9" para tratar de conseguir

318

dobla a nade en cualquiera da las tablas ganadoras* u 
oppimg el batán marcado "R" pera adquirir al puntaje normal -̂''' 
en cualquiera de les tablas genaderas"*

8p estas instrucciones ae deduce que le forme de Jugar 
as cancilla pero admite unas variantes# Jugando de 1 a 6 fi­
chas, y unas posibilidades adicionales de premios que la —
hacen muy variada# Repitiendo, al introducir una ficha se di^ 
pene de cinco boles da Juego y ge ilumina gl númaro 1 de la — '

315' primera tabla de nSmeros dal panel luminoso para indicar que- 

este tabla satS en Juego y que por tanto será merecedora de **. 

premio, gegdn el mencionada .beremq cualquier eombinacidn #au&. 

rabie-de las 5 números .que se-han,d# iluminad w  la tabla **
' 'duende es hoyen Jugado e iataog^Mb- lab 5 -boles en $. agujeros 

3^8 del campo de juego#
-, - Pera podar poner en jungo las restantes tablee en ta*....

mismo juego- hay que introducir une fiche adicional por .cada.-—, 

tabla*, o degeaíitarla apretando *#1- batán, saj#* da la# que. aat ̂  
bao conseguido como premio en juegos anterioras y que diguran.

335 contabilizadas en al contador dal tablero luminoso# €st$ ele—
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ro que poniendo en juego míe tablee 3* nómaros ee tiene o.p* 
ció*, CON LAS CISMAS UNCO SOLAS A QUE DA 8ERECHO LA PRIHK-.' 
DA PICHA INTRODUCIDA# a un nómera de ccad)inacionae favor#—

330

335

340

345

350

Mea tantea vanee maya* cuanta* tablas adisicaala* se hayan 
puma te en juega, le que evidentemente aumenta Ame poeibili-
dadee da triunfo ̂  la partida.

Daserita suficientamenta la naturaleza de le presante 
patente de introducción, ee hace constar que cualquier modi* 
ficación de detalla que pudiera introducirse, ee coneideraró 
incluida dentro de le misma, en tente no altera austendea- 
mente sus coraeterleticas fundaméntalas#

Per óltimo, ae declaren de novedad en EspeDs lee ai—  
guiantes

l*h* MADURA ELECTRICA RE ENTRETENIMIENTO, c.racte*** 
rizado asenciolmento por componerse de dos cuerpee, una mesa 
horizontal, soportada por cuatro pata*:, y un armario verti­
cal apoyado en la parte posterior de la mase, estando com­
puesta le mese# que presente un*, suave inclinación hacia -el* 
jugador, por un campo de juego, cubierto por un cristel * 
transparente, y un cajón, en tanto que el armario ee compone 
de un panel luminoso en su parte "delantera y uno ceje da me* 
canisama, en su parte posterior; estando- el campo de juago <** 
formado por un tablero de agujeros con veinticinco agujero#** 
numerados dispuestos en forma de pirámide, un agujero de re*



cogida y repetición de bala, unes sombreretes da goma con 
función de rabote, un canal de salida de bola coa tata palonea; 
daintarruptor de paso, un topa de frenado y moellea tensares; 

da banáai en tanto que en el Bajan bórirontel, mm parte aw 
tMiaacg figuren loe siguientes elow^ts-de del jcgadajtt ¡ 

dispositivo lanza&olas con - tiradór':can rasarte y escala -- 
greduede, wn batán do- a&Baoada.'# promi¡p, en-betón-da- sitara ; 
natiwa norme! de premio,, un bctÓP;.da alternativa d^iep'inxda. 
,w- b&t̂ -* de sapoaieigR, un pulsad^-mawsl.# llave y -ptaftaasM̂  
la late?ei 'ir̂ aiorda, y-una llsvodc -rapcsición̂ .

. .2.a},-. trLESTMĈ . .̂g' ee#n la *
reivindicación ls.,'carocteriredc;;pí̂ ..cl,ba'dbCda ̂ ceel panal; 
laminoso as un cristal ̂ ltapamdp *,§ŵ* ̂Rapasa* * ml^taRica# 
cuando na encienden, indican le .#§Pn.cid-'del pcntc ilcn^ado, 
datando f ormado ai panal por tros tablao de nómoroa que "con- 
tienen yointieino nómcros en cincc f'iles de o cinco^ tanien- 
ds- edsoás* cada tabla un enunc^ dé an indicador de
combínseión ganadoras, un indice^r' d #  bómern propia de la^ 
teble^ un itsdicsdar de dable .d,;pe¿̂ .;&ndicedar de nd^rc dén̂ : 

trsl de le tabla, me ^  iódicédor de
movimianto bresco, tan contador reĝ e't¿pdar ̂  firmas genadás.. 
y un enuncio de doble a nedg,

.3?^ pegón loe ̂
reivindicacianBB anterioRga, cérea tcr^cda. por sáL bocho de ̂  
que el cajón do la meso contiene en su i!̂  criar loa siguien-
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tea elementos: un tablero da cierre, que a# corresponde sen 
*3. del campo da juego; un tmetor que eeeiena al tablera da ** 
tiarra^ un interruptor de paso de bolea, que pon# en marcha 
al motor do cierra al accionar aba palanca? un raid de co—  , 
mienro de subido de bolee? un actor elevador de bolée? un - 
diepoeitivo elevador accionado por el meter anterior? un in­
terruptor da movimiento brusco? dos contadores de ficha*! una 
eje recogefichatu un dispositivo lanzador da boleé! un diepo**
.aitivo rocpgáfichas; los dispositivos.eorrespondiantes a - 

loa botonas; un pulsador normal da lanzábalas y loe sopor­
tes da todos los conjuntos descritos y los caminos da las — 
bolee,

4ü)^ CLECTinCA BE ENTPEIENlMIENTü, según -
las reivindicaciones anteriores, caracterizada por al hecho - ' 
de que la caja de mecanismos 'del armario contiene les sigt!Ía¡& 
tes elementos: conjunto da fusibles? un transformador; un ** 
mecanismo de le unidad de control can motor de accionamiento,* 
contactares, lavas y dos discos de búsqueda de combinaciones 
ganadoras; un dispositivo de movimiento brusco; un relé-era- 
nomútrico; una unidad de recuento por cede tabla; une unidad 
de refleja, que actúe en eembinaciÚn con la unidad aleatoria; 
bancos da rolda, trae principelas y otros míe pequemos; le «* 
unidad eleataria, quo es lo que de los premios especiales,' - 
y llave un disco con dos esminoa metálicos de espesor vatio*
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43g

-  18 -

ble.̂  de forma quo al girar un puente metálico sobre olios,, 
w  desasa el cissttito aMctrico^ a tpav^a de la unMad ds= aa* : 
fie jo; un coa junto de ígmperaa^

gS}^. MAQMMA ELÍCTHlCa 85
Iodo ello, -tal y carne queda' expuesto en lo pyaaenta 

mamoyía descriptiva, que conato de dieciocho hojee, foliodaa 

y oacañoqrafiadas por una' solé .da sus cesas y a dos espacios ̂ 

y hojee de planos adjuntas.
Madrid, 22. da PicieatHce 1.97S

' /Hade Regía Ruíz-Granadoi
Por Poder
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