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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas mldquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacidén, etc. La am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (ArtQ. 46) que la enumeracidn con-
tenida en dicho cuerpo legal es buramente enunciativa y no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrimien
tos de tipo cientifico (Arte, 47), -

) El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también:serdn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conocido, |

Pues bién, & tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los concéptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo~
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacién exclusiva que pof ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
Jjora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley comé patentables. (Arts. 46 y 47 en relacién
con el 171, en su hueva redaccién afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935),
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La presente invencidn trata de perfecciona-
mientos en los juegos con superficie de juego, lanzador de
bola, bolas y blancos, a veces denominados juegos del tipo
billar chino o "flippers" (palabra inglesa), siendo la pri-
mera de estas dos denominaciones la empleada en la presen-
te memoria.

Lé invencién propone un juego del tipo billar
chino, que comprende una cubierta que presenta una superfi-
cie de juego inclinada sobre la cual se puede lanzar uaa
bola, por lo menos una bola a propulsar sobre esta suncrii-
cie de juego, un lanzador para propulsar la bols ¥ opoi lo
menos un blanco montado en la superficie de Jjuego para ser
golpeado por uné bola, caracterizado porque el o cada blan-
co comprende un rail de guiado montado sobre la superiicie
de juego y un medio propulsor de bola que gira cerca del
rail de gulado para actuar momentineamente sobre una bola b
propulsarla sigﬁiendo su propio contorno, a lo largo del -
rail de guiado, de modo que la dirija hacia otras zonos de
la superficie de juego.

En los anexos dibujos:

- La figural es una vista en planta de la -
parte superior del juego segin la invencidng

~ La figura 2 es una vista en planta de La
parte inferior;

- La figura 3 es una vista con arrancamiei-
tos, en corte vertical sipuiendo la linea 5-% de la figura
23

- La figura 4 es una vista en perspectiva -
fraccionada, a gran escala y con arrancamientos, de Wi mon-

taje de paleta prevista en el juego segtn la invencidn,
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’:perspectiva, & gran escala y con arrancamientos, de una par-

-~ La figura 5 es una vista fraccionada en -

te del mecenismo sonoro asociado a las paletas en el juego
segin la invencidn.

-~ La figura 6 es una vista en perspectiva -

fraccionada, a gran escala y con arrancamientos, de un blan-
Co previsto en el juego segln La invencidn;

- La figura 7 es una vista en perspectiva a
gran escala, con arrancamientos, de un commutador marcha-pa-
rada segin la invencién.

Examinando los dibujos con detallé, se ve que
el juego del tipo billar chino seglin la invencidén comprende
uﬁa.cubierta, designada por lé referencia general 10, que
presenta una superficie de juego 12 rodeada en tres lados
por una pared vertical continua 14 y en un cuarto lado por
una pared & base 16, Como se aprecia con mas detalle en la
figura 3, la cubierta 10 estd destinada a reposar en posi-
cidén inclinada sobre una mesa o soporte similar por inter-
medio de dos pies delanteros 18 y de dos pies de base 20.
Los pies 18 soﬁ més largos que los pies 20 para que la su-
perficie de juego 12 esté inclinada hacia abajo en direccidn
de la pared de base 16. Una piezas de Juego formadas por bo
las 22 ruedan hacia abajo sobre la superficie de juego en-
tre blancos designados por la referencia general 24, un me-
dio de sefializacién 26 formado por un timbre ¥y otros 6rga-
nos previstos en la superficie de juego.

Las bolas 22, inicialmente retenidas en un

[ETRPRRT_

canal-almacén 28, pasan una a una a un canaldn de lanzamien
to %0, vecino del canal 28, bajo la accidénde un mecanismo

de liberacion designado por la referencia general %2 (figu-
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ra 2). Este mecanisnc %2 comprende una barra acodada 40 unsa
de cuyas secciones esté articulada sobre un arbol %G, for-
mando punto de apoyo, mantenido entre dos s0po£tes acodados
38 fijos bajo la superficie de juego 12, sobre la cars infle
rior de la cubierta 10. Una seccidn 34 de la barra acodada
se extiende bajo el canalén de lsnzamiento %0 ¥y bajo una -
parte del canal-almacen 28. Una seccidén de barra sensible-
mente vertical 42 (figura 1) forma saliente hacia arriba en
el extremo de la seccibén de barra 34 de forma que su cima
atraviesa una ranura 44 dispuesta en el fondo 46 del conal-
almacén 28. Una seccitn 48 que forma palanca queda expuesta
en el exterior de la pared de base 16.

Cuando la bola 22 estd situada en el extrcmo
inferior del canal-almacen 28, por encima de la ranura 44,
no puede pasar al canalén de lanzamiento 30 debido a que esd
té retenida por un rediente de intercepcién 50 inelinado ha
cia el canalén de lanzamiento y formando saliente ligeromen
te sobre el fondo 46 del canal 28, Para hacer pasar la bo-
la del canal-almacen al canalén de lanzamiento 30, =e hunde
la palanca del mecanismo de liberacién 32 para desplazar had
cla arriba la seccidn de barra vertical 42. Esta seccién 42
encuentra entonces la parte inferior de la bola 22, a la qug
hace franquear el rediente 50 para introducirla en ¢l coan-
16n de lanzamiento 30 donde ella se coloca en el exbremo -
inferior de este canalén, que define un punto de lanzamien-
to 51 en que la bola estd lista para ser lanzada.

Un dispositivo lanzador de volas, designado
por la referencia general 52 y previsto cerca del puito de
lanzamiento 51, estd formado por un é&mbolo con resorte 52

(figuras 1 y 2), mévil en vaivén en la cubierta, Estc émbod
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. 0 lzquierda, se suprimiri el sufijo "L" o "RW,

lo presenta una empufiadura 56 expucsta en el exterior de

la cubierta 10 delante de la pared de base 16 y, en su ex-
tremo opuesto, una seccibén 58 de contacto con(la bola si-
tuada en el punto de lanzamiento. Un resorte de muelle 60
(figura 1) rodea el émbolo S54. Para enviar uns bola 22 des-
de el punto de lanzamiento 51 a la superficie de juego 12,
se tira del émbolo hacia el exterior, en oposicién a la ba-
ge 16, después se le suelta, golpeando entonces la bola su
seccién de extremo 58 paratacerla subir por el canal de lan
zamiento 30 y propulsarla a la superficie de Juego 12,

Un resorte-hoja 62 esti situado, como se vé
claramente en la figura 1, de forma que su seccidn & extre-
ma acodada 64 intercepte la saiida del canalén de lanzamien |
to 30. El resorte-hoja 62 estastante flexible para dejar pad
sar a la superficie de juego 12 una bola 22 propulséda por
el dispositivo lanzador 52. Por el contrario, impide que -
una bola situads en la superficie de Juego 12 vuelva a en-
trar, tranquefndole, en el canalén de lanzamiento 30.

Los otros érganos de mando manual &l juego se
gan la invencién son dos montajes de paleta, designados por
las referencias gencrales 66L ¥ 66R. Los dos conjuntos de
drganos que forman estos montajes 66L y G6R son idénticos.
Sin embargo, para fijar ideas, afectaremos todos los 6rga-
nos del montaje de paleta situado a la derecha de 1a cubier+4
ta 10, en la figura 1 conreferencias numéricas afectadas
por el sufijo "R" y todos los érgeanos correspondientes del
montaje de palcta izquierda con las mismas referencias nu-
méricas, afectadas por el sufijo "L". En el caso en que se

pueda tratar indistintamente del montaje de paleta derecha




10

18

20

25

30

.Como muestran las figuras 1 y 2, cada mounta-
Jje de paleta 66L o 66R comprende un elemento de impulsidn
de las bolas o paleta 68, superpuesto a la sﬁperficie de -
Juego 12, y un elemento de mando manual 70, que sobresale
a un lado de la cubierta 10 y estd acoplado a la paleba 63
A cada elemento manual 70 va también incorporado uua cmpu- |
fladura 72 similar a un guia de motocicleta. Bl conjuuto -
del elemento '‘de manejo 70 y de la empufiadura de motocicle-
ta 72 evoca el conjunto de una empufiadura de guia y de un
freno de mano de moltocicleta, estando formado este frezo
por el elemento 70. Acercado el elemento 70 a la empufiadu-
ra 72; se desplaza la paleta 68 para golpear una bola pre-
sente en la superficie de.juego 12,

Como se ve en la figura 4, la empufiadura 72L
atraviesa un agujero no representado perforado en el elemen
to 10 y esté fijada en la pared 14 debido a que unas par-
tes de ésta penetran en dos ranuras verticales V6L vy 78L
que ella presenta. La seccidén 80 de la empufiadura 72L si-
tuada en el interior de la cubierta 10 presenta dos orejas
paralelas y espaciadas 82L y 84L, relativamente delgadas ¥y
planas. Cada una de las orejas 82L y 84L presenta uua ro-
nura abrgada 86L, (Gnicamente se ha representado la de la
oreja 82L), estando estas dos ranuras dispuestas una fren-
te a otra.

‘Camo nuegstra tambien la figura 4, el clcmen~
to de mando manual 70L comprende una seccidn 88L, iabterior
a la cubierta 10 y que presenta una cara superior 9L atra
vesada por un pernode articulacién 90L que le sobrepasa
hacia arriba y hacia abajo, y lleva uf perno de guiado 9LL

dirigido hacia arriba. La seccién 88L esta dispuesta para

ISR
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penetrar entre las orejas 82L y 84L, penetrando el perno
de articulacién 90L en las ranuras 86L. De este modo, el
clemento de manejo 70L es articulado con relécién a la emw-
pufiadura 72L alrededor del perno 90L.,

Los elementos 70L y ¥2L se acoplan Jjuntos
mediante un drgano en escuadra designado por la referencia
general 92L (tigura 4)y que presenta una rams horizontal
de seccidn en T 943, que reposa sobre la cara superior 89L
de la seccién 88L; y una rama vertical de seccidén en T 96L
que parte hacia laparte superior de la rama horizontal, En
la rama vertical 96L va fija una placa 98L que presenta ung
abertura en T compementaria que recibe la rama 96IL.

‘ La cima de la réma vertical 96 se extiende
hasta por encima de la superficie de Juego 12 a través de
un agujero cirecular 102L perforado en esta superficie. ILa
seccion de la rama vertical 96L que sobrepasa la superfi-
cled juego penetra en la base de un cubo 1O4L perforado
Dor un agujero complementario 106L. La paleta 68 presenta
una cavidad circular no representada encajada forzandola
sobre el cubo 104.

Cuando se acerca mamualmente el elemento 0L
de la empuiiadura 72L, segln la flecha A referida a la figu-
ra 1, este elemento pivota alrededor del perno de articula-‘
cién 90L siguiendo la flecha B referida a la figura &, Cuan
do el elemento 70I pivota de este modo, el perno 91L cae
contra el lado de la rama horizontal 941, del 0rgano en es-
cuadra 92L y rechaza la rama 4L segln la flecha C referida
ea la figura 4. Cuando es rechazada de este modo, la rema
horizontal 94L se desliza sobre la cars superior 89L ¥ hace

pivotar la ramas vertical 96L en el agujero 102L, en el sen-
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tido de la flecha D referida en la figura 4. El movimiento
angular descrito por la rama vertical 96L hace pivotar el

cubo 104L y la paleba 68L acoplada al mismo, péra golpear

la bola, en el sentido de la flecha E referida a las figu-
ras 1 y 4,

Unos topes 108 dirigidos hacia abajo (figu-
ras 2 y 4) limitan el movimiento de los montajes de pale-
ta 66. Antes de que se actle sobfe los montajes de paleta,
los 6rganos en escuadra 92 dan contra estos topes 108.

A cada paleta va asociado un resorte de mue-
lle 110 (figuras 2 y 4), interpuesto entre la rama horizond
tal 94 del 6rgano en escuadra 92 y un perno 112 que sobre-
saie hacia abajo en la cara inferior de la cubierta 10 va-
ra solicitar cada montaje de paleba 66 hacia una posicidn
"borrada" en la cual el érgano en escusdra 92 da consra el
tope 108. Montado de este modo, el resorte 110, después de
la maniobra, atrae la paleta 68 hacia la posicién repre-
sentada en la figura 1.

Como se ha indicado anteriormente, la reali-
zacidn @&scrita a titulo de ejemplo comprende unos Sdrpanos
de manejo que evocan los de una mobtocicleta, incorporados
al montaje de paleta 66. A este montaje va tambiédn incor-
porado un mecanismo sonoro, designado por la refercuciu -
general 114, que reproduce el ruido de un motor de mobtoci-
cleta. Se activa este mecanismo 114 al actuar sobre uno u
otro de los montajes de paleta 66,

Segin muestran las figuras 2, 3y 5, ¢l mnc-
canismo sonoro 114 comprende, de wdo general, un diafrag-
ma troncoednico 1llo, un montaje de aldabas designado jpor

la referencia general 120 y un bagtidor de sonuste 122 in-
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terior a la éubierta 10. El bastidor 122 comprende dos plaq
cas espaciadas 126 y 128, preferentemente de metal, perfo-
radas con agujeros enfrentados en los que giﬁan respecti~
vamente tres arboles 130, 1%2 y 134,

El arbol 130 lleva el montaje de aldabas 118
que comprende dos discos 1%6 y 138 mantenidos espaciados
y fijos uno con reiacién al obtro por pernos 140 (figura 3).
Cada uno de los pernos 140 lleva una aldaba anular 142 cu-
ya abertura central, 144 recibe uno de los pernos 140, En
consecuencia, cada aldaba 142 puede girar con relacibén a
sus discos de soporte 126 y 128 y también desplazarse so-
bre su perno de sqporte 140 por efecto de la fuerza centri-
fuga. -

El tren de engranaje 120 que hace girar el
montaje de aldabas 118 comprende una rueda dentada princi-
pal 146, acufiada é:obre el &rbol 132 para girar con &L, un
pifién 148 llevado por el arbol 134 y una rueda dentada 150
también llevada pd; esfe &drbol. Un pifibn 152, montado en
el arbol 130 cerca del montaje de aldabas 118, engrana con
la rueda 150. La rptacién de la rueda principal 146 se -
transmite, por intermedio del pifibn 148, después de la rued
da 150, al pifién 152, fijo en el arbol 130 del montaje de
aldabas. Las dos relaciones de engranaje reductoras desmuld
tiplican la velocidad de rotacidén entre el &rbol 132 y el
montaje de aldabas.11l8 llevado por el Arbol 130.

Los éxtremos opuestos del &rbol 1%4 giran -
en dos renuras alargadas dispuestas enfrentadas en las pla
cas metdlicas 126 y 128. Debido a ello, el &rbol 174, el
pifidn 148 y la rueda 150 pueden desplazarse sin interrup-

cién con relacidén a los obros elementos del tren de engra-
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naje, lo que permite al montaje de aldabas 118 girar en -
rueda libre cuando la rueda principal 146 cesa de girar,
Gracias a esté desacoplamiento entre la rueda principal
146 y el pifibn 148, el montaje de aldabas 148 puede fun-
cionar en volante y conbtinuar girando y golpeando el dia-
fragma hasta detenerse. Mas especialmente, el comienzo -
del movimiento de la rueda mobtriz 146 imprime al pifién 148,
asi como al arbol 134 y a la rﬁeda 150 asociados, un des-
plazamiento en las ranuras 154, al apoyar la rueda 150 so-
bre el pifién 152 llevado por el Arbol 130 del montaje de
aldabas. lMientras que la rueda 150 gira y va a engranar
con este pifidn 152, el pifibn 148 pierde contacto coa la
rueda principal 146, lo que permite al montaje de aldabas
118 girar en rueda libre sobre el &rbol 130.

Yor efecto de la rotacidén del montzje de al-
dabas 118, cada una de las aldabas 142 golpea sucesivamen
te el diafragma 116 haciéndole emitir ruido, Por ciecto de
inercia, ¢l montaje de aldabas pierde velocldad al conbi-
nuar girando, y este ralentizsmiento afecta a la distribu-
cidén de choques imprimidos por las aldabas 142 al diafrag-
ma llo, lo que medifica la altura del sonido emitido pox
éste Gltimo.

Cuando la velocidad de rotacidn del montaje
de aldabas 118 disminuye, el &arbol 134 se desplaza en las
ranuras 154 para hacer engranar de nuevo la rueda princi-
pal 146 con el pifibn 148, Una sucesién répida de rotacio-
nes intermitentes repetidas de la rueda principal provoca
variaciones répidas de la velocidad de funcionamic..io del
1

mecanismo soncro 1l4, acompaiiadas de variaciones d¢ la

altura del sonido gie cvocan el ruido de un motor ¢ motc-
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decleta.

Para acoplar los montajes de paleta &6 al
mecanismo sonoro 114 con el fin de accionar la rueda prin-
cipal 146, se han previsto dos brazos de enlace 158, cada
uno de los cuales une el mecanismo 114 a uno de los monta-
Jes de paleta 66 (figura 2). Cada brazo 158 es una barra qu
presenta unos exbtremos con ganchos 160 y 162, Como muestra
la #gura 4, el éxtremo 160L penetra en un agujero 164L perd
forado en la placa 98L, Como se ve en la figura S, los ex-
tremos 162L y 162R penetran en ranuras 166L y l66R respec-
tivamente, preparzdas en la rueda principal 146.

Cuando se acerca el elemento de manejo 70 a
la empufiadura 72, piguiendo la flecha A representada en la
figura 1, la placa:98 gira en el sentido de la flecha D re-
presentada en la figura 4. Durante esta rotacidn, el brazo
158 imprime a la rueda principal 146 una traccién que la
hace girar enjel sentido de la flecha T referida en la fi-
gura 2, lo que engendra el sonido anberiormente descrito.

Es de notar que las ranuras 166 introducen
un movimiento perdido que evita que el manejo de uno de log
montajes de paleta 66 afecte al otro montaje 66. En efecto
la rueda principal no puede girar sino en la medida permi-
tida por las ranuras 166. El extremo 162 del brazo 158 que
no imprime traccién a la rueda principal 146 conserva sim-
plemente la misma posicién mientras que la rueda 146 gira
con relacién a él. .

Como muestra la figura 2, cadz uno de los
blarcos comprende de manera general un medio propulsor de
bola, designado porfla referencia general 170,'y unh rail

de guiado 172 que conbornea una parte del perimetro del me
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dio propulsorfl?O. Para fijar las ideas, se designardn los
cuatro blanco$ y los 6rganos asociados con las mismas re-
terencias numéricas, afectadas con el sufijo‘“a", tphHy vl
o) I!dli.

Con referencia a la figura 6, se ve gue ca-
da medio propﬁlsor de bola (170a en la figura 6) couprei-
de un cojinete vertical fijo 174a, formado por un cilindro
hueco que se extliende hacia arriba y hacia sbajo de lz su-
perficie de jﬁego 12, El cojinete 174 presenta en cada cu-
tremo un agujero 176 (habiéndose representado Unicamente
el agujero superior) en el cual gira un arbol 1Y7. Una wo-
%ea 1Y8 estd acuiada en la.base del Arbol 177, por debrjo
del cojinete 174 para girar con el arbel ¥y un érganc su~
perior sensiblemente circular 180,7en forma de cabeza de
champifién va acufiado sobre la cima del arbol 177 para gi-
rar con este Ultimo, por encima del cojinete 174 (véanse -
figura %). Como muestra la figura 6, el drgano superior 1
180a lleva inﬁeriormente varias palas 182 de cimpule de bo-
las, dirigidaé hacia abajo, y presenta un agujero 184 que
desemboca hacia abajo el-cual se encaja sobre la cima del
adrbol 177 para que el brgano superior gire con este Alti-
mo. Los 6rganocs superiores 180 tienen una forma que evoca
la de los neumiticos de motocicleta o similares.

Una correa dé transmisién 186 contorica to-
das las poleas 198 (figura 2) para hacer girar co. wiba-
mente todos los 6rganos 180. ELl cojinete 174d es mis lar-
go que los cojinetes 174a, 174b o 1%4c para recibi. uw. ar-
bol més largo que lleva en su base otra polea 188. Uia se-
gunda correa de transmisién 190 contornea la poles a8, 7

el Arbol motriz 192 de un motor eléctrico 194, moerbudy ca
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un bastidor de motor 196 fijo en el interior de la cubier-
ta 10 (figuras 2 y %). De este modc, cuando el motor 194
es excitado, el &rbol 192 gira, haciendo girar ¢l medio -
propulsor de bolas 1704 que acciona &1 mismo simulténeamen-
te todos los demés medios propalsores de bolas.

ELl motor 194 cstd alimentado por dos pilas
198 montadas en 1a:cubierta 10 en un portapilas 200. La co-
rriente engendrada por las pilas 198 se transmite al motor
154 por conductores ordinarios 202. Se establece el circui-
to que activa el motor aplicandc un contacto mévil 204 con-
tra un contacto fijo 206. El contacto 204 esti fijado en un
botén 208 (figuras 1 y 7) por un &rbol intermedio 210, que
atraviesa un agujerc no repreéentado perforado en la cubier
Ta 10. Como muestra la figura 7, cuando se hace girar el
botdén 208 segin la flecha G, el contacto 204 gira segin la
flecha H, yendo deveste modo a dar contra el contacto 206
para establecer el circuito de motor.

‘ ~El rail de guiado 172a esti formado nOTr una
nervadura arqueada saliente hacia arriba segin el contorno
del medio propulsor de bola 170a. Segin la figura 1 ,Vse
ve que una prdlongaeién imaginaria de cada uno de los rai-
les de guiado 172a, 172b y 1724 conduce al timbre 26. Una
prolongacién imaginaria del rail 172c¢ conduce al blanco -
24b.

Cuando el botdén 208 esti ez posicidén de "mar
cha", todos los medios propulsores de bola al estar giran
do debido a ello alrededor de sus ejes, toda bola lanzada
sobre la superficie de Juego 12 que llega a situarse entre
un medio 1Y0 Y el rail de guiado respectivo es encontrada

por las palas 182 salientes hacia abajo sobre la cars infe-
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diante un contador de puntos designado wor la referencia £
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rior del drgano 180, que la hacen rodar alrededor del medic
170 contra el rail de guiado 172, después la reenvian hacia
el exterior a otro medio propulsor. Si ia bola es propulsa-
da contra el timbre 26, éste Gltimo sonars para sefizlar la
obtencitn de un punto y el punto marcads se registra mecé-
nicamente segln indicaremos a continuacidn.

El timbre 26 esta movil en una ranura 212
(figura 2) dispuesta en la superficie do juego 12. Esti fi-
Jjado en la cima de un montante de soporse central 213 que
penetra en la cubierta atravesando de 3eriba a abajo la ra-
nura 212. Cada vez que es golpeado por una bola en movipicn-
to, el timbre 26 se desplaza ca relecidn a la superficic de

Juego 12 parz hacer registrar o marcar eL punto obtenido me-

neral 214,

‘En la figura 2, se ve qu& un varillaje arti-
culado 216 estd fijado en 218 a la base del montante 21%.
El otro extremo de varillaje 216 se articula en 220 sobre
la cubierta. Uua varilla 222 mévil en veivén, se srbicula
en 224 sobre la vorilla 216, entre los vuntos 2.8 y 220. Lo
varilla 222 presenta una ranura 224 Que recibe un perno 228,
dirigido hacia abajo en la pared superisr do la cubierts 10,
para guiar cl movimiento alternado de le varilla 222,

Ex el extremo de la varills 222 va fijeds un
trinquete sobresaliente 228 formado poxn Qm resorse de hoja.
EL cxtremo libre del trinquete 228 da conkra ol dertado 270
de una rueda de escapc 232, fijada en wn citremo de N foe
bol 2%%. El A&rbol 2%4 gira en una cavidad alargada 236 7 -
lleva en su cima un indicador 233 (figaraz 1, 27 3. B -

consecuencia, el indicador 2% pira cop s rueda de escape
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Ll indicador 238 esti suverpucsto a una co
produccidn de una esfera de contador de velocidad 240 que
lleva los ntméros impresos (figura 1). Cada nlmero TenTu-
senta un total dc puntos marcados por un Jugazdor,

Cuando una bola 22 trovicza con ¢l "ado ba-

Jo del timbre 26, el Arbol 213 se desploza en la runurg 212

cf
[wi
et
),_J
&
t

El movimiento asi descrito por el timbre hace pivo
varilla 216 alrededor de su punto de articulacidn 220. £l
pivotar de este modo, la varilla 216 desplaza la variila -
222 en sentidc opuesto al de la flecha Jy, de mudo que e} -
trinquete 228 hace girar positivamente on una muesca lo -
rueda de escape 232. Al gimr, la rueda 232 hace ginr ¢l ine
dicador 238, lo que expone el total de puntos modificado en
el contador 240.

Un resorte 241 une el extremo de la vorilla
216 a un punto del interior de la cubicrta. Después del -
desplazamiento :del timbre ¥ de la modificacidn del totzl de
pantos, el resorte 241 atrac ol timbre o 1a posicidn dui-
cial,

Cuando una bola 22 tropieza con el l:du su-
perior del timbre 26, el &rbol 213 desplaza la varillas 222
en ci sentido de la flecha J referencinda en la figurca 2.
Este deeplazamiento lleva cl trinquete 228 contra el dic: -
te 230 siguiente de la rueda de escape 272. EL resovte 241
atrae a continuacidén el timbre a la posicién inicial -, oi-
multéneamente, hace imprimir positivamenic por ¢l trisoue—
te 228 2 la rueda de escape 2%2 un desplacaniento de w.g -
muesca, para exponer el nlmero de puntos moditicado.

Una bola lanzada por uz bDlamco 29 de aniera

POOR
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que golpee el timbre 26 a menudo rebota de &ste Gltime ha-
¢ia una zona receptora de bolas, designada por la referen-
cia general 242 (figura 1), prevista en la cima del canal
de almacenamiento de bolas 28 y que ofrece una via de acce=
50 a este canal cerca de la superficie de Juego 12. Lz bo-
la puede tambien ser propulsada a partir del medio de pro-
pulsién 170b. Una bola 22 puede penctrar en la zona recepto
ra 242 por una via de acceso 244, Una vez en la zong 242
es mantenida entre una pared 246 y una rervadura mas buja
248 que forma trinquete. Dicho de otro modo, ya no esti a
dispodeién del jugador. Sin embargo, si se produce qus -
nientras que el jugador juega una bola siguiente, ésta vie-
ne a rebotar contra el lado de la bola cautiva en la zona
receptora dirigido hacia la superficie de juego, entoices
expulsa la bola antericrmente cautiva, haciendola frazquear
la nervadura-tringuete 248 para penetrar en ¢l canal-azlma-
cen 28 para poder ser reutilizada por el mismo jugador., De
este modo, el aparato segin la invencidn difiere de aquél
con dispositivo que asegura como prima el reborno de una
bola en que exige el lanzamieato sucesivo de dos iolas ha-

cia la misma zona de antes de reenviar la primera bola pa-

ra wia segunda vuelta.
Otros accesorios para modificar el recuento
de puntos se preven cerca de la basc de La supexficie de

. l1as ecpecialmen-

A1)

Juego 12, como muestran las figuras 1 y
te, estd prevista una nervadura 250 que tiene la foraw de
wna herradura abierta hacia la parte superior de la super-
ficie de juego 12 para captar una bola. La captursz de uua
bola en la nervadura en herradura 250 pucde originar, segha

la regla del juego, una penalizacién o uua recompensa, For
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ejemplo puede significar una mayoracidn o una multiplica-
cién del nimero depwmtos conseguidos.

Unos amortiguadores 252 estan ﬁrevistos en—
tre las paletas 68 de los montajes de‘paleta ©6 para hacer
Tebotar la bola cuando se acerca s la base de la cubierta
10.

Una serie de nervaduras 254 estan repartidas
sobre la cara interior de la pared de base 16. Unas mencio=-
nes relativas al ndmero de puntos pueden ser inscritas en 1
espacios que las separan para que el total de puntos quede
modificado si una bola va a detenerse entre dos de estas -
nervaduras.

. Ho se considera necesario hacer més extensa
esta descripcidn parg que cualquier persona perita en la
materia comprenda perfectasmente la idea que se desea paten-
tar, asi como las ﬁentqhs que de su realizacibén industrial
han de derivarse.

Por todo ello, y para evitar posibles imita-
ciones, se presenta esta solicitud, pidiendo la ewplotacidn
exclusiva de la idea descrita, de acuerdo con las conside-
Taciones y puntos que se desean reivindicar, que se concre-

ton en las péginas siguientes:
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Hecha la descripcién a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pdrrafos de la descrip|
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado’ tercero, "los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y-materias de un objeto ya patentado" fijando
asi{ el criterio del legislador en el sentido de que paten
tada una idea qué pueda dar lugar a una realidad préctica
e'industrializable, nadie pbdré apoyarse en ella para, a
pretexto de habép introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 2% de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se¢ re-
dacta a continuacién la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo pdrrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resftmen, el privilegio de explotacién exclusi-

va que se solicita, recaeré sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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12.- PERFECCIONAMIENTOS EN MESAS DE JUEGO DE
BOLAS, que cuyas mesas comprenden wia cubiertq que presenta
una gsuperficie de Jjuego inclinada sobre la cual se puede -
lanzar una bola, por lo menos una bola a propulsar sobre -
esta superficie de Juego, un lanzador para propulsar una -
bola sobre esta superficie de Juego y por lo menos un blan-
co montado en la superficie de juego para ser golpeado por
una bola, caracterizados porque el o cada blanco comprende
un rail de guiado montado sobre la superficie de juego y un
medio de propulsién de bola que gira en la proximidad del
rail de guiado para actuar momentéineamente sobre una bola y
prgpulsarla siguiendo su propio contorno a lo largo del -~
rail de guiado de modo que sea dirigida hacia otras zonas
de la superficie de juego.

22.- PERFECCIONAMIENTOS EN MESAS DE JUEGO DE
BOLAS, segin la reivindicacibn 1, caracterizados porque -
comprenden un medio de sefializacidén montado en la superii-
cie de juego separado de los medios propulsores de bola parh
emitir, cada vez que una bola le golpea, un sonido que im-
plique la obtencidn de un punto, conduciendo a este medio
de sefializacién una prolongacién imaginaria del o de cada
Tail de guiado,.de tal modo que una bola que sufre la ac-
cién del medio propulsor va a golpear el medio de sefiali-
zaclén.

22+~ PERFECCIONAMIENTOS EN MESAS DE JUEGO DE
BOLAS, segin la rcivihdicacién 2, caracterizados porque el
nedio de sefializacién presenta un montaje mbévil sobre la -
superficie de juego, ae modo que se desplacec con relacidn a
ésta cuando es golpecado por una bola ¥ porgue un medio de

recuento de puntos registra el punto obtenido en respuesta
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a este movimiento.

42,- PERFECCIOWAMIENTOS EN MESAS DE JUEGO DE
BOLAS, scgun la reivindicacidn 1, caracterizadﬁ pozgquie ¢l o
cada medio propulsor de bola comprende una especie de rucds
que gira sobre la superficile de juego alrededor de un ¢je
sensiblemente perpendicular a la superficie de juego ¥ si-
tuada por encima de esta superficie, provista de palas im-
pulsoras de bolas espaciadas ¥ dirigidas hacia abajo, desti-
nadas agprisionar una bola ¥y lanzarla por debajo de¢ la Iuc-
da siguiendo el perimetro de ésbta.

5a, - PERFECQIOHA&IEHTOS EN MESAS DE JUEGO DE
BOLAS, segln la rdvindicacién 3, caracterigado porque com-
prende unos medios de acoplamiento, que unen el medio de ~
sefializacién al medio de recuento de puntos, que comprende:n
un elemento articulado unido al medio de sefializacids ¥ pro
visto de un tringuete acoplado al medio de recuentu de muri-
tos, comprendiéndo este medio de recuento una rucds de eo-
cape cuyo dentado eungrana con el trinquete de modo qu¢ la
rueda de escapé girc una mesca cada vez gue el elemento or-
ticulado pivota, comprendiendo el medio de recuentu G P~
tog un indicador, fijado a la rueda de escape parc plior -
con ella y superpuesto a una graduacién para indicus cl -
mero de puntos obtenidos.

62.- Se reivindica por ltimo como vbjeto -

sobre el que ha de recaer la Patente de Introducciin gue

se solicita: PERFECCIONAMIENTOS EN MESAS DE JUEGO 5l BOLAS.
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Todo conforme queda descrito y reivindicado

en la presente memoria descriptiva que consta de veintidos

péginas mecanografiadas y dibujos ad juntos.

Madrid, 9 Septiembre 1.97%

BERNARD% UNGRTA
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