
‘ ' -1 i' • :¡ ; '•' J  ¿i ■ .04

r,.

|

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

■

correspondiente a la solicitud de concesión de una

i¥$f\ ‘r

.f
PATM TE DE IHTRODUCCIOir

■ -*"*,r*" | i

s o y s a a N W r r r iít ó  ■ ' a-, ¿ a  1 iK r- /r- ' ' -A J :

\  i., R E S I D E N C I A : .. á- Lai^ agm aa, .V  (Z o ila  L i¿ J .ia t ii-ia"Í""iTé ^

> * 1 0  k ü v .  i y ? S

■ ■ Beto ño ) .V ITO R IA ..... ...........................

lV' '

|

E N U N C IA D O : ■.....EEREEC.CLQITMIE1ÍTOS ..E li JIESA S DE

1. ■ .....JUEGO- D E.BO LAS........ ...........

P ' }  ' 1
■' ' : 
Á

P rio rid a d : P a te n te ......................................... n.°...............  dei.

» ■

TH

'k> •
í

i'
•

POOR
Q U A LITY

-------------------------- ------ —------------------------------------



--------------- —--------- :............. ......

_ 2 _

1 El Estatuto  vigente sobre Propiedad In d u stria l, de 

26 de Ju lio  de 1929, en su tex to  refundido publicado e l 30

f de A bril de 1930» establece los caracteres  de p a ten tab ili-  

dad de las invenciones de tipo in d u strial que tienen por
s objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo 

por consiguiente como patentables, las nuevas máquinas, a— 

p arato s, instrumentos, procesos de fab ricació n , e tc . La am 

p litu d  de conceptos previstos como patentables, ha llevado 

a l  leg islad o r a a c la ra r  (A rte. 46) que la  enumeración con-
10 tenida en dicho cuerpo leg al es puramente enunciativa y no 

lim ita tiv a , haciéndola extensiva incluso a los descubrimien 

tos de tipo c ie n tíf ic o  (A rta. 47) .

E l Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo 

la  Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma e l c r i te r io
1S leg al de que también.serán patentables los instrumentos, ob 

Je to s , o partes de los mismos, que aporten a la  función a

que son destinados, -un beneficio o efecto nuevo, y en defi 

n itiv a  que constituyan una mejora su stan cial sobre lo ante

riormente conocido.
20

Pues bien, a tenor de lo  expuesto, y en base a l  ar

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside­

ra rs e , que la  invención a que se re fie re  la  presente memo-

r i a ,  constituye una novedad in d u stria l, con c a ra c te r ís tic a s

25
y ventajas que la  hacen merecedora del p riv ileg io  de expío-

tación  exclusiva que por e l la  se s o l i c i t a ,  premiando a s í  

los méritos de quien aporta a la  in dustria  del país una me-

Jora  e fe ctiv a  y precisamente comprendida entre las enuncia-

• . - das por la  Ley como patentables. (A rts . 46 y 47 en relación

30
con e l 17 1 , en su nueva redacción afectada por la  Orden de 

18 de Noviembre de I . 935) .
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La presente invención t r a t a  de perfecciona­

mientos en lo s juegos con su p erficie  de juego, lanzador de 

Lola, Lolas y Llancos, a veces denominados juegos del tipo  

L i l la r  chino o "flip p ers" (palaLra in g le sa ), siendo la  p ri­

mera de estas dos denominaciones la  empleada en la  presen­

te  memoria.
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La invención propone un juego del tipo L i l la r  

chino, que comprende una cubierta  que presenta una superfi­

c ie  de juego inclinada sobre la  cual se puede lanzar una 

Lola, por lo menos una Lola a propulsar sobre esta  superfi­

c ie  de juego, un lanzador para propulsar la  Lola y por lo 

menos un blanco montado en l a  superficie  de juego para sor 

golpeado por una bola, caracterizado porque el o cada blan­

co comprende un r a i l  de guiado montado sobre la  superficie  

de juego y un medio propulsor de bola que g ira  cerca  del 

r a i l  de guiado para actuar momentáneamente sobre una bola y 

propulsarla siguiendo su propio contorno, a lo largo del -  

r a i l  de guiado, de modo que la  d ir i ja  hacia otras zonas de 

la  su p erficie  de juego.

En lo s anexos dibujos:

-  La figu ra 1 es una v is ta  en planta de la  -  

parte superior del juego según la  invención;

-  La figu ra 2 es una v is ta  en planta de la  

parte in fe rio r ;

-  La figura 3 es una v is ta  con arrancamien­

to s , en co rte  v e r tic a l  siguiendo la  lín ea  3-3 de la  figuro

:l -  La figu ra 4 es una v is ta  en perspectiva -

fraccionada, a gran escala y con arrancamientos, de un ¡non-
i
¡j ^aje de p aleta  p rev ista  en el juego según la  invención;

30



r ' -  4 -
¡íU

i;
II
j! -  La figu ra 5 es una v is ta  fraccionada en -
i
: persp ectiva, a gran escala y con arrancamientos, de una par­

te  del mecanismo sonoro asociado a las  p aletas en el juego 

según la  invención.

-  La figu ra 6 es una v is ta  en perspectiva -  

fraccionada, a gran escala  y con arrancamientos, de un blan­

co previsto  en el juego según la  invención;

-  La figura 7 es una v is ta  en perspectiva a 

gran escala , con arrancamientos, de un conmutador march.a—pa­

rada según la  invención.

Examinando lo s dibujos con d e ta lle , se ve que 

el juego del tipo b i l la r  chino según la  invención comprende 

j una cu b ierta , designada por la  referen cia  general 10, que 

presenta una su p erficie  de juego 12 rodeada en tre s  lados 

por una pared v e r tic a l  continua 14 y en un cuarto lado por 

una pared de base 16. Como se aprecia con más d e ta lle  en la  

fig u ra  3> la  cubierta 10 e stá  destinada a reposar en posi­

ción inclinada, sobre una mesa o soporte sim ilar por in te r­

medio de dos pies delanteros 18 y de dos pies de base 20.

Los p ies 18 son mas largos que los pies 20 para que l a  su­

p e rf ic ie  de juego 12 esté inclinada hacia abajo en d irección  

de la  pared de base 16. Una piezas de juego formadas por bo 

la s  22 ruedan hacia abajo sobre l a  superficie  de juego en­

t r e  blancos designados por la  referen cia  general 24, un me­

dio de señalización 26 formado por un timbre y otros órga­

nos p revistos en la  su p erficie  de juego.

| Las bolas 22, inicialm ente retenidas en un

:¡ canal-almacén 28, pasan una a una a un canalón de lanzamien 

¡i 0̂? vecino del canal 28, bajo l a  acciónete un mecanismo 

|j de lib eració n  designado por la  re fe ren cia  general 32 (fig u -
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| ra  2 ) .  Este  mecanismo 32 comprende una b arra  acodada 40 una
l

de cuyas secciones está  articu lad a sobre un árbol 36, fo r-
«

mando punto de apoyo, mantenido entre dos soportes acodados 

38 f i jo s  bajo la  superficie  de juego 12 , sobre la  cara  infe  

r io r  de la  cubierta  10. Una sección 34 de la  barra acodada 

se extiende bajo el canalón de lanzamiento 30 y bajo una -  

p arte  del canal-almacén 28 . Una sección de barra sensible­

mente v e r tic a l  42 (fig u ra  1) forma salien te  hacia arrib a on 

el exbremo de la  sección de barra 34 de forma que su cima 

atrav iesa  una ranura 44 dispuesta en el fondo 46 del canal- 

almacén 28. Una sección 48 que forma palanca queda expuesta 

en el ex te rio r  de la  pared de base 16.

Cuando l a  bola 22 está  situada en el extremo

in fe rio r  del canal-almacén 28, por encima de l a  ranura 44, 

no puede pasar al canalón de lanzamiento 30 debido a aue es­

t á  retenida por un rediente de intercepción 50 inclinado ha 

c ia  el canalón de lanzamiento y formando salien te  lig e r  ornen 

te  sobre el fondo 46 del canal 28. Para hacer pasar la  bo­

la  del canal-almacén al canalón de lanzamiento 30, se hunde 

la  palanca del mecanismo de lib eración  32 para desplazar ha­

c ia  arrib a la  sección de barra v e r tic a l  42 . E sta  sección 42 

encuentra entonces la  p arte  in fe rio r  de la  bola 22, a la  aue 

hace franquear el rediente 50 para in tro d u cirla  en el cana­

lón de lanzamiento 30 donde e lla  se coloca en el extremo -  

in fe rio r  de este  canalón, que define un punto de lanzamien­

to 31 en que la  bola está  l i s t a  para ser lanzada.

Un dispositivo lanzador de oolas, designado

J por la  referen cia  general 52 y previsto  cerca  del punto de

!| lanzamiento 51, está  formado por un émbolo con re so rte  52

¡j (figu ras 1 y 2 ) ,  móvil en vaivén en la  cu b ierta . Este  émbo-
¡íi-....  ■ - — .



6

jj lo  presenta una empuñadura 56 expuesta en el exterio r de

j¡ ba c^ ÍG ^ ta 10 delante de la  pared de base 16 y, en su ex-
lí

remo opuesto, una sección 58 de contacto con la  bola s i ­

tuada en el punto de lanzamiento. Un reso rte  de muelle 60 

(fig u ra  1) rodea el embolo 5^» Para enviar una bola 22 des- 

| de el punto de lanzamiento 51 a l a  su p erficie  de juego 12 , 

jj se ’t r̂ a  del  émbolo hacia el e x te rio r , en oposición a la  ba- 

i se 16 , después se le  su elta , golpeando entonces la  bola su 

j  sección de extremo 58 para laceria  subir por el canal de lan  

| samiento 30 y propulsarla a la  su p erficie  de juego 12 . 

j Un reso rte -h o ja  62 está  situado, como se vé

i claramente en la  figu ra 1 , de forma que su sección efe e x tre -  

j mo acodada 64 in tercep te  la  salid a del canalón de lanzamien 

j bo 1̂ 1 r esorte-ho ja  62 es bastante f le x ib le  para dejar pa- 

j sar a la  su p erficie  de juego 12 una bola 22 propulsada por 

el dispositivo lanzador 52. Por el co n trario , impide que -  

| una bola situada en la  superficie  de juego 12 vuelva a en­

t r a r ,  tranqueándole, en el canalón de lanzamiento 30*

Los otros órganos de mando manual del juego se 

gún la  invención son dos montajes de p a le ta , designados por 

la s  referen cias generales 66L y 66R. Los dos conjuntos de 

órganos que forman estos montajes 66L y 66R son id én tico s. 

Sin embargo, para f i j a r  ideas, afectaremos todos lo s órga­

nos del montaje de p aleta  situado a la  derecha de la  cubier*. 

t a  10 , en la  figu ra 1 con referencias numéricas afectadas 

por el su fijo  "R" y todos lo s órganos correspondientes del 

montaje de p aleta  izquierda con las  mismas referen cias nu-
H
•¡ m éricas, afectadas por e l su fijo  "L". En el caso en que se

,! P1̂ ®cla t r a ta r  indistintam ente del montaje de p aleta  derechai
i! ° izquierda, se suprimirá el su fijo  "L" o "R".



Como muestran la s  figu ras 1 y 2 , cada monta­

je  de p aleta  66L o 66R comprende un elemento de impulsión 

de la s  "bolas o p aleta  68, superpuesto a la  superficie  de -  

juego 12 , y un elemento de mando manual 70, que sobresale 

a un lado de la  cubierta 10 y está  acoplado a la  p aleta  68. 

A cada elemento manual 70 va también incorporado una empu­

ñadura 72 sim ilar a un guía de m otocicleta . E l conjunto -  

del elemento 'de manejo 70 y de la  empuñadura de m otocicle­

t a  72 evoca el conjunto de una empuñadura de guía y de un 

freno de mano de m otocicleta, estando formado este freno 

por el elemento 70. Acercado el elemento 70 a l a  empuñadu­

ra  72, se desplaza la  p ale ta  68 para golpear una bola pre­

sente en l a  superficie  de juego 12 .

Como se ve en l a  figu ra 4 , la  empuñadura 72L 

atrav iesa  un agujero no representado perforado en el ciernen 

to  10 y está  fija d a  en la  pared 14 debido a que unas par­

te s  de ésta  penetran en dos ranuras v e r tic a le s  76L y 78L 

que e lla  presenta. La sección 80 de la  empuñadura 72L s i ­

tuada en el in te rio r  de la  cubierta 10 presenta dos orejas  

p aralelas  y espaciadas 82L y 84L, relativam ente delgadas y 

planas. Cada una de la s  orejas 82L y 84L presenta una ra ­

nura ahrgada 86L, (únicamente se ha representado la  de la  

o re ja  82L), estando estas dos ranuras dispuestas una fren­

te  a o tra .

Como muestra también la  fig u ra  4 , el elemen­

to de mando manual 70L comprende una sección 88L, in te rio r  

a la  cubierta 10 y que presenta lina cara superior 80L a tra  

vesada por un perno de articu lació n  90L que le  sobrepasa 

hacia arrib a y hacia abajo, y lle v a  uS perno de guiado 91L 

dirigido hacia a rrib a . La sección 88L está  dispuesta para
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penetrar entre la s  orejas 82L y 84L, penetrando el perno 

de articu lació n  90L en la s  ranuras 86L. De este  modo, el 

elemento de manejo 70L es articulado con relación  a l a  em­

puñadura 72L alrededor del perno 90L.

Los elementos 70L y V2L se acoplan juntos 

mediante un órgano en escuadra designado por la  referen cia  

general 92L (figu ra 4 ) ,  que presenta mía rama horizontal 

de sección en H 94L, que reposa sobre l a  cara superior 89L 

de l a  sección 88L; y una rama v e r tic a l  de sección en i  96L 

que p arte  hacia  la  parte superior de la  rama h o rizon tal. En 

l a  rama v e r tic a l  96L va f i j a  una placa 98L que presenta una 

abertura en T comjlementaria que recibe la  rama 96L.

La cima de la  rama v e r tic a l  96 se extiende 

h asta  por encima de la  su p erficie  de juego 12 a través de 

un agujero c ircu la r  102L perforado en esta  su p erficie . La 

sección de la  rama v e r tic a l  96L que sobrepasa la  superfi­

c ie  de juego penetra en la  base de un cubo 104L perforado 

por un agujero complementario 106L. La p ale ta  68 presenta  

una cavidad c ircu la r  no representada encajada forzándola 
sobre el cubo 104.

Cuando se acerca manualmente el elemento 70L 

de la  empuñadura 72L, según l a  flecha 1  re fe rid a  a la  figu­

ra  1 , e^te elemento pivota alrededor del perno de a r tic u la -  

cxon 90L siguiendo la  flech a B re fe rid a  a la  figu ra 4 . Cuan 

do el elemento 70L pivota de este  modo, el perno 91L cae 

contra el lado de la  rama horizontal 94L del órgano en es­

cuadra 92L y rechaza la  rama 94L según la  flecha C re ferid a  

en la  figu ra 4 . Cuando es rechazada de este  modo, la  rama 

hori20ntal 94L se desliza sobre la  cara superior 89L y  hace 

lj p ivotar la  rama v e r tic a l  96L en el agujero 102L, en el sen­
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tido  de Xa flech a D re fe rid a  en la  figu ra 4 . El movimiento 

angular d escrito  por la  rama v e r tic a l  96L hace pivotar el 

cuho 104L y la  p aleta  68L acoplada al mismo, para golpear 

la  hola, en el sentido de la  flecha E refe rid a  a la s  figu­

ras  1 y 4 .

Unos topes 108 dirigidos hacia abajo (figu ­

ras 2 y 4) lim itan el movimiento de los montajes de pale­

t a  66. Antes dé que se actúe sobre lo s  montajes de p ale ta , 

los órganos en escuadra 92 dan contra estos topes 108.

A cada p aleta  va asociado un reso rte  de mue­

l l e  110 (figu ras 2 y 4 ) ,  interpuesto entre la  rama horizon­

ta l  94 del órgano en escuadra 92 y un perno 112 que sobre­

sale  hacia abajo en l a  cara in fe rio r  de la  cubierta 10 na- 

ra  s o l i c i ta r  cada montaje de p aleta  66 hacia una posición  

"borrada" en la  cual el órgano en escuadra 92 da contra el 

tope 108. Montado de este modo, el re so rte  110, después de 

la  maniobra, atrae la  p aleta  68 hacia la  posición repre­

sentada en la  figu ra 1 .

Como se ha indicado anteriormente, la  r e a l i ­

zación descrita a t í tu lo  de ejemplo comprende unos órganos 

de manejo que evocan los de una m otocicleta, incorporados 

al montaje de p aleta  66. A este  montaje va también incor­

porado un mecanismo sonoro, designado por la  referen cia  -  

general 114, que reproduce el ruido de un motor de motoci­

c le ta . Se a ctiv a  este mecanismo 114 al actuar sobre uno u 

otro de lo s montajes de p aleta  66.

Según muestran la s  figuras 2 , 5 y 5, el me­

canismo sonoro 114 comprende, de mido general, un diafrag­

ma troncocónico 116, un montaje de aldabas designado por 

la  referen cia  general 120 y un bastidor de soporte 122 in -
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te r io r  a la  cubierta 10. El bastidor 122 comprende dos pla­

cas espaciadas 126 y 128, preferentemente de m etal, perfo­

radas con agujeros enfrentados en los que giran re sp e cti­

vamente tre s  árboles 130, 132 y 134.

El árbol 130 lle v a  el montaje de aldabas 118 

que comprende dos discos 156 y 138 mantenidos espaciados 

y f i jo s  uno con relación  al otro por pernos 140 (fig u ra  3), 

Cada uno de lo s pernos 140 lle v a  una aldaba anular 142 cu­

ya abertura c e n tra l , 144 recibe uno de lo s  pernos 140. En 

consecuencia, cada aldaba 142 puede g ira r  con relación  a 

sus discos de soporte 136 y 138 y también desplazarse so­

bre su perno de sqporte 140 por efecto de l a  fuerza c e n tr í­

fuga.

El tren  de engranaje 120 que hace g ira r  el 

montaje de aldabas 118 comprende una rueda dentada p rin ci­

pal 146, acunada sobre el árbol 132 para g ira r  con é l , un 

piñón 148 llevado por el árbol 134 y una rueda dentada 150 

también llevada por este árbol. Un piñón 152, montado en 

el árbol 130 cerca  del montaje de aldabas 118, engrana con 

la  rueda 150. La rotación  de l a  rueda principal 146 se -  

transm ite, por intermedio del piñón 148, después de la  rue­

da 150, al piñón 152 , f i jo  en el árbol 130 del montaje de 

aldabas. Las dos relaciones de engranaje reductoras desmul­

tip lic a n  la  velocidad de rotación  entre el árbol 132 y el 

montaje de aldabas. 118 llevado por el árbol 130.

Los extremos opuestos del árbol 134 giran -  

en dos ranuras alargadas dispuestas enfrentadas en la s  pía  

cas m etálicas 126 y 128. Debido a e llo , el árbol 134, el 

j| piñón 148 y l a  rueda 150 pueden desplazarse sin  in terru p- 

|| ción con re lació n  á lo s  otros elementos del tren  de engra-

h



n aje , lo que permite al montaje de aldabas 118 g ira r  en -  

rueda lib re  cuando l a  rueda prin cipal 14-6 cesa de g ira r .  

Gracias a este  desacoplamiento entre la  rueda principal 

146 y el piñón 148, el montaje de aldabas 148 puede fun­

cionar en volante y continuar girando y golpeando el dia­

fragma hasta detenerse. Más especialmente, el comienzo -  

del movimiento de la  rueda motriz 146 imprime al piñón 148 

asi como al árbol 134 y a la  rueda 150 asociados, un des­

plazamiento en las  ranuras 154, al apoyar la  rueda 150 so­

bre el piñón 152 llevado por el árbol 130 del montaje de 

aldabas. Mientras que la  rueda 150 g ira  y va a engranar 

con este piñón 152, el piñón 148 pierde contacto con la  

rueda principal 146, lo que permite al montaje de aldabas 

118 g ira r  en rueda lib re  sobre el árbol 130.

Por efecto de la  rotación  del montaje de a l­

dabas 118, cada una de la s  aldabas 142 golpea sucesivamen­

te  el diafragma 116 haciéndole em itir ruido, Por efecto de 

in e rcia , ol montaje de aldabas pierde velocidad al con ti­

nuar girando, y este ralentizam iento a fe cta  a la  d istrib u ­

ción de choques imprimidos por las  aldabas 142 al diafrag­

ma 116, lo que modifica la  a ltu ra  del sonido emitido por 

éste último.

Cuando la  velocidad de rotación  del montaje 

de aldabas 118 disminuye, el árbol 134 se desplaza en las  

ranuras 154 para hacer engranar de nuevo la  rueda p rin ci­

pal 146 con el piñón 148. Una sucesión rápida de ro ta c io ­

nes interm itentes repetidas de la  rueda p rin cipal provoca 

variaciones rápidas de la  velocidad de funcionamiento del 

mecanismo sonoro 114, acompañadas de variaciones de la  

altu ra  del sonido qie evocan el ruido de un motor ríe moto-
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!
¡ Para acoplar lo s montajes de p aleta  66 al

mecanismo sonoro 114 con el fin  de accionar la  rueda prin­

cip al 146, se han p revisto  dos brazos de enlace 158, cada 

uno de los cuales une el mecanismo 114 a uno de los monta­

jes de p ale ta  66 (fig u ra  2 ) .  Cada brazo 158 es una barra qn 

presenta unos extremos con ganchos 160 y 162. Como muestra 

l a  i%ura 4 , el extremo 160L penetra en un agujero 164L per­

forado en la  placa 98L. Como se ve en l a  figu ra 5, los ex­

tremos 162L y 162R penetran en ranuras 166L y 166R respec­

tivamente, preparadas en l a  rueda p rin cipal 146.

Cuando se acerca el elemento de manejo 70 a 

la  empuñadura 72, siguiendo l a  flech a A representada en la  

fig u ra  1 , la  p laca 98 g ira  en el sentido de l a  flecha D re ­

presentada en la  figu ra 4 . Durante e s ta  ro tación , el brazo 

158 imprime a la  rueda p rin cipal 146 una tracció n  oue la  

hace g ira r  en el sentido de la  flecha F referid a  en la  f i ­

gura 2 , lo que engendra el sonido anteriormente d e scrito .

Es de notar que las  ranuras 166 introducen 

un movimiento perdido que ev ita  que el manejo de uno de los  

montajes de p aleta  66 afecte  a l otro montaje 66. En efecto  

la  rueda prin cipal no puede g ira r  sino en l a  medida permi­

tid a  por la s  ranuras 166. El extremo 162 del brazo 158 que 

no imprime tracció n  a la  rueda p rin cipal 146 conserva sim­

plemente la  misma posición mientras que la  rueda 146 g ira  

con re lació n  a é l . :

Como muestra la  figura 2 , cada uno de los

I blancos comprende de manera general un medio propulsor de

j¡ "bola, designado por. l a  re fe ren cia  general 170 , y uti r a i l  *?
i| de guiado 172 que contornea una p arte  del perímetro del me
¡J__________________

30
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1 dio propulsor r / 0 .  Para f i j a r  la s  ideas, se designarán los

i- cuatro blancos y los órganos asociados con las  mismas re -

feren cias numéricas, afectadas con el su fijo  "a " , "b", "c"

j r o "d".
5 Con referen cia  a la  figu ra 6 , se ve que ca~

da medio propulsor de bola ( 170a en la  figu ra 6) compren-

de un co jin ete  v e r tic a l  f i jo  174a, formado por un cilindro

f-' hueco que se extiende hacia arrib a y hacia abajo de la  su-
t“ , - •

p e rfic ie  de juego 12. El co jin ete  174 presenta en cada ex-

,
10 tremo un agujero 176 (habiéndose representado únicamente

Ijfe , el agujero superior) en el cual g ira  un árbol 177 - Una po-

. * le a  178 está  acuñada en la .b ase  del árbol 177» por debajo
•■'. *. del co jin ete  174 para g ira r  con el árbol y un órgano su-
i' 1
ti. p erior sensiblemente c ircu la r  180, en forma de cabeza de
i"
¥

15
champiñón va acuñado sobre la  cima del árbol 177 para g i-

¿v
ra r  con este últim o, por encima del co jin ete  174 (véase -

F;V--
f. figu ra 3 ) . Como muestra la  figu ra 6, el órgano superior 1

180a lle v a  interiormente varias  palas 182 de empuje do do-

p; ■ - la s ,  d irig id as hacia abajo, y presenta un agujero 18d que
fot y ■ 20

desemboca hacia abajo el cual se encaja sobre la  cima del
r

árbol 177 para que el órgano superior g ire  con este u l t i -

¥ mo. Los órganos superiores 180 tienen una forma que evoca
$ la  de los neumáticos de m otocicleta o sim ilares.
** •;' •*

Una correa dé transmisión 186 contornea to -i' 25 .
•'Y- ' í*.,' das las  poleas 178 (fig u ra  2) para hacer g ira r  coi.junta-
í ■ • mente todos los órganos 180. E l co jin ete  174d es más l a r -

L go que los cojin etes 174a, 174b o 174c para re c ib ir  u.¿ á r-

I b bol más largo que lle v a  en su base o tra  polea 188. U.ia se-

í •;
30

gunda correa de transmisión 190 contornea la  polea lü8, y

vn. el árbol motriz 192 de un motor e lé c tr ic o  194, mentado en

V.--
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un bastidor de motor 196 f i jo  en el in te rio r  de la  cubier­

t a  10 (figu ras 2 y 5 ) . De este modo, cuando el motor 194 

es excitado, el árbol 192 g ira , haciendo g ira r  el medio -  

propulsor de bolas 170d que acciona él mismo simultáneamen­

te  todos los demás medios propulsores de bolas.

El motor 194- está  alimentado por dos p ilas  

198 montadas en la  cubierta 10 en un po rtap ilas 200. La co­

rrie n te  engendrada por la s  p ila s  198 se transm ite al motor 

194 por conductores ordinarios 202. Se establece el c irc u i­

to que activ a  el motor aplicando un contacto móvil 204 con­

t r a  un contacto f ijo  206. El contacto 204 está  fijad o en un 

botón 208 (figu ras 1 y 7) por un árbol intermedio 210, que 

atrav iesa  un agujero no representado perforado en la  cubier 

t a  10. Como muestra la  figu ra 7* cuando se hace g ira r  el 

botón 208 según la  flecha G, el contacto 204 g ira  según la  

flech a H, yendo de este modo a dar contra el contacto 206 

para establecer el c ircu ito  de motor.

El r a i l  de guiado 172a está  formado por una 

nervadura arqueada salien te  hacia arrib a según el contorno 

del medio propulsor de bola 170a. Según la  figu ra 1 , se 

ve que una prolongación imaginaria de cada uno, de los r a i ­

le s  de guiado 172a, 172b y 172d conduce al timbre 26. Una 

prolongación imaginaria del r a i l  172c conduce al blanco -  

24b.

Cuando el botón 208 está  en posición de "mar 

cha", todos lo s medios propulsores de bola al estar giran­

do debido a e llo  alrededor de sus e je s , toda bola lanzada 

sobre la  superficie de juego 12 que lle g a  a situ arse  entre  

un medio 170 y el r a i l  de guiado respectivo es encontrada 

por la s  palas 182 sa lien tes  hacia abajo sobre la  cara in fe-



Ir, _

r io r  del órgano 180, que la  hacen rodar alrededor del medio 

170 contra el r a i l  de guiado 172, después''la reenvían hacia  

el e x terio r a otro medio propulsor. Si ia  bola es propulsa­

da contra el timbre 26, éste último sonara para señalar' la  

obtención de un punto y el punto marcado se re g is tra  mecá­

nicamente según indicaremos a continuación.

El timbre 26 está  móvil en una ranura 212 

(fig u ra  2) dispuesta en la  su p erficie  de juego 12. E stá  f i ­

jado en la  cima de un montante de soporte cen tral 213 que 

penetra en la  cubierta atravesando de acriba a abajo la ra ­

nura 212. Cada ves que es golpeado por una bola en movimien­

to , el timbre 26 se desplaza coi reteión  a la  superficie  de 

juego 12 para hacer re g is tra r  o marcar el punto obtenido me­

diante un contador de puntos designado cor la  referen cia  ge­
neral 214.

En la  figu ra 2 , se ve que un v a r i l la je  a r t i -  

| culado 216 está  fijado en 218 a la  base del montante 213.

El otro extremo de v a r i l la je  216 se a r tic u la  en 22Ó sobre 

la  cu b ierta . Una v a r i l la  222 móvil en vaivén, se a rtic u la  

en 224 sobre la  v a r i l la  216, entre los puntos 218 y 220. Le. 

v a r i l la  222 presenta una ranura 224 que recibe un cerro  226, 

dirigido hacia abajo en la  pared superior do la  cubierta  10 , 

para guiar el movimiento alternado de la  v a r illa  222.

En el extremo de la  v a r i l la  222 va fijado un 

trinquete sobresaliente 228 formado por no re so rte  de hoja.

El extremo lib re  del trinquete 228 da contra el dentado 230 

de una rueda de escape 232, f ija d a  en un extremo de un .ár­

bol 234. El árbol 234 g ira  en una cavidad alargada 2.36 y -  

lle v a  en su cima un indicador 253 (figura;:; 1 , 2 y 3 ' .  En -  

consecuencia, el indicador 236 g ira  ecq 1.a rueda de escape

—4
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El indicador 238 está  superpuesto a una re ­

producción de una esfera  de contador de velocidad 2-':0 oue 

lle v a  los números impresos (fig u ra  1 ) .  Cada número repre­

senta un to ta l  de puntos marcados por un jugador.

Cuando una bola 22 trop ieza con el lado ba­

jo del timbre 26, el árbol 213 se desplaza en la  ranura 212, 

E l movimiento asi d escrito  por el timbre hace pivotar la  — 

v a r i l l a  216 alrededor de su punto de articu lació n  220. Al 

p ivotar de este modo, la  v a r i l la  216 desplaza la  v a r i l la  -  

222 en sentido opuesto al de l a  flecha J ,  de modo eue el -  

trinquete 228 hace g ira r  positivamente en una muesca la  -  

rueda de escape 232. Al girar, la  rueda 232 hace gir,r el in­

dicador 238, lo que expone el to ta l  de puntos modificado en 
el contador 240.

Un re so rte  241 une el extremo de la  v a r i l la  

216 a un punto del in te rio r  de la  cu b ierta . Después del -  

desplazamiento :del timbre y de la  modificación del to ta l  do

puntos, el reso rte  241 atrae  al timbre a la  posición in i­
c ia l .

25

30

Cuando una bola 22 trop ieza con el lado su­

p erio r del timbre 26, el árbol 213 desplaza la  v a r i l la  222 

en Cx sentido de la  flech a J  referenciada en la  figura 2 . 

E ste  desplazamiento lle v a  el trinquete 226 contra el dien­

te  230 siguiente de la  rueda de escape 232. El reso ate 241 

atrae  a continuación el timbre a la  posición in icia l -■ «-¡j.

muitáneamonto, hace imprimir positivamente por el trinm ie- 

te  226 a la  rueda de escape 232 un desplazamiento de n.o -

muesca, para exponer el número de puntos modific do.

una ooia lanzada por

LI
TY



que golpee el timbre 26 a menudo rebota de éste último ha­

c ia  una zona receptora de bolas, designada por la  referen -
i

c ia  general 242 (figu ra 1 ) ,  p rev ista  en la  cima del canal 

de almacenamiento de bolas 28 y que ofrece una v ía  de acce­

so a este canal cerca de la  superficie  de ¿juego 12. la  bo­

la  puede también ser propulsada a p a r t ir  del medio de pro­

pulsión 170b. Una bola 22 puede penetrar en la  zona recepto  

242 por una v ía  de acceso 244. Una vez en la  zona 242 

es mantenida entre una pared 246 y una nervadura más baja 

248 que forma trin quete. Dicho de otro modo, ya no está  a 

disposición del ¿jugador. Sin embargo, s i  se produce aue -  

mientras que el ¿jugador ¿juega una bola sigu iente, ésta  v ie ­

ne a rebotar contra el lado de la  bola cautiva en la  zona 

receptora dirigido hacia la  su p erficie  de ¿juego, entonces 

expulsa la  bola anteriormente cautiva, haciéndola franquear 

la  nervadura-trinquete 248 para penetrar en el canal-alm a- 

cen 28 para poder ser re u tilisa d a  por el mismo ¿jugador. De 

este modo, el aparato según l a  invención d ifie re  de aquél 

con dispositivo que asegura como prima el retorno de una 

bola en que exige el lanzamiento sucesivo de dos ¡o la s  ha­

c ia  la  misma zana de antes de reenviar la  primera bola pa­

ra  una segunda vu elta .

Otros accesorios para modificar el recuento 

de puntos se preven cerca  de la  base de la  superficie de 

juego 12, como muestran la s  figuras 1 y 3. Has especialmen­

t e ,  está  p rev ista  una nervadura 250 que tien e  la  forma de 

una herradura aDierta hacia la  parte superior de la  super­

f i c ie  de juego 12 para captar una bola. La captura de una 

bola en la  nervadura en herradura 250 puede o rig in ar, según 

la  reg la  del juego, una penalización o una recompensa. Por



-  18-

10

18

20

ejemplo puede s ig n ifica r  una mayoración o una m ultiplica­

ción del número de pintos conseguidos.

Unos amortiguadores 252 están previstos en­

t r e  la s  p aletas 68 de los montajes de p ale ta  66 para hacer

rebotar la  hola cuando se acerca a la  base de la  cubierta
1 0 .

Una serie  de nervaduras 254 están repartidas] 

sobre la  cara  in te rio r  de l a  pared de base 16. Unas mencio­

nes re la tiv a s  al número de puntos pueden ser in sc rita s  en lj>s 

espacios que la s  separan para que el to ta l  de puntos quede 

modificado s i  una bola va a detenerse entre dos de estas -  
nervaduras. . -

lío se considera necesario hacer más extensa 

esta  descripción para que cualquier persona p e rita  en la  

m ateria comprenda perfectamente la  idea que se desea patea-)

t a r ,  asi como las  v e n ta s  que de su rea lizació n  industrial 
han de derivarse.

Por todo e llo , j  para ev ita r  posibles im ita-) 

ciones, se presenta esta  so lic itu d , pidiendo la  explotación! 

exclusiva de la  idea d e s c rita , de acuerdo con las  conside­

raciones j  puntos que se ¿lesean re iv in d ica r, que se concre­

tan en las  páginas siguientes:

25

30
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Hecha la  descripción a que se re f ie re  la  memoria 

que antecede, es preciso i n s i s t i r  en que los d etalles  de 

realización  de la  idea expuesta, pueden v a ria r , es d e cir , 

que pueden s u fr ir  pequeñas a lte ra cio n e s, basadas siempre 

en los principios fundamentales de la  idea, que son en esen 

c ia  los que quedan reflejad os en los párrafos de la  descrijq 

ción hecha. En efecto , e l A rtículo 48 del Estatuto  vigente 

sobre Propiedad In d u stria l, establece como no patentadles, 

en su apartado, te rce ro , "los cambios de forma, dimensiones, 

proporciones y.m aterias de un objeto ya patentado" fijando  

a s í e l c r i te r io  del leg islad o r en e l sentido de que paten­

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad  p rá ctica  

e in d u stria l!z a b le , nadie podrá apoyarse en e lla  para, a 

pretexto  de haber introducido lig eras  m odificaciones, pre­

sen tarla  como nueva y propia.

Este p rin cip io , en cuanto a l  alcance de la  protec­

ción del objeto patentado se r e f ie re , se h a lla  confirmado 

por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -  

e l la s , como más term inantes, en las de fechas 16 de octubre 

de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y o tra s .

Establecido e l concepto expresado, en cuanto a la  

amplitud que debe darse a la  protección so lic ita d a , se re ­

dacta a continuación la  Nota de Reivindicaciones, de acuer 

do con lo que se establece en el último párrafo del apar­

tado tercero  del A rtículo 100 de la  Ley, sintetizando así  

las novedades que se desean reiv in d icar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resúmen, e l  p riv ileg io  de explotación exclu si­

va que se s o l i c i t a ,  recaerá sobre las reivindicaciones s i ­
guientes :
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1 S .- ESEFECCIOíTAICCEriTOS Eli MESAS DE JUEGO DE 

BOLAS, que cuyas mesas comprenden una cubierta  que presenta  

una superficie  de juego inclinada sobre la  cual se puede -  

lanzar una bola, por lo  menos una bola a propulsar sobre -  

e sta  su p erficie  de juego, un lanzador para propulsar una -  

bola sobre esta  superficie de juego y por lo menos un blan­

co montado en la  superficie de juego para ser golpeado por 

una bola, caracterizados porque el o cada blanco comprende 

un r a i l  de guiado montado sobre la  superficie de juego y un 

medio de propulsión de bola que gira' en la  proorilmidad del 

r a i l  de guiado para actuar momentáneamente sobre una bola y 

propulsarla siguiendo su propio contorno a lo largo del -  

r a i l  de guiado de modo que sea d irig id a hacia otras zonas 

de la  superficie  de juego.

2£-.- EEREECCIOI'IAMIEIITOS Eli MESAS DE JUEGO DE 

BOLAS, según la  reivindicación 1 , caracterizados porque -  

comprenden un medio de señalización montado en la  superfi­

c ie  de juego separado de los medios propulsores de bola nar i 

em itir, cada vez que una bola le  golpea, un sonido que im­

plique la  obtención de un punto, conduciendo a este medio 

de señalización una prolongación imaginaria del o de cada 

r a i l  de guiado,.de t a l  modo que una bola que sufre la  ac­

ción del medio propulsor va a golpear el medio de señali­
zación.

¿ s . -  EEREECCIOilAMIElITOS Eli MESAS DE JUEGO DE 

BOLAS, según la  reivindicación  2 , caracterizados norque el 

medio de señalización presenta un montaje móvil sobre l a  -

su p erficie  de juego, de modo que se desplace con relació n  a 

e sta  cuando eS golpeado por una bola y porque un medio de 

recuento de puntos re g is tra  el punto obtenido en respuesta
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a este movimiento.

4 a .-  EEBPECGIORAMIENTOS Eli MESAS DE JUEGO DE 

BOLAS, según la  reivindicación 1 , caracterizado porque el o 

cada medio propulsor de Lola comprende una especie de rueda 

que g ira  sobre l a  superficie  de juego alrededor de un eje  

sensiblemente perpendicular a la  superficie  de juego y s i ­

tuada por encima de esta su p erficie , p rov ista  de palas im­

pulsoras de bolas espaciadas y d irigid as hacia abajo, d e s ti­

nadas a p r is io n a r  una bola y lan zarla  por debajo do la  rue­

da siguiendo el perímetro de é s ta .

5a . -  EEKFECClOHAííIELIf0S Eli MESAS DE JUEGO DE 

BOLAS, según la  r  ¿.vindicación 3} caracterizado porque com­

prende unos medios de acoplamiento, que unen el medio de 

señalización al medio de recuento de puntos, que comprenden 

un elemento articulado unido al medio de señalización y pro 

v isto  de un trinquete acoplado al medio de recuento de pun­

to s , comprendiendo este medio de recuento una ruedo do es­

cape cuyo dentado engrana con el trinquete de modo que la  

rueda de escape g ire  una mese a cada vez que el elemento ar­

ticulado pivota, comprendiendo el medio de recuento de pini­

to s  un indicador, fijado a la  rueda de escape paxv. -

con e lla  y superpuesto a una graduación para indicar el nú­

mero de puntos obtenidos.
6&.- Se reivin d ica  por último como o o ¿teto -

sobre el que ha de recaer la  Patente de Introducción que 

se s o l ic i ta : íEKEECCIOilAMIEHIOS E l MESAS DE JUEGO DE BOLAS.

30

P00R
QUALITY



!

1

r

-  22-

Todo conforme queda d escrito  y reivindicado  

en l a  presente memoria d escrip tiv a  que consta de veintidós  

páginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 9 Septiembre 1 .975
s BEKITARDCj UITGRIA
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FIG-1

ESCALA VARIABLE
Madrid, 9  de g e p tia a fc r©  de 1975

BERNARDO UNIRIA 
p. p.
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FIG-2

- 1 * 3
ESCALA VARIABLE

Madrid, 9 de S e p t ie m b re  de 1975 
BERNARDO UNGIDA
P. P-

'/¿tf/v*' ¿ '
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FIG-3

FIG-6
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FIG-7
ESCALA VARIABLE

Madrid, ■' de ! de 197 ~
BERNAftDC UfíSRIA
p. p.
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ESCALA VARIABLE
Madrid, 9  de COptiC-’UTjrO de 197Í? 

BERNARDO UN6RIA
p. p.
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FIG -5

ESCALA VARIABLE
Madrid, 9  de s e p t ie m b re  de 1975 

BERNARDO UNGRIA
P. P.
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