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PATENTE DE INVENCION

Gue por veinte afios sv solicltas s favor de INDUSTRIE A,
ZANUSSI, Sepefe, de nacionalidasd itsliana, con domicilic
en Vie Nontoreale 8, PORDENONE (Italia) y que ha de recaer
sobre: "“PERFECCIONAMIENTOS EN LOS CIRCUITOS ELECTRGNICOS
PARA L4 GENERACION DE EFECTOS ESPECIALES EN LOS SISTERMAS
VISUALIZADORCS DE SIMBOLOS SOBRE UN CINESCOPIO, PARTICULAR
MENTE PARA JUEGDS TELEVISIVOSY,
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flemoria Dascriptiva

El registro de la Patente de Invencidn que se
solicita tiene por objeta garantizar la explotacidn sxclue
sive sn todo sl territorio nacional y sus posesionss de unos
perfoccionamientos en los circuitos slectrdnicas para-la ge-
neracidn de efectos especiales an los sidemas visualizadores
de simbolos sobre un cinescopio, particularmente para juegos
televisivos, conformo se describe a continqacién y s8 repre-

senta gréficamente en los adjuntos dibujos, a t{tulo de sjem
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La presente invencidn se relscions cohupéifeccig
namientos en los circuitos electrdnicos para la genéraciﬁn
de efectos especiales en los sistemas adecuados bara visua~
lizar sobre un cinescopio simbolos cuya posicién sobre la =
pantalla puede reqularse de manera automética, manual y/o
somisutomitica.- lids particulsrmente, la invencidn se relacig
na con dispositivaes mediante los cualaes puedan rbalizarse y
visualizarse sobre la pantalla ds un cinescopio o similar -
los denominados "juegos televisivos",

Se conocen diversos dispositivos slectrdnicos
del tipo citado, mediante los cuzlgs es posible visualizar
sobre la pantalla de un cinescopio una seris de simbolos cy
ya posicidn reciproce pusde regularse de masnera que se simy
len unc o més jusgos populares. Por ejemplo, se conoce un -
dispositivo del tipo citado pafa la simulacién sohre la pan
talla de un televisor del juego de ping-pong o tenis de me-
sa. Tal dispositivo comprends sustancialmente un circuito - -
de desfase y coincidencia de impulsos de sincronizacidn ho-
rizontal y vertical, adecuado pars geherar una sefial gue se
visualiza sobre ls pantalla como un %rss luminosa que repre
sents la pelota dol juego ds ping-pong. Otros dos circuitos
andlogos generan sendas sefiales ulteriores, visuslizadas cg
mo érgas luminpses (una @ la derscha y otrs a la izquierda
de la pantalla) gque representan las raguetas del juego. Ace
tuando sobre el desfase de los impulsos de sincronizacidn -
@s posible variar la posicidn vertical y/u horizantal de las
raquatés (por ejemplo, manualmente, mediants potencidmetros)
y la posicidn vertical y horizontel de la pslota (de modo -
automédtico y manual). Un circuito revelador de coincidencis

entre una de las raquetas y la pelotes (que se desplaza en -
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cia la raqueta opussta, y asi sucesivamente hasta quo uno

de los jugadores que manejan las ragueotss "Falls" la pelota,

Adamés, para hacer mis real sl jucgo, cuando la
pelota "golpea" una do las requetas, puede generarse una sg
fial sonors mediante un altavoz accionado por una sefial que
comprende un trfo de impulsps, la cual sofial sonorp No ro-
presente sin embargo fielmente sl ruildo deo una pelota real
golpeada por una raqueta, como seria dessabls.

Soeria amsimismo descable, y ello constituyo el ob
Jeto principal dé la invencidn, aumentar el grado de dificul
tad del juego dotands 2 un dispositivo del tipo descrito de
un circuito electrdnico adecuado para permitir que la pelota
golpoada por la raqueta de modo particular experimunte auto-
méticamente un denominads "golpe de ofecto".

Para sumentar més aln el realismo del jusgo, otra
ocbjoto de le invencidn es sl de dotar a un dispositivo del -
tipo descrito de un circuito electrdnico adecuado pars genece
rar, cuando la pelota golpea sobro la pantella un obstéculo
previsto por el juego, una sefial sonara sustancislmonte idén -
tica a la andloga de un juego real, es decir, representada
por una ascilacién amortiguada.

‘Tales objetos se consiguen, segln la invencidn,
en un circuito electrdnico pera la generacidn de efectos eg
pecialas en los sitemas visualizadores de simbolos sobre -
un cinescoplio, particularmente para jusgos tslevisivos, que
comprends unos primeros medios generadores de una sefial de
video adocuads pars ser visualizasda sobre la pantalla del
cinescopio comp un primer simbolo cuya posicidn os variable

en sentido horizontal y vertical mediante sendos dosfasado-
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res, unos segundos y terceros medios generadores de raspace-
tivas sefiales de video representativas de un segundo y un -
tercer sfmbolos cuys posicidn sobre la pantalls es variable.
en sentida vertical, y unos primeros medios revelasdores de
coincidencia entre las sefiales del primer y segundo o tercer
simbolos citados y asocisdos e dicho desfasador horizontal
para invertir el sentido de desplazamiento horizontal del -
primer simbolo mencionado, en respuesta s dicha coindidencia.

‘El circuito comprende ademds unos.cuartos y quin
tos medios generadores de respectivas sefieles de vidoo re-
presgntativas de un cuarto y un quinto simbolos que tienen
una posicidén fija sobre la pantalla, y unas ssgundgs medios
reveladores de coincidencla entre las seiisles del primer vy
cuarto o quinto simbolos que sstén asociasdos a diciio desfasa
dor vertical péra invertir el sentido de desplazamiento ver=
tical del primer simboleo.

€l circuito segln la invencidn sa carscteriza -
principelmente porque comprende, ademis, otros medios, gene-
radores de una seiial reprassntativa de una porcién de dichos
segundo y tercer simbolos, que cstén asociados a la salida
de los primafos, segundos y terceros medios generatlores citg
dos, asi como a los segundos medios reveladores, siendo ade-
cuados Gstos (ltimos para producir s través de dicho dosfasa
dor vertical una sefial de mando para la inversidn del despla
zamiento verticsl dsl primer simboloc en respucsia a la coin-
cidencia de la sefial representativa de tal primer simbola, y
de la sefial representativa de dicha porcidn del segundo o -
tercer simbolos. ~

Estos primeros medios reveladores camprenden dos

salidss complementarias en las- que se hallan presentes sen-
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das seiiales -eléctricas sustancialmente escalonades en res-
puesta a le coincldencia de las sefialas del primer y segun ..
do o tercer simbolos mencionados.

El circuito seglin la invencidn ss csracteriza
ademds porque las referidas salidas complementariss cstén
conectadas, a través de respectivos medios derivadores, a
un circuito sumsdor de conduccidn unidireccionsl, cuys sali
da cstd a su vez conectada a un altavoz, de par si conocido
y dotado de unha impedancis interna sustancialmente inductiva
y resistiva, deo tal meners que genore una sefial sonora gus,
por ls aplicacidn a la referids impedancia de dichas sefales
derivadus y sumadas, estd representada por una oscilacidn =

amortiguada.

Las coractar{sticas y ventajas de lz invencidn
pparecersn mds cvidentes con la siguiente descripeidn, de
cardcter njemplificative y no limitativo, con referencia a
las adjuntos dibujos, en los cuales:

Le figurs 1 muestra sustancialmente el esguoma
del principio de una forma preferids de reslizacidn del ciz
cuito segfin la invencién.

Los figuras 2 y 3 muestran esquemdticamsnte el
modo en gque los simbolos gonerados por el circuito de la fi
gura 1 son visualizados sobre la pantalls de un cinescopio,
an respectivas condicignes de funcionamiento; vy

La figura 4 muestra graficemente el flujo en el
tiempo de las principsles sefialos presentes en diversos pun
tos del cirguito de la figura 1.

Por comodidad descriptiva, téngass en cuenta que
en sl Qjamplu que se describe se hace rafsrencia al caso en

el que, mediante el circuito segin la invencidn, se dosea si
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mular el juego del tenis de mese a ping-pong.

Con referencia a las figurss, tal circuito com-
prende un generador 42 de una primera scfial impulsiva (figu
ra 4a) adecuads para visualizarsc scbre la pantszlla 9 de un
cinescopio come un simbole 4' (pelota de juegn), cuys posi-
cién es verisble en sentido horizontal y verticasl mediante
seﬁdos desfesadores 5 y 86, cuyas salidas controlan al gene-
rador 42. £l circuito comprende ademds dos genoradores 7 vy
8 de sendas sefiales impulsivas (fiquras 4b y 4c) representg

tivas de un segundo y un tercer simbolos 7' y 8' (raguetas

" de juego) cuya posicidn sobre ls pantslls 9 es variable en

sentido vertical. Talos goneradores 42, 7 y 8 vy los daéfaqﬂ
dores 5 y 6 puedsn ser dae cualquier tipo conocido, por ejem
plo como se describen en la patente italisna n® £93.433,

La salida dol genorador 42 esta conepctads s las
respectivas entradas ds dos circuitos puerta 10 y 11 de ti-
po "MAND", de los que una segunda entrads se conccta rospeg
tivamente a la salida del generador 7 y.a ls sslide del ge~
nerador 8. Las selidas de lss puertus 10 y 11 controlen res
poctivamente otros dos circuitos puerts 12 y 13 (de tipo =
"NAND", como todos los circuitos puerts ilustrados), que -
constituyen un multivibrador biestsble y forman con las puer
tas 10 ¥y 11 un circuito rovelador de coincidencia.

En particular, la salida de la puerts 13 estd -
conectada 2 una entrada de la ﬁuarta 12, cuya salida ostd a
su vez conectada a una gntrads de la puerta 13. La salida -
de la puerta 12 (que representa la salida del circuito de -
coincidencia) esté caonectada también, a través ds un conoci
do circuito de polerizacidn variable 14, a una entrads de =

mando del desfasador horizontel 5. El circuito de la figura1
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comprendo, adomds, dos gencradoras 15 y 16, de por si cono-
cidos, que generan sendas sefiales impulsivas ( sustanciale -
mente idénticas a las de las figuras 4b y 4c), representati
vas do otros simbolos 15' y 16' (rayas de delimitacién infg
rior y suporior del compo do juogo), Las salldas de tales
genéradorcs 15 vy 16 controlan respectivemente dos circuitos
puerts 17 y 18, a una segunds ontrada ds los cuales estd cp
neclaca lo salida del generador 42, {Uediante laos propias sa
lidas, las pucrtas 17 y 18 controlan otros circuitos puerta
19 y 20, con los cuales forman un circuito revelador do coin
cidencia sustancialmente idéntico al descrito.

En perticular, las puertas 19 y 20 estin consc-
tades ontre sf, como las puertas 12 y 43, Lo salids de la
puorta 20 (que reprosenta lg_salida del ssocisds circuito de
coincidancia) estd conectada también, a traufs de um circuiw
to de polarizacidn veriable 21, anflogo al 14, & unz entrada
de ‘mando del desfasador vortical 6. La entrada do 1s Juerta.
19, controloda por ls puorta 17, ostd concctada también a =
la salida de una pusrta 22, que tiene dos entradss respecti
vamente concctadas a la salida del gengrador 42 y a la sali
da de otra puerta 23. £sta ltima, a su vez, tiene uns pri-
mora entrada conectada 3 la salida de una puerts 24 y una -
segunda entrada conectade & la salida de una pusrta 25. La
puerta 24 es controlada por las salidas del ganerador 7 y de
un generador 26, de por si conocido, que gensra una scfial de
delimitacién vertical (Figura 41). La puerta 25 ©s controlg
da pof las salidas del generedor 8 y de un gonerador 27, anj
logo al 26, que geners una sefial de dalimitacién vorticel -
(Pigura 4n). Las salides de las puertas 12 y 13 son comple-

mentarias y estén conectadas e rospectivos circuitos deriva
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dores constitufdos por condansadores 28 y 29 y resistencias
30 y 31, como en la figura 1.

A travds de iespect&vos diodos 32 y 33 que cons=
tituyen con una resistencia 34 un circuitc sumasdor, los de-
rivadores controlan la base de un transistor 35, sdaptador
de impodéncia, gue forma con dos transistores 36 y 37, co-
nectados en una configuracidn Derlington, un circuito de -
adaptacidn. Evidentements, los circuitos de las transisto-
rgs 35, 36 y 37 sa entienden conectados en 36 a uha fuante
normal de polarizacidn (no mostrada y estdn completados por
resistencias de polari}acién 39 (preforiblemente variasble)

y 40, como en la figura 1. Los colectores de los transisto-
res 36 y 37, finalmente, controlan un altavoz 41 de tipo co-
nocido y dotado cde une impedancia interna sustancislmente
inductiva y resistiva. ‘

En gl funcionamiento del circuito de la figura 1,
téngaac gn cuenta gye todos los cirecuitos puerta, que son da
tipo NAND, tienen en la salida una sefial de nivel "0" (ausen
cia de tensidn) sdlo cuando en las entrades asocisdas se bng
duce le coincidencis temporal de respectivas segfiales de ni-
vel "1", es decir, superior a "OQ".

Supdngese que la pelots 4' se desplaza con cier-
ts dirsccifén desde la raqueta 8' hacia la 7¢ Si ésta (ltima
"golpea“ la pelots, significa que las respectivas seiiales 4B
y 48 se halian en coincidencis temporal en el instante "to"
(Figura 4) y son aplicadas'simulténeamcnte a las entradas do
la puerta 10, en cuys sslida se cobtleno por consiguicnie unz
sefial (figura 4d) que tisne pdr lo menos un impulso negativo.
En cambio, sl no producirse en las entradas de ls puerta 11

ninguna coincidencia gn al instante "to", en su salids se =
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halle presgnte.una ssfial do nivel "1", En definitiva, en

ol instants “to", la salida de la puerta 10 controls el
multivibrador bisstable constitufdo por las puertas 12 vy .
13, da tal menora que las salidas de 8stas (ltimas pasan
respactivamente del nivel "0" al nivel "1" (figura 4e) y
del nivel "1" al nivel "O' (figura 4f). El gradiente positi
vo de la figure 4o acciona luecgo, a través del circuitg 14
de polatizacidn variable, el dosfasador horizontal 5. Este
Gltimo invierte de modo conocide el sentido de dasfass ho-
rizontal de la sefial 48 gencreda en sl bloque 42, por lo
gue la pelota 4' se desplaza shora en sentido inverso, es
decir, hacis la raqueta 8'. Es fécilmente intuible quo si
la pelota es golpeada en un instante sucesive por la raqua-
ta B', se repiten sustancielmente las mismas fases descri-
tas, con la diferencia deAque la coincidencia tiene lugér
on las entradas de la puerta ll entre las sefisles 4a y 4o,
Siempre en el instante "to", el derivador 28, 30 transforma
la sefial 4e en un impulso positivo (figura 4g) que, @ través
del dicdo 32, controla ls base del transistor 35.

También el derivador 29, 31 transforma la sefial’
4f en un impulso negotive (figura 4h), que es blogueado sin
smbargo por el diodo 33, dades su polerizaecidn. El impulso '
4g se elsbors de modo conocido en el circuito do adaptacidn
gue comprende los transistores 35, 36 y 37, y an cl colector
del transistor 37 se obtiene, & causa de la cargs inductiva-
rosistiva representada por ol altaVOi.4l, dna safial (figursa
4i) qus comprende una oscilscidn smortiguada. Tal oscilacidn
es luego transformada por el altavoz en una corrsspondientas
sofial sclstica, 1a cual (tal como se ha verificado tambidn

sxperimentalments) es sustancielmonte idéntica a la anédlogs
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de un juego real de tenis da. mesa.

Por cusnto queda descrito, es evidente que tal
sefial aclistica os gensrada cada vez que una de las raguetas
7' u B' golpea la pelota 4'. Como las sefiales de salida de
los generadoras 15 y 16 {es decir, las sefiales de les lineas
15' v 16' de delimitacidn del campo de juego) son sustencial
mente idénticas s las producidas por los generadaores 7 y 8
(Figuras 4b y 4c), el funcionsmisnte del circuito de coinci
dencia que comprends las puertas 17, 18, 19 y 20 es similar
al descrito en relacidn con sl circuita de coincidencies que
comprande las puertas’la, 11, 12 y 13, Como {nica variante
sustancial, la salida de la puerta 20 acciona, a través del
circuito 21 ds polarizacidn variable, el desfasador vertical
G, gue invierte de modo conocido ol sentido de desfase vere
tical de la sefial 4a gensrada an ol bloque 42, E£sto signifi-
ca que, si la palote 4' que se desplaza hacia una de las rg
quatas 7' u B' golpes, por sjemplo, la linea inforior 15°,
invertird el sentido de su dosplszamiento vertical,

El modo en. que la pelota 4' "rebota" sobre la
linea 15' y sobre la raqueta 7' se indica mediante la fle-
cha 43 de la Pigure 2. Las sefiales de salida (figuras 41 vy
4n) de los generadores 26 y 27 de delimitacidn vertical son
mantenides on fase respectivemente con les .sefieles (Piguras
4b y 4c) de las raquetas 7' y 8', En las sntradas de las -
puertas 24 y 25 se produce por consiguiente a cada instante
la coincidencis de les sefiales sntes indicadas, por lo quao
gn las salidas de los puertas 24 y 25 se hallan presentes
sefiales indicadas rospectivamente en las figurss 4m 9 4o y
que son representetivas de una poreidn superior (7" y g*

respoctivamente) de las raquetas. Estas sefiales son trans-
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formadas por la puerta 23 en una sefial suma (Pigura 4p)
que, cuando se encuentra en coincidencia con la scfial 4a
de la paiuta 4' (por simplificacidn, tal coincidencia se
indice en la figura 4 on ol instante "to") en las entra-
das de la pdorta 22, provoca ls pressencis en la salida de
ostgq Oltima de una sofial, por sjemplo del tipo mostrade en
la figurs 4d. Esto on el coso en que la pelota 4' haya gol
peado la porcidn 7" da la ragueta 7', .

Por cuanto queda descrito, si anteriormente ls
polota 4' robota sobre la linea 15' {o si se esté desplazan
do hacia arriba), el mﬁltivibrador biestablae gue comprehda
las puertas 19 y 20 so sncuentra en un estade que pusde ser
cannutado por ol inpulso negstivo 4d, por lo que ol desfasa
dor 6 es obligodo o invertir el sontido de desfase vertical-
de la sefial 4a. Cn definitivas, en el caso supuassto gn que
la pelota 4' golpes la porcidn superior de la raqueta 7' -
(andlogas consideraciones son splicables tambifn evidente~
mente & la raquseta 8') con una trayactaiia que tignde hacia
ariiba, la pelota invierte su desplezamicnto en sentido ver
tical, ademfs de horizontal. Como se mupstrs por las flechas
44 y 45 de lo Figura 3, es por consiguiente posible, en fun-
cidén de la habilidod de los jugedores que accionan las ra-
guetas, efectuar los denominados "golpes de efecto", que hg
cen mds interesante el juego. En cambio, el golpe de efecto
no se produce @ Voluntad si la pelota 4' golpes la porcidn
superior de la ragueta 7' u 8' con una trayectaria dirigide
hacia abajo. En tsl caso, en efoecto, el multivibrador biese
tgble 19, 20 so encuentra en un ecstado gue no es influfdo -
por el impulso nogative 4d, por lo que el desfeasador 6 no -

8s obligado a invertir el sentido de dosfase vertical dd la
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sefial que repressnta la pselota.

Por cuanto queda descrito, es evidente que el
circuitc en cuestidn consigus de maners seneilla y eficaz
los objetos de la invencidn, aumentando las prestaciones
de un "juego televisivo" genérico.

Evidentemente, tal circuito puede sar suscepti
ble de muchas veriantes; por ejemplo, ss evidente pears un
técnico en la materis que con sencillas variaciones circui-
tales es posible sumentar alteriormenig ai grado de dificul
tad y reslismo del juego, sin aspartarse del &mbito da.la -
invencidn. En particular, el golpe de sfecto pueds realizasp
se cuando la pelota 4' se desplaza con una trayectoris ten-
dente hacia sbajo (en tal case la salida de la puerta 22 dg’
be estar conecitads 8 lz salida de la puertz 18, en lugar de
a la salida de la puerta 17), o bien tanto hacla abajo como
hacia arriba.,

Los términos en que se ha redsctado ests memoria

" deberdn ser tomados siempre en sentido amplio, no limitativo.

NOTA DE REIVIMDICACIONES

_ Se reivindice como de propia y nuevs inveneidn,
a favor de INDUSTRIE A. ZANUSSI, S.p.A, con domicilio en
Via liontereals, 8, PORDENONE (Italia), lo sspecificado en
las siquientes relvindicaciones:
l.- Perfeccionamientos en los circuitos sléctné
nicos para la generacidn de ofectos cspeciales en los sistg
mas visualizadores de simbolos sobre un cinescopio, particuy

larmentes psra juegos televisivos, cdel tipo de los que com-
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prenden unod primeros medios generadores de una seflal de vi-
deo adecuade para su visualizacidn sobre la pantalla del ci
nescopio como un primer simbolo cuya posicidn es variable

an sentido horizontal y vertical mediante respectives desfa
sadores, unos ssgundos y terceros.medios generadores que ge
neran sendes Sefisles de video reprosentativas de un segundo
y un tercer simbolos cuya posicidn sobre dicha pantalla ss
variable en sentido vertical, unos primeros medios ravela-
dores de coincidencia sntre las sefialus del primer y segun=-
do o tercer simbolos, asociados a dicho desfasador horizon-
tal para invertir el sentido de desplazamiento horizontsl -
dal primer simbolo en respueste a dicha coingidencia, unos
cuartos y quintos medios generadores gue generan sendas s5ge
flales de video repressntativas de un cuarto y un quinto sim
bolos que tienen una posicidn fija sobre la pantslla, y unos
spgundos medicos reveladores de coincidencia entre las sefige
lss del primer y cusrto o quinto s{mbolos, asociados & di-
cho desfasador vertical para invertir el sentido de despla- .
zamiento vertical del primer simbolo, carscterizados porque
comprenden, ademds otros medios goneradores de una sefial rp
presentativa de una porcidn del sequnds y tercer simbolos,
gstando asociados estos otros medios generadores a le sali-
da de los primeros, segundos y terceros medios generadores,
as{ como a dichos scgundos medics reveladores, siondo ado=
cuados éstos Gltimps pare producir, s través del citado dog
fasador vertical, una sefial de mando para la inversidn del
desplazamiento vertical del primer simbolo mancionado, en
respuesta a la coincidsncia de la referida sefisl represen~
tativa del primer simbolo y de la sefial representativa de

la citada porcién del segundo o tercer simbolos.
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‘2.~ Parfeccionamientos en los circuitos elec-
trénicos para ls generacién de efectos especiales on los
sistemas visualizadores de simbolos sobre un cinescopio,
particulsrmente para juegos televisivos, segiin la reivin-
dicacidn 1, en sl que dichos primeros medios raualadafcs
comprenden dos salidas complementaries, en las cuales sa
hallan presentes sendas sefiales sléctricas sustancialmen~
te escelonades en respuesta a ls coincidencia de las sefig
les del primer y ségundo o tercsr simbolos citades, cerag
terizados porque las moncionadas salidas complementaries
ostén cohectadas, a travéds de respcctivos medios derivadores
a un circuito sumador de conduccidn unidirececional, cuya =
salida esté a su vez conectada a un altévuz, de por si cang
cido, gua tiene una impedancia interna sustancislmente ine-
ductiva y resistiva, de tal maners que genere una sefial sg
nora que, por la aplicacidén a tal impedancia de las cita=
das seffales derivadas y sumadas, esté representada por una-
oscilacidn amortiguada.

Je= Perfeccionamisntos en los circuitos elec-
trdnicos para ls ganaracién de efectos especialéé sn los
sistemas visualizadores de simbolos sobre un cinescopio,
particularmente para jusgos televisives, segln la reivindi
cacién 1, caracterizados porque dichos ptros medios genera
dores comprenden un primer circuito puerta NAND que tigne
dos entradas respectivamente conectadas a la salida de los
segundos medios generadores y a la salida de un generador,

de por s{ conocido, de una sefial de delimitscién vertical

gn fase con la sefial de los segundos medios generadores, un
sequndn circuito puerta MAND gque tienc dos eniradas respece

tivamente conectadas a 1z salide de los terceros-medios gee-
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naradores mancionados'y a la salida de otro generador de
una sefial de delimitscidn vertical en fese con la sefial de
los terceros medios generadores, estando conectadas las sa
lidas del primer y ssgundo circuitos puerta a sendas sntrgz
das de un tercer circuito puerta NAND cuya salida ssté co-
nectada a una entrada de un cuarto circuito puerta NAND,
conecténdose otra entrada del mismo e la salida de los pri
moros medios genoradores citados y cuya salide estd asocia
ds a los sequndos medios roveladores mencionados,

bym berfecciunamiantos en los circuitos elec-
trénicos pera la genoracidn de efectos sspeciales en los
sictemas visualizadores de sfmbolos sobre un cinescopio,
particularmente psra juegos televisivos, segdn ls reivindi
caecidn 1, caracterizasdos porque dichos segundos medigs ro-
veladores de coincidencia comprenden un primar circuita -
puorta NAND gue tiene dos entrades conscltadas a la salida
de los primeros y cuartos medios goneradores citados, res-~
pectivamants, un segundo circuitc puerta NAND que tiene dos
entradas conectadas a la salida de los primeros y guintos
modios generadores referidos, respectivaments, estando coe
nectedas las sslidas del primer y segundo circuitos pJ;rta
mencionados a una primera entrada de un tercer y un cuarto
circuitas pusrta NAND, respectivamente, cuyes salidas estén
reciprocamente conectadas s respoctivas sequndas entrodas
de los mismos circuitos puarta cuarto y tercerc, conectandg
se edemds la salida de este cuartp circuite a una sntrada
de mando de dicho desfasador vertical y la primera entrada
del tercer circuito sstd asocisda 3 la salide de dichos -
otros medins gensradores.

5.~ Perfoccionamientos en los circuitos electri-
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nicos para la generacidn de efectos espscisles en i;éhéis—
temas visualizadores de simbolos sobre un cinescopio, pari
ticularments para jucgos televisivos, segdn la reivindica=-
cién 1, casracterizados porgue diches primagros nedios rovoe-
5 ladores de coincidencia comprendan uﬁ primer circuito puck
ta NARD, que ticne dos entrasdas concctadas g lg salida de
los citados medios gencradores primeros y segundoéfraspec~
tivamanté, un segundo circuito pusrta MNAND gque tigne dos
entradas conectadas a la salida de los primeros y terceros
1o medios generadorcs mencicnados respectivamente, conecciéndg
sec las sslides del primer y segundo circuitos pueorta a una
primera sntrada de un tercer y un cuarto circuitos puerta
NAND, respectivamente, cuyas salidas ostén recf{procamesnte
conectadas a sendas entradas segundas de laos nismos circui
15 tos puerta cuarto y tercero, conectféndose ademfs la salida
del tercer circuito referido s una sntrada de mendo de dichao
desfasador horizontal,.
6.~ Perfeccionamientos sn los circuitos clectrd
nicos pera la generacién de efectos especiales en los sise
20 tomas visuslizadores de simbqlos sobre ﬁn cineoscopio, par-
ticulermente pare jucgos teleuisivos, soghn laz reivindica-
cidn 2, carzcterizados porque la selida de dicho circuite
- ' sumador estd coneccteda sl referido altaveoz a trasvés de un
circuita, de por si conocido, do edaptecidn de impedancia.
25 Te- "PERFECCIGHNAMIENTOS EW LOS CIRCUITOS ELEC-
TROMICOS PARA L\ GEHERACICH OE EFECTOS ESPECIALES EN LDOS
SISTENAS VISUALIZADORES DC SIMBOLOS SOBRE UM CINESCCPIO,
PARTICULARMCRTT PARA JUCGOS TELEVISIVOS',
Tal y como se deja descrito en la momoria pre-

30 codente, que consta de diecisiete hojas foliados y mocano-
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grafiadas gaor uno sole de sus caras y planos de forma vy
tamafio reglamentarios. '
Madrid, 23 de Julio de 1978
P.A, de INDUSTRIE A. ZANUSSI, S.p.i.

Victor A2 Vogs
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