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MEMORIA DESCRIPTIVA o

La presente invencidn recae sobre perfeccionamientos en
miquinas tanteadoras, de mando doble, aptas para ser accionadas
por dos jugadores, quienes moviendo unos mandos de sencillo mane=
Jo mueve, a su vez, unas palancas que impulsan alternativamente

de uno a otro lado, una hola; el tanteo puede ser &ptico, sonoro

o mixto, y en conjunto, el juego proporciona un indudable interéa
ya que existe una competencia o lucha entre los dos jugadores paqa
lograr un tanteo mayor sobre el otro.

. Para mejor comprensién de esta memoria se acompafian los
dibujos adjuntos que musstran un ejemplo de realizacibn no limitd-
tivo de los varios que caben en ol cuadro general de la invenciéj
sin que el mismo se altere. En tales dibujos:

La fige. 1 muestra una vista posterior de la maquina abi$r~
ta y mostrando su mecanismo. ’

La fig. 2 muestra una vista delantera de dicha méquina.f

La fig. 3 muestra dos vistas esquemAticas de un detalle

¥

del mécanismo recuperador de monedns y de moﬁedas que vaﬁ al caj!n.
De confirmidad con la invencidn referida a los dibujos ld-.
juntos, la mAquina consta de un gran cajén (1) embellecido y debf-
damente apoyado o soportado, en cuyo interior se alojan todos lo
mecanismos. La parte delantera de esta miquina (1) muestra un es
cenario en el que van, jJjunto a sus extremos inferiores, wna palap~
ca de impulsibn (5) a cada ladoj dos mandos iguales (3) para accio-
nar dichas palancas, y un mando (11) para salida de bola, que en

dicho escenario ha de recorrer una pista (1%) que la lleva a la

gona de palancas (5) donde sera impulsada por los jugadores, de

un lado a otro, por intermedio de dichas palancas, accionaqdo cdda
uno su mando (3); en el centro va un mando (1l) para una palanc
de salida de bolas, accionable previ; introduccién de una mone
o ficha en un aparato monedero (2). Se dospope a cada lado uﬁa

trempilla para cafda de bolas cuando no llegan a ser impulsadas
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debidamente por las palancas (5) a fin de gue se marque un tanto ¥y
pasen a un camino de recuperacifn.
Las bolas (no representadas por considerarlo innecesario)
salen al terrenc de juego por medio de unas pistas (6) de salida
de bolas traa haberse accionado el monedero (2), lo que les es
permitido por medio de un electroimén (8) que actla sobre el tope
o varilla (V) del tope de retencifn de bolas; a fin de que cada
bola caiga en el campo gue corresponde a cada jugador, altorﬁativ+
mente, las bolas son llevadas a sus pistas de salida (6), a un mo}
likete (13) selector que accionado desde el frontis del aparato
por la manivela (11) antes citada, hace que las bolas caigan alter-

nativaments a un lado o al otro de la pista (14) de juego. En di-

chas pistas se disponen wos microcontactos (9). E1 mando (11) an;
tes mencionado, acciona sobre la palsnca (10) de salida de bolas

disponiéndose asimisma;de unas pistas de recupe:ucién {(7) para I‘T
nismas.

Las bolas son impulsadas por unas palancas golpeadoras

(5) antes citadas, accionando los mandos rotativos (3) del frontis de

la mlquina; dichos mandos (3) sccionan unas poleas motriced (3A)
que a través de unas transmisiones, mueven unas poleas (4] recep-
toras de cuyos ejes son solidarias las palancas golpeadoras (5) ane
tes nencionadase.

La mfquina dispone de un aparato monedero (2) colector
de mongdas o fichas, que permite la apertura de juego durante un
ciclo determinado. Este aparato monedero se caractrriza en esenci
por el hecho de tener un mecanismo seleccionador para que las monI-
das vayan a seguir una trayectoria inclinada (19) para ir a parar
al seleccionador (18) propiamente dicho, donde se disponen a cada

lado unos topes (20) el&ctricamente accionados, y que por el con-

tacto que con sllos hagan las nonodaq_nl pasar por un pequefio fle

Je 0 alambrecillo que los excita, permiten que las monedas que co

rrespondan pasen al conducto de cafda (21) al cajdén (17) o vayan
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a salir por el conducte (22) de recuperacidn de monedas,

Adicionalmente, la mlquina dispone de un timbre (T) aceid

nado por un electroimfn (15) que seﬁ;la acfisticamente los tanteos
(puede haber también sefializador Sptico), regletas de conexiones
(16) y demfs elementos necesarios para su normal funcionamiento. .
Finalmente, tras lo descrito sdko resta sefialar que en 14
presente invencién caben cuantas variantes de realizaciﬁn‘como
sean posibles sin que se altere la esencia de la mismé, pudiéndosi
Zabricar su objeto en toda clase de formas, tamafios y maéeriales .

apropiados, sin limitacidn.

- e e e e

NOTA = Descrito suficientemente lo que antecede sb6lo resta sefialar
que lo que se declara propio y nuevo del solicitante es lo conte=|

nido en las siguientes:
REIVINDICACIONES f

la Purfeccionamientos en néquinas de tanteo de doble maw-

do para dos jugadores, caracterizados porque la maquina consta de

un gran cajdn debidamente soportado en cuyo interior se alojan tos

dos los mecanismos, teniendo en su parte delantera um escenario

en el que van, junto a sus extremos inferiores, una palanca de im{
pulsidn a cada lado; dos mandos iguales para accionamiento de di-|
chas palancas, y un mando para salida de bolas, que en dicho escepa-

rio hen de recorres una pista que las lleva a la zona de palancas

donde serf impulsada por los jugadores, de un lado a otro, por inj
termedio de dichas palancas accionadas cada una por su uando.

2 = Perfeccionamientos, seglin reivindicacibn 13 caracte-
rizados porque en el centro se dispone un mando para una palanca
de salida de bolas accionable previa introduccién de moneda o fi-
cha; disponilndose a cada lado una trampilla para calda de boias

cuando no llegan a ser impulsadas debidamente por las citadas pa=
lancas a fin de que se marque un tanto y pasen a un camino de re=
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cuperacidn.

3 « Perfeccionamientos, segln reivindicaciones 1 y 2 cae
racterizados poryue las bolas salen al terrenc de juego por medio
de unas pistas de lilida de bolas, .tras haberse accionado el monep
dero, 1o gque les Qa vernitido por maedio &e un electroimén que acs|
tla sobre una varilla de un tope de retencién de bolas; y a fin d*
que cada bola caiga sl campo que le corresponda a cada jugador all
ternativamente, las bolas son llevadas a sus pistas de salida. por
intermedio de un molinete selector accionado deade el frontis del,
aparato por la manivela ya citada, el cual hace que las bolas cail
gan alternativamente a un lado o al otro de la pista de juego; d{E
ponilndose en dichas pistas de unos microcontactos; accionando el
citado mando sobre la palancg de salida de bolam y disponidndose
asinismo unas pistas de recuperaciSn para las mismas.

4 - Perfeccionamientos, segim reivindicaciones de L a 3
caracterizados porque las bolas son>impulsadas por unas palancas
golpeadoras, scoionando los mandos rotativos del frontis del apaQ
rato, cuyos mandos accionan unas poleas motrices que a través de
unas transmisiones mueven ungz poleas receptoras de cuyos ejes
son solidarias lae palancas golpeadoras de las bolas.

5 = Perfeccionamientos, segim reivindicaciones de 1 a &
caracterizados porque la mlquina dispone de un aparato monedero

caidn colector de monedad o fichas, cuyo monedero tiene un meca-

nismo seleccionador para que las monedas vayan m seguur una traysde-
toria inclinada para ir a parar al seleccionador propiamente dicHo
donde se disponen a cada lado unos topes el&ctricamente accionadds

Y que por el contacto que con ellos hagan las monedas o fichas al

paser por un pequefio flejo o alambrecillo que los escita, permit
que las mopedas que corraspondan pasen al conducto de cafda al cae
j6n o vayan a salir por el conducto de recuperacin de monedas.’

6 « Perfeccionamientos, segﬁn reivindiéaciones de 1 a

5 caracterizados por el hecho de que la miquina dispone de sefiali-
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zador de tanteo aclistico, 8ptico o mixto.
7 - PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINAS DE TANTEO DE DOBLE Mhﬁ

DO PARA DOS JUGADOQRES.

Todo segfin se describe en la presente memoria que consta
de seis hojas folladas y eseritas por una cara con ciente treinta

y tres 1{neas y dibujos anexos.
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