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Perfeccionamientos en sistemas de puntuacibn

para juzgar competiciones deportivas.

CP /.
Gugé%ﬂhﬂéwEDWARD J. SWEENY, de nacionalidad norteamecricana,
residente en 3530 Fenley Road, Cleveland, Ohlo

44121, EE.UU. de A. - )

La presente invencién se refiere a un sistema
para mejorar la eficacia y precisién con que se juzgan
competi?iones deportivas. A pesar de gue la solicitud
se iiustra con relacibn al medio amviente del boxeo,

5 no queda limitado a éste campo exclusivamente, puesto
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que el invento tiene igual aplicacibn a cualquier competicibn
atlética como puede ser la lucha, buzeo, patinaje artistico
donde 1los jueces se:alan la puntuscifn al final de 1la .rueba.
En el caso del boxeo, por ejemplo, cada uno de 10s jueces asig
nados normalmente para el comvate registran en privado su de-
cisiébn gl final de cada asalto y al final del combate se entre
gan las tarjetas de los jueces €l arbitro que anuncia quien
ha sido el ganador.

Bajo este sistema, el pliblico no tiene conocimiento
real de quien estd ganando la competicibn en el curso de la
misma. Asi mismo, en muy rara ocasién el piblico siquiers 1le-
ga a saber la puntuacibén dada por un‘juéz agsalto por asalto,

Ademés de suponer una desventaja el que el pGblico no
pueda conocer la puntuacibn segGn avanza la competicibén,los
métodos de arbitraje actuales dejan algo que desear en el senJ'
tido de que 1lo0s jueces a Vveces se ven influenciados, aunque
| quizés sin intencién, por la reaccién del p@iblico, y el ruido
que produce. '

A este respecto, un juez a veces juzgaré sin intencibn
del efecto de uns pggada-por el ruido gue produce el pfblico .
en luzar de juzgar ia serenidad del golpe como debiera ser.

Otro inconveniente de los ﬁétodos.actua}es.de anotar
la puntuacién de competiciones dgl tipo en cuestién, existé
con respecto al hecho de que una vez que se ha juzgado la comd
peticifmn, por los actuales métodpos de los jueces, no existe
una informacién restante valiosa que pudiera emitirse para
establecer una clasificacidén més precisa de boxeadores, por
ejemplo.

Que gepan los solicitantes se han hecho dos intentos

para resolver las dificuliades expuestas.
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in la patente EE.UU. de Amory 1.922,5.7 se degeribia un
aparato para anotar la puntuacidn que consistia esencialmente
en un resumen reducido de la decisibn de 10s Jueces asalto
por asalto,

No oibstante, en la patente de Amzny, no existia mecanig-
mo glguno que indicara el progreso de la puntuacién durante
el asalto, anoténdose la decisibén, de hecho, una vez concluid?
el agalto. : .

De un modo similar, en la patente EE.UU. de Mesi, et al
2.669.389 se ofrecia, ademéds de las anotaciones individuales
de los jueces, totales de puntos acumulados que se resumian
en el marcador visible al p&blico. No obstante, en bste caso
también tampoco se disponian demedios para informar gl pibli-
co de la puntuaciln progresivamente durante cada asalto, por
ejemplo. Ademds, ningung de esgtas pa%en%es describe ningtn
aparato ni método para aislar sl juez de la influencia del
ruido y la reasccién del p@blico.

la invencibn proporeciona, segdn'se'deécribfré'més adeland
te, un sgistema que incorpora un aparato para informar el ph~
bleio de la puntuacibn real de la competicién en cualquier
momento durante la misme, y un aparato para aislar al Jjuez
de la influencia del ruido y de la reaccifn del pfiblico.

Finglmente, ha establecido,.al prgporcionaq este dispogiA
tivo de puntuacibn progresiva, un méfodo durante ei cual se

puede valorar la eficacia no solamente de los participantes

sino tawbién de los jueces gue siguen la competicibn,
Estos y otros objetos del invento resultarén més evidenf
tes en el tianscurso de la ‘breve descripeién qQue sigue, consgi4
derada e interpretada a la vista de los dibujos adjuntos.
La figura 1 es una vista en perspectiva que ilustra esquT—




10,

15.

20,

30.

-4 -

méticamente el sistema de la invencibn en um medio ambiente
de boxeo.

Ia figura 2 es una vista esquemética parcialmeﬁte cor-
tada y en seccién de la consola maestra.

La figura 3 es una vista en planta que ilustra el apa-
rato de control para la consola maestro. '

La figurs 4 es una vists esquemética del marcador.

La figura 5 es una vista de mecaﬁismo de puntuar utili;
zado por cada uno de los tres Jueces.

La figura 6 es una vista en perspectiva'de la cabinag
de los jueces. -

La figura 7 es una vista tomada a 10 largo de las 13-
neas de corte vertiéal 7-7 de la figura 6. ,

La figura 8 es una vista vertjcal tomada en la parte
trasera del aparato de puntuar cpn ung de sus puertas en po-
sicién abierta. .

La figura 9 es una vista esquematica de wun diagrama
de instalaecibn elécirica.

Refiriéndonos ahora g 105 dibujos, y en particular s
la figura 1, el sistema para puntuar perfececionado comprende,
una consola mestro 10, una 'serie de cabinas de jueces idénti-
cas 11,12 y 13, que' tienen cada una raneles de trabajo idéntid
cos 14, para que al manejar el panel el Jjuez, los puntos ano—
tados se totalicen en la consola maestro 10 para aparecer fi-
nalmente en un marcador 15, colocindose elmarcador 15 por en-
cima del cuadrilatero 16, segfn se ilustra en la figursa 1.

"Refiriéndonos ghora a la figura 2, de los dibujos,para
una descripeifn més detallada de la consols maestro 10, se

veré en primer lugar que comprende una parte de armario supe-

rior 20 dentro del cual ss pueden encontrar ciertos componente?
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eléctricos, eatando cublerto el vanel 20 por una puerta 21
que tiene aberturas 22,23 (vease la figura 1) de forma que el
operador sentado en el aparato pueds réglstrar los totales
de la puntuacién visibles a través de cada abertura 22,23.

Una parte de mesa 25 se utiliza para alojar una unidad
de control maestro 26 gue es utilizada por el operador de cons
trol para otros fines que se describirén més adelante.

Con relacibén a los COmponenteghefbctricos empleados,
se ha creico preferible emplear una forma de mecanismo gque
registre un solo punto en el mercador solamente después de
recibir un nfmero mtltiple de impuIsoé desde las unidades
de puntuar individual 14,14. En la pféctica, se ha emplcado
una relaciénm de 3 a 1 de modo éup,(ée'ﬁégﬁo,.se necesiten 3
puntos o impulsos acumulados deéde'una 0 més unidades 14,14
antes de que se registren un solo pﬁnto en el mércador 15.

En la préctica, esto podria ain eliminarse, 0 aumentgr-
ge g reducirse el ntmero de impulsos necesarios para cambiar
el total del punto. ELl funcionamiento eléctrico del aparato
de conbtrol 26 se describe esquenfticamente en la figura S
de 10s dibujos donde la referencia 351,32 ¥ $3 representan
esquemiticamente el conmutador del juez para un boxeador par-
ticular, correspondiendo este cormutador al conmutador 62 6
63 de la figura 5 de los dibujos. las referencias C1,C2 y C3
representan cualquiera de 1os tres contadores de 10s jueces
31,32y 33 (figura 2) que se emplean para un boxegdor o las
unidades de contador 3la, 32a y 33a, yue se emplean para el

0tro boxeador. .
En la figura 2, y tembién en la figura 9, las referen-

cias S81, 352 y SS3 se representan conmutadores progresivos

34,35 y 36 previstos para un boxeador, o conmutadores progre.
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sivos 34a,35a y 36a previstos para el otro boxeador. Un relé
37 y transformador 38 (figura 2) completan 10s componentes
fisicos, _

Cada conmutador progresivo es précticemente idéntico
al otro conmutador prosresivo y el funcionsmiento eléctrico
del aparato, con relacifn a la figara 9, g6 realiza como gi-
zue:

Al activarse el conmutador S1,S2, S3, hace que su conta-
dor C1,C2 o C3 afiada un digito. Simulténeamente se activa lg
bobina del conmutador progresivo, haciendo que este conmuta-
dor progresivo SS51,SS2 o SS3 alcance una posicién. En el con-
ductor progresivo SS1 se instalan en éerie resistaes Rla,Rlb,
Rle; al igual que resistores R2e, R2b y R2c en 10s conmutadq-
res SS2 y R3a, R3b ¥y R3c en el conmutad?r SS3. Estos tres cirg
cuf ~os de resistencia se instalan en'sefie. Como Rla a R3c
son de igual valor, la resistencia total inicial de este cir-
cufto guxiliar es nueve veces el valor de Rla. Cada vez que
se activa el conmutador 51, s2 o S3, el avance dé su conmute-
dor progresivo reduce la res1stenc1a en un valor igual a una
vez Rla. ‘

Este circuito se conectsg éléétficémente como un brazo
de un puente con R4, R5 y R6. R5 ¥ R6 sbn iguales entre si
en resistencia. R4 es seis Veces mayor que Rla pero menor
que side veces Rla. El puente esté normaimente desiquilibrado
el ser R4 menor que el brazo conmutado. £sto continua sucedien
do después que cuaslquiera de dos resistores, Rla a R3c, se com-
muten fuers del brazo. Al conmutarse un tercer resistor, la
resistencia del brazo equivale a 6 veces el valor de Rla que
es menor que R4. El. puente se desequilibra en sentido opues~
to.
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Como detector del puente se utiliza en un rectificador
controlado por silicio, Cuando la resistencia del brazo con-

mutado es inferior a R4, el puente se desequilibra en la dire

| AY'4

cibn necesaria para que una corriente activadora se alimente
gl rectificador de silicio yue activa el marcador anotando
un punto y repone los interruptores progresivos S51, 332. El
circuito queda ahora en disposicibn de contar de nuevo,

rare cada boxeador se necesita uno de diciios circuitos,

El aparato de control 26 no est& en sl agsociado con las
unidades de puntuar individuales 14,14 utilizadas por los
Jueces, sino que sirve verdaderamente para hacer funcionar
gl reloj de marcador 15 de una manera conocida, con los inte-
rruptores bidireccionales 50,50, por ejemplo, activando la
parte del panel para el boxeador con el gue esté asociado,

De un modo similar se utilizan wmecanismos de crpnometraf
cibén del asalto, campana y contrbl de dronometfacién para cone
trolar el marcsdor. Ll marcador'en'si 5e ilust;é con més de-
talle on la figura 4 donde las unidqdeg de panel de los boxe
dores 55, 56 estén provistas de una serie de lémpafas que se ‘
pueden colocar de una manera conocida para tenerse incades-
centes y dar la puntuacién del boxeador en cualquier instantg
particular. Los paneles 55, y 56 representan por lo tanto &-
reas de aparicibén del total de puntos acumulativos para cads
boxeador. .

De igual manera, el panel 57 indica el asalto, mientras
que los paneles 58w 58a se emplean con el fin de indicar el
tiempo restante.

La campana 59 completa log componentes ilustrados en
el marcador, sirviendo el cable de control 60 para conectar

el marcador con la consola maestro 10 y la unidad de control
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26, segfin se ilustra esquemétiocamente en la figura 1 de los
dibujos,

En la figura 5, el control simple a modo de caja 14
se 1lustra esquemfticamente comprendiendo un cable de control
61l y un par de conmut&dores bidireccionales 62 ¥y 63, con el ca
ble 61 introducido en la consola y utlllzéndOSe los conmutado-
res 62 y 63 por parte del juez péra Lndicar un punto para el
boxeador respectivo.

Las figuras 6 a 8 incluive, representan las osbinas
de los jueces utilizadas por cada judz y, segtlin se ilustran ey
la figura 7, esta configuraciftn a modo de caja comprende un éj
rea de oObservaciébn "0 una plataforme 71 sobre la que se puedé
alojar la unidad 14, una silla 72 ¥ puertas de vaiven 73,73 ,
Las luces 74 indican simplemente que la cabina esté ocupada‘y
toda la cabina estéd aislada del ruido con el fin de aislar al
juez de la reaccibn del pblico,

El invento comprende también el que se pueda dotar a
los jueces individuales de un aislamiento adicional con casooé
a los que se pueden transmitir mfsica cldsica u otro tipo de
mésica que sirva como mfisica de fondo, liberando de este modo
completamente 81 juez para que se pueda concentrar en la com—
peticibn que est4 arbitrando,

Aungue no es eseccial a las necesidades del aparaté
bésico descrito, se ha descubierto que la participacibn del Py
blico puede mejorar si se le da alguna indicacibn visible del
pro:reso de cualcuier asalto del combate, _

A este respecto, se comprended que la forme preférible
del invento comprenderd una o mfs ldmparas 81,81 que se aso-
cian por ejemplo, con el cuadrildtero, segfn indica la figura

1, Iiediante el empleo de los mandos eléctricos Y conexiones
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apropiados , indicados esquematicamente por la linea 72 de la
figural, estas luces que pueden asociar eléctricamente con ol
mecenismo de cronometracién del marcador de forma que al que-
dar un tiempo determinado del asalto se activen las luces.

Ademés, y mediante el empleo de conexiones eléctri-
cas conocidas, se puede indicar un periodo de tiempo aun més
préximo al final del asalto haciendo que la luz se encienda y
se apage en destellos seglin se aproxima este periodo. En el
uso o funcionamiento del sistema de puntuacibn perfeccionado,
supondremos en primer lugar que el s;stema de puntuacibén se h?
concebido para utilizarse en un combdte de boxeo, y con este
fin, los diversos componentes se colocan alrededor del cuadril
létero 16 segtin se verd con méds detalle en la figura 1. Aungue
solamente se ilustra una cgra del marcador 15 en la figura 1y
es evidente que podria estar provisto de cuatro o més lados
para informar a todo el ptblico del estado del combate segtén
va avanzando,

Suponiendo que tenga lugar un combate de boxeo en loL
confines del cuadrildtero 16, los jueces estarén encerrados
en sus cabinas respectivas 11,12 y 13, pudiendo observar los
movimientos de los boxeadores en el cuadrildtero a través del|
cristal o panel transparente 70.

Empleando el aparato de puntuar 14 y haciendo funcio
nar un conmutador con cada mano, el juez, al accionar el oon-
mutador elegido, indiocard un punto para el boxeador al que se
lo concede, Un total acumulativo'de los puntos que se registran
al activar el juez el commutador se reunen én la consola 20

y van aumentando segfin se ha indicado anteriormente de forma

que, al recibirse, en esta forma del invento, tres impuisos,

se concederd un punto al boxeador, apareciendo este punto sen
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siblemente en uno u otro panel 55 o 56 de la figura 4, segln
sea el caso. ;

Al final de cada asaelto, lé persona que maneja la con
sola maestra 20 mirard a través de las ventanillas 22 o 23 los
Se totales dados a cada boxeador por cada Jjuez, registrandose es-~
ta informacibn preferiblemente vara tn tnélisis despubs del com
bate no solamente por parte de los purticipantes sino tambidn
de los jueces,

Se verd por lo expuesto que el invento praporeiona. un|
10. nuevo tipo perfeccionado de aparato para puntuar que se emples
para competiciones gtléticas o de otro tipo que exigen una con|
cesibn srbitraria de puntos dados por un juez segfin los méri-
tos.

Se habrd podido ver como con este aparato en el oamﬁo
1s5. del boxeo, por ejemplo, se mejora materialmente la participacifn
de 1los espectadores debido al hecho de cada espectador en cada
instante de la pelea sabe exactamente cual es la puntuacién,

Igualmente se ha demostradocomo la coleccién de esta
informacién al final del asalto puede servir Eomo base péra ung
20. ulterior por parte de los competidores ¥ los jueces,

Finalmente se ha demostrado como el uso de cabinas
aisladas da al juez unmunidad contra la influencia del ruido
del péblico por 1o que puede emitir su juicio sin preocuparse
por el ruido o reaccibn de los espectadores.

25. A pesar de que se ha expuesto una descrpoibém total y
compléta del invento segfn los dictados de los. estatutos de P8
tentes, se comprendera’que el invento no se pretende que gquede|
limitado a la forma especifica ilustrada. A este respecto, y
segtin se ha indicado, el ntmero de impulsos de puntuacién nece

30. sarios para efectuar el cambio de un punto en el marcador podrf
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,pluralidad de secciones de arbitraje, cada una de las cuales

-11 =

elevarse 0 reducirse sin afectar al funcionamiento del sistema}
Por consiguiente, se puede recurrir a modificaciones del inveg

10 sin desviarse de su espiritu ni del alcance de las reivindi

caclones adjuntas,

NOTA
Descrita suficientemente la nafuraleza del invento

asi como la manera de realizarlo en la préctica, debe hacerse
constar que las disposiciones anteriormente indicadas sos sus-
ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su
pricipio fundamental, siendo lo que conatituye la esencia dél
referido invento y por lo que se solicita Patente de Intqoduo-‘
cibén por 10 afios en Espafia sobre:PERFECCIONAMIENTOS EN SISTEMAS
DE PUNIUACION PARA JUZGAR COMPETICIONES DEPORTIVAS; caracteri—|

zéndose por lo siguiente.
l.- Perfeccionamientos en sistemas de puntuacibén para

115

Juzgar competiciones deportivas, donde participan dos o mds co

petidores, caracterizados porque comprenden cada sistema; una

se sittia @ corta distancia del lugar de la competicitn, y que
tiene una pluralidad de mecanismos de concesibén de puntos so-
los, idénticos, invariables, correspondiendo el nfimero de los
mecanismos de puntuacifn al nmero de competidores, por lo que
el juez en cada seccibn de arbitraje puede conceder progresiva
mente puntos simples a cualquier competidor segtin su comporta-
miento; un marcador que tiene zonas de representacién total dg¢

puntos acumulativos para cada competidor; una consola maestra

alejada y eléctricamente interpuesta entre las secciones de ag
bitraje y el marcador; dotandose & la consola maestra de medios
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rara tabular de una forma continua y progresiva la suma total
de puntos de todos los jueces para cada competidor y que la rg
fleja como un solo total de puntiacibén para competidor, por 1d
que el pfiblico va conociendo progresivemente 1a suma total de
puntos que cualquier competidor ha acumulado en cualquier mo-
mento dado de la competicibn, pudiendose observar progresiva-
mente la suma total de puntos de cada Juez en dicha consgols
maestra por la parte del operador, .

2.- Perfeccionamientos segtn la reivindicacién 1, .ca-
racterizados porque el sistema de puntuacibn se utiliza para
Juzgar un combate de boxeo, situandose tres gecciones de arbis
traje a corta distancia del cuadrilédtero J con dos mecanismos
de concesibn de puntos simples, invariables, utilizados en ca-
da una de las secciones de arbitraje.

3.~ Perfeccionamientos segtn la reivindicacién 2, ca-
racterizados pordque las secciones de arbitraje estén aisladas
contra el ruido producido por el ptblico de forma que el juez
se encuentre en una cabina de aislamiento,

4.- Perfeccionamientos segfin la reivindicacibn 3, ca<
racterizados porque se introduce mésica dentro de los confines
de la cabina de aislamiento durante el curso-del combate, por
lo que el juez queda aun més aislado del ruido del péblico,

De— Perfeccionamientos segtin la feivindicacién.3,.ca;
racterizados porque el marcador tiene dispositivo de cronome-
tracién, con medios indicadores visibles para el pliblico con-
trolados por los dispositivos de cronometracibn; cambisndo de
apariencia los medios indicadores para dar una sefial Previamen
te elegida del tiempo restante.

6.~ Perfeccionamientos sagtin las reivindicaciones and

teriores, caracterizados porque cada sistema se constituye por
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lo menos una seccibén de arbitraje que estd situada a corta dis

tancia del lugar de participacibén y tiene un nfimero de mecanis,

mos para la anotacién de puntos, idénticos, correspondiendo el

ntmero de los mecanismos para la anotaclibén de puntos con el né
mero de participantes, por 1o que el Juez en cada seccibn de

arbitraje puede conceder puntos progresivamente a cualquier pa

| k]

o

ne zonas de representacién del to%al de puntos acumulativas pa
ra cads participante; y medios paré acunular un total previa-
mente elegido de puntos individuales de las secciones de arbi-~
traje antes de reflejar un camblo total de puntos en dicho mary

cador,.
7.~ Perfeccionamientos segfin las reivindicaciones an-

teriores, caracterizados porgque cuando el sistema se utiliza

[E

para puntuar combates de boxeo, el sistema comprende, un cuadr
14tero; wuna pluralidad de secciones de arbitraje, cada una si
tuada adyacente a la periféria del cumdrilatero; mecanismos

identicos para la anotacién de puntos situados dentro de cada
une de las secciones de arbitraje; una consola maesira; mediog
para transmitir los puntos concedidos por cada mecanismo de

puntuacién individual a un lugar separado en la consola maestra

donde la puntuacibn se puede registrar por separado; un marca-—
dor que tiene una zona de representacién de los puntos acumul
tivos para cada boxeador; medios para acumular un total previg
mente elegido de puntos individuales y que refleja un cambio
total de puntos en el marcasdor al acumularse un total previa-
mente elegido de dichas puntuaciones,

8.- Perfeccionamientos en sistemas de puntuacién parsg
juzgar competiciones deportivas, tal y como queda sustancial-

mente descrito en la presente Memoria y en los dibujos adjun-
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Esta Memoria consta de catorce hojas escritas a mqul
na por una sola cara.
Madrid, -~ VY 1674
EDWARD J, SWEENY,

b EOEEZ Erore
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