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Ya invencién se relaciong en genoral con un disposie
tivo animador para juguetes de figura humans ¥y mis particulare
mente con un dispositivo sencillo y econdmico destinado a moee
ver pelectivamente el torso, plerna o brazo de tal juguste mee
diante accionamiento de un gatillo dispuesto en una empuﬁadura‘
del tipo de pistola.

A la vista de 10 que antecede, 68 un objeto principal
de la presente invencién pioponoionar un nuevo ¥y Uil disposi-
tivo animador para juguetes de £igura humana, '

Otro objeto de¢ la invenciln es el de proporoionax? yun
dicpositivo animador del tipo 'deacrs.to, para mover selectivae
mente el brazo, torso o plerna de diloho jugtieta‘ mediénte acelo~
namiento de un gatillo dispuesto en wna empufiadura del tipo de
piatola, '

De acuerdo con una primera versifn de la presente ine
venoiln, se conecta desprendiblemente una empufiadura del +ipo «
de plstola a un jJuguete de figura humana mediante un ointurén
que abarca el torso de¢ tal juguete y se conecta artiouladamente
a la empufiadura a través de un pestillo que puede soltavde tie
rando del menoionado gatillo,

El eitado satillo glra una palanca primaria que muoe
ve una barre de empuje a su acoplamlento con wne palanca secune
daria. la barra de empuje y la palanca sesundaria son sostende
das por un manguito ranurado giratoriamentu montado en la por-
cién ollfndrica hueoa de la empufiadura. ﬁn una primera posicién
girada del manguito, la palanca secundaria mieve una plerna del
jugustes Iuego puede girarse sl manguito s wma segunda posiclén
en la que la palanca secundaria libers al pestillo, de manera
que el Juguete gire a través de un arco simulando el giro de
un bateador de b&isbol © similar, Cuando se gira el manguito = .
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& una tercera posicifn, la palanca secundaria se sitfa para =
acoplarse a un necanismo de giro del bdrazo al acolonarse el «
gatillo,

Bn una segunds versidn de la invenoién, una palancs
de giro del braszo es solidaria del gatillo, que libders selep=
tivanente una palance impulsads a resorte e impulsora a su vez
de la pierns, y un resorte pars giro del torso,

Les ocaracterfstices de la pregente invenoién que se
gonsideran nuavas se exponen con detalle en las adjuntas reie
vindicaoiones, La presente inveneiln, tanto en lo que respecta

& organizacién como & Bu modo de funcionamiente, junto con

otros objetos y ventajas de la mimma, puede comprenderse mejor .
oon yreferencia e 1la migulents desoripeién, considerada en ree
la0ifn con los adjuntos dibujos, en los que caracteres de re-
ferencia anflogos se refieren s elamentos similares en las di-

vorsas vistas. 7 |
Boave descrivolfn de los dibujos
la figura 1 es um. vista en algado frontal, con pate
te8 suprimidas para mostrar la construccidén interna, de un ju
ghete de figure humana gombinadamente con un dlspositivo anfe
mador que oconstituye wna primera versifén de la presente inven.
oién, )
La figura 2 e8 una vista paveolal en alrado lateral,
son partes suprimidas para mostrar la comstruceilén interms, de
1a combinacliln de la figura 1.
. La figura 3 es una vista en seocién transversal pae
olal, tomada & 10 largo de la 1fnes 3v3 de la figura 1.
La figura 4 48 una vista en perspectiva parcial y -
ampliada de un medlo animdor accesordo del Juguete de la fi-

aura 1.
Ia L4gUTA 5 es una viatna en secollén transversal anme
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pliada del medio animador accesorio de la figura 4,

La figura € es una viste en secolln %ransvereal anme
pliada que muestra el dispositivo animador de la figura ) en
una primers posiocibn de funnionamiento, .

Lg figura 7 es una vista en seccifn trensversal paws
oial que muestra ol dlspositivo de la figura 6 en uha wegunda
posieibn de funcionaniento, SR

Is figura 8 es una vista en planta que musstra el »
dispositivo de la figura & en una terceras posicifn de funciow
namiento.

‘La figura 9 63 wia vista en perspective ampliada y
desplezada del congotor gque enlaga el dlapositivo de la .figura
1 a un juguete del tipo eitado. |

Ias figuras 10 y 11 aon vistas en alzedo parcialy »
ampliadas, del conector mostrado em la figﬁ.m By

Ta figura 12 3 una viata en algade, con partes moge
tYradas en seccifén transversal, de um dispositive animador que
gonplituye iuna segunda versidn de la presente invencién,

gon referencia de nuevo a los dibujos y mis partiocuw
larnente o las figures 1 y 2, se muestra un dispositivo animae
doy que constituye una primera versién de la presenbe lmenewn,
desiznado en su sonjunto por 150, combinadamente o un jugnee
te de figura humena 12 que tiene una porci&n de torao inferiop
14 y una poroiln de torso guperior 16,

la porcién de torso. inferior 14 inoluye una mitad « -
frontal 18 y una mitad posterior 20 que eotén conectadas entre
91 por une merie de pasadores 22, 24 ¥ 26 en ia mited poctee
rioy 20, que se acoplan & unas adecuadas savidades (no mostrae
das) dé la mitad anterior 18, Ia mitad posterior 20 lleva tame
bién un pasador mayor 28 qué se acopla a una cavided 30 de la
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La poreifn de torso superior incluye \ma mitad frone

tal 32 y una mitad posterior 34 que se conestan entre sf por

wia serie de pasadores (no mostrados) que se acoplan a las -
oavidaden 38 dlspuestas en la mitad posterior 34.

Ie poroién de torso superior 16 incluye una poroién
de diafragrma 40 de didmetro reduoido, acoplads on. la parte sue
perios ablerta 42 de la poroidn de torso inferior 14, cuyas --
porciones estin vonectedas entre sf por un oonector de goma ==
eléotica 44 que tiene un extremo superioxr 46 dotado de cabesza
¥ scoplado en une abertura 48 dispuesta en un tabique 50 aitua~
do en la porciln de torso superior 16 en la basa del cuello oi-
1fndrico 524 Hl conector 44 incluye un extremo inferior 54 proe

-~ visto de wna abertura 56 que, a su ver, puede acoplarse sobre

ol pasador 28 entes de insertarse 8ate en la cavidad 30,

El juguete 12 incluye también una cabeza 58 conectada
al cusldo 52 mediante un pasador de honge 60 dotado de una cae
bega 62 anentads en una cavidad 64 dispuesta en la base de la
cabeza 58 y un conegtor de botdn 66 asentado en un canal anue
lar 68 dimpuesto en el ouello 52. Ademis, el juguete de fijgurs
humang 12 inckuye un par de plernas 70 y 72 dotadas de extres
mos supericres T4 articuladaments montados en boléa 75 en las
aberturas 76 dispuestas para las plernas en la porcién de tore
so inferior 14,

La poroién de torso suparior 16 inoluye un paxr de =
aberturas 78 y §0 para los brazos 82 y 84 respectivamente, los
susles sstén rotatorismente montados por los pasadores de hime
bro 86, oada uno de los cueles tiene un primer extremo 88 que
soatiene una barrs transversal, como la mbatrada en 90 para el
tweso 82, expotrads en una poroifén de homi)rc bulbosa 92 de ==
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aquél. Cada pasador 86 incluye un segundo extremo 94 que se
bifurca y sostiene una osbeza 96. Cada hombro 92 eats provise
%0 de una ranura arqueada 98 a travds de la gual se extlende
un pasados asociado 36, de manera qus los brasos 82 y 84 pua
dan girar lateralmenta hacla ol exterior desde la poroién de
torso superior 16. ILa poreiln de homlro 92 para el traze 84 |

.8¢ acopla fricclonalmente a la sbertura 80 para dicho brazo

¥ se mantiene acoplade a ella debids al tensado del pasador
86 por la oabeza atrapadora 95 contra wna ldmina vertical 100
ﬂ;lada. 8 la mitad de torso plstercesuperior 34.

Oomo se ve mejor en las figuras 1, 2y 4 ¥ 5, €l e~
Juguete 12 incluye también un aacesoric o medio 10 animador
de los bragos, que tione un engranaje de pifién 102 sostenido -
por un cubo 104 apoyade en la abertura de homdro 78 mediante
un reborde 106 atrapado en un 'c.an_a'l' anular 108 (figura 1) die-
puesto en la poroi6n de torso supdrior 16. El cubo 104 inolus
ya wna poreién Q:.lindr.!.ca ab,tenta 110 que ae acopla friceio~ -
nalmente ol hombro 92 en el brazo 82, debido a la fuerza cjers
cida por el pasador 86 que pasa 8 travéa de una sbertura 112
dol cubo 104 y es mantenido en ella por 1a cabega 96. El pos
sador 86 sostiene un disco 114 que sirve de colinete do empus’
Je para el engranaje de pifidn 102,

AEl medio animador acoesoric 10 inoluye una oréigee -
1lera 116 sostenida por un braze 118 formado sclidariamente
con una placa sccionadora 120, Esta placa estd configurada for
mando una oontinmuacifn de la pawed posterior 122 de la poree
olén de torso superior 16 y estd cscilantemente montada en una
abertura 124 dispuesta en aquélla, Dicha placa scstiene un mue
fifn 126 apoyado en las placas verticales 128 y 130 de la pared
posterior 122 y mantenido en poe}.cién'en las mismas medlante w
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adecuados dedos, como el mostrado en 132 en la figura 2, que
se extienden desde la mitad de torso anterossuperiox 32.

Ia placa 120 soptienc un paxr de topes 134 y 136 «
(figura 1) que descienden contra ls pared posterior 122 imple
diendo que la placa 120 pase mds allf de dicﬁa pared bajo la
influenciae del espuje - gplicado por el conector 44 debido a
su agoplamiento con una ménsula 138 (figura 5) que se extiene
de hacls el interior desde la placa 120.

Oon referancia =43 detalladn ahore a la figura 3,

el braeszo 82 puede gzirarse manualmente hacla atrds en la dlee

recolln de la fleche 140 & en dlrecciln contrarie a las ague
Jas del reloj, o sea, en la direcoldn de las flechas 142 para
una rotacidn de 3602, ejerdiendo suficiente fuerss para wvenw
ser 1a friccién entre el hombro 92 y el oubo o sallente 104,
que permaneve eatacionario debide al acoplamisnto del pifién
102 con la aremallera 116 (figurs 4). Anf, resultard evidente
para 1os expertos en le materis que el medio animador accesow
rio 10 no odataculise el normal valoy recreativo de un juguee
te en ol que el nific qus lo usa desea manipular log brago y «
plernas o diferentes posiciones en las qus éstos permanccon -
hasta qus 8e acolons de nusvo sobre ellos mediante una fuerszs
exterior, .

| Con referencin shors a las figures 4 y 5, el medio
animador asousorio 10 puede usarse para simular en el juguete
12 golpes de kérate oolocando.primere manualmente al braso 82
en la posloifn elevada que se muestra en la figura 4. La plaw
ca 120 puede moverse luego en la direccidn de la flacha 144 -
vensiendo el empuje ejercido por el conector 44 y movfendo la
oremallera 116 para girar el pifitn 102 lo suficlente para gie
rar el braso 82 & la posiclilin mostrada con 4razade dlscontirs
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nuo en la figure 4y Las partes individueles del medio animadop
aceesorio 10 se encontrardn entonces ex la posiecldn mostrada «
en la figura 5 oon trazedo comtfnuo, tras lo cual la placa 120
pucde soltarse volviendo 2 la posicidn mostrada en la figura 4
con trazado contfnuo, por efecto del oonector #4s -

Con refsrencia ahora a las figuras 1, 2y 6 & 10, el

-d4spositivo animador 150 incluye una empufindura 152 del 4ipo «

de. pdstola que tiene wne empufiadura propiamente dicha 154, wn
gatillo 156 y wn tambor hueco 158 Ia empuﬁad_m;a‘ Iﬁé-mggde,,esc
tar ogollantemente conectada al juguete 12 medianto un ointurbn
160 que é.ba.rca. & las porelones de torse 14 y }G ¥ que 8sti &oe
neotado al tambor 158 por un pasador de articulacidn 162, da »
maners qua- el juguete 12 pueda gilrar en un aroo alrededor del
pesador de artloulacién 162 de 1a manera que se describird nés
adelante,

¥l dispositivo enimador 150 incluye tamdiln una pawe
lanca secundaria 164 que estéd oscilantemente montada en un wane
guito 166 (figuras 6 y 7) glratogliamente montado en el tambos
158; de manera que la palands secundaria 164 pueda moyerse aée
lectivamente desde la posicidn mostrade con trasedo continuo -
en las figuras 1, 2 y 6 {(en la que la polanca 164 estd adaplae
da para girer la plerna 70) a la posioién Llusirsda en las fie
guras Ty 8, en le que la palanca 164 estéd adaptada para acolios
nar el brago 82 y glrar el juguete 12 alvededor del pasador de
articulacién 162, respectivamente, Ia pelanca 164 incluye un
extremo 1ibre 168 sdaptedo para acoplarse a la placa 120 cuane
do la palanca 164 ests en su posicién de 1a figura 7. Ia palane
va 164 sostlene un eje 170 junto a su extremo 1libre 168. ouyo
sje eatd adaptado pars acoplarse a la plewna 70 cuando la paw
lance 164 esté en la posleién moatrada cen trazado continuo -
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en lag figuras 1, 2 y 6. Quando se gira el mangulto 166 pae
#a oolocar 1a palanca 164 en su posicién e la figusa 8y un
pestille 172, que normalmente impide al giro del juguete 12
alrededor 48l pasador de articulacidn 162, pass a wn aooplas
piento coneotor con una ranura 174, en el que la palanca 164
$rabaja en el manguito 166, de manera que tel palanca libee

| ra al pestillo 172 suando aquélla pasa dosde la posicidn =

sogtrada con tragado discontinuo en la figura 8 a la posiolén
1lustrade oon linea confinva en la misma figura.

Uon referencia mis detallada a las figuras 6, 7, 8
Y 9¢ le expufiadura 152 incluye una mitad alojadora derecha «
176 y otra izquierda 178, en las que una palanca primaria 180
(figuras 6 ¥ 7) y el gatillo 156 estén oscilantemente montas
dos en los mufiones 182 y 184 (figura 6), respeotivamente., El
gatillo 156 puede moldearse a partiy de un adecuado material
polfmero ¢ incluye un resorte laminar solidario 185 que ime
pulsa al gatille 156 o la posicidn extendida que se muestra
& 1z figuwra 6. El gatillo 156 inoluye un extremo superior =
188 amoplable a la palanca primaria 180 para girarla a su «e
scoplaniento con una barra de empuje 190 elternativamenie -
montada en una via 192 dispuesta en el manguito 166 ¢n la e
trayeotoria de desplasamiento 164, de manera que la barra de

- empuje 190 gire a la palanca 164 alrededor de au pasador de

articulacién 194, que estd glratoriamente montsdo en adecuae
das,cavtaates, como 1a nostrata on 196 en 61 manguito 166, =
Asf, ocuando se mueve el gatillc 156 en la direccifn de 1p «e
£lechs 198, su extrena 188 glrari a la palanca primaris 180
o ls mecoidif 26 la flecha 200, causando el movimiento de
1a berra de empuje 190 y de la palanca secundaria 164 en la
diracoién de la citada flecha. Debe destacarse gue la barra
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de empuje 190 se aoopla a la palanca primarié 180 Jmto a su
extremo inferior 202 cuando la palanca secundaria 164 estd
en o posicidn de giro de la plarna, 5l coms se nuegtra con
trazado continuo en la figura 6. Cuando la palenca secundaria
164 est£ on la posicidn mosirada on la figurs 7y la barra de
empuje 190 se acopla & la palanca priraris 180 sproximadamens

4e en el punto medio entre sl extremo 202 y el mfién 182, Se

ha experimentado que e reguiere mfs fuersza para accionar el
brazo 82cprimiendo le placs 120 que para ecoionar la pierna
70+ Bata fuerge adlcional es cfrecida por la palanga primaria-

- 180 al actuar a través de un brazo de palanca incgementado =

cuando la barre de empuje 190 se acople a 1a palance primeria
180 entre sus extremos, en lugar de en su extremo inferior 202.

Qon referencia ahora a las figurag 2, 6y 8 2 12, 1a
expufiadure 152 puede estar desprendiblemente, conectada a la ==
abrazaders de cinturs 160 por un soporte 204 que dostlans ol
pasador de articulacisa 162 y al pestille 172 ¥y que estf os~
ellantements éonectado a la mitad alojadora Lzquierdes 179 mew
dlante acoplamiento del pasador 162 a un par de mienbros esw
quineros 206 y 208 formados zolidapiamente con la mitad alojae
dora izquierda 178 cuando se moldea a partir de un adscuado =
material polimero. El soports 204 esPd en contacto con los exe
tremos 210 y 212 de la abragadera de cintura 160 y sostienc wm
tornille dé mariposa 214 adaptedo para peoplafse s rosea a WA
piéégw filetoada 215 de la abrasadera 160 para llevar leos gXww
tremc;s 210 y 212 a su posicién en ¢l soporte 204 guande se gie
ra ol tornillo de mariposa 214 en la direceiln de lw flecha 216
(figura 9). ' ‘

En la préctica, el nifio uswario del jJuguete puade zi

rar ol manguito 166 hasta gue le palance secundaria 164 estf «
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en au posdeidn de ls figurs 6, Enbonces pusde apretar el gee
t4llo 156, produciendd el acoplamiento de la paimnca 164 a =
1a pierna 70 y su glro con movimiento golpeador de la pelota,
Tuego puede pirarse el nanguito 166 a gu posioifn de 1a fign-
re 8, on la que el pestille 172 sberque la ramuwa 174, de moe
neyra que la palancs 164 sa acople sl fiador 172 cuando se
apriets ol gatillo 156, produciendo el girc del Juguete 12 =
on un arco alrededor del pasador de artlowacién 162, simies
lando un bBateadcr de bsbol o similar, Z1 nanguito 166 puede
glrarse entonces hanta qus la palanca 164 estd en su posicién
de 1a figura 7. Bntonces puede apretarse ol gatillo 156, cane
sando la deprasifnm de la placa 120 por ol extremo 168 de ls
palanca 164 (figme 5); de manera que el medlo mﬁm@doz 10 = .
gire ol trazo 82 hacla abajo, simulando un golpe de gérate o
sixdlar,

on refoyencia shora s la figura iz, e mestra un
dirpondivo animador de un jugnets de figura humana, que cong
tituys una sepunds versidn de lx presente invencibn, desismae
;lo an su conjunto por 1504, combinadamente con el jugunebe )2,
fnoluyendo wna empufiadura 1524 on la que esté glratoriamente
montado un gatillo 156A mediante wn pasador 184A, K1 gatille
1564 estd formade solidariaments con un resorte laminar 1864
y con una pulance 1644 de omoilacifn del brazo, ILa empufiadus=
s 1524 incluye tambidn una palenca 1643 de giro deo las plere
m. éscilantomente conestads & la empwiadura por wn pasador
de erticulacién 1944 ¢ impulsads hecda la plerna 70 por un e
rasorte 217, Ia palanca 164D do ziro de las plernas puede quew
dar retenida en la posicddn mostrada en la figura 12, contra
3o fuersa del resopte 217 mediante acoplamiento de un primen
borde 218.. formadt en la palanos 16438, oon un segundo borde
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220 formado en el gatillo 156A. El resorte 217 incluye un
brazo 222 que abarce un pasador de articulacién 162A gue com
necta oscilantemente la empufindura 1524 a una abrasedera de -
ointure 160A. E brazo de resorte 222 se acopla entonces a
dicha sbrasadera 160A para girar el juguebe 12 en vn arco ‘
glrededor del pasador de articuwlacién 1624 cuando se aprista

el gatillo 156A para liberar un dedo 223 de su acoplamiento

bloqueadosr con la abrasadera 160A.

En la segunda versifn 1504 de la presente invencidn,
eg necesario montar la palanca 164B de giro de las plernas
© la abrazadera de cintura 1604 contra la fuerza del resore
%o 21T-antes de aprotar el gatillo 156A. Asf, si s¢ monta =
primeramente la pelanca 164B de giro de las pierngs;_y luego
se aprieta el gatillo 156A ligeramente, la palanca citeds -
164B serd 1liberada y el resorte 217 la pondrd en acoplamien
to oon la pierna 70 para girarla. Un mayor apretamiento del
gatillo 156A pondrd s la palanca 1644 de giro del brazo en
agoplamiento con la placa 120 para girar el brazo 80, Por <
otra barte; a8l se monta le abrazadera de cintura 160A, enee
tonces el primer incremento de movimiento del gatillo 1564
1berard al dedo 223 de dicha abrazadera, de modo que el ree
sorte 217 girard a aquélla y 2l juguete 12 alrededor del pae
sadbr de articulacién 1624,

Aunque los particulares dispositivos animadores de
Juguetes en figura humana aquf mostrados y descritos con dee
%alle son plenamente capaces de conseguir los objetos y proe
porcionar las ventajas anteriormente expuestos, se comprende
rf que son meramente ilustrativos de las versiones actualmens
te preferidas de la invencién y que no s¢ pretende ninguna -
limitacién en los detalles de construcaién o de disefio aguf
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mostrados, apatrte dé las definidas en las adjuntas reivindi-
caclones, 'que forman parte de esta memoria. Siempre que se
emples el $6rmino "medios® en lam reivindicaciones, tal tére
mino deberd interpretarse como definidor de la correspondien
te estruoturs Llustrade y descrita en la memoria ¢ el equie=
valente de la misma, '
j.0. 2.4

La Patonte de Invenoibn que ss soliocita por veinte
afios para Egpefls, de acuerdo con la vigente Legislacién, dee .
Ward recaer sohra: "SISTEMA ANIMADOR PARA JUGUETES DOTADOS DE
FIGURA HUMANA", con Priorided de la solioitud de Patente nog=
teamericana Serial 28 427.673 de focha 26 de Diclembre de =e
1.973, segln las caracterfsticas esenclales de las siguientes:

YIXDIO ONE |

1%,» Siotama animador para jugnetes dotados de figu~
fa humena, provistos de apéndices rotatorios y de un torso, oy
¥o sistema comprende una empufiadura adaptada para conectarse
desprendiblemente al citado juguate y manualmente aceionade =
por e ususxio de dicho dispomitivos medios de conexifnhcopla=
bles al oltado torso para conectar al mismo dicha empuﬂadura':
Yy un pasador de articulacién que aconeota oscilantements dichos
nedlos oonsctores a la oitada empufipdurs M tal manera que el
Juguete puede girar a través de un arco alrededor del referi-
do pasador de artioculacién.

28, Sistema animadar para Jugustes dotados de figu-
*a humana, segin la reivindioacién 1, en ol que dlchos medios
gonectores comprenden un cinturén que abarca el. msnoionado =
torso por su secoldn media.

38« Sisters animador para juguotes dotades de r;gu-
ra humana, segln la reivindicacifn 1, en ol que dicha empufiaew
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dura ineluye una palanca para acoplarse por lo menos a iino.‘ae
los menoionados apéndices y medios asoionadores para girar -
tal palanda @ au acoplaniento aon tal ap&ndice por lo menve.

48, Sistema animador para juguetes dotadom de | rﬂ—
gure humana, segfin la reivindicacifn 3, en el que diohos g
dlos acclonadores gomprenden wn getillo oscilantemente comecw
tado a la citada empufiadura, una palanczi primaria osoilantee
mente montada en- dicha empufiadura en la trayectoria de despla-
gamiento del gatillo para su sccionamionto por §1; wma barra
deslizablements montada on la erpufiadura en la trayeotoria de
desplazamientc de la palanca primaria para su accionamiento «
por ella; ¥ wna palance secundaria oscilantemente montads exn
diche empufiadura ¢n la trayectoria de desplazamiento .de la =
barra para su acoionamiento por ella. . L.

5%, Siatema animador para jJuguetes dotadon de fiwe
gura humana, segfin la reivindioacién 3, en el que dichos mew~
dios accionadores comprenden un gatillo oscilantemente conecw
tado a la empufindura, cuyo gatille incluye un borde acoplable
a la citada palanca para impedir su movimiento hasta el acceioe
namiento del gatilloj y un resorte consotado a la oitada pa~s
lanca para impulsarla a su acoplamiento eon el referido borde
hasta que o1l gatillo es separado del acoplamiento blogueadoy
c¢on ol mismo, girando luego répidamente dicha palanca hacia =
su acoplamiento con el citddo aepéndice por lo menos, ‘

68« Sistema animador para juguetes dotados de fiee
gura humana, seglin la reivindicacidn 4, en el que dicha barra
¥ la palanca seoundaria estin montadas en un manguito rotatoe
riamente montado en dlohaz émpuﬂadura en asociacidn funcional
econ la palance primeria do manera que la ventaja mecénica ejer=
cida por esta palanca primaria pueda controlerse girando el
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nencionado manguito. ,
Th~ Gistena snimador para jugustes dotados de £i.
gura humena provinso de aplndices rotatorios y de un torso,

_segin reivindiocsclones enteriores gouyo sistema ocomprende uns

empufisdura sdaptada pars conectarse desprendiblemente al ¢le
tado Juguete ¥y acolonarse a mano por el usuario de dicho dise
poaitivo, medios de conexién acoplables al peferido torso pa=
rs coneotar al mismO la empufiadura, un pasador de articulges
aifn que conects osoilantemente dlchos medios conectores a la
snpuliadurs de¢ tal manera que el Juguete pueda girar 2 través
de mn arco alrededor del mencionado pasador de articulacién,
un gatillo oscilantements acnsctado a la eﬁpnﬁadura. CuUyo gae
$1llo 4inoluys una palance pava glro de brasos gue se extiende
desde 61; uma palanca pars gire de bragos osoilantemente qoe
nsotada & la expufindura; un resoris que impulss a la clteds
palanoa pu'a; glro de plernas en direcclién de avance de #stas
¥ que impulsa a los referidos medios consctores en direceidn
de glro del tormso; y medios de retenciln en el oitado gatillo

- para controlar el funclonamlento de la palance de giro de plep

nas y 4ds los roferidos medios oonentores, de manera gue tales
palanca y medios goneolores puedan monbarse selectivamente --

‘contrs a1 gatillo y liberarse lusgo tres el acolonaniento de

éate dliimo, |
8.« "SISTEMA ANIMADCR PARA JUGUETES DOTADOS DE FI«
GURA HUMARA™,
. Segln queda sustancisimente descrito en la presente

.WO’Q.OO./QI.'GGQ'
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Memoria que consta de dieciseis hojas, esoritas a méquina
por una sola.gara y anamyaﬁada de ujogs
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