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La invención se relaciona en general con nn disposi­
tivo animador para juguetes de figura humana y ais particular* 
mente con un dispositivo sencillo y económico destinado a mo­
ver selectivamente el torso$ pierna o trazo de tal juguete me­
diante accionamiento de un gatillo diapueeto en una empuñadura 
del tipo de pistola.

A la vista de lo que antecede, es un objeto principal 
de la presente invención proporcionar un nuevo y útil disposi­
tivo animador para juguetes de figura humana.

Otro objete de la invención es el de proporcionar un 
dispositivo animador del tipo descrito, para mover selectiva­
mente el brazo, torso o pierna de dicho juguete mediante accio­
namiento de un gatillo dispuesto en una enpuHadura del tipo de 
pistola.

De acuerdo con una primera versión de la preeente in­
vención, se conecta desprendidamente una empuñadura del tipo - 
de pistola a un juguete de figura humana mediante un cinturón 
que abarca el terso de tal juguete y se conecta articuladamente 
a la enpuHadura a través de un pestillo que puede soltarse ti­
rando del mencionado gatillo.

DI citado gatillo gira una palanca primaria que mue­
ve una barra de empuje a su acoplamiento con una palanca secun­
daria. La barra de eapuje y la palanca secundaria son sosteni­
das por un manguito ranurado giratoriamente montado en la por­
ción cilindrica hueca de la enpuHadura. Á  una primera posición 
girada del manguito, la palanca secundaria mueve una pierna del 
juguete. Luego puede girarse el manguito a una segunda posición 
en la que la palanca secundaria libera al pestillo, de manera 
que el juguete gire a través de un arco simulando el giro de - 
un bateador de béisbol o similar. Cuando se gira el manguito -
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A un* teraera poaieión, la palanca secundaria sa sitúa para * 
acoplara# a un mecanismo da giro dal brazo al accionarse al - 
gatillo.

Bn una segunda versión da la invención, ana palanca 
5# da giro dal brazo aa aolidaria dal gatillo, qpa libara saleo* 

tivamanta ana palanca ÍBq?ulaada a raaorta a impulsora a au vez 
da la pierna, y un raaorta para giro dal toreo.

Laa oaraotaríaticaa do la preaente invención qua aa 
consideran naavaa aa arponan con detalla an laa adjuntas rei- 

10. vindicaciones, La presante invención, tanto en lo que reapecta 
a au organización como a aa modo da fancionamianto, junto con 
otroa objetos y ventajas da la miaaa, pueda oompronderaa mejor 
con referencia a la aigaiente descripción, considerada en re** 
lesión con loa adjuntos dibujos, en loa que caracteres de ra- 

15. fereneia análogos ae refieren a elamantoa similar aa en laa di* 
tareas vistas.

Br*f* í*t<n!ÍMi4n 4! lrn dlMot
La figura 1 ea ana vista en alzado frontal, con par* 

tea suprimidas para mostrar la construcción interna, de un ja* 
20+ ghete de figura humana combinadamente eon un dispositivo ani­

mador qua eonatitaye una primara versión da la presenta inven­
ción.

La figura 2 aa una vista pareial an alzado lateral, 
con partea suprimidas para mostrar la construcción interna, da 

25+ la combinación de la figura 1.
La figura 3 ea una vista en sección transversal par­

cial, tomada a lo largo de la línea 3-3 de la figura 1.
La figura 4 da una viata en perspectiva parcial y - 

HiwpH./ta da un medio animador aceeaorio dal juguete de la fi- 
30̂ gura 1.

La figura y aa una vista an sección transversal am*



pilada, del medio animador accesorio de la figura 4#
La figura 6 es una vista en sección transversal am* 

pilada que muestra SI dispositivo animador de la figura 1 en 
una primera posición de funcionamiento*

La figura 7 es una vista en sección transversal par* 
nial que muestra el dispositivo de la figura 6 en uha segunda 
posición de funcionamiento*

La figura 8 ea una vista en planta que muestra el * 
dispositivo do la figura 6 en una tercera posición de funcio­
namiento.

La figura 9 es una vista en perspectiva ampliada y 
despiezada del eonector que enlaza el dispositivo de la figura 
1 a un juguete del tipo citado*

Las figuras 10 y 11 son vistas en alzado parcial# * 
ampliadas# del eonector mostrado en la figura 9; y

La figura 12 es una vista en alzado* con partes mos­
tradas en sección transversal# de un dispositivo animador que 
constituye una segunda versión de la presente invención*

Con referencia de nuevo a los dibujos y más particu­
larmente a las figuras 1 y 2* se muestra un dispositivo anima­
dor que constituye una primera versión de la presente invención* 
designado en su conjunto por 150* combinadamente con un jugue­
te de figura humana 12 que tiene una porción de torso inferior 
14 y una porción de torso superior 1$.

La porción de torso, inferior 14 incluye una mitad - 
frontal 18 y una mitad posterior 20 que están conectadas entre 
sí por una serie de pasadores 22, 24 y 26 en la mitad poste­
rior 20* que se acoplan a unas adecuadas cavidades (no mostra­
das) de la mitad anterior 18* La mitad posterior 20 lleva tam­
bién un pasador mayor 28 que se acopla a una cavidad 30 de la



mitad anterior 1$.
La porción de toreo superior incluye una mitad fron­

tal 32 y una mitad posterior 34 que es conectan entro si por 
una serie de pasadores (no mostrados) que se acoplan a las - 
caridades 3$ dispuestas en la mitad posterior 34.

La porción de torso superior 16 incluye una porción 
de diafragma 40 de diámetro reducido# acoplada en la parte en* 
periar abierta 42 de la porción de torso inferior 14, cuyas — 
porciones satán conectadas entre ai por un oonector de goma —  
elástica 44 que tiene un extremo superior 46 dotado de cabeza 
y acoplado en una abertura 40 dispuesta en un tabique 50 situa­
do en la porción de toreo superior 16 en la base del cuello ci­
lindrico 52$ NI eoneotor 44 incluye un extremo inferior 54 pro­
visto de una abertura 56 que, a su ves# puede acoplarse sobre 
el pasador 20 antea de insertarse áste en la paridad 30.

El juguete 12 incluye también una cabeza 58 conectada 
si cuellc $2 mediante un pasador de bongo 60 dotado de una oa- 
beza 62 asentada en una caridad 64 dispuesta sn la base de la 
esboza 58 y un oonector de botón 66 asentado en un canal anu­
lar 68 dispuesto en el cuello 32. Además# el juguete de figura 
humana 32 inebuye un par de piernas 70 y 72 dotadas de extre­
mos superiores 74 articuladamente montados en bolas 75 sn las 
aberturas 76 dispuestas para las piernas en la porción de tor­
so inferior 14#

La porción de toree superior 16 incluye un par de - 
aberturas 70 y $0 para los brazos 82 y 04 respectivamente# los 
cuales están rotatoriamente montados por los pasadores de hom­
bro 86# cada uno de los cuales tiene un primer extremo 88 que 
rostiere una barra transversal# como la mostrada en 90 para si 
brazo 82# empotrada en una porción de hombro bulbosa 92 de —
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aquól. Cada pasador 83 incluye un segundo extremo 94 que se 
bifurca y sostiene una cabeza 96. Cada hombro 92 está provis­
to de una ranura arqueada 93 a través de la cual se extiende 
un pasador asociado 36 y de manera que los brazos 82 y 84 pue­
dan girar lateralmente hacia el exterior desde la porción de 
torso superior 16* La porción de hombre 92 para el brazo 8Í4 
se acopla friccicnalmente a la abertura 80 para dicho brazo 
y se mantiene acoplada a ella debido al tensado del pasador 
86 por la cabeza atrapadera 96 contra una lámina vertical loo 
fijada a la mitad de torso póstero-superior 34.

Como so ve mejor en las figuras 1# 2, 4 y 3# el — 
juguete 12 incluye también un accesorio o medio 10 animador 
de los brazos, que tiene un engranaje de pidón 102 sostenido 
por un cubo I04 apoyado Mi la abertura de hombro 78 mediante 
un reborde 106 atrapado en un canal anular 108 (figura 1) dis­
puesto en la poroión de torso superior 16. El cubo 104 incluí 
ye usa porción cilindrica atleta UB que se acopla frlcoio- 
nalmente al hombro 92 en el brazo 82, debido a la fuerza ejer­
cida por el pasador 86 que pasa a travás de una abertura 112 
del cubo 104 y es mantenido en ella por la oabeza 96. El pa­
sador 86 sostiene un disco 114 que sirve de cojinete de empu­
je para el engranaje de pidón 102.

El medio animador accesorio 10 incluye una crema­
llera 116 sostenida por un brazo 118 formado solidariamente 
con una placa accionadora 120. Esta placa está configurada fqr 
mando una continuación de la pared posterior 122 de la por­
ción de torso superior 16 y está oscilantemente montada en una 
abertura 124 dispuesta en aquélla. Dicha placa sostiene un mu­
ñón 126 apoyado en las placas verticales 128 y 130 de la pared 
posterior 122 y mantenido en posición en las mismas mediante --
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25.

adecuados dedos, como el mostrado en 132 su la figura 2, que 
se extienden desde la mitad de torso antero-auperior 32.

La placa 120 sostiene un par de topes 134 y 136 + 
(figura 1) que descienden contra la pared posterior 122 impi- 
di endo que la placa 120 pase más allá de dicha pared tajo la 
influencia del empuje ; aplicado por el conectar 44 debido a 
su acoplamiento con una ménsula 138 (figura 5) que se extien­
de hacia el interior desde la placa 120.

Con referencia mda detallada ahora a la figura 3$ 
el braco 82 puede girarse manualmente hacia atrás en la di­
rección de la flecha 140 6 en dirección contraria a las agu­
jas del reloj, o sea, en la dirección de las flechas 142 para 
una rotación de 3609, ejerciendo suficiente fuerza para ven­
cer la fricción entre el hombro 92 y el cube o saliente 104, 
que permanece estacionario debido al acoplamiento del pidón 
102 con la cremallera 116 (figura 4). Asi, resultará evidente 
para loa espartos en la materia que el medio animador acceso­
rio 10 no obstaculiza el normal valor recreativo de un jugue­
te en el que el nido que lo usa desea manipular los brazo y - 
piernas a diferentes posiciones en las que Óstos permanecen - 
hasta que ae acciona de nuevo sobre ellos mediante una fuerza 
exterior.

Con referencia ahora a las figuras 4 y 5. el medio 
animador accesorio lo puede usarse para simular en el juguete 
12 golpea de kárate colocando primare manualmente el brazo 82 
en la posición elevada que ee muestra en la figura 4. La pla­
ca 120 puede moverse luego en la dirección de la flecha 144 - 
venciendo el empuje ejercido por el conector 44 y moviendo la 
cremallera 116 para girar el pidón 102 lo suficiente para gi­
rar el brazo 82 a la posición mostrada con trazado diaeonti—



nuo en la figura 4. Las partes individuales del medio animador 
accesorio 10 se encontrarán entonces en la posicián mostrada 4. 
en la figura 5 son trazado continuo# tras lo cual la placa 120 
puede soltarse volviendo a la posicián mostrada en la figura 4 
con trazado continuo, por efecto del ooneetor 44*

Con referencia ahora a las figuras 1, 2 y 6 a 10# el 
dispositivo animador 150 incluye una empegadura 152 del tipo * 
de pistola que tiene una empuñadura propiamente dicha 154# un 
gatillo 156 y un tambor hueco 158* La empuñadura 152 puede es* 
tar oscilantemente conectada al juguete 12 mediante un cinturón 
160 que abarca a las porciones de torso 14 y 16 y que está co­
nectado al tambor 156 por un pasador de articulación 162, da - 
manera que el juguete 12 pueda girar en un arco alrededor del 
pasador de articulación 162 de la manera que se describirá más 
adelante*

El dispositivo animador 150 incluye tan&ián una pa­
lanca secundaria 164 que está oscilantemente montada en un man­
guito 166 (figuras 6 y 7) giratoriamente montado en el tambor 
158# de manera que la palanca secundaria 164 pueda moyerse se­
lectivamente desde la posición mostrada con trazado continuo - 
en las figuras 1, 2 y 6 (en la que la palanca 164 está adapta­
da para girar la pierna 70) a la posición ilustrada en las fi­
guras 7 y 3, en la que la palanca 164 está adaptada para accio­
nar el brazo 32 y girar el juguete 12 alrededor del pasador de 
articulación 162, respectivamente* La palanca 164 incluye un 
extremo libre 168 adaptado para acoplarse a la placa 120 cuan­
do la palanca 164 está en su posición de la figura 7* La palan­
ca 164 sostiene un eje 170 junto a su extremo libre 168, cuyo 
eje está adaptado para acoplarse a la pierna 70 cuando la pa­
lanca 164 está en la posición mostrada con trazado continuo -



en lea figuras 1, 2 y 6. Cuando se gira el manguito 166 pa* 
ra colocar la palanca 164 en su posición de la figura 8, un 
pestillo 172, que normalmente inglde el giro del juguete 12 
alrededor del pasador de articulación 162, pasa a un acopla* 
miento conector con una ranura 174, en el que la palanca 164 
trabaja en el manguito 166, de manera que tal palanca libe* 
ra al pestillo 172 cuando aquélla pasa desde la posición ** 
mostrada con trazado discontinuo en la figura 8 a la posición 
ilustrada con linea continua en la misma figura*

Con referencia más detallada a las figuras 6, 7 , 6 
y 9# la empuSadura 152 incluye una mitad alojadora derecha * 
176 y otra izquierda 178, en las que una palanca primaria 180 
(figuras 6 y 7) y el gatillo 156 están oscilantemente monta* 
dos en loa muñones 182 y 184 (figura 6), respectivamente. B1 
gatillo 156 puede moldearse a partir de un adecuado material 
polímero e incluye un resorte laminar solidario 186 que im* 
pulsa al gatillo 156 a la posición extendida que se muestra 
en la figura 6* El gatillo 156 incluye un extremo superior * 
188 aeoplable a la palanca primaria 18o para girarla a su ** 
acoplamiento con una barra de empuje 190 alternativamente *- 
montada en una vía 192 dispuesta en el manguito 166 en la ** 
trayectoria de desplazamiento 164, de manera que la barra de 
empuje 190 gire a la palanca 164 alrededor de eu pasador de 
articulación 194, que está giratoriamente montado en adecúa* 
das.cavidades, como la mostrada en 196 en el manguito 166* * 
Asi, cuando se mueve el gatillo 156 en la dirección de la ** 
flecha 198, su extremo 188 girará a la palanca primaria 180 
en la dirección de la flecha 200, causando el movimiento de 
la barra de empuje 190 y de la palanca secundaria 164 en la 
dirección de la citada flecha* Bebe destacarse que la barra
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de empaje 190 ae acopla a la palanca primarla 180 junto a aa 
extremo inferior 202 cuando la palanca secundaria 184 está 
en sa posioión de giro de la pierna# tal come se muestra con 
trazado continao en la figura 6. Cuando la palanca secundaria 

5# 164 está en la posición mostrada en la figura 7# la barra de
enpuje 190 se acopla a la palanca primaria 18o aproximadamea* 
te en el punto medio entre el extreme 202 y el muR&i 182# Se 
ha experimentado que ee requiere más fuerza para accionar el 
brazo 82 oprimiendo la placa 120 que para accionar la pierna 

10# 70# Bata fuerza adicional es ofrecida por la palanca primaria
18o al actuar a travác de un brazo de palanca incrementado —  
cuando la barra de enpuje 190 se acopla a la palanca primarla 
ISO entre sus extremos# en lugar de en su extremo inferior 202# 

Con referencia abora a las figuras 2# 6 y 3 a 11# la 
15. empuñadura 152 puede estar desprendidamente, conectada a la —  

abrazadera de cintura 16o por un soporte 204 que sostiene al 
pasador de articulación 162 y al pestillo 172 y que está os­
cilantemente conectado a la mitad alojadora izquierda 178 me* 
diente acoplamiento del pasador 162 a un par de miembros ea*

20# quineros 206 y 208 formados solidariamente con la mitad aloja* 
dora izquierda 178 cuando se moldea a partir de un adecuado in­
material polímero. El soporto 204 es#á en contacto con los ex­
tremos 210 y 212 de la abrazadera de cintura 160 y sostiene un 
tomillo dd mariposa 214 adaptado para acoplarse a rosea a una 

25# piácá fileteada 215 de la abrazadera 160 para llevar los ex­
tremos 210 y 212 a su posición en el soporte 204 cuando se gi­
ra el tomillo de mariposa 214 en la dirección de la flecha 216 
(figura 9)#

En la práctica# el niño usuario del juguete puede g&, 
30* rar el manguito 166 hasta que la palanca secundaria 164 está -



es su posición de la figura 6. Manees puede apretar el ga­
tillo 156, produciendo el acoplamiento de la palanca 164 a - 
la pierna 70 y su giro con movimiento golpeador de la pelota, 
luego puede girarse el manguito 166 a su posición de la figu­
ra 8# en la que el pestillo 172 abarque la ranura 174, de ma­
nera que la palanca 164 se acople al fiador 172 cuando se - 
aprieta el gatillo 156, produciendo el gire del juguete 12 - 
en un arco alrededor del pasador de articulación 162, simu­
lando un bateador de b&bol o similar. SI manguito 166 puede 
girarse entonces basta que la palanca 164 está en su posición 
de la figura 7. Monees puede apretarse el gatillo 156, can­
sando la depresión de la placa 120 por el extremo 163 de la 
palanca 164 (figura 5), de manera que el medio animador 10 - 
gire el brazo 82 bacía abajo, simulando un golpe de itárate o 
similar#

Con referencia ahora a la figura 12, se maestra un 
dispositivo animador de un juguete de figura humana, que eon̂  
tituye una segunda versión de la presente invención, designa­
do en su conjunto por 150A, cognadamente con el juguete 12, 
incluyendo una empuñadura 152& en la que está giratoriamente 
montado un gatillo 15$A mediante un pasador 184A. si gatillo 
156A está formado solidariamente con un resorte laminar 186A 
y con una palanca 164A de oscilación del brazo, La empuñadu­
ra 152A incluye tanbión una palanca 1643 de giro de las pier­
nas, oscilantemente conectada a la empuñadura por un pasador 
de articulación 194A a ingnalsada hacia la pierna 70 por un - 
resorte 217# La palanca 1643 de giro de las piernas puede que­
dar retenida en la posición mostrada en la figura 12, centra 
la fuerza del resorte 217 mediante acoplamiento de un primer 
borde 218, formado en la palanca 1643, con un segunde borda



220 formado en el gatillo 156A. El resorte 217 incluye un 
brazo 222 que abarca un pasador de articulación 162A que co­
necta oscilantemente la empuñadura 152A a una abrazadera de 
cintura 160A. El brazo de resorte 222 se acopla entonces a 
dicha abrazadera lóOA para girar el juguete 12 en un arco 
alrededor del pasador de articulación 162A cuando se aprieta 
el gatillo 156A para liberar un dedo 221 de su acoplamiento 
bloqueador con la abrazadera lóOA.

En la segunda versión 150A de la presente invención# 
es necesario montar la palanca 164B de giro de las piernas 
o la abrazadera de cintura 160A centra la fuerza del resor­
te 217 antes de apretar el gatillo 15óA. Asi# si se monta - 
primeramente la palanca 164B de giro de las piernas y luego 
se aprieta el gatillo 156A ligeramente# la palanca citada - 
164B será liberada y el resorte 217 la pondrá en aooplamlen 
to con la pierna 7o para girarla, un mayor apretamiento del 
gatillo 156A pondrá a la palanca 164A de giro del brazo en 
acoplamiento con la placa 120 para girar el brazo 8o. Por - 
otra parte# si se monta la abrazadera de cintura 160A# en­
tonces el primer incremento de movimiento del gatillo 15 ÓA 
liberará al dedo 223 de dicha abrazadera# de modo que el re­
sorte 217 girará a aquélla y al juguete 12 alrededor del pa­
sador de articulación 162A.

Aunque los particulares dispositivos animadores de 
juguetes en figura humana aquí mostrados y descritos con de­
talle son plenamente capaces de conseguir les objetos y pro­
porcionar las ventajas anteriormente expuestos# se comprende­
rá que son meramente ilustrativos de las versiones actualmen­
te preferidas de la invención y que no se pretende ninguna —  
iimitaoión en los detalles de construcción o de diseño aquí



mostrados, aparta dé las definidas en las adjuntas reivindi­
caciones, que forman parte de esta memoria. Siempre que ae 
emplee el término "medios" en las reivindicaciones, tal tér- 
mino deberá interpretarse como definidor de la correspondiera 
te estructura iluetrada y descrita en la memoria o el equi­
valente de la mismas

&-ja...M,.A
La Patente de invención que se solicita por veinte 

aSoa para Espada, de acuerdo con la vigente Legislación, do­
tará recaer sobre# "SISTEMA ANIMADOR PARA JUGUETES DOTADOS DE 
FIGURA HUMANA", con Prioridad de la solicitud de Patente nor­
teamericana Serial a* 427.871 de fecha 26 de Diciembre de —  
1*971, eegdn lae caraeteriatioae esenciales de las siguientes:

1*#- Sistema animador para juguetee dotados de figu­
ra humana, provistos de apéndices rotatorios y de un toreo, qg 
ye sistema comprende una empatadura adaptada para conectarse 
deaprendiblemente al citado juguete y manualmente accionada - 
por el usuario de dicho dispositivo; medios ds conexióqácopla- 
blea al citado torso para conectar al miamo dicha cnpuSadura; 
y un pasador de articulación que conecta oscilantemente dichos 
medios ecnectores a la citada empuSadura de tal manera que el 
juguete puede girar a través de un arco alrededor del referi­
do pasador de articulación.

Rt.- Sistema animador para juguetes dotados de figu­
ra humana, según la reivindicación 1, en el que dichos medies 
ecnectores coaprenden un cinturón que abarca el mencionado —  
torso por su secoión median

1*,- Sistema animador para juguetea dotados de figu­
ra humana, según la reivindicación 1, en el que dicha empuña—
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Ansa incluye una. palanca paya acoplarse por lo menos a una.de 
loa mencionados apóndioes y medios accionadores para girar - 
tal palanca a au acoplamiento con tal apéndice por lo m̂ ios.

4̂ w- Sistema animador para juguetes dotados de %1* 
5+ gura humana# segán la reivindicación 1# en el que dichos me—  

dios accionadorea comprenden un gatillo oscilantemente canee* 
tado a la citada empuñadura# una palanca primaria oscilante# 
mente montada en dicha empuñadura en la trayectoria de despla­
zamiento del gatillo para su accionamiento por 31; una barra 

10. Analizablemente montada en la empuñadura en la trayectoria de 
desplazamiento de la palanca primaria paca su accionamiento - 
por ella; y una palanca secundaria oscilantemente montada en 
dicha empuñadura en la trayectoria da desplazamiento de la * 
barra para su accionamiento por ella.

1$. 5*.- Sistema animador para juguetes dotados de fl*-
gura humana# segón la reivindicación 1. en el que dichos me­
dios accionadores comprenden un gatillo oscilantemente conec­
tado a la empuñadura# cuyo gatillo incluye un borde aeoplable 
a la citada palanca para inpedir su movimiento hasta el accio* 

20. namiento del gatillo; y un resorte conectado a la citada pa­
lanca para impulsarla a su acoplamiento con el referido borde 
hasta que el gatillo es separado del acoplamiento bloqueador 
eon ol mismo, girando luego rápidamente dicha palanca hacia - 
su acoplamiento con el citado apéndice por lo menos.

25. 6*¿- Sistema animador para juguetes dotados de fi­
gura humana# según la reivindicación 4# en el que dicha barra 
y la palanca secundaria están montadas en un manguito rotato­
riamente montado en dioha empuñadura en asociación funcional 
eon la palanca primaria do manera que la ventaja mecánica ejer 

30+ eida por esta palanca primaria pueda controlarse girando el



mencionado manguito.
7*.* Sistema animador yaca juguetea dotados de fi- 

gura humana provisto de apéndices Rotatorios y de un torso, 
según reivindicaciones anteriores cuyo sistema comprende una 
oapuHadura adaptada para conectarse desprendidamente al ci- 
tado juguete y accionarse a mano por el ueuario de dicho dia- 
positivo, medios de oonexión acoplables al referido torso pa- 
ra conaotar al misma la empuHadura, un pasador de articula— 
sida que conecta oaoilantemente dichos medios conectoree a la 
empuHadura de tal manera que el juguete pueda girar a través 
de un areo alrededor del mencionado pasador de articulación, 
un gatillo oscilantemente conectado a la oapuHadura# cuyo ga­
tillo incluye una palanca para giro de bracos que se entiende 
deede 41; una palanca para giro da brasoa oscilantemente co­
nectada a la empuñadura: on resorte que impulsa a la citada 
palanca para giro da piernas en dirección de avance de datas 
y qua impulsa a loa referidos medios coneotorea en dirección 
de giro del torso; y medios da retención en el citado gatillo 
pera controlar el funcionamiento de la palanca de giro de pieg 
mas y de loa referidos medios coneotorea, de manera que tales 
palanca y medica coneotorea puedan montarse selectivamente —  
contra al gatillo y liberaras luego tras el accionamiento da 
date último.

8*.* "SISTEMA. ANIMADOR PARA JUGUETES DOTADOS DE FI­
GURA HUMANA".

Según queda auataneialaente descrito on la. presente



Memoria que cenata de dieciseis hojas# escritas a máquina 
por una acia.cara y acompasada de ̂ ij^os#^
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