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Este invento se refiere de modo general a un jusgo
cambinadn de suerte y destreza y, mds particularmente, a un
juego que es una forma modificada del popular juego conocido
como bingo.

A 1o largo de los afios, se han hecho populares di-
versas formas del juego de bingo, y son jugadas tanto por ni
fios como por adultos. En una forma popular del juego de bin-
go, cada jugador es provisto con una o més tarjetas de bingo
y sefializadores de tarjeta de bingo, teniendo cada una de las
tarjetas diversas combinaciones de letras y nimeros dispues-

tas en columnas (por ejemplo B=6). De una manera aleatoria,
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se seleccionan diversas combinaciones de letras y nimeros y tg
dos los jugadores que tienen estas combinaciones particulares
en sus tarjetas colocan un sefalizador de tarjeta de bingeo sg
bre el cuadradc apropiado. El desarrollo del juego continda -
hasta que uno de los jugadores llena cualquier fila de cinéo
cuadrados, horizontalmente, verticalmente o diagonalmente, so-
bre su o sus tarjetas de bingo, en cuyo momento €l o ellos se
declara o declaran ganadores del juego.

Si bien el precedente juego tiene un sustancial va -
lor de diversidn y es interesante e intrigante tanto para ni -
Mos como para adultos, se podris generar una maydr excitacién
adicienal introduciendo mds controles de los jugadores gue de=~
terminarian el desarrollo del juego. Dado que se aflade una nug
va dimensién o variable a la destreza o al control de los juga
dores, se pueden crear variantes y modificacionés adicionales
de dichos juegos que habrén acrecentado el valor de diversiadn
y el interés sustancial de los caonsumidores.

£l presente invento se dirige a una forma modifica-
da del juego de bingo. Més particularmente, en lugar de selec-
cionarse al azar cada una de las combinaéianés de letras y ni-
meros, tal como se efectla en el juego convencional de bingo,
el aparato del presente invento es utilizado para seleccionar
las combinaciones particulares de letras y nimeras, permitien-
do el aparato de juego a los jugadores utilizar su destreza pg
ra producir el desenlace de la seleccién. En el desarrollo del
juego, unas bolas indicadoras son propulsadas por un mecanismo

propulsor de bolas sobre un campo de juego rotatorioc que tiene
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dos grupos de bolsas receptoras de bolas, cada una de las cua-
les tiene indices de letras o nimeros que corresponden a ellas.
Més particularmente, cada jugador utiliza su destreza y control
del tiempo al hacer funcionar el mecanismo propulsor de bolas
con el fin de disparar hacia una combinacidn particular de le-
tras y nimeros que aparece sobre su o sobre sus tarjetas de -
bingo, disparando primero una pequefia bola dentro de un grupo
de bolsas, con el fin de seleccionar la letra deseada y dispa-
rando luego una bola grande dentro del otro grupo de bolsas pa
ra seleccionar el nimero deseado. Correspondientemente, la com
binacién de letras y nameros ssleccionada por el jugador es ip
dicada por la posicién de las bolas dentro de los dos grupos =
de bolsas. Correspondientemente, en lugar de que las combinacip
nes de letras y nimeros sean seleccionadas completamente al azar,
tal como se efectia en el juego convencional de bingo, cada ju-
gador tiene la oportunidad de utilizar su destreza pars propul=-
sar las bolas indicadoras peguefas y grandes y disparar hacia
las deseadas combinaciones de letras y nimerss para llenar los
cuadrados situados sobre su tarjeta de bingo. De ests maners,
se ha afadido una nueva dimensién de destreza al desarrollo del
juego convencional de bingo y se auments el valor de diversiodn
del mismo, prestando meyor interés y excitacidn a este juego
bien conocido.

Correspondientemente, un cbjeto global del presente
invento es crear un juego combinado de suerte y destreza que
sea similar al juego convencional de bingo, pero que tenga uns

dimensidn nueva e interesante de destreza y control en su de-
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sarrollo. En su forma comercial, el juego es portatil, es de
construccion relativamente simple, es fabricado con facilidad
mediante técnicas de produccion & gran escala con un costo re
lativamente bajo, e incluye un cierto nidmere de componentes =
simples y relativamente indestructibles.,

También es un objeto del presente invento crear un
tablero de juego gque tenga un campo de juego circular que in-
cluye dos miembros propulsados en rotacidn, que pueden ser -
propulsados para girar en la misma direccién o en direcciones
opuestas, poseyendo cada miembro bolsas receptoras de bolas y
correspondientes indices.

De acuerdo con una forma de realizacidn ilustrativa
que muestra objetos y caracteristicas del presente invento se
crea un juego combinado de suerte y destreza que incluye un ~
campo de juego circular, un pasillo de juego longitudinal que
se extiende a partir de aquel y un mecanismo propulsor de bo-
las montado en el extremo del pasillo para propulsar bolas ip
dicadoras pequefias y grandes a lo largo del pasillo y sobre el
campo de juego circular. £l campo de juego incluye un miembro
exterior y un disco interior que puede ser propulsado en rotg
cion en la misma direccidn o en direcciones opuestas. El miem
bro exterior estd provisto con una pluralidad de tabiques por
tadores de indices que forman bolsas receptoras de bolas que
estén distanciadas para recoger la bola indicadara grande que
es propulsada sobre el campo de juego, paro estén distancia-
das para permitir que las pequefias bolas indicadoras pasen a

través de los tabiques y sobre el disco interior. Fl disco in
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terior estd provisto con una pluralidad de bolsas receptoras

de bolas y portadoras de indices, adaptadas para recibir a -

' la bole indicadora pequeia que pasa a través de los tabiques.

Igual que en el juego convencional de bingo, el ob~
jeto del presente juego combinado de suerte y destreza es que
un jugador llene cualquier fila de cinco cuadrados, horizon -
talmente, verticalmente o diagonalmente, sobre su o sus tarjg
tas de bingo. Sin embargo, en el juego del presente invento,
un jugador puede mejorar su destrezs de disparo para me jorar
las oportunidades de cbtener combinaciones deseadas de letras
y nimeros, mientras que en el juego convencional de bingo, el
jugador no tiene control sobre la determinacién o la seleccidn
de las combinacicnes de letras y nimeros, que son selecciona-
das al azar. Correspondientemente, se ha afiadido una nueva di
mensién de destreza y control al jusgo de bingo convencional,
10 cual acrecienta de este modo el valor de diversién del mig
mo. Desde luego, el presente aparato de juego puede ser utili
zado para jugar cualquier otro juego en que se deba efectuar
una seleccién deble. Ademds, los indices de este juego pueden
ser cembiados de manera que el aparato pueda ser utilizado
para jugar una amplia variedad de juegos incluyendo, por ejem
plo, pero sin ninguna limitacidn, versiones de juegos de nai-
pes o cartas, de juegos de palabras y similares.

La descripcidon antedicha, asi como otros objetos,
caracteristicas y ventajas del presehte invento se comprende-
rén mds completamente haciendo referencia a la siguiente des-

cripcién detallada de la forma de realizacion actualmente prg
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ferida, perc a pesar de ello ilustrativa solamente, de acuer-
do con el presente invento, cuando se toma en unidén con los -
dibujos anejos, en los cuales:

La Figura 1 es una vista en planta de una forma re-
presentativa del presente invento, mostréndose en ella accésg
rios de juego y bolas de juegp can fines ilustrativos;

La Figura 2 es una vista de detalle fragmentaria a
escala aumentada del cuadro de confrontacion patron;

La Figura 3 es una viste en planta desde la parie
inferior que muestra con detalle la disposicidn de "Susana Lg

caII

para hacer pivotar el tablero de juego;

la Figura 4 es una vista en planta desde la parte
superior a escala aumentada, con partes suprimidas, con el =
fin de ilustrar diversos detalles del campo de juego rotato-
rio y de la propulsion del mismo;

La Figurs 5 es una vista en seccidn, tomada sustan
cialmente a lo largo de la linea 5-5 en la figura 4 y miran-
do en la direccidn de las flechas, que muestra detalles adi-
cionales del tablero de juego y del mecanismo propulscr de =
bolas;

La Figura 6 es una vista en seccion, tomada sustap
cialmente a lo largo de la linea 6~6 en la figura 1 y mirando
en la direccidn de las flechas, que muestra detalles adicio-
nales de los compartimentos de almacenamiento y del mecanismo
de propulsidn de bolas; y
La Figura 7 es una vista en seccion fragmentaria a

escala aumentada, tomada sustancialmente a lo largo de la 1i-
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nea 7-7 en la figura 4 y mirando en la direccién de las fle-
chas, que muestra detalles de la disposicidn de conmutacidn
para suministrar energia al sistema de propulsion del campo
de juego rotatorio.

Refiriéndaose ahora especificamente a laos dibujos y
en particular a la figura 1, se muestra un juego ilustrativo,
que lleva a realizacidn caracteristicas del presente invento,
designado de modo general por el nimero de referencia 10, que
incluye un tablero de juego 12 que a su vez incluye un campo
de juego circular 14, un pasilloc de juego longitudinal 16 gue
se extiende desde é1 y un mecanismo propulsor de bolas 18, -
montado sobre un extremo del pasillo 16 para propulsar bolas
indicadoras 20 de diversos tamafios a lo largo del pasillo 16
y sobre el campo de juego 14. En esta forma ilustrativa del =
invento, que estd disefiada pasrticularmente para el juego de -
bingo, los accesorios adicionales incluyen un nimero apropia-
do de tarjetas de bingo 22, sefializadores de tarjetas de bin-
go 24 convencionales, un suministro de fichas de juego 26, y
un grupo de chavetas de confrontacion 28, cuya finalidad se
explicard seguidamente.

Los detalles constructivos del tablero de juego 12
se ven mejor en las figuras 4, 5 y 6. E1 tablero de juego 1z,
que puede ser una pieza moldeads de pldstico monolitica, in~
cluye un miembro de bastidor circular 30 que estd configurado
con una depresién 32 a modo de escalon y un arbol de montaje
32a en el centro de la misma y un miembro de bastidor longi-

tudinal 34 que se extiende desde un lado 30a del miembro de
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bastidor circular 30. El1 miembro de bastidor .longitudinal 34

estd construido para incluir dos miembros laterales 36, 38 -
que definen el pasillo de juego 16, que se extiende longitudi
nalmente entre ellos. Ademés, tal como se muestra en la figy
ra 4, unos miembros laterales 36, 38 estan provistos con rég
pectivos compartimentos de almacenamiento 36a, 38a y respec-
tivas cubiertas o tapas 36b, 38b desmontables. En esta forma

de realizacidn particuler, el compartimento de almacenamien-
to 36a puede ser utilizado para almacenar seffalizadores de -

tarjetas de bingo 24 y fichas de juego 26 y el compartimento

de almacenamiento 38a puede ser utilizado para alojar pilas

o baterias ensrgéticas 40a, 40b, para una finalidad que se ha
de explicar mis tarde.

Tal comg puede verse con la mayor claridad en la fi
gura 4, los miembros laterales 36, 38 estdn provistos tambi&n
con respectivos orificios de montaje 42, 44 para montar el mg
canismo propulsor de bolas 18. Tal como se muestra en la fi-
gura 6, el mecanismo prapulsor de bolas 18 tiene la forma de
un arco de configuracion triangular que tiene un scporte de
suspensidn 46 y alas de montaje 48, 50, para ser introducidas
dentro de respectivos orificios de montaje 42, 44. Suspendida
del soporte 46 se encuentra una disposicion de bola trabada -
que es ajustable con respecto a su distancia por encima del -
pasillo de juego 16, Més particularmente, la disposicion de -
bola trabada incluye un miembro ranurado 52 que tiene formado
en €1 un orificio 52a, de manera que una cadena 54 y una bola

golpeadora 56 fijada a ella pueden ser ajustadas a diferentes
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alturas y suspendidas del soporte de suspensién 46 a una dis-
tancia apropiada por encima del pasillo de juego 16. El pasi-
llo de juego 16 estd provisto también con un luger de lanza -
miento apropiado para beolas indicadoras 20, tal como una de -
presién l6a, que estd adaptado para recibir bolas indicadoras
20 de diferentes teamafos, tales como una bola de diédmetro pe-
quefio 20a o una bola de didmetro grande 20b. Correspondiente-
mente, tal como se explicard, la bola golpeadores 56 puede ser
ajustada pars quedar colineal con cualquiera de las bolas in-
dicadoras 20a, 20b, de manera que, después de haber chocado -
con la bola golpeadora 56, éstas serén propulsadas a lo largo
del pasilloc de juego 16 y sobre el campo de juego 14.
Volviendo ahora a los detalles constructives del cam
po de juego circular 14, estas caracteristicas se muestran del
mejor de los modos en las figuras 4 y 3. El campo de juego cir
cular 14 incluye un miembxo exterior 60 propulsado en rota -
cién, que estéd montade para girar dentro de la depresion 32
a modo de escaldn, y un miembro interior o disco 62, que esté
montado para girar dentro del miembro exterior 0. Més perti-
cularmente, el miembro exterior 60 estd construido para tener
una configuracién a modo de escaldn que se acopla dentro de -
la depresién 32 a modo de escalén y esta provista en su cen -
tro con un tubo de montaje 60a que estéd adaptado para ser mop
tado coaxialmente sobre el &rbol de montaje 32a de manera que
el miembro exterior 60 pueda girasr con respecto al bastidor -
circular 30. Moviéndose hacia fuera desde el tubo de montaje

60a, el miembro exterior 60 estd provisto también con una su-
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perficie 60b de aplicacidén a rueda, para una finaslidad que se
ha de explicar mds tarde. Ademds, sobre la circunférencia ex-
terior o reborde 60c del miembro exterior 60 se disponen una
pluralidad de tabiques verticales 60d que estan distanciados
apropiadamente para recoger bolas indicadoras grandes 20b, 'pe-
ro estén suficientemente distanciados para permitir que pasen
a su través bolas indicadoras pequefias 20a. Mas alld de los =
tabiques 60d, la superficie superior del reborde exterior 60c
estd provista con una pluralidad de indices 60e que correspon-
den a cada uno de los espacios entre tabiques 60d. En esta for
ma ilustrativa del invento, que estd disefiada particularmente
para el juego de bingo, los indices 60e incluyen nimeros apro-
piados que correspenden a los nimeros existentes sobre las tag
jetas de bingo 22.

El campo de juego circular 14 incluye también el -
miembro interior o disco 62 que esté montado para girar dentro
del miembro exterior 60. En su centro, el miembro interior 62
estd provisto con una depresian 62a que tiene un orificino de
montaje formado en la parte inferior de la misma de manera que
el miembro interior 62 puede ser montado de manera capaz de gi
rar sobre el &rbol de montaje 32a, extendiéndose el extremo sy
perior 32b del mismo a través del orificio de montaje. Movién-
dose hacia fuera desde el centro del miembro interior 62, se
dispone una superficie 62c de aplicacién a rueda, que estd en
alineacion con la superficie 60b de aplicacidn a rueda, forma
da sobre el miembro exterior 60. Ademés, el miembro interior

62 estd provisto con una pluralidad de holsas 62d receptoras
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de bolas, que estén separadas por tabiques 62e. En direccidn

hacia fuera de las bolsas 62d, la superficie superior del -

miembro interior 62 estd provista con indices 62f que correg

ponden a cada una de las bolsas 62d. En esta forma ilustrati-
va del invento, que esté diseMada particularmente para el jue
go de bingo, estén dispuestas cinco bolsas receptoras de bo-

las 62d, y los indices 62f incluyen sendas letras de la pala-
bra B-I-N-G-0 asignadas a cads una de las bolsas 62d.

En el desarrollo del juego, el miembro exterior 60
es hecho girar en une direceidn, mientras que el miembro inte-
rior 62 es hecho girar en una direccidn opuesta. La disposicidn
de propulsién (nica en su género, que logra esto, se muestra
con la mayor claridad en las figuras 4 y 5. Més particularmepn
te, el miembro exterior 60 es propulsado directamente por un
conjunto de rueda 70 propulsada por motor y 18 rotacién comu-
nicada al reborde exterior 60 se emplea para hacer girar al dig
co interior 62 en una direccién opuesta por medio de un weca-
nismo transmisor de movimiento 90 que transmite el movimiento
de rotacidn del miembro exterior 60 en una direccion para ha-
cer girar el miembro interior 62 en una direccion opuesta. El
conjunto de rueds propulsada por motor 70 incluye un motor 72
cuyo érbol primerio o de salida 72a se aplica y hace girar a
una correa de propulsidn T4 que comunica movimiento de rota-
cién a una polea 76, Montada para girar sobre la polea 76 se
encuentra una rueda propulsora 78 que se aplica a un reborde
vertical 60f que se extiende circunferencialmente formado so-

bre el miembro exterior 60. Todo el conjunto de rueda propul=
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sada por motor 70 estd montado sobre una plataforma 80 que

a su vez estd montada de manera capaz de pivotar con respec-—
to a la depresidn 32 en 80a y para asegurar que la rueda prg
pulsora 78 permanezca aplicada al reborde vertical 60f, de ma
nera que se comunica a éste un movimiento de rotacidn, la ﬁlg
taforma 80 montada pivotablemente es empujada a aplicacion =~
con el reborde vertical 60f mediante medios apropiados, tales
como un resorte B2. Desde luega, se entenderd que las bate-
rias 40a, 40b estén conectadas apropiadamente mediante unos
alambres conductores 40c al motor 72 para comunicar energia
al mismo. Tal como se muestra en la figura 4, en esta forma
ilustrativa del invento, el miembro exterior 60 es propulsado
en rotacidn en una direccidn contraria a la de las agujas de
un reloj mediante la rueda propulsora 78.

Cuando el miembro exterior 60 gira en una direccidn
contraria a la de las agujas de un reloj, la superficie 60b
de aplicacién a rueda formada sobre ella comunica este movi-
miento de rotacién a medios transmisores de movimiento 90.Més
particularmente, los medios transmisores de maovimiento 90 es-
tén provistos con un orificic de montaje central y tres ranu-
ras de cerradura 90a, que se extienden radialmente, las cuales
estédn adaptadas para ser montadas sobre y aplicarse a llaves
de montaje 32c formadas sobre el extremo superior del arbol
de montaje 32a. Los medios itransmisores de movimiento 90 es-
tén provistos asimismo con tres puntas o drboles 90b que se -
extienden radialmente y que estén adaptados para tener ruedas

90c montadas de manera capaz de girar sobre sus extremos. Co-
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rrespondientemente, como un resultado de la aplicacidn de ranu-

ras de cerradura 90a a llaves de montaje 32c los &rboles 90b,
que se sxtienden radislmente no giran y permanecen estaciona-
rios con el érbol de montaje 32a. No obstante, cuando gira el
miembro exterior 60, la superficie de aplicacién a rueda 60b
formada sobre ella comunica movimiento de rotacidn a ruedas
90c, que a su vez se aplican a la superficie de aplicacidn

a rueda 62c formada sobre el miembro interior 62, y transmi-
ten el movimiento de rotacion de ruedas 90c al miembro inte=-
rior 62 mediante aplicacidn por friccidn. Con el fin de asegu-
rar que las ruedas 90c se apliquen por friccidn a superficies
de aplicacién a ruedas 60b, 62c, para transmitir movimiento de
rotacidén desde el miembro exterior 60 al miembro interior 62,
el extremo superior del érbol de montaje 32a estéd provisto con
un tornillo de bloqueo 62d que mantiene a las ruedas 90c y a
las superficies de aplicacidn a rueda 60b, 62c aplicadas por
friccién une a otra. Correspondientemente, deberd resultar -
evidente que cuando el miembro exterior 60 es propulsado en
una direccidén contraria a la de las agujas de un relej, las =
ruedas 90c seradn hechas girar en una direccién opuesta, y es-
te movimiento serd transmitido al miembro interior 62 de mang
ra que éste gira en la direccitn de las agujas de un relej,
opuesta a la del miembro exterior 60. Desde luego, también sg
ré posible hacer que el miembro exterior 60 y el wmiembro intg
rior 62 giren en la misma direccién, simplemente haciendo que
una disposicifn de doble rueda sustituya @ cada una de las rug

das 90c.
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En el desarrollco usual del juego, el tableroc de jue-
go 12 serd colocado normalmente sobre una superficie plana,tal
como un tablero de mesa T o similar, sentdndose una plurali-
dad de jugadores alrededor del tablero de juego 12, Con el fin\
de gque un jugador tome su turno, es necesario que el pasillo
de juego longitudinal 16 y el mecanismo propulsor. de bolas 18
montado sobre elle estén situados frente a cada uno de los ju
gadores. Con el fin de lograr esto de una manera simple y cop
veniente, el tablero de juego 12 esté provisto con una disposi
cion de "Susana Loca" en que el miembro de bastidor circular
30 pivota cuando el miembro de bastidor longitudinal 34 es he-
cho girar de un jugadar a otro alrededor de un circulo. Més
particularmente, tal como se muestra con la méxima claridad
en la figura 3, el miembro de bastidor circular 30 estd pro-
visto con un miembro de aplicacién a supexficie 100 que tiene un
adrbol de soporte 100a que estéd montado pivotablemente con res-
pecto al miembro de bastidor circular 30. Ademids de ello, so-
bre elmiembro de bastidor longitudinsl 34, junto al lado in=-
ferior de compartimentos 36a, 3Ba, estan montadas de manera
capaz de girar respectivamente ruedas de aplicacién a superfi-
cies 102, 104, De esta manera, después de que un jugador ha
tenido su turno, no es necesario que el jugador cambie de po-
sicién o que el tablero de juego 12 sea levantado y movido., En
lugar de ello, el jugador empuja meramente al miembro de bas-
tidor longitudinal 34 hacia el siguiente jugador, de manera
que las ruedas 102, 104 giran con respecto ai tablerc de mesa

T. Esto hard que el tablero de juego 12 gire de modo que se
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encuentre en alineacidn con el siguiente jugador. No obstan-
te, el miembro de bastidor circular 30 y el campo de juego 14
permanecen situados en el centro de todos los jugadores, cuan
do estos pivotan con respecto al miembro de eplicacion a super
ficie 100 que no gira con relacidn al tablero de mesa T.
Con el fin de suministrar energia desde baterias 40a,

40b al motor 72, se dispone una disposicién de conmutacion 110
dnica en su género para empujar a un miembro de contacto de rg
sorte 108.a y fuera de aplicacién con 1z bateris 4Da. Tal como
se muestra en las figuras 4 y 7, el compartimento para bateria
3Ba estd provisto con una pared extrema 38c que tiene un canal
38d y una muesca 3Be formada en él. Las baterias 40a, 40b estén
adaptadas para ser colocadas en el compartimento para bateria
38a, de manera que la bateria 40a estd en aplicacidn con la pg
red extrema 38c y de manera que la bateria 40b es siempre em-
pujada a aplicacién con el miembro de contacto de resorte 106.
No obstante, el miembro de contacto de resorte 108 estéd montado
para moverse dentro del canal 38d de manera que puede ser empy
jado en y fuers de aplicacién con la bateria 40a poniendo en
funcionamiento la disposicidn conmutadora 110 que incluye un
miembra de aplicacién de dede 112 que sobresale a través de un
orificio 34a formado en la superficie superior del miembro de
bastidor longitudinal 34. E1l miembro de aplicacion de dedo 112
estd formado enterizamente con un drbol 112, que esté montado
de forma capaz de pivotar con respecto al miembro de bastidor
34 de menera gue el miembro de aplicacidn de dedo 112 puede

ser hecho pivotar desde la posicidn de linea llena a la posi-
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cidén de linea de puntos mostrada en la figura 7. E1 miembro de
aplicacidn de dedo 112 esté proviste también con una prolonga-
cion 114 que se aplica al miembro de contacto de resorte 108
que estd construido y montado de manera tal que siempre perma-
necerd en contacto con la prolongacicn 114. Correspnndienteaen-
te, cuando el conmutador 110 es pivotado a su linea de puntos
sobre la posicidn "ABIERTA", la prolongacidn- 114--empujard al
miembro de contacto de resorte 108 a aplicacion con la bateria
40a. Cuando se desea desconectar la energia, la disposicidn de
conmutacion 110 es hecha pivotar a su posicién de linea llena
o "CERRADA", y el miembro de contacto de resorte 108 permane-~
cerd en contacte con la prolongacion 114 cuando ésta se musve
alejandose de la bateria 40z de manera que el miembro de con-
tacto de resorte 108 es movido fuera de aplicacidn con la bate-
ria 40a. Ademéds de ello, la disposicidn de conmutacién 110 es
mantenida en su posicion "ABIERTA" o "CERRADA" mediante una -
disposicién de levas que inecluye un miembro de leva 112b forma
do sobre la parte inferior del miembro de aplicacion de dedo
112 y un miembro de levas ll6a que estd montado scbre un brazo
116 en contacto con elmiembro de levas 112b. Correspondiente-
mente, el conmutador 110 es mantenido en su posicion CERRADA
por aplicacidn del miembro de levas 112b a un lado del miembro
de levas ll6a y es mantenido en su posicién ABIERTA por fun-
cionamiento a la posicidn de linea de puntos sobre el otro la-
do del miembro de leves ll6a.

Con el fin de proporcionar una clara compresion del

aparato del presente invento, se proporcionaré ahora una breve
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descripcién del desarrolle del juego. En una utilizacidn tipi-
ca, el aparato descrito puede ser ajustado para jugar uns va-
riante del popular juego del bingo en que el aperato del pre-
sente invento es utilizade por los jugadores para efectuar las
selecciones alfabéticas y numéricas. Con el fin de preparar al
juego para jugaer el bingo, unas tarjetas de bingo 22, unos =
seffalizadores de tarjeta de bingo 24, unas fichas de juego 26
y unas chavetas de confrontacian 28 son distribuidas entre los
jugadores, siendo colocadas a un lado fichas de juego 26 que
han quedado encima para incluirlas como "pote de gaenador" para
la primera ronda de juego. Ademés, el mecanismo propulsor de
bolas 18 estd montado en orificios de montaje, 42, 44 y la al-
tura de la bola golpeadora 56 es ajustada con respecto al pa-
sillo de jusgo 16 tél como arriba se explica. El tablerc de jug
go 12 es colocado en el centro de los jugadores y es hecho gi-
rar sobre ruedas 102, 104 de manera que el pasillo de juego

16 y el mecanismo praopulsor de bolas 18 estan enfrentados al
primer jugador. El conmutador mecéanico 110 es hecho funcionar
a su linea de puntos o posicidn ABIERTA, de maners que el -
miembro de contacto de resorte 108 es puesto en aplicacién con
ls bateria 40a para completar el eircuito que excita el motor
62 y hace que gire la rueda de propulsién 78 y que comunique
movimiento de rotacidn al miembro exterior 60. Tal como arri~
ba se explica, cuando gira el miembro exterior 60, los medios
transmisores de movimiento 90 incluyendo ruedas 90c transfie-
ren su movimiento de rotacidén al miembro interior 62 de manera

que éste gira en una direccidn opuesta.
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Estando el aparato preparadeo para el juego, cada ju-
gador intenta disparar cualquier combinacidn de letras y nime-
ros que aparezca sobre su tarjeta de bingo 22, disparando pri-
mero la bola indicadora pequefia 20a para la letra deseada y -
disparando luego la bola indicadora grande 20b para el nGmeéo
deseado. Mds particularmente, el primer jugador coloca la bola
indicadora pequefia 20a sobre el lugar o asiento de lanzamiento
l6a, y la cadena 54 y la bola golpeadora 56-som @justadas de
manera que la bola golpeadora 56 esté colineal con la bnla 20a
para obtener un impacto apropiado. Luego la bola golpeadora- 56
es movida radialmente hacia fuera del tablero de juego 12 al -
tiempo que se mantiene atirantada la cadena 54 con el fin de -
asegurar un grado de predecibilidad al poner en contacto caon la
bola indicadora pequefia 20a. Luego la bola golpeadora 56 es de-
jada libre o impulsada hacia delante tal como se indica por la
flecha de direccidn A (figura 5). Si bien el popular juego de
bingo es un juego enteramente de suerte, no teniendo los juga-
dores ningln control sobre las selecciones alfabéticas y numé-
ricas, el aparato del presente invento permite que el jugador
utilice su destreza para propulsar la bolas indicadora 20 & una
letra o un nimero que se dice. Mas particularmente, antes de
que sea liberada la bola golpeadora 56, el jugador puede vigi-
lar la rotacion del miembro interior 62 de manera que cuando la
bolsa 62d deseada y las correspondientes letras de indice 62f
estén entrando en alineacién con el pasillo de juego 16, el ju
gador pueda liberar entonces la bola golpeadora 56 para que chg

que con la bola indicadora pequefia 20a y la propulse a lo largo
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del pasillo de juego 16 y sobre el campo de juego 14. Corres—
pondientemente, el jugador puede utilizar su control del tiem
pa y su destreza para apuntar a la bolsa 62d y a la letra 62f
que se deseen. No obstante, queda el elemento de la suerte en
el desarrollo del juego ya que la bola indicadora pequefia 20a
ha de pasar sobre el miembro exterior 60 que esta girando en
la direccidn opuesta a la bolsa 62d deseada y, ademés, el elg
mento de la suerte es aumentado también ya que la bola indicg
dora pequefia 20a ha de pasar a través de tabiques 60d y sobre
el miembro interior giratorio 62 antes de pasar a descansar
dentro de una de las bolsas 62d.

Correspondientemente, resultard también evidente que
un jugader tienme la oportunidad de mejorar su destreza para el
juego con el aparato del presente invento. Més particularmen=
te, cuando mejora la destreza del jugador, éste puede determi-
nar mejor el tiempo gque necesitard la bole indicadora peguefia
20a para pasar sobre el reborde exterior giratorio 60c, a trg
vés de tabiques 60d y dentro de la bolsa 62d deseada, que esta
girando en sentido opuesto. De esta manera, el juego del pre-
sente invento permite que el jugador utilice y mejore su des-
treza y su control del tiempo para disparar hacia bolsas 62d
deseadas y hacia letras alfabéticas correspondientes, segin se
muestran por indices 62f, mientras que en el juego de bingo -
convencional, las letras y los nimeros son seleccionados com-
pletamente al azar y el jugador no tiene ninguna oportunidad

de controlar el desarrollo del juego ni de mejorar su destre-

zZa.
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Una vez que la bola indicadora pequefia 20a pasa a
descansar dentro de una de las bolsas 62d y después de que ha
sido seleccionada la correspondiente letra 62f, el jugador dg
be. utilizar entonces el mecanismo propulsor de bolas 18 para
impulsar la bola indicadora érande 20b & lo largo del pasi;
llo de juego 16 y sobre el campo de juego 14, De la misma ma-
nera que con la bola indicadora pequeffa 20a, la bola indica-
dora grande 20b es colocada socbre el asiento o lugar de lan=-
zamiento l6a y es impulsada por el mecanismo propulsor de ho-
las 18, De nuevo, el jugador puede emplear su destreza. y con-
trol del tiempo pars disparar hacia un tabique 60d deseado y
hacia un nimero 60e correspondiente sobre el miembro exterior
rotatorio 60. No obstante, cuando el miembro exterior 60 esté
girando, queda el elemento de la suerte en el desarrollc del
juego ya que la bala indicadeora grande 20b serd hecha girar
con el reborde exterior 60c antes de gque pase a descansar en-
tre un par de tabiques 60d.

Las posiciones de las bolas indicadoras peguefias y
grandes 20 determinan la combinacion seleccionada de letras
y nimeros (por ejemplo: B - 6) y entonces el jugador reclama
esta combinacién. Todos los jugadores que tienen esta combina=-
cion perticular sobre sus tarjetas de bingo 22 deberén colo-
car un sefializador de tarjeta de bingo 24 sobre el cuadrado
apropiado. El1 jugador que dispara la combinacidn introduce
una chaveta de confrontacion 28 dentro del orificio marcado
para esta combinacidn en el cuadro de confrontacidn patran

36b, tal como se muestra en la figura 2. El siguiente jugador
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utiliza luego el mismo método y continda el juego alrededor
de la mesa hasta que uno de los jugadores llena upna fila cugl
guiera de cinco cuadrados, horizontalmente, verticalmente o
diagonalmente, sobre su t&rjeta de bingo. Cuando se ha hecho
esto, el jugador es declarado ganador de la ronda de juego,
recogiendo todas las fichas de juego existentes en el "pote".
Cuande un jugador reclama ser el ganador, su tarjeta de bin-
go ganadora debe ser comprobada emparsjando los cuadrados que
€l reivindica haber llenado con respecto al cuadro de confron-
tacidn patrén 36b. Las chavetas de confrontacian patrones 28
no deberan ser retiradas hasta que se haya verificado y com-
probado la tarjete de bingo ganadora. Termina el juego cuan=-
do, después de varias rondas, un jugador retiene todas las -
fichas.

Naturalmente, el aparato del presente invento puede
ser utilizado para jugar uno cualquiera de una amplia varie-
dad de juegos de tablero, por ejemplo cualquier juego en el
gue deban efectuarse dos selecciones por parte de un jugador
para determinar el desarrollo del juego, siendo utilizado el
aparato aqui descrito en celidad de selector. Por ejemplo,el
aparato del presente invento puede ser utilizado para jugar
juegos de naipes o cartas en los que una bola es utilizada
para determinar la carta apropiada y la otra bola es utiliza-
da para determinar el nlmero o la letra de la carta.

Tal como resultard svidente con facilidad para los
técnicos en la materia, el invento puede ser utilizado en -

otras formas o juegos espacificos sin apartarse de su espiri
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tu o de sus caracteristicas esenciales. Por ejemplo, el me=-
canismo propulsor de bolas actualmente ilustrade podria ser
cambiado de manera que se utilizase cualquier tipo de dispg
sicion para propulsar las bolas de juego sobre el campo dg
juego. Por lo tanto, las presentes formas de realizacidn han
de ser consideradas como ilustrativas y no restrictivas, -
siendo establecido el alcance del invento por las reivindi-
caciones en lugar de por la descripcion que antecede, y se
pretende que estén abarcados por €1 todos los cambios que cai
gan denﬁro del significado y del margen de equivaiencias de

dichas reivindicaciones.

Se reivindica como nuevo y de propia invencian.

1.~ Juego de suerte y de destreza, que comprende un
campo de juego circular y bolas indicadoras primeras y segun-
das, caracterizado por el hecho de que unos medios propulso =
res dirigen a dichae bolas indicadoras primeras y sequndas sg
bre dicho campo de juego, incluyendo dicho campo de juego un
primer miembro rotatorio que tiene primeros medios recepto-
res de bolas adaptados para recibir a dicha primera bola in-
dicadora, un segundo miembro rotatorio situado entre dicho -
primer miembro rotatorio y dichos medios propulsocres, estando
adaptado dicho segqundo miembro rotatorio para recibir a dicha
segunda bole indicadora, impidiendo dichos segundos medios rg

ceptores de bolas el paso de dicha segunda bola indicadora

%
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y permitiendo el paso de dicha primera bola indicadara dentro
de dichos primeros medios receptores de bolas, y los medios
propulsan a dichos primeros y segundos miembros rotatoriaos.

2.- Juego de acuerdo con las reivindicacion 1, ca-
racterizado por el hecho de que dicho primer miembro rotato-
rio incluye ademés primeros medios de indice sobre dichos pri
meros medios receptores de bolas y dicho segundo miembro ro-
tatorio incluye ademés segundos medios de indice sobre dichaos
segundos medios receptores de bolas.

3.- Juego de acuerdo con las reivindicaciones ante-

riores, caracterizado por el hecho de que dichos medios pro-
pulsores incluyen primeros medios propulsores para propulsar
directamente en rotacidn a dicho segundo miembro rotatorio,
y medios transmisores de movimiento para transmitir la rota-
cién de dicho segundo miembro rotatorio a dicho primer miem-
bro rotatorio para hacer que dicho primer miembro rotatorio
gire en una direccidn opuesta a la de dicho segundo miembrao
rotatorio.

4.- Juego de acuerdo con las reivindicaciones an-
teriores, caracterizado por el hecho de que dicho segundo
miembro rotatorio incluye un reborde vertical que se extien-
de circunferencialmente, y dichos primeros medios de propul-
sidn incluyen una rueda propulsada por motor para aplicarse
a dicho reborde vertical con el fin de comunicar movimienta
de rotacidn a dicho segundo miembro rotatorio,

5.- Juego de acuerdo con las reivindicaciones an=

teriores, caracterizado por el hecho de que dichos medios -

%
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transmisores de movimiento incluyen una pluralidad de ruedas
rotatorias transmisoras de movimiento para aplicarse por frig
cidén a dichos primeros y segundes miembros rotatorios.

6.- Juego de acuerdo con las reivindicaciones ante-
riores, caracterizado por el hecho de que dicho primer miembro
rotatorio incluye una superficie para aplicarse por fricciadn
a dichas ruedas transmisoras de movimiento para hacerlas gi-
rar en una direccion, y dicho segundo miembro rotatoric incly
yen una superficie para aplicarse por fricciédn a dichas rue=~
das transmisoras de movimiento para hacer que dicho segundo
miembro rotatorioc sea hecho girer en una.direccion opuesta a
la de dicho primer miembro rotatorio.

7.~ Juego de acuerdo con las precedentes reivindi-
caciones, caracterizado por el hecho de que dichos sequndos
medios receptores de bolas incluyen una pluralidad de miem-
bros verticales distanciados circunferencialmente alrededor
de dicho segundo miembro rotatorio.

B.- Juego de acuerdo con las precedentes reivindi-
caciones, caracterizado por el hecho de que dicho tablerc de
juego incluye ademds un miembro que se extiende longitudinal-
mente que define un pasillo de juego adyacente a dicho campo
de juego incluyendo dicho miembro de prolongacidn unos com=~
partimentos de almacenamiento que tienen tapas de comparti-
mento separables y un compartimento incluye indices para ser
utilizados como un cuadro de confrontaciodn.

9.~ Juego de acuerdo con las reivindicaciones ante-

riores, caracterizado por el hecho de que dichos medios pro-
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pulsores de bolas incluyen una bola de impacto trabada monta-
da sobre dicho pasillo de juego para golpear a dichas bolas
indicadoras primeras y segundas, y propulsarlas a lo largo de
dicho pasillo y sobre dicho campo de juego.

10.~ Juego de acuerdo con las precedentes reivindi-
caciones, caracterizado por el hecho de que dicha primera bola
indicadora es de didmetro menor que el de dicha segunda bola
indicadors.

11.~ Juego de acuerdo con las reivindicaciones ante-
riores, caracterizado por el hecho de que dicho campo de jue-
go circular estéd montado pivotablemente sobre un miembro de
aplicacidén a superficie, y dicho miembro que se extiende lon-
gitudinalmente estd provisto sobre su lade inferior con ruedas
rotatorias para aplicarse a una superficie de manera gue dicho
miembro que se extiende circunferencialmente puede ser hecho
girar cuande pivota dicho campo de juego circular.

12.- Juego de acuerdo con las reivindicaciones an-
teriores, ceracterizado por el hecho de gque uno de dichos cop
partimentos esté adeptado para alojar baterias, incluyendo di
cho compartimento una pered extrema para aplicarse a una de
dichas baterias y teniendo un canal formado en gl, un miembro
de contacto de resarte montado en dicho canal, y medios de con
mutacién que se aplican a dicho miembro de contacto de resor-
te para mover a dicho miembro de contacto de resorte en y fug
ra de eplicacién con una de dichas baterias.

13.- "JUEGO DE SUERTE Y DE DESTREZA".

Tal como se describe y reivindica en la presente Me~
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moria Descriptiva, que coensta de veintiseis hojas escritas a

méquina por una sola cara y de sus correspondientes dibujos.

Madrid, .11 081 1974

¥



Aurora Products Corp, une
corporacién del Estado de

Nueva York. son 2 hojas hoja 12

FIG. 3.

Escala variable Madrid, ll;iétubré 1974
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Aurora Products Corp., una corporacibn
del Estado de Hueva York. son 2 hojas

Escala varizble
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