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P A T E N T E  
D E

I N V E N C I O N

por "PERFECCIONAMIENTOS EN UN CAMPO DE GOLF DE MINIATURA", 
a favor do la sociedad sueca Bongt Potorsson Now Products 
Invostment AB, residente en Linnógatan 38 A S-413 04 
GBtoborg (Suecia).

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente invento se refiere a un campo de golf 
de miniatura quo comprendo una primera parto que incluye una 
zona do comienzo o "teo", una parto media dotada do una se­
rie de obstáculos, y una última parto quo incluye una zona 

5. de finalización o "groen" dotada do un orificio u otro dis­
positivo captador de la pelota.

Las instalaciones convencionales para juegos do 
golf de miniatura comprende, por lo general, doce a diecio­
cho campos del tipo citado. En cada campo dicha primera par­
to y la última parte son sustanoialmente similares a la parte10



correspondiente de los otros campos. La diferencia mas impor­
tante entre los diferentes campos se encuentra en la parto 
media en donde se disponen obstáculos do tipo diverso* Por 
consiguiente, es posible, en teoría, obtener todos los ti­
pos do trayectorias do la pelota y grados do dificultad re­
presentados en una instalación completa do juego do golf 
on miniatura por medio de un campo Tínico, cuando so dota a 
su parte media de obstáculos intercambiables. Es evidente 
que la reducción de la instalación a un solo campo o a unos 
pocos significa la reducción del coste y dol área nooosaria 
para obtener una organización completa.

Se conoce también por el arto anterior (patento 
suiza 474 273) un campo do golf de miniatura en dondo los 
obstáculos son intercaniablos. Sin embargo, on esto disposi­
tivo conocido los dispositivos do los obstáculos son volu­
minosos y no resultan apropiados para combinarse con una 
máquina para ol cambio automático de los sobstáculos. La va­
riación que puede obtenerse en esto tipo do obstáculos os 
también muy reducida lo cual reduce interés on el juego.

Un objeto do esto invento consiste en proporcionar 
un dispositivo de obstáculo on donde son muy variados los 
tipos do obstáculos que so pueden obtener y cuyos tipos co­
rresponden a los tipos do los obstáculos utilizados on los 
campos do golf do miniatura convonoionales.

Otro objoto dol presonto invento consisto on pro­
porcionar un.dispositivo quo comprendo obstáculos intercam­
biables para un campo do golf do miniatura, cuyo dispositi­
vo os apropiado para combinar con una máquina intorcambiado- 
ra do obstáculos.



Otro objeto dol invonto consisto en proporcionar 
un mocanisno para cambiar los obstáculos dol dispositivo.

Los objotos dol invento so obtionon por medio de 
un campo de golf do miniatura on dondo la parto media propor­
ciona un torrono do juego sustancialmonte plano y sobro ós- 
to medios do puorta articulados a travos do un ojo quo so on- 
ouontra sustancialmonte horizontal y transversal al campo 
entro una primera posición on dondo el borde dol medio do 
puerta opuesto al o je ostabloco contacto con dicho torreno 
do juego do nodo quo el medio do puorta forma un terreno do 
juogo inclinado hacia arriba a partir do la primera parte y 
una segunda posición en donde ol medio de puorta so eleva 
dol torrono do juogo pormitiondo el paso. de una polota do 
juogo, con 1c que los medios do obstáculos intercambiables 
so disponen bajo ol medio do puorta y so conectan a dicho 
primor terreno do juogo y al extremo superior de la puorta 
do forma que pueda lanzarse una pelota a travós dol primor 
medio do obstáculo sobro ol primor torrono do juogo citado 
cuando la puorta so encuentra on su posición elevada y sobro 
la puorta a travós do dicho sogundo medio do obstáculo cuan­
do la puorta so encuentro en su posición dosoondida.

A continuación so describo una roalización dol in- 
vonto y so roprosonta on los dibujos quo so acompasan, on los 
quo:

La figura 1 os una vista on perspectiva do un campo 
do golf do miniatura sogán ol invonto.

La figura 2 roprosonta el dispositivo do obstáculo 
do osto campo on sección.

La figura 3 representa un mocanisno para ol intor-



s= s:

2 3

cambio automático do los obstáculos*
La figura 4 os una soooión por la línea IV-IV do 

la figura 3 a mayor escála­
la figura 5 os un circuito qlóotrico relativo a

5* la figura 4*
La figura 6 os una vista en perspectiva do un me­

dio do obstáculos
La figura 7 os una vista en perspectiva do otro me^ 

dio do obstáculo.
10. Las figuras 8 a 11 ilustran el medio de obstáculo

de la figura 7 on diferentes posiciones.
Según la figura 1 ol campo comprendo una primera 

sección 1 con una zona de partida o "toe" y un campo do 
juego 3! una parto media 4 con un campo de juego 5 que so 

15* encuentra debajo do un dispositivo do obstáculo 6; y una úl­
tima parto 7 que forma una zona de finalización o "groen" 
con un terreno do juego 8 y un orificio 9 por el que puede 
introducirse la pelota. El terreno de juego 3? 5y 8, está 
circundado:-por una barrera 10 que tiono una abertura on la 

20. zona de partida. Para un juego so lanza la pelota desde la 
"tee" 2 a travós del obstáculo dol dispositivo do obstáculo 
6 dispuesto on posición operante y a la zona de finalización 
"groon" 7 para entrar on ol orificio 9- En ol próximo juogo 
so modifica la posición do nuevos obstáculos del dispositivo 

25. de obstáculos 6 y la pelota debo lanzarso de otro nodo y 
así sucesivanonto.

Según se r opro sen ta on las figuras 1 y 2 ol dispo­
sitivo de obstáculo 6 está dotado con medios de puorta 11 
conectados a un terreno de juego inclinado 12 y alojado en­



tro dos piezas laterales 13. EL medio do puerta 11 ostá ar­
ticulado por medio do un ojo 17 para adoptar una posición 
en la que el extremo inforior, opuesto al eje 17 ostableoo 
contacto con ol terreno de juego 3 de la primera parto 1 

(esta posición so representa en la figura 2 por nodio do li­
ncas continuas) y una posición elevada (reprosontada on la 
figura 1 y por nodio do lineas do trazos en la figura 2 ) on 
la que resulta accesible el torrono do juego 5 situado do- 
bajo do los medios do obstáculo 6. Por debajo de los medios 
do puerta 11 y sobro ol torrono do juogo 5 so dlspono un 
primor medio do obstáculo 14) quo os articulablo por nodio 
do un eje 16 y on ol extremo superior del torrono do juogo 
inclinado 12 so dlspono un segundo nodio do obstáculo 15 ar­
ticulado a travós do un eje 18 (figura 2). Según la función 
prevista on la organización descrita) la polota dobo lanzar- 
so dosdo ol torrono de juogo 3 a travós del nodio do obstá­
culo 14 y sobro ol terreno de juogo 5 para alcanzar la últi­
ma parto 7 cuando la puorta so sitúa on dicha posición ele­
vada y cuando ósta so encuentra on la posición descendida 
la polota dobo dosplazarso sobro ol torrono do juogo 3 su- 
biondo la puorta 11 y ol terreno do juogo inclinado 12 y a 
travós dol medio do obstáculo 15 a partir dol cual descien­
do sobro ol torrono de juogo 8 dosdo donde so dirigo hacia 
ol orificio 9 por nodio do una placa 35 (figura 2 ).

Por consiguiente, puodon obtenerse dos variaciones 
principales por nodio do las dos posiciones do los medios do 
puorta; on una do ollas la polota so desliza sobre un plano 
sustancialnento horizontal y on la otra sobre un plano in­
clinado. A su voz, ostas dos variacionos principales pueden



variarse por inodio do las diforontes posiciones do los res­
pectivos medios do obstáculo pivotaM.es 14 y 15* Por consi­
guiente, os posiblo obtener todas las diversas conbinacionos 
do obstáculos dol dispositivo do obstáculo 6 .por medio de la 

5- articulacián do los tros ejes 16, 17 y'18.
EL primer inodio de obstáculo 14 so reprosonta on 

la figura 6. Vinculadas al ojo 16 so encuentran tros panta­
llas 36, 37 y 38 así como una parto on forma do caja 39* la 
pantalla 36 prosonta on su parto media una ventana rolatíta­

lo. monto amplia 40, la pantalla 37 está dotada do ventanas 41 
on sus extronos y la pantalla 38 prosonta en su parto media 
una estrecha ventana 42. La parte en forma do caja 39 presen­
ta on su parto media una cubeta 43 abiorta por ambos extro- 
nos- En las diforontos posicionos do articulacián del medio 

15. do obstáculo 14 las pantallas 36 - 38 o la parto 39 estable­
cen contacto a su voz con el terreno do juego 5 y, por con­
siguiente, la pelota debo pasar a travás do las ventanas 40, 
41, 42 o la cubeta 43 ropectivamontc. (Con el empleo de las 
ventanas laterales 41 se lanza la pelota do modo que reboto 

20. sobre la barrera 10).
EL segundo medio do obstáculo so representa en la

figura 7 en vista perspectiva y on sección en la figura 2.
Este medio comprenda una placa 44 y una placa 45 que forma
parto do una circunferencia y do una ouorda de un circulo
quo tieno su centro on el ojo 18. En la parto que forma la 

25.
circunferencia so practican cinco ventanas 46 (figuras 1, 7) 
quo continúan sobre la placa 44. La ventana media abarca to­
da la parto circunferencial y termina on 47 (figura 7) on la 
parto dondo so forma la cuorda.
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En la parto opuesta a la placa 45 so onouontra la 
parto en forma do caja 48 vinculada a la placa 44. Esta par­
to so representa on forma do "T" "tapa" 49, cuyo "vástago" 
so conecta a la placa 44 por medio do un faldón 50, mientras 
que las partos latoralos están abiertas. En ol contro do la 
parto on forma do "T" 49 so encuentra un orificio 51 y on la 
parto on forma do caja so proporcionan superficies 52 y 53 
para quo reboto la pelota.

23a la posición del medio do obstáculo 15, ropro- 
sontado on la figura 2, la pelota debo lanzarse a travós 
do la ventana oontral 47 (figura 7): on la posición repre­
sentada en la figura 8 a travós do una do las cinco ventanas 
46; on una posición on la quo ol bordo do la placa 44 esta- 
bloco contacto con ol terreno do juego inclinado 12 a travós 
do la ventana control 46; on la posición representada on la 
figura 9 sobro ol bordo ol terreno do juogo 12 robotando oon- 
tra la placa 44; on la posición representada on la figura 10 
sobre el bordo dol terreno do juogo 12 a travós dol paso dis- 
puosto enfronto do la placa 44 y en la posición representa­
da on la figura 11 con un movimiento de reboto en ol interior 
do la parte 49 y a travós do la abertura 51.

Sogdh ya so ha indicado on cuanto procodo, os po­
sible obtener todas las variaciones dol dispositivo do obs­
táculo articulando los tros ojos 16, 17 y 18 on dotomina- 
da socuoncia. En la figura 3 so ropresonta un mocanismo au­
tomático para la articulación do los ojos. Los oxtromos do 
los tros ojos 16, 17 y 18 so representan on las figuras. El 
ojo 16 ostá dotado con una ruóda dontada 23 y ol ojo 18 con 
una rueda dentada 27, mientras que el ojo 17 ostá dotado con
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una palanca 30. Las modas dentadas 23 y 27 están provistas 
do cadenas 24 que están sujetas por un extraño a la tensión 
do resortes 25 y 28 respectivamente. El otro extremo do las 
cadenas ostán vinculado a articulaciones 26, 29 respectiva­
mente. La palanca 30 está dotada de una articulación 31. To­
das las articulaciones ostán conectadas a un pasador 22 que 
puedo moverse en ranuras alargadas quo terminan a cierta dis­
tancia: del extremo do la articulación rospoctiva. El,pasador 
22 está vinculado a una tuerca 21 quo coopera con un tomi­
llo 20 giratorio por medio do un motor 19. Sobro la tuoroa 21 
está vinculada una placa 32 quo, por medio do orificios on 
ósta practicados acciona interruptores eléctricos 33 y por 
medio do topos oxtromos un interruptor inversor 34. EL mo­
tor 19 está conectado a los interruptores 33 y es reversible 
por medio del interruptor inversor 34. Esta organización ha­
ce posible que el pasador 22 áo desplace on ambos sentidos 
a lo largo del tomillo 20 con lo que el pasador 22 hace 
que so muevan las articulaciones 26, 29, 31 cuando el pasador 
establece contacto con los oxtromos externos respectivos do 
las ranuras o se nuevo libro en las ranuras sogdn la posición 
del pasador 22 sobro ol tomillo 20 y la posición do las ra­
nuras con respocto a ésto. Esto movimiento do las articula­
ciones cuando el pasador 22 se encuentra on contacto con el 
extromo do la ranura resultará on dos direcciones: o bien las 
articulaciones oon la cadona conectada so desplazan on la di­
rección quo so aparta do la m o d a  dentada respectiva o so 
nuovon las articulaciones on dirección hacia la moda dentada 
bajo la fuorza do los resortes. En el ojo 17 la articulación 
31 desempeña un movimiento correspondiente oon lo quo el poso
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do la puerta H  proporcionará una fuerza igual a la fuerza 
do los resortes. Cuando ol pasador a permitido ol movimien­
to do la articulación respectiva hacia la rueda dentada o 
ol eje 17 respectivamente, de modo quo ol medio de obstácu­
lo o la puerta respectivamente han alcanzado sus posiciones 
oxtronas, el pasador se moverá librononte en las respectivas 
ranuras con ol movimiento ulterior del tornillo 10 y las ar­
ticulaciones permanecerán inmóviles.

La organización de los interruptores resulta evi­
dente a partir do la figura 4. Cuando la placa 32 dotada do 
orificios rebasa los interruptores so desconectará la corrien­
te del motor ouando so introduzca la palanca do maniobra del 
interruptor on uno do los orificios do la placa 32. Los ori­
ficios so adapten a la posición provista do los ojos 16, 17 
18 y pomanocon on las posiciones alcanzadas hasta quo ol 
motor recibo momentáneamente corriente durante un momento lo 
suficientemente prolongado para quo la placa-32 so dosplaco 
una distancia para quo ol orificio robaso ol interruptor.
Do los tres interruptores 33, uno, está destinado a funcionar 
on la dirección do movimiento dol motor y el otro está dosti- 
nados a funcionar en la otra dirección do movimiento del mo­
tor. El torcer interruptor está destinado a proporcionar la 
posición do partida para ol ciclo. Esta organización so apre­
cia on la figura 5 sogán la cual so conecta un interruptor
33 al motor sogán una posición para ol interruptor inversor
34 y ol otro do los interruptores 33 para la otra posición 
dol interruptor invorsor. Con esta organización os posiblo 
alcanzar diferentes posiciones do paro on ol movimiento ha-



cia delante y hacia atrás.
Cuando el mecanismo so encuentra en la posición 

representada en la figura 3? con lo que ol medio de obsta-* 
culo 14 y él medio do puerta 11 so encuentran on la posición 
reprosontada on la figura 2 y el motor 19 hace girar el hor­
nillo 20 de modo que la tuerca 21 so desplace hacia la doro- 
cha do la figura 3, el pasador 22 arrastrará las articulacio­
nes 26 y 31 con lo que el medio do puerta 11 basculará,hacia 
arriba y el medio do obstáculo 14 pivotará on sentido hora­
rio (figura 2). Do forma simultánea ol pasador 22 so despla­
za libremente en la ranura de la articulación 29 de modo quo 
el medio de obstáculo 15 permanece en la posición extrema re­
presentada on la figura 2 bajo la fuorza del resorte 28. Du­
rante el movimiento ol mecanismo so detendrá en diferentes 
posiciones do paro sogán la funoión de los interruptores 33, 
cuyas posicionos corresponden a diferentes posiciones do jue­
go dol medio de obstáculo 14. Do esto modo ol medio do puerta 
11 se encontrará on diferentes posiciones do articulación on 
la parto superior de su gama do basculamiento quo, sin embar­
go, carece do importancia para el juego. Cuando ol motor 19 
y, por consiguiente, la tuerca 21 so inviorton on la posición 
extrema do esta por medio dol interruptor inversor 34 descien­
do el medio do puerta 11 y el medio de obstáculo 14 vuelve a 
la posición extrema reprosontada on la figura 2. Cuando so 
alcanza de nuovo la posición representada en la figura 3 del 
pasador 22, durante su desplazamiento hacia la izquierda, ol 
pasador puedo novorso libromonte on las ranuras do las arti­
culaciones 26 y 31 mientras quo la articulación 29 empieza a 
ser arrastrada por el pasador 22. Do esto modo gira la rueda



dentada 27 y so articula ol medio de obstáculo 15. Con la 
siguionto posición extrema so inviorte ol pasador 22 y el 
medio do obstáculo 15 pivota contra la fuorza dol resorte 
28 hasta quo alcanza la posición roprosontada en la figura 
3 y descrita anteriormente. Con las posiciones do paro apro­
piadas obtonidas por modio de la placa 32 y los interrupto­
res 33, ol modio do obstáculo 15 puedo llevarse a paro on 
la posición provista con los obstáculos en posición de juogo 
De igual modo es posiblo alcanzar la posición oxtroma para 
un juogo concluido.

EL campo do golf representado y descrito comprendo 
linioamonto un dispositivo de obstáculo. Sin embargo, sobro 
el mismo campo pueden disponerse dos o mas dispositivos do 
obstáculo dol mismo tipo o do tipo diferente.

REIVINDICACIONES
Descrito ol objeto dol presento invento, se decla­

ran nuevas y do propia invención las siguiontes reivindica­
ciones, con prioridad do la solicitud do patento sueca nS 
7313009-8 dol 25 do Septiembre do 1973-

1.- Perfeccionamientos on un campo do golf do mi­
niatura que oomprondo una primera parto (1) quo incluyo una 
zona do partida y una zona media (4) dotada do una sorio do 
obstáculos (6) y una áltima parto (7) quo incluyo una zona 
do finalización dotada do un orificio (9) u otro dispositivo 
de captación do la pelota, caracterizados porquo la parto 
modia (4) oomprondo un terreno do juogo sustancialmonte pla­
no (5) y sobro ósto modios do puorta (11) dotados do medios 
do articulación (17) y pivotablos entro una primera posición



en la que un borde dol medio do puerta (11) establece con­
tacto con dicho torreno de juego (5) de modo que el modio 
de puerta (11) forma un torreno do juego inclinado hacia 
arriba a partir de la prinora parto (1 ) y una segunda posi­
ción en la que se oleva del torreno de juego (5) el medio 
do puerta (11) permitiendo el paso de una pelota do juego 
con lo que medios de obstáculo intercambiables (14; 15) so 
disponen bajo los medios de puerta (11) y so conectan a di­
cho primor torreno de juego (5) y al extremo superior dol 
medio do puerta (11); do forma quo puodo lanzarso una polo- 
ta a travós do dicho primor medio do obstáculo (14) sobro 
el primor terreno de juego citado (5 ) ouando el modio do 
puerta (11) so encuentra on su segunda posición y sobre el 
medio de puerta a travós do dicho segundo medio do obstáculo 
(14) cuando ol medio do puerta so encuentra on su primera po­
sición.

2-.- Perfeccionamientos; do conformidad con la rei­
vindicación I, caracterizados porque ol modio do puerta (1 1) 
articula por medio de un eje (17) que so encuentra sustan- 
cialnonte transversal y horizontal al campo.

3 .— Perfeccionamientos; do conformidad con la rei­
vindicación 1 ó 2; caracterizados porque los dos medios do 
obstáculo (14; 15) destinados a oooporar con ol medio de 
puorta (11) están provistos para sor llevados a diferentos 
posiciones operativas modianto ol giro do cada uno por medio 
do un ojo (16; 18).

4*.— Perfeccionamientos; de conformidad con la rei­
vindicación 2 y 3; caracterizados porque ol ojo (17) para ol 
medio do puorta y los o jes (16; 18) para cada uno de dichos



medios de obstáculo (14, 15) pueden girar por medio do un 
olomonto impulsor (22) quo os móvil on una trayootoria y es­
tá conectado a dichos ojos (16, 17, 18) por medio do arti­
culaciones (26, 29, 31) previstas para girar los respootivos

5. ojos cuando so desplazan longitudinalmente y provistas con 
un juego limitado para ol olamento impulsor (22) de modo quo 
el demonto impulsor on ciertas partes de su movimiento lle­
vará con ásto una o mas articulaciones haciendo girar ol ejo 
respectivo mientras que so desplaza libremente por medio do

10. dicho juogo on rolaclÓnna la articulación o articulaciones 
restantes y viceversa.

5. - Perfeccionamientos, do conformidad con la rei­
vindicación 4, caracterizados porquo las articulaciones (26, 
29, 31) están provistas para sor impulsadas por medio del

15. olononto impulsor (22) on una dirección y para desplazarse
on la otra diroociÓn do forma olástioa por modio do la fuer­
za do medios do resorto (25, 28) o por gravodad.

6. - Perfeccionamientos, do conformidad con la rei­
vindicación 5, caracterizados porquo so provoo un tomillo

20. impulsor (20) para mover ol olononto impulsor (22).
7. - Perfeccionamientos, do conformidad con la rei­

vindicación 6, caracterizados porquo ol olononto impulsor 
(22) está previsto para impulsar un dispositivo do programa­
ción (32) dispuesto para proporcionar dotonciones tompora-

25. los con ol movimionto dol elemento impulsor (22).
8. - Porfoccionamiontos on un campo do golf do mi-

niatttTa *
Sogdn ao dosoribo y reivindica on la prosonto nono-
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ria descriptiva quo consta do 14 páginas foliadas y oscritas 
a máquina por una sola do sus caras y acompañadas do los di­
bujos ro&Lamontario s.

mpc.
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