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EXTRACTO DE LA DESCRIPCION
Se describe un dispositivo de puntuacién para mé-

quinas de juego tales como méquinas de bolas que tienen un
elemento giratorio situado en el campo de juego de la miquina,
Unos dispositivos generadores de puntuacién (bolas) son im-
pulsados por el jugador y a continuacién accionan el elemento
giratorio, EL elemento giratorio lleva unos dispositivos de
enérgizacibn de puntuacién para pfoducir el registro de una
puntuscibn que depende de su grado de rotacibn, .
ANTECEDENTES DEL INVENTO
.Ambito del Invento,.-

£l invento se refiere a un dispositivo de puntua-

cibn para jusgos que necesitan a la vez suerte y pericia por

parte del jugador, y mas particularmente, el invento se refie-

re a un dispositivo de puntuacién giratorio para producir una

multiplicidad de posibilidades de puntuacidén en una méquing

de bolas (méAquina pinball). ‘
Deseripeién de la Técnica Anterior. -

Los dispositivos de puntuacién para méquinas de bo-
las conocidos hasta la fecha en esta técq;éa incluyen gene-
ralmente obstdculos o interruptores fijos\dispuestos en el
campo de Jjuego de la mAquina. Cuando la bola rueda cuesta
abajo en el campo de Jjuego, entra en contacto con los varios
obstéculos o contactores de puntuacién situados en el campo
de juego, produciendo asi una variedad de oportunidades de
puntuacién que se registran para determinar la puntuacidn to-
tal de cada partida. '

Ademds de los obsticulos y contactores de puntua-
cibn fijos dispuestos en el campd de juego de la méquina, las
méquinas de bolas egtdn provistas tipicamente de varios "fli-
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ppers" o dispositivos de desvio de bola que pueden ser acciong
dos por el jugador para impulsar la bola nuevamente hacila la
parte superior del campo de juego-inclinado de modo gque pueda
conseguirse una puntuacibén suplementaria. Por ejemplo, la
Patente de los Estados Unidos n? 2,507.716, a nombre de Hughes,
deseribe un dispositivo de impulso de bola para propulsar la
bola hacia la parte superior del campo de juego.

Otros dispositivos giratorios o de impulso conoci-
dos hasta la fecha en esta técnica forman parte integrante
del juego realizado por la méguina de bolas y se utilizan pa~
ra impulsar la bola de uns manera particular en el campo de
juego., Por ejemplo, en la Patente de los Estados Unidos ne
3.329.433 a nombre de Ryan, se proporciona unz "raqueta de
beisbol oscilante™ en el campo de juego de modo que entre en
contacto con la bola para impulsarla en una direccidén que per
mite conseguir una puntuacién mds elevada,

Otro tipo de dispositivo giratorio utilizado conjun-
tamente con una méquina de bolas es el dispositivo contactor
tipo "molinete! que se ilustra en la Patente de los Estados
Unidos n? 2.308.297, a nombre de Moxey y Socios. EL contac~
tor del tipo de "molinete! sirve para controlar una plurali-
dad de circuitos eléctricos separados utilizados conjuntamen-
te con el juego particular que se realiza en la mdquina de
bolas. El dispositivo de Moxey y Socios es accionado sola-
mente cuando la bola rueda entre dos obstdculos y hace girar
un elemento de "molinete" un cuarto de vuelta, En el dispo-
sitivo de Moxey y Socios, la rotacién del contactor de moline-
te produce la activacidén de algunos obstéculos, permitiendo
una puntuacibén gi la holae entra en contacto a continuacién
con dicho obstdculo activado. El dispositivo descrito en la
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Pafente a nombre de Moxey y Socios no produce directamente nin
gﬁna runtuacidén, Por tanto, el dispositivo de Moxey y Socios
no constituye un dispositivo de generacién de una multiplici-
dad de posibilidades de puntuacibn, sino que se limita a con-
trolar el circuito interno de la mdgquina de bolas que se des-—
cribé aquf. Ademds, en el dispositivo de HMoxey y Socios, cada
vez que una bola entra en contacto con é1, se produce una ro-
tacibn fija de 90° del molinete, suprimiendo asi cualquier
elemento de suerte asociado con el grado de rotacién del mo-
linete.

Ninguno de los dispositivos descritos mds arriba ni
tampoco ningin dispositivo de la técnica anterior conocido
por el Solicitante. presenta un dispositivo en el cual se ge-
nera una puntuacién puramente aleatoria como resultado del
grado de rotacién obtenido en un elemento en razén de la fuer
za impartida a dicho elemenfo por una bola. Para conseguir
este efecto con un sistema de puntmacidn eléctrico, una de
las dificultades que se presentan consiste en que debe produ-
cirse el cierre de un interruptor (o varios cierres del inte-
rruptor) para facilitar la sefial de puntuacién, Por tanto,
después de que la puntuacién ha sido registrada es preciso
abrir nuevamente el o los interruptores.

En la téenica anterior se ha intentado realizar y
a veces se ha conseguido numerosos efectos nuevos, Sin em- -
bargo, para llevar a la prdctica con éxito los efectos nuevos
de la técnica anterior, ha sido necesario emplear motores o
solenoides, o dispositivos de conmutacién controlados por relés,
Todos estos sistemas utilizan circuitos eléctricos relativa-
mente complejos y presentan los correspoudientes problemas de

fallos y de funcionamiento erréneo.
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RESUMEN DEL INVENTO

En el campo de juego de une miquina recreativa, tal
como una mAquina de bolas convencional, estd dispuesto un
dispositivo giratorio que tiene la forma de una placa circular
plana que gira libremente y que estd situade al ras de la su-
perficie del campo de juego en el interior de un orifieio con-
céntrico formado en este dltimo., Sujetos en la placa circular
Plana y sobresaliendo de éste se hallan unos dispositivos de
contacto que tienen la forma de dos obstéculos giratorios de.
forma cilindrica dispuestos a una cierta distancia del centro
del primer disco circular el uno frente al otro en el mismo
didmetro., Montado en la pérte inferior y en el centro de la
placa circular plana se halla un eje que se extiende hacia
abajo, lontado en el eje y extendiéndose hacia el exterior
& partir de éste se halla un dispositivo generador de impulso
que tiene la forma de dos brazos salientes que se extienden
en direcciones opuestas a partir dél eje. Dispuesto en la
proximidad del dispositivo generador de impulso se hallg un
dispositivo generador de puntuscién que tiene la formas de un
contaoctor eléctrico provisto en &1 de un elemento de acciona-
miento destinado a acoplarse con el dispositivo generador de
impulso cuando la placa y el eje giran.’

Los brazos genefadores de impulso estén hechos de
un meterial pldstico flexible y ligero, adecusdo. De la misme
manera, el elemento de accionamiento del contactor, constitul
do por un brazo de contacto mév;i, estd hecho de material eldg

t

tico., Por tanto, el conmutador no se mantendri nunca cerrsado
después de registrar una puntuacién, en razén de las fuerzas

antagbnicas de los brazos y del dispositivo de accionamiento

del contactor,
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En el presente invento, la puntuacién tiene lugar
cuando una bola (dispositivo iniciador de puntuacién) que rue
da cuesta abajo en el campo de juego de la miquina de bolas,
entra en contacto con uno de los dispositivos de contacto,'
hgciendo girar la placa cireular, el eje y el dispositivo ge-
nerador de'impulsos. Ia rotacién hace que el dispositivo ge
nerador de impulsos entre en contacto con el elemento de ac-
cionamiento del contactor cerrando asi este @ltimo y generan-
do una sefial de puntﬁacién. Segln el nfmero de veces gque gi-
ra el eje puede obtenerse una multiplicidad de sefiales de
puntuacién. El grado de rotacibén del dispositivo depende de
la fuerza y del dngulo con el cuasl la bola entra en contacto
con el dispositivo de contacto con la bola. Por tanto, el
invento pefmite generar una posibilidad de puntuaciones pura-
mente aleatoria, lo que aumenta el interés y el entusiasmb
del jugador que practica este juego,

No es preciso que la bola se acerque al dispositivo

desde un éngulo particular dado, ya que la placa cireular gi-

ra libremente en todas las direcciones. Ademds, el nimero

de sefiales de puntuacién por cada vuelta \de la placa circu-
lar dependé.del nGmero de brazos del dispositivo generador de
impulsos. Por tanto, es posible afiadir brazos suplementarios
o contactores suplementarios al dispositivo generador de im-~
pulsos para aumentar la puntuscibn total que corresponde a
cada vuelta de la placa circular,

Por tanto, un objetb del invento consiste en propor
cionar un dispositivo de puntuacién giratorio para mdquina de
bolas en el cual sea posible realizar de manera aleatoria una
muliiplicidad de puntuaciones posibles,

Otro objeto del invento consiste en proporcionar un
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dispositivo de puntuacibén giratorio para méquina de bolas,
en el cual la bola puede accionar el dispositivo chocando con
él desde cualquier éngulo.

Otro objeto del invento consiste en proporcionar un
dispositive de puntuacién giratorio para méquina de bolas, en
el cual la puntuacién que puede ser obtenida a cada vuelta del
dispositivo pueda ser cambiada ¢bmoda ¥y répidamente para ob-
tener una mayor puntuacibén e cada vuelta. ;

Otro objeto més del invento consiste en proporcio-
nar un disgpositivo de puntuacibn de tipo aleatorio en el cuzl
los contactores de registro de puntuacién no permanecen nun-

ca cerrados después de registrar una puntuacién.
Otro objeto mis del invento consiste en proporecio-

nar un nuevo dispositivo de puntuacibén para mdquinas recrea-

tivas, que no utilice sefiales eléectricas complejas para la
puntuaciébn, ' .

Egtos objetos, ventajas y caracteristicas del inven-
to asi como otros que aparecerdn mis adelante pueden verse
claramente en ia descripeidén que sigue de un modo de realiza=-
cidn del invento que se da a titulo ilustrativo sin ningtn
cardecter limitativo, conjuntamente con los dibujos adjuntos
en los cuales:

Ia figura 1 es una vista en perspectiva en alzado
frontal de un modo de realizacién preferido del invento;

La figura 2 es una vista en planta por encima de
un modo de realizacibén preferido del invento;

Ia figura 3 es una vista en planta lateral de un
modo de realizacién preferido del invento;

La figura 4 es una vista en seccién de un modo de

realizacibén preferido del invento, tomada a lo largo de la
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linea 4-4 de la figura 3.
DESCRIPCION DETATLLADA DEL MODO DE REALIZACION PREFERIDO
Examinando las figuras 1, 2 y 3, se ve un disposi-

tivo giratorio de puntuacidén 10 que incluye una placa circular
plana 12 dispuesta en el interior de un orificio eireular con
céntrico 14 formado en el campo de juego 16 de la miquina de
bolas (no representada)., Sujetos en la placa circular plana
12, se halian‘unos espérragos 18 y 20 dispuestos verticalmen-
te. Situados alrededor de 10s espirragos 18 y 20 se hallan
unos obsté;qlos cilindricos eldsticos 22 y 24. Los obstédcu~
los cilindricos elisticos giratorios 22 y 24vestén mantenidos
en los espirragos 18 y 20 por medio de tuercas ciegas 26 y

28 respectivamente.

Montado en el centro inferior de la placa circular
plana 12, se halla un eje 30. EL eje 30 pasa a través de un
casquillo 32 de soporte de cojinete, hueco y cilindrico, Una
prolongacién de didmetro mas reducido 33 del casquillo de co
jinete 32 se extiende a través de un orificioc formado en el
elemento de soporté 34 y estd ensanchado para sujetar en su
sitio el casquillo de soporte de cojinete\}z. El elemento de
gsoporte 34 estd montado por medio de tornillos 36 en la parte
inferior del campo de juego 16. ILa extremidad inferior del
eje 30 tiens la forma de una punta obnica 38 que gira sobre
un soporte regulable 40, E1l soporte regulable 40 estd soste-
nido por un elemento de soporte 42 sujeto en el elemento de
soporte 34 por unos tornillos 44, El elemento de soporte ajug
table 40 incluye un perno de'hylon 46 que se extiende a tﬁa—
vés de un agujero formado en el elemente de soporte 42, y una
tuerca 48 asi como una tuerca mariposa 50 sujetan el perno

de nylon 46 en su sitio. ILa extremidad superior del perno de
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nylon 46 proporciona la superficie de asiento de la punta cb6-
nica 38.

Tzualmente sujeta en el elemento de soporte 34 se
halla una pestafia de soporte 52. Montado en la extremidad
de la pestaﬁa.de soporte 52 estd el contactor S54. EL contac~
tor 54 incluye un brazo de accionamiento flexible 56 y unos
brazos de contacfo fijos 58 y 60 dispuestos en cada lado del
brazo de acecionamiento 56 y separados de éste por arandelas
aislantes eléctricas 62 y 64, (véase figura 4). Dispuestas
en el exte?ior de los brazos dé contacto 58 y 60 para asegurar
el aislamiento eléctrico respecto al chasis de la mfquina de
bolas, se hallan unas placas aislantes 66 y 68 respectivamen-
te. El contactor 54 estd montado en la pestafia de soporte
52 por medio de los tornillos T70. Para asegurar la conti-
nuided del circuito eléctrico con los brazos de contacto 58
y 60, los brazos de contacto 58 y 60 estdn provistos de los
terminales de contacto 72 y T4 respectivanmente.

Montado en el eje 30 frente al contactor 54 se halla
un elemento 76 de doble brazo hecho de material flexible, El
elemento de doble brazo 76 estéd dispuesto,de tal manera que
pueda entrar. en contacto con el brazo de aEcionamiento 56 del
contactor 54 y pueda desviarlo hasta que entre en contacto
con el brazo de contacto 58 o el brazo de contacto 60 (seghn
la direccién de rotacibn) cuando se hace girar el eje 30.

| Cuando una bola rueda cuesta abajo en el campo in-
clinado de la méquina de bolas (no representada) y entra en
contacto bien con los obstdculos cilindricos eldsticos 22 ¢
24, la energia de la bola se transmite al obstédculo y hace
girar la placa circular plana 12, ILa placa circular 12.puede
girar en cualquier direccién segin el sentido de desplazamien

£ 4 1
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to de la bola en el momento de entrar en contacto con los obs
tdeulos cilindricos eldsticos 22 J 24.

La rotacién de la placa circular planz 12 hace gi- -
rar el eje 30 en el casquillo de soporte de cojinete 32, ha-
ciendo que las extremidades del elemento de doble brazo 76
sigan un trayecto circular y~se acoplen as{ con el brago de
accionamiento 56 del contactor 54. Ia rotacién de la placa
circular plana 12 en el sentido horario hace que el elemento
de doble brazo 76 se-acople con el brazo de aceionamiento 56
desplazéndolo hasta que entre em contacto con el brazo de con
tacto fijo 60, cerrando asi un circuito eléctrico de puntua-
c¢ién. De manera idéntica, la rotacién de la placa circular
plana 12 en sentido antihorario hace que el elemento de doble -
brazo 76 se acople con el brazo de accionamiento 56 desplazén
dolo hasta que entre en contacto con el brazo de contacto fi-
jo 58, cerrando asi un circuito eléectrico de puntuacibén. El
brazo de accionamiento doble 56 desplaza el brazo de accio-
namiento 56 a cada rotacién de 180° de 1a placa circular pla-'
na 12, Uns vuelta completa de la placa circular plana 12
hace que el brazo 56 sea accionado dos veces dando lugar a la
generacidén.de dos sefiales de puntuacién., EL nimero de vuel-
tas que realiza la place circular plana 12 depende del ﬁngulo
de impacto y de la fuerza del impacto producido por la bola
sobre los obstdculos cilindricos eldsticos 22 y 24,

Después de que el brazo de acciomamiento 56 ha en-
trado en contacto bien con el brazo de contacto fijo 58 o
bien con el brazo de contacto fijo 60, la continuacibn de la

- rotacién de la placa 12 hace que el elemento de brézo,76 ge

desacople del brazo de accionamiento 56 permitiendo asi al
contactor abrirse en razén de la tendencia que tiene el brazo

K3
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eldstico & volver a su posicién normal., Si la fuerza aplica-
da a la placa 12 no es suficiente para que el elemento de
brazo 76 pase mas alld del brazo de accionamiento 56, el con
tactor se abrird en razén de la rotacién en sentido inverso
de la placa 12, producida por las fuerzas resu;tantes de la

.interaqcién del elemento de brazo flexible 76 y del brazo de

accionamiento eldstico 56. ILa placa 12 estd montada de mane-
ra que su rotacidn sea suficientemente libre para que las
fuerzas producidas por la elasticidad de los brazos 56 y 76
sea suficiente para realizar dicha rotacién en sentido inver-
so, Por consiguiente, el contactor 54 no permanecerd nunca
cerrado. '

Una variante del  invento puede obtenerse montando
mas de un elemento de doble brazo 76 en el eje 30, -lo que
aumenta el n@mero total de sefinles de puntuacién a cada vuel-
ta dé la placa circular plana 12, De hecho,. es posible mon-
tar en el eje 30 un nimero cualquiera de elementos de doble
brazo para proporcionar una multiplicidad de sefiales de pun~
tuacibén a cada vuelta de la placa circular plana 12,

Igualmente, el elemento de doble brazo 76 podria
proporcionar una multiplicidad de puntuasciones mediante ls
utilizacién de una pluralidad de contactores situados a la
misma distancia del centro de la ménsula de soporte de contac-
tor 52,

El soporte ajustable 40 que se utiliza en el pre-
sente modo de realizacién permite subir y bajarla placa cir-
cular plana 12 hasta que quede perfectamenfe nivelada con la
superficie del camﬁo de juego inclinado 16. Cuando la placa
cirecular plana 12 estd situada al ras del campo de juego in-
clinado 16, la bola puede rodar libremente sobre la ligera ra-
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nura circular 14 que se forme entre la placa circular plana
12 y el campo de juego 16. . L

Se entiende que podrdn realizarse cambios, \variacio-
nes y modificaciones en los detalles de construccibén y funeio
namiento del invento, sin alejarse del espiritu y del alcan-
ce del mismo, segln estén definidos en las reivindicaciones
adjuntas,

En resumen: La Patente de Introduceiln que se solici-
ta deberd recaer sobre las siguientes

REIVINDICACIONES

1. Dispositivo de puntuacidén giratorio. para miquina

recreativa que tiene un campo de juego, unos proyectiles ini

ciadores de puntuacién adaptados para desgplazarse individual-
mente en el campo de juego, y unos medios de registro para re-
cibir,” interpretar y totalizar las sefiales de puntuacidn reci-

bides a partir del campo de juego,'caracterizado porqus inclu-

] ye:

un dispositivo giratorio dispuesto en un orificio
correspondiente formado en el campo de juego,

un dispositivo de contacto montado en dicho dispo-
sitivo giratorio para hacer girar dicho dispositivo giratorio
cuando uno de los proyectiles gue se desplazan en el campo
entra en contacto con é1,

un dispositivo de atcionamiento.de puntuacibén mon-
tado en dicho dispositivo giratorio para proporcionar impulsoé
de puntuacifn en respuesta a la rotacibn de dicho dispositivo
giratorio, dependiendo el nimero de dichos impulsos del grado
de rotacidén de dicho dispositivo giratorio; y ,

un dispesitivo generador de puntuacibén para activar

el dlspositivo de registro en respuesta a los impulsos de pun
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tuacibn proporcionados por dichos dispositivos de agcionamien

to de puntuacién, , vy
con lo cual una multiplicidad de seMales de puntua—

cién puede ser generada por un proyectil que atraviesa el cam-
po de juego, que entra en contacto con dicho dispositivo de
contaeto y que hace gifar dicho dispositivo giratorio.
' 2, Dispositivo de puntuaeién giratorio segin la

reivindicacién 1, caracterizado porque:

dicho dispositivo giratorio incluye una place circu-
lar dispuesta al ras de la superficie del campo de Juego en
un orificio circular concéntrico correspondiente formads en
el campo de juego,

3. Dispositivo de puntuacibn giratorio segla la
;eivindicaeién 2, caracterizado porque dicho dispositivo de

contacto incluye:
por lo menos un elemento de forma cilindrica monta-

do en la superficie superior de dicha placa circular y que se
extiende verticalmente encima de la superficie del campo de
Jjuego.

4, Dispositivo de puntuacién giratorio seghin la
reivindicacidn 3, caracterizado porque dicho dispositivo de

accionamiento de puntuacién incluye:
un eje montado en el centro de le superficie infe-
rior de dicha placa circular y que se extiende hacia abajo
g partir de la misma,
un dispositivo generador de impulsos montado en di-
c¢ho eje y que se extiende hacia el exterior a partir del mismo.
5. Dispositivo de puntuacibn giratorio segin la
reivindicacibn 4, caracterizado porque dicho dispositivo ge-

nerador de puntuacidén incluye:
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por lo menos un contactor conectado eléctrggamente
al dispositivo de registro y que tiene un elemento dQ\accio-
namiento que se extiende hacia el exterior a partir de éste,
estando dicuo contactor dispuesto en la proximidad de dicho
dispositivo generador de impulsos de tal manera que dicho
dispositivo generador de impulsos se acople con dicho elemen-
to de accionamiento cuando se hace-girar dicha placa cireu-
lar, accionando asi dicho contactor y conduciendo sefiales de
puntuacibdn al dispositivo de registro.

6. Dispositivo de puntuacién giratorio seg&n-la
reivindicacibn 5, caracterizado porque dicho dispositivo ge-
nerador de impulsos acciona dicho contactor por lo menos dos
veces a cada vuelta de dicha placa circular,

7. Dispositivo de puntuacién giratorio segln la
reivindicacién 2, caracterizado porque dicho dispositivo de
contacto incluye: - .

‘dos elementos de forma cilindrica dispuestos en un
didmetro comin & le misma distancia del centro de la placa
cireular.

8. Dispositivo de puntuacibn giratorio segin la
reivind;cacién 4, caracterizado porque dichos elementos de
forms cilindrica estdn montados de manera giratoria en dicha
placa eircular.

9. Dispositivo de puntuacidn giratorio segin la
reivindicacibn 7, ceracterizado porque:

dicho elemento de accionamiento de dicho contactor
estd hecho de material eldstico, y

dicho dispositivo generador de impulso incluye un
elementofdofado de dos brazos que se extienden en direcciones

opuéétas respecto a dicho eje, estando dicho elemento hecho
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de material eléstico i‘lexible41 9 O I

10- Un dispositivo de pun&uécic& giratorio segin
la reivindicacibn 1, caracterizado porque dicho elemento ro-
tativo presenta la forma de una placa circular situQEa al
res de la superficie del campo de Jjuego, estando compuesto
dicho elemento de contacto por dos elementos de forma cilin-
drica montados de manera giratoria en la superficie superior
de dicha placa circular en un didmetro comGn a igual distan
cia del centro de la placa circular, un eje montado de ma-
nera fija en el centro de la sqperficie inferior de dicha
placa circular y que se extiende hacia abajo a partir de la
misma, estando dicho elemento generador de impulso montado en
dicho eje y que tiene dos brazos flexibles que se extienden
en direcciones opuestas hacia el exterior a partir del eje,
cgmprendiendo dicho elemento generador de impulso un contac-
For conectado eléctricamente con el dispositivo de registro

Y que tiene un elemento de accionamiento hecho de material eléis

‘tico que se extiende hacia el exterior, estando dicho contac-

tor dispuesto en la proximidad de dicho dispositivo genera-

dor de modo que dichos brazos se acoplen con dicho elemento

de accionamiento cuando se hace girar dicha placa circular.
11.- Se reivindica por Gltimo como objeto sobre

el que ha de recaer la Patente de Introduccidn que se solicita:

" DISPOSITIVO DE PUNTUACION GIRATORIO PARA MAQUINA RECREATIVA"
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Todo conforme queda descrito y reivindicado en la

%

presente Memoria Degscriptiva que congta de dieciseis'péginas
mecgnografiadas y dibujos que se acompaiian., L3N
Madrid, 19 de Octubre de 1973 & *
BERNARDO UNGRIA
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