Int Cl:_&OZ2F

L 23-6-15

MEMORTIA DESCRIPTIVA

que se acompafia a una solicitud de patente de introducci&n por

dliez afios, para Espafla y sus Posesiones, por

PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINAS DE TIRO AL PLATO DE FUNCIONAMIENTO

POR FOCOS LUMINOSOS Y DISPARO POR CELULA FOTOELECTRICA,

Solicitante : FABRICA DE MAQUINAS RECREATIVAS S.A., "FAMARESAM

Nacionalidad : Espafiola

Residencia ¢ ¢/ Hierro n2 7 TORREJON DE ARDOZ Madride

- e




10

15

20

25

30

-

. l} 1 6 9 27 MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invenci&n recae sobre perfeccionamientos in
=
troducidos en mfquinas de tiro al plato, de funcionamiento por fo-

cos luminosos y disparo en el punto de incidencia en una célula fd
toel8ctrica, estribando, consecuentemente, en un tiro al plato en
el que el plato es simplemente una sefial discoidal luminosa, que

&l hacer blanco sobre ella es inmediatamente substitulda por una

segunda sefial luminosa indicgdora del plato roto.

E]l funcionamiento del mecanismo se basa en la incidenciq
de la luz de la sefial luminosa que representa el plato lanzado en
un determinado horizonte previsto en la mfiquina, con una célula fo
toeldctrica ubicada en el cafidn de la carabina, fusil, escopeta,
ete.

El mecanismo, en general, se basa en proyecciones lumino
sas sobre una pantalla horizontal y el reflejo de &sta en un espe=
jo ineclinado. Un dispositivo sonore imita, a través de un altavoz,
el ruido del disparo, plato roto, etc.

Para mejor comprensidn de esta memoria se acompafian los
dibujos adjuntos que muestran un ejemplo de realizacidn no limita-
tivo de los varios que caben en el cuadro general de la invencién
sin que el mismo se altere. En tales dibujos:

La fig. 1 muestra una planta del mecanismo alojado en la
base de la caja de la maqiina descrita.

La fige 2 muestra un detalle del filtro de frecuencia.

La fig. 3 muestra una seccidn esquemitica, vertical, de

la méquina,

La fige 4 muestra una perspectiva de dicha mfquina, la m
sa de tiro, y la cdrabina, rifle, etce.

De conformidad con la invenci&n referida a los dibujos
la méquina llega un mecanismo ubicado en una caja (C) que consta

esencialmente de dos cuerpos, uno superior (X) donde va el escenar
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y por el que se verd el platd lanzado y que va dotado de uﬁéapantq-
1lla exterior (PE) de proteccidn; y un segundo cuerpo inferié?;ﬂY)
donde se alojan el mecanismo propiamente dicho.

Dicho mecanismo para trayeetoria diversa del plato pre-
via salida del mismo, y que como se ha dicho, es una seilal discoi-~
dal luminosa que recorre el escemario, se halla montado sobre un
bastidor (CH) en la base de la mhquina, interir a 8sta, y es des=
lizable por unas gufas para poderlo sacar y facilitar cualquier
eventual arreglo.

En dicho chasis va hacia su parte posterior wn filtro (1)
de frecuencia para la sintonizacidn de la frecuencia de la célula
fotoeléctrica que va alojada en el caﬁ&n de la carabina, rigle,
etc., que se sefiala con (CL) aunque no se representa en el dibujo
adjunto.

Bl filtro de frecuencia (1) que va provisto de escotadu-
ras en su borde, como muestra la fig. 2, va puesto en movimiento
por medio de un motorcito eléctrico (2).

Sobre un soporte adecuado, 8l lado del filtro (1) de frg-
cuencia va una lampara proyectora (3) que tiene por misibn proyecs
tar un haz de luz discoidal que simularf el plato que constituye
el blanco (B) hacifndolo pasar por el paisaje describiendo deter-
minadas trayectorias variables. Bl haz de luz que emite dicha l&m+
para proyectora, pasa a travls de unas lentes condensadoras (%) mon
tadas sobre sus correspondientes soportes en una ranura gula (@)
de la placa de fondo del chasis (CH) a fin de poder regular debi-

damente su posicibn de enfoque.

El foco luminoso en forma de sefial discoidal asi obtenis
do, pasa a reflejarse en un espejocblicuamente orientado hacia

arriba (5), y entonces, la sefial reflejada en &l pasa a Bu vez a

reflejafse sobre una pantalla horizontal ligeramente curvo-~conve
(12) que en realidad es la base del escenario que forma el cuerpo
superior (X) de laméquina; ¥ la imfgen es recogida agul por un est

pejo oblicuo (13) dispuesto em el fondo de dicho escenario, de tal
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manera que el espectador ve el disco que forma el p%é?o, frehte a|

-
s? mismo, en el cielo del paisaje, &

Para dar movimiento a esta sefial luminosa que denominaw
remos indistintamente "sefial!, "plato", o "disco" se dispone de un
motorcito elfctrico (7A) situado detrfs del espejo inferior (5)
antes citado. Este motorcito acciona dos bielas, una de ellas (7)
gque imprime al espejo (5) un movimiento angular horizontal, mien-
tras que la segunda de dichas bielas (6) imprime a dicho espejo
(5) un movimiento angular vertical, con lo que el citado espejo
(5) obtiene una especie de movimiento de r§tu1a, es decir, un mo~"
vimiento compuesto que hace que la sefial equivalente al plato,que
en el mismo se refleja, sea a su vez reflejada en la pantalla (12)
y en el gran espejo superior (13) de manera que describa una tra-
yectoria similar a la que, realmente, describe un plato de tiro
al blanco.

Paralelamente al sistema de proyector y condensadores
luminosos citados, se dispone otra l8mpara proyectora similar (10)
zon Bus’correspondientes lentes de condensacidn de posicibn regu=-
lable, igual que las primeramente citadas; esta limpara va enfoca-
da a un segundo espejo (8) dispuesto al lado del primeramente citﬂ-
do y orientado en la misma forma, y ligeramente de menor tamafio.
Las lemtes se referencian con (9) en el dibujo.

Egta segunda lémpara’proyectora es la que proyecta la
imagen del plato roto.

Normalmente, esta segunda limpara (10) lleva una conexiéh
a través de un rel® (R) y su funcionamiento es tal que cuando la

carabina (F), por efecto de la célula fotoeléctrica (CL) al inci-

dir en ella la luz del plato, hace blanco en 8ste, se apaga la lhnm
para proyectora (3) que proyecta la sefial del plato, e inmediata-
mente se enciende la lémpara (10) que proyecta la imégen del plato
rotos El efecto es perfecto pérque el tirador va viendo transcurripr

el plato por su trayectoria en el escenario (a través de la panta-
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lle =l2- y el espejo del escenario =13~) y al diSparar y hacer
-
blanco se vé como se rompe el plato. =
s

Adicionalmente, una conexiln sonora reproduce el ruidoe

del disparo por medio de wun altavoz (Z) dispuesto en cualquier

punto adecuado de la caja (C) de la mAquina.

Se dispone de un cable de conexiSn &l rigle, carabina,
etco (F) a la mlquina, referenciado con (14). Dicho rifle se ha =
llayen posicidn de reposo, en un alojamiento (16) previsto en una
mesita adecuada (15) situada delante y a prudencial distancia de

la caja de la mBquina descrita, En esta mesita, de forma adecuada

las jugadas (17) por sistema convencional, y demés elementos auxi
liares necesariose.

Adicionalmente, la caja de la miquina va dodada de un
contador de tanteo en el frontis, y, lbgicamente, ir& dotada de
todos los medios eléctricos (regletas, interruptores, etc.) nece-
sarios para su normal funcionamiento.

Finalmente, sélo resta seiialar que en la presente inven
cién babrén cuantas variantes constructivas como se estimen nece-
saries sin que se altere la esencia de la invencidn, cuyo objeto
podr& fabricgrse en toda clase de formas, materiales y tamafios

apropiados, sin limitacibn.

NOTA ~ Descrito suficientemente lo que antecede sblo resta sefla-
lar que lo que se declar; propio, nuevo y no practicado en Espafia

es lo contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 ~ Perfeccionamientos en mfquinas de tiro al plato,

=

de funcionamiento por focos luminosos y disparo por c¢élula fotoel

y estética, se hallan ademfs el aparato monedero xon que se inician

%c-
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trica, caracterizados por el hecho de haberse di;géesto una méqui;
na que lleva un mecanismo ubicado en una caja que‘%égsta de dos
cuerpos, uno superior, donde va un escenario, por el que se verd
el plato lanzado, ¥y que va dotado de una pantalla exterior de pro<
teccilng constando asimismo de un segundo cuerpo inferior donde” s¢
aloja el mecanismo propiamente dicho.
2 = Perfeccionamientos, segln reivindicacibn 18 caractes
rizados porque el mecanismo para la trayectoria del plato, previa
salida del mismo, hace correr dicho plato Por el escenario, estany
do constitufdo dicho plato por una sefial discoidal; estando cons-
tituido dicho mecanismo por un conjunto que va montado en un basti-
dor de la mhguina, en la base inferior de la misma, cuyo conjunto
es deslicable por unas gufas que permiten sacarlo y facilitar cual-
quier eventual arreglo.

3 = Perfeccionamientos, seglm reivindicaciones de 1 a 2

caracterizados porque en el citado chasis va, hacia su parte poste
rior, un filtro de frecuencia para la sintonizacién de la freduen-
cia de una c8lula fotoel8ctrica que va alojada en el cafidn de la
carabina o rifle; yendo provisto este filtro de frecuencia, de es-
cotaduras en ;u borde, wendo puesto en movimiento por medio de un
motorcito eléctrico.

4 = Perfeccionamientos, segln reivindicaciones de 1 a 3
caracterizados porque sobre un soporte adecuado, al lado de dicho
filtro de frecuencia, va situada una lémpara proyectora que tiene
por misidn proyectar un haz de luz discoidal que simulard el plato
que constituye el blanco, haciéndolo pasar por el paisaje del es=-
cenario de la mfquina describiendo determinadas trayectorias va-
riables; y el haz de luz que emite dicha limpara proyectora pasa
a través de unas lenyes condensadoras montadas sobre sus correspon-
dientes soportes, en una ranura-gufa de la placa de fondo del cha<
sis, a fin de poder regular debidamente su posicién de enfoque.

5 = Perfeccionamientos, seglin reivindicaciones de 1 a
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’fl&mpara proyectora la que proyecta la im&gen del plato roto.

,_

L caracterizado porque el foco lukinoso en forma ¢B sefial discoi-g
dal as{ obtenido, pasa a reflejarse en un espejo obLficuamente orién-
tado hacis arriba, dispuesto a conveniente distanciﬁlde las lenteg
condensadoras antes descritas, y la seflal reflejada en dicho espe=
jo pasa a reflejarse sobre una pantaila horizontal liigeramente
curvo-convexa, que en realidad es la base del escenario que forma
el cuerpo superior de la mfquina; y dicha imlgen es recoghda aqui
por otro espejo dispuesto oblfcuamente en el fondo del escenarip, |de
tal manera que el espectador ve el disco en forma de plato frente
a s miasmo en el cielo del paisaje, para poder disparar sobre &1,

6 - Perfeccionamientos, segin reivindicaciones de 1 a 5
caracterizatos porque para dar movimirnto a dicha sefial luminosa
que constituye el plato o disco donde se ha de hacer blanco, se
dispone de un motorcito eléctrico situado detrfis del espejo infe~
rior primeramente descrito; cuyo motorcito acciona dos bielas,una
de ellas, que imprime a este espejo un movimiento angular horizons
tal, mientras que la segunda biela le imprime un movimiento angilar
vertical, con lo que el citado espejo obtiene una especie de movis
miento de rdtuloa, es decir, un movimiento compuesto que hace que
la sefial equivalente al plato, que en el mismo se reflejay sea a
su vez reflejada en la pantalla del fondo o base del escenario ¥y
en ol espejo ohlicuo del fondo posterior del mismo de tal manera
que describa unas trayectorias variables similares a las que reals
mente traza un plato de tiro al blanco.

7 = Perfeccionamientos, segln reivindicaciones de 1 a
6 caracterizados porque paralelamente al conjunto de proyector ¥y
condensadores descrito, se dispone de otra limpara proyectora simi-
lar mon sus correspondientes lentes de condensacidn de posicidn
regulable, al igunal que leas primeramente citadas; yendo esta segun-
da l8mpara enfocada a otro espejo dispuesto al lado del primero de

los descritos y orientado en la misma forma; siendo esta segunda
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8 - Perfeccionamientos, segln reivindicadfﬁpes de 1 a

7 caracterizados porque normalmente esta segunda lémﬁ;ra lleva unI

conexi§n a través de un rel§ y su funcionamiento es tal que cuand
la carabina, por efecto de su c8lila fotoeldctrica, al incidir en
ella la luz del plato, hace blanco en Bste, se apaga inmediatamen-
te la lampara proyectora que proyecta la sefial del plato y simul=-
téneamente se enciende la segunda limpara gue proyecta la imagen
del plate roto, de tal manera que el tirador va viendo transcu--
rrir en plato por su trayectoria en el escenario, a través de la
pantalla base de 8ste y su reflejo en el espejo inclinado de su
fondo, y a2l disparar, si hace blanco, vé cbmo se rompe el plato,
9 = Perfeccionamientos, segln reivindicaciones de 1 a

8 caracterizados porque adicionalmente, una conexiln sonora repro;

duce el ruido del disparo por medio de wn altavoz dispuesto en cual-

quier punto adecuado de la maquina. -

10 ~ Perfeccionamientos, segln reivindficaciones de 1 a
9 caracterizados porque se dispone de un cable de conexidn de la
carabina, rifle o escopeta, a la miquina; y dicho rifle se halla,
cuando esti en posicidn de reposo, en un alojamiento previsto en
una mesita adeunuada situada delante y a prudencial distancia de
la caja de la miquiba; y en esta mesita se halla el aparato mone-
dero de iniciacién de las jugadas y demfs elementos de ordem con-
vencional necesarios para el funcionamiento de la mfquina.

11 ~ Perfeccionamientos, seghn reivindicaciones de 1 a
10 caracterizados porque, adicionalmente, la m3quina lleva en el
frontis un contador de tanteos, y va dotada de los necesarios me~

dios el&ctricos, tales como regletas, interruptores y conexifn a

la red de alimentacidn, necesarios para su normal funcionamiento.

12 - PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINAS DE TIRO AL PLATO DE
FUNCIONAMIENTO POR FOCOS LUMINOSOS Y DISPARO POR GELULA FOTOELEC
TRICA. . '
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Todo segln queda descrito en la presenﬁ%,memoria que

g

consta de un total de nueve hojas foliadas y mecanografiadas por

wma séla cara, con una extensidn total de ciento veinticuatro 1~

neas y hojas de dibujos que adjunto se acompafiana

MADRID 14 julio 1973
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