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El presente invento se refiere a la técnica en el
campo de los Juegos de tiro, tales como del estilo de tram—
pa 0 plato y particularmente a un nuevo juego de tiro util
utilizando un arme de rayo de lus y objetivos o blancos, -~
que responden a la luz. Mas partiocularmente este invento -
concierne g un dispositivo para laenzar blancos inanimados -
artificlales para tirar por medio de un asrma de rayo de luz
en lugar de los juegos de tiro convencionales de plato de -
arcilla, en que se tira sobre los blancos de areilla, usan-
do una escopeta, que es un juego deportivo bien conocido, -
en que se compite segun el nimero de blancos alcanzados en
los objetivos de arcilla (fabricados de bizcocho de arcilla
en forma de plato) que se deben lanzar al aire en varios én
gulos de tiro de acuerdo con el estilo del juego por el disg
positivo lanzador o trampa para tirar con escopetas.

En esta consideracidn, tal Juego es bastante res-
trictivo respecto al lugar de ejecucidn y existen considera
bles limitaciones en el uso de las armas y/o de las balas o
perdigones de vaina para ellas, porque es probable que sea
peligroso y, lo que es mas, caro paras que jueguen los indi-
viduos.

En esta conexidn, el presente invento, por lo tan
to, se destina a eliminar los problemas arribg mencionados
por adaptacién de una técnica nueva y unica en combinaciotn
con un arma de rayo de luz, un objetivo construido de modo
Unico como sustitutivo respondiendo a la luz, y un disposi-
tivo lanzador o trampa para el mismo, que se estaban buscan
do desde hace mucho tiempo, pero se estimaban muy dificileE

de realizar en base del concepto convencional del tiro con




10

15

20

25

30

arma en el juego del tiro al plato, en que se empleg una -
verdadera escopeta cargada con bale o perdigon de naturale-
za explosiva peligrosa, que ocasionalmente puede producir -
accidentes o mal funcionamiento durante el juego de tiro a
los espectadores de tales juegos o incluso a los tiradores
de armas mismos. Y esta naturaleza del Jjuego es la verdade-
ra razdn paras hager que el juego sea considerablemente rec-
trictivo respecto al lugar‘de ejecucidnoo al lugar de tiro,
que deberia exigir la necesidad de disponer el lugar de ti-
ro en un distrito alejado o rural, lejos de las zonas resi-~
denciales y esta es otra razon que impone limite al juego,
que puede disfrutarse s6lo por un ntmero limitado de gente
aficionada al deporte.

En consideracién al problema arribg mencionado ¥
a log inconvenientes de la forma convencional del juego de
tiro 2l plato de arcilla,usando un grma real y balas o per-
digones de ngluraleza explosiva, due determina las restric-
ciones en el deporte, seria ventajoso procurar un arma nue—
va y util de juego de tiro, en que no es necesario manipue—-

lar talesg peligrosas armas de fuego reales y en su lugar se

U

disponen armas positivamente seguras y objetivos, que no obj
tante son compatibles con el interés y emocion del verdade-
ro tiro, por adpatacion de los efectos artificiales unicos
en todos los aspectos, que son inherentes al tiro con arma
en virtud de los efectos unicos y funcidn especifica del -~
presente ifivento.

kiste invento ge dirige esencialmente a cubrir las
necesidades que durante mucho tiempo se han dejado sin rea-—

lizar.
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Por lo tanto, es un objeto principal del presente
invento procurar un arma de rayo de luz y un blanco y obje-
tivo sustitueional construido unicamente, junto con un dis-
positivo o trampa lanzador de blancos, que son de un disefio
¥y una construccidn especificas tales que permiten que el -
juego de tiro sea operable de modo simple, seguro y menos -
costos0, no obstente, reservando todo el interés y emocio--
nes inherentes al juego de tiro y manteniéndose libre de -
cualesquiers restricciones tales como situacién del lugar -
de tiro y ocasionales trastornos peligrosos y accidentes de
bidos al mal funcionamiento y operacidén errdnea de las ar—-
mas de fuego, efte. para permitir por ello que el Jjusgo pue-
de disfrutarse por cualquiers que desearis disparar un arma,
pero no tiene la debide licencia para ello.

Eg otro objeto de este invento procurar un nuevo
y uUnico aparato de juego de tiro, que incluye un blanco ing
nimado artificial construido de modo unico, accionable para
iluminar o centellear cuando es alecanzado o caeptado por el
chorro de luz y rayo disparado por un arma de/iii? para per
mitir por ello gue el tirador del arma tome nota de haher -
alcanzado el blanco.

Es otro objefto de este invento procursr un apara-
to de juego de tiro nuevo y inico, que incluye un blanco ina
nimado artificial construido de modo Unico, que puede volw-
verse a usar después de su recuperacidén y que puede funcio-
nar pars adoptar una forma por ejemplo, que se divide en =~
dos plezas que en uno de sus lados estan engoznadas entre -|
sl cuando el chorro de luz o rayo de luz, desde el arma, in

cide sobre el objetivo para hacerspor ello gue el objetivo
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se atasque para perder la elevacidén de aire y caida rapida-
mente al terreno fuera del camino del proyectil u objeto -~
arrojadizo del mismo.
Es todavia otro objeto de este invento procurar -
un aparato nuevo y tnico del juego de tiro, que incluye un
objetivo artificial construido de modo unico, que puede =
accionarse para emitir por ejemplo, sefiales eléctricas, se-
Hales supersdnicas, etc. cuando el flujo de luz o chorro de
luz desde el arme se imprime sobre el objetivo.
Es todavia otro objeto de este invento procurar -
un aparato nuevo y unico de juego de tiro, que incluye un -
objetivo inanimado artificlal que incorpora células eléctri
cas 0 un condensador cargeble para la emisidn de las sefig—-
les arribs mencionadas.
BEs todavia otro objeto de este invento procurar -
un aparato nuevo y unico de juego de tiro, que incluye un -
dispositivo indicador, adaptado para accionar a la recep- -
cién de rayo de luz, seflales eléctricas, sefiales superséni-
cas, etc. emitidas desde .el objetivo, para indicar o anun--
ciar expresamente por ello el haber alcanzado los objetivosg
por parte del tirador y/o de los espectadores del juego.
Es otro objeto de este invento procurar un apara-
to de juego de tiro nuevo y umico, que incluye un dispositi
vo de efecto de sonido para producir fin sonido de disparo,
que es justamente semejante al ruido de fluego real del ar-
me.
Por lo tanto, segin el presente invento, resumi-
do brevemente por medio de una de sus ejecuciones preferi-

das, se dispone un aparato de Juego de tiro, diseflado y -~
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.en uno de sus lados estén engoznados entre si ¢ para emitir

construido de modo émico incluyendo el blanco inanimado ar
tificial fle las caracteristicas especificas precedentes, -
qué comprende principalmente un arma de rayo de luz, un -
blanco gue responde a la luz, construido peculiarmente que
es accionable con ocasidén de que el rayo de luz desde un -
arme, de rayo de luz, ilumine subsiguientemente o brille o

tome la forma, por.ejemplo, de hendirse en dos piezas, que

geflales eléctricas, ondas supersénicas, ete. y un disposi-
tivo, que egts adaptado para lanzar el blanco, arriba men-
cionado, al aire.

Ia naturaleza, el principlo y los detalles del -
presente invento, asl como los ulteriores objetos y venta-
jas del mismo resultardn mas claros de la sigulente descrig
cién detallada respecto s una ejecucidén preferids del in-—-
vento, cuando se lea en conjuncién con los dibujos anexos,
en que partes semejantes estéan designadas por andlogos nu
meros de referencia en quej

La fig. 1, es una vista esquemitica para dar una
idea general de la dispoésicién de un aparato de Juego de -
tiro de acuerdo con el presente invento;

La fig. 2, es un diagrams de Wogue mostrando un
ejemplo tipico de un medio emisor de rayo de luz, incorpo-
rado dentro de un arma de rayo de iuz;

Ta fig. 3; eg un diasgrama de Hoque, mostrando ung
ejecucién preferida de un dispositivo iluminedor o de bri-
1lo incorporado dentro de un blanco de acuerdo con este in
vento;

La fig. &, es una vista en perspectiva mostrando




10

15

20

25

30

R

generalmente el estado semi-hendido de un objetivo o blan-
co en su centro, cuando es alcenzado;

Ia fig. 5, es una vista seccional aumentada, frag
mentaria de seceidn transversal longitudinal, mostrando la
porcién aumentada, que debe dividirse engoznadamente, de un
objetivo y

La fig. 6, es un diagrams de alambrado, mostrando
un ejemplo del alambrado eléctrico para el dispositivo divi
sor, para un objetivo de acuerdo con el invento.

Haciendo shora refersncis a los dibujos anexos, -
que muestran, pare fines ilustrativos solamente, pero de -
ningin modo para limitadiones, ejecuciones preferidas de un
aparato de juego de tiro de acuerdo con el presente invento

En la fig. 1, se ilustra un aparato de juego de -
tiro del invento, que comprende un arma g de rayo de luz, -
que esta disefiada especificamente para emitir un chorro o -
rayo de luz para que se enfoque estrictamente para producir
un rayo de luz, casi en forma de linea recta, de angulo sé-
lido extremadamente pequefio, un blanco u objetivo b con for
ma semejante a un disco, que esta adaptado para procurar -
una iluminacién o centelleo a la recepeidén del rayo de luz
arribe mencionado desde el arma g, y un dispositivo lanza~-
dor o trampa ¢ que esta adaptada para lanzar el objetibo b
al gire. ELl arma a de rayo de luz, comprende principalmen—-
te un medio para completar el arma y para irradier rayos de
luz incorporado en el arma completa.

El arribamencionado medio irradiador de rayo de -
luz, se compone de una fuente de luz o iluminador, un dispo

sitivo enfogador, que esta adaptado para enfocar la luz pro
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ducida e irradiada por el iluminador en un rayo de luz de &4n-
gulo sdlido extremadamente pequsfio, ﬁhé’fuahte de energfa y
un circuito 1 de disparo. Este iluminador, por ejemplo, pueds
ser una bombilla con filamentos o un estrobotrén o tubo estrof
boscdpico. Cuando se adapta una bombilla de filamentos para eg
te objesto, resulta ficil alcanzar un rayo de luz bien enfoca-
do, mientras que usando un estrobotrén o tubo estroboscépico
debs mencionarse que producird una mds fuertes intensidad de

luz y una vida de servicio mds prolongada que la anterior bom+

billa de filamento, A este respecto, si se usa sste (ltimo es:
trobotrdn o tubo estroboscdpico, puede emplearse el arma de ra

yo de luz en el jusgo en el interior para practicar tire, don;

de se procura una iluminacién relativamente mds luminosa.
Cuando se aplica una bomhilla de filamentos para sl
iluminador del arma, la electricidad desde una pila sléctrica

se dard inmediataments a la bombilla, misntras gue usando un

estrobotrdn o tubo estroboscfpico en lugar de la bombilla, co
mo se ilustra en la fig. 2, la energia se impresionard sobre
el estrobotrdn o tubo estroboscdpice 4 despuds de amplificar
empleando, por ejemplojy un‘convertidor 3 apropiado, subiendo
el voltaje de la pila sléctrica 2 hasta un nivel de varios cep=-
tenares de voltios.
Una lente convexa estd prevista sn el dispositivo dL
enfoque para producir por ello un rayoc de luz de 4ngulo sdli-
do, como se especifica. Esto es particularmente importante en
vista del hecho de gque en el tiroc ds ar%cilla se acostumbra
a usar una sscopsta en lugar de un rifle. En sl cgso de una

escopeta, los perdigones disparados por el arma, volardn en
clerto 4ngulo divergente predeterminado de proyectil u obje-

to arrojadizo, segdn van avanzando los perdigonss en ==«
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el aire. Bl estado de tales perdigones divergentes se deno-
mina "un dibujo de divergencia", que es un factor determi--
nente del grado de alcance del objetivo, es decir, cuanto -
mayor sea este dibujo de divergencia, tanto més elevado se~
r4 el grado de blancos alcanzaedos mientras que, cuanto me--
nor sea este dibujo, tanto mas bajo serd el grado de alcan-
ce de objetivo.

Por lo tanto, es esencial que el arma de rayo de
luz, procure un spropiado angulo de divergencia, que corres
ponde al dityo de divergencia del arma y éste es el angulo
g6lido de su rayo de luz. En el caso del arma de rayc de -
luz, es muy libre y facil de obtener el angulo de divergen-
cia o el dibujo de divergencia de la escopeta, de modo que
se haga el angulo de divergencia idéntico al dibujo de di--
vergencia de la escojeta, en otras palabras, ajustar el gra
do de alcance de objetivo de un armé de rayo de luz, bien -
sea mas alto o més bajo segun se prefiera durante el juego.
Esta es una maners préofioé para ajustar el angulo solido =~
del rayo de luz de modo que un diametro de rayo de luz enfo
cada puedé ser aproximadgmente de 50 em. 0 algo airededor -
de una distancia aproximada de 20 metros desde el punto de
tiro. ' ' :

El circuito 1 de disparo estd dispuesto pare ha--
cer trabajar el iluminador para producir ung radiacidn de -
rayo de luz después de disparar el arma 2 durante un perio-
do de un segundo o menos. Esto se hace en consideracion con
el siguiente hecho, es decir, en consideraciéon al uso de -
una escopeta disparando el perdigén para el Jjuego de tiro -

de arcilla, cada perdigén salido del cartucho después de dig
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"Juntos en un solo plano esparcido, sino en grupoc de expan-

parar, ssguird volando en su trayectoria individual de pro=-

yectil u objeto arrojadizo, sin embargd, no volando todos

sifn esférica. Por lo tanto, existe naturalmente un retraso
muy pequefio perc distintivo o una extensidn des anchura de
los perdigones en una direccién de disparo y, por consi=
guiente, ocurrird una ligera diferencia en el tismpo de lle-
gada de cada perdigén al objetivo, cuando se alcanza, en com=-
paracidn con el perdigén en la cabeza de la expansidn esfé-
rica con aquella en la cola de la misma expansidn ocurrien-
do ssto para obtener un respiro de tiempo muy breve pero
existente sn las llsgadas de tales perdigones.
En ssta considsracidn, cuando se usa un arma de

rayo de luz, si un disparo produce una radiacidn de rayo de

luz, durante sdle un perfodo muy breve, de orden ds micro-se+

gundo, sl régimen de alcance del arma de rayo de luz, resule
tard ser considerablementse pero en comparaciﬁn con sl caso
de una sscopeta usando los perdigones, desmintiendo que sl
tiro de rayo de luz sea idéntico al real tiro de escopeta
y estropeando finalmente el interds del tiro.

Por consiguiente, seria ventajoso permitir tal radi
cién de rayo de luz, particularmente cuando sea imposible ob-
tener un tiempo relativamente mds prolongado de irradiacidn

como cuando se usa un estrobotrdn o tubo estroboscdpice para

el iluminador de la sscopeta, ocurriendo de modo continuo vasy

rias veces para una simple accién de disparo.
Ademés, ss recomentable aplicar medios de radia=-

cidn de luz de una forma cilindrica, que puedsn insertarse

gen la boca ds un arma, que estd ademds adaptado para irra=

a~-
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- 10 -

diar un rayo de luz desde upa de sus porciones extremas, cuan+t
do ls toca el empujador en su otra porcifn extrema y es préac-
ticamente posibls usar un arma real o una escopeta tal como eg.

El objstivo b incorpora coms componente, un elementg
5 de conversidn fotoeléctrica, que es foto-sensible a una ra-
diacién desde el arma g ds rayo de luz, un circuito 6 de dis~
paro, gque estd adaptado para gensrar impulsos, semejantes a
saffales ds disparo por el arriba mencionadc slemento de convexy=-
sifn fotosléctrica, un estrobotrdn o tubo estrobosecdpico 7,
que estd adsptado a funcionar por las sefiales de disparo y a
irradiar un convertidor B8, gque s accionable para imprimir po<
tencial de corriente continua de varios centenares de voltios
al estrobotrdén o tubo estroboscdpico 7 y una cédlula sléctrica
9, gue estd adaptada para abastecer sl convertidor de energia
El elemento 5 de conversidn fotoeldctrica puede ser sslectivat
mente un fototransistor, sulfuro de cadmio (CdS), una fotocé-
lula, etc. y una cantidad, de por lo menos cuatro piezas des
tales elementos 5 de conversidn Potoeldéctrica estdf dispuess
tos alrededor de las superficies cirpunferancialea del baaco
u objetivo, de modo que cualesquiera de tales slemsntos de cop-
versidn fotoeléctricos puede recibir eficazmente el rayo
de luz desde el arma y responder al mismo.

Por otra parte, el circuito de disparo 6 estd cons-—

tituido para producir operativamente impulsos semejantes a se
fales de salida por el elemento 5 de conversidn fotosléctrica)

El estrobotién o tubo estroboscdpico 7 estd incorporado dentrp

o

del objetivo en su porcidn transparente o translicida, de mod

que la iluminacidn del blanco puede obssrvarse positivamenta
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desde sl exterior. El convsrtidor 8, comprende eslemantos
electrénicos, tales como transistores, que estén operativamen
te adaptados para amplificar el potencial producido por la
cédlula eléctrica 9, hasta un nivel de voltaje suficiente pa-
ra hacer funcionar sl estrobotrdn o tubo sstroboscdpico (nor-
malmente alrededor de 250 voltios de corriente continua). El
transformador y un diodo en conexidn operativa.

El dispositivo o trampa lanzadora de objetivo, ¢ ,
puede ser sslectivamente el dispositive lanzador de objeti~
vos existentes para el jusgo convencional de tiro al plato,
y como el aparato de juepgo des tiro de acuerdo con estes in-
vento se usa normalmente en 8l jusgo en el interior, algu-
nas vecas pusds ser aconsejable ajustar la velocidad ini-
cial de lanzamiento dsl objetive de modo relativaments mds
lento gque sn el caso del juego de tiro al plato sn el exte-
rior.

Incidentalmente tambidn es ventajoso instalar, co-
mo se ilustra essquematicaments en la fig. 1, un elemento 10
fotoeldctrico en el techo o en el piso de la casa donde se
practique el juego, que es sensiblemente operativamente a la
radiacidn desde el abjetivo by y un dispositivo indicador 0
anunciador, que estéd en conexidn opsrativa con sl arriba
mencionado elemento fotoeléctrico, de modo que pueda indi-
car o anunciar visualmente o acdsticamente los resultados
de los tires individuales o en mds detallss, de acuerdo con
las seffales de salida del arriba mencionadoc eslemento foto-
gléctrico 10, estd prevista una indicacidn de los mismos co-

mo el ndmeroc de irradiaciones de los objetivos, o el resul-

tado de objetivos "musrtos", contribuyendo asi a facilitar
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en la expresién dél resultado ddl juego o en el estado de al
cance dé disparo por cada uno de los tiradores del arma a -
travées de las series de juegos de la competiciodn.

Fn tal aplicacidén, algunos advertiran que el ele-
mento fotoeléctrico 10, dispuesto en el techo 0 en el piso
de le case de Jjuego, regponderd impropiamente a la irradia-
cién por el erma g de rayo de luz, sin embargo, no existe -
razdn para tales advertencias aprensivas porque mientras el
objetivo b se mantiene volando en una orientacidn estable -
dads intiglmente por el dispositivo o trampa lanzadors du-—-—
rente el vuelo, como se ilustra en la fig. 2, y la radia—'-
cién desde el objetivo, por lo tanto, se hard en general -
verticalmente hacia arriba o hacia abajo en tanto se mantég
ga esta posture de vuelo y la irradiacién en el elemento fo
toeléctrico instalado en el techo o piso de la casa de jue-
go tiene que dirigirse en general verticalmente, mientras -
le radiacidén desde al mema o de rayo de luz estd usualmen—-
te en angulos sustanciales hasta 45 grados como maximo res-
pecto al objetivo inclinado desde el punto de tiro descen—-
dente, subiendo hacia el objetivo volante, Por lo tanto, 1lg
irradiacion sobre el elemento fotoeléctrico,ocurre restricd
tivamente desde el objetivq ¥ no se permite ninguna irradig
¢ién ocasional desde el arma, solo con la excepcidén del ca-
so de tiro intencionado hacia el elemento fotoeléctrico en
el techo o piso por un tirador caprichoso. Tal funcionamiel
t0 ocasional de dicho elemento fotoeléctrico debido a la <
amenaze de tiro intencional, puede impedirse disponiendo -
el elemento fotoeléctrico en un estuche cilindrico en su <

porcidén del fondo e instalado en el techo o piso de la casa

d
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de juego de modo que responds solaméﬁfe al rayo de luz en -
la direccidén vertical.

Haciendo shora referencia a las figuras 4 y 5, es
ta previsto el objetivo inanimado artificlal de acuerdo con
el invento, que en funcionamiento, en respuesta a la luz -~
desde el arme a de rayo de luz, debe adoptar la fprma de me
dia divisién o plegado, por ejemplo, en dos piezas con uno
de sus lados engoznados con el otro. Dicho objetivo o blan-
co comprende, por ejemplo, dos miembros fraccionales b1 y -
by de construceidén hueca efectuada, por ejemplo, de resina
pléstica dura, cuys porcidén de borde superior estd engozna-
da entre si por medio de una bisagra 12. También, aunque no
se ilustra en los dibujos, estan previstos en la bisapra 12
medios elésticos que fuerzan los miembros fraccionales by -
¥ b2 a un estado semi-plegeado.

Haciendo referencig particularmente a la fig. 5,
en la miema se ilustra une bobina 13 de solenoide, que estd
instalade dentro del miembro fraccionmal b, y un nicleo de ~
hierro 12& del solenoide esta inserto operstivamente en po-
sicién dentro de las aberturas 14,, 15, previstas en las pa
redes adyacentes 14, 15, respectivamente de los miembros b1
¥y by cuendo no hay energia aplicada al solenoide, mantenien
do asi los miembros fraccionales b1 ¥y b2 en un estado de -
reunidén unitarie. Mientras exista energia aplicada al sole-
noide, como ocurre durante el vuelo del objebtivo, y cuando
es alcangado por el arma de rayo de luz; ocurre un salto -
del micleo de hierro 13g penetrando en la bobina 13 de sole
noide, desengranando asi el nicleo fuera de las aberburas -

14, J 15 de los miembros fraccionales bq y b2, dividiendo
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o semi-plegando el blanco volante para pararlo o hacerlo cadr
al suelo de la manera sigulente descrita a continuacidén con
mis detalles.

» Haciendo ahora referencia a la fig. 6, mostrando
un diagrama de alambrgdo tipico de los componentes dellobjg
tivo o blanco b en que estan previstos elementos fotoeléct:;
¢os 16 de un tipo de céluls solar, condensadores 1; y 18, un
elemento rectificador 19, resistores 20, 21 y 22, terminales
de linea 23, 24 y un soleroide 13, que estan incorporados tg
doa juntos dentro del miembro fraccional by.

Une pluralidad de elementos fotoeléotricos 16 es—-
tén apropisdemente previstos en las superficiles circunferen-
ciales, es decir, los lados superior ¢ inferior y todo alre-
dedor de los costados laterales del objetivo o blanco complg
to b. Ademsés, estd prevista la fuente de energia 25 de co- -~
rriente alterna, 100 voltios, un diodo 26, un resgistor 27 y
terminales 28 y 29, gue todos juntos estdn conectados opera-
tivamente entre si para procurar la siguiente funcién del ob
jetivo.

En la arribs mencionada construccidn, en funciona-
miento, el objetivo b primeramente debe ser cargado a un ni-
vel de voltaje especificado por la fuente de energia a tra—-
vés de los terminales de linea 28, 29, 23 y 24. Después, el
objetivo es lanzado gl aire por un dispositivo lanzador o 4
trempa, de modo que pueda volar en un camino predeterminado
de proyectil u objeto arrojadizo en el aire para que tire el
tiredor pars competir. Cuando el objetivo b es alcanzado poy
el rayo de luz procedente del arma g, sobre alguno de los -

elementos fotoeléetricos 16 en el objetivo, ocurre sobre el
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mismo una snergfa fotoeléctrica para inicial por elle la fun=
cidn del elemento rectificador 19 y accionar el solenoide 13
para que est§ conectado operativamente con el mismo, haciendo
saltar asi sl ndcleo de hierro 13a del solenoide 13, alejando-
les dsl encajs con las absrturas l4a, lSa en los miembros
fraccionales bl y b2 respectivaments para desencajar sl conjun-
to unitario de los.miambros fraccionales bl y hZ‘ Durante est
accidén de desencaje, los miembros fraccionales by ¥y b, son le
vados a estar en uh estado semi~plegado invertido en forma de
V debido a la fuerza obligatoria del medio sléstico previsto
en el gozne 12, que conecta operativamente los miembros frac-
cionales bl y bgy as{ como la fuerza slevadora adrea durante

el vuelo del cbjetivo, segln se ilustra en la fig. 4, estancayg

do inmediatamente as{, para perder la slevacidn adrea, de mod
que caiga al terrsno fuera de la trayectoria de proyectil u u]-
jeto arrojadizo desde sl dispositivo lanzador o trampa c.

Como una alternativa a los aspectos arriba descri-
tos para detener el aobjstivo, hay muchas otras disposiciones,
gue puedan considerarse como tales y pueden existir une o va-
rios frenos ds aire, previstos de manera retirabls o plsgable
en las superficies superior y/o inferior del objetive de modo
que &éste, cuando sea alcanzado, comenzard a deslizarse hacia
abajo en dirsccidn del terreno, debido a la funcidn de frena-
Je de aire de tales frenadores, que no sbn ilustrados en los
dibujos adjuntos,

También, respecto al sistema de radiacidn incorpo-
rado dentro del objetivo, pueds estar previsto, en lugar dsl

arriba mencionado sstrobotrdn o tubo estroboscdpico 7, un d14~

positivo oscilador, pdblicamente conocido, disefiado para pro+
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ducir seifales eléctricas, sefiales supersdnicas, etc., qus Bs
t& conectado operativamente por un circuito de disparo 6, no
ilustrado en los dibujos, para hacer por ello gque funcione el
arriba mencionado dispositivo indicador.

Para producir los verdadsros efectos de tiro y
ruido de arma, se han previsto medios (no idustrados) péra
producir tal ruido de tiro, qus estd adaptado para funcio-
nar cuando se hace fusgo con el arma,

Se prefiere realizar una operacidén de carga en
el condensador incorporado dentro del objetivo para el fun-
cionamiento irradiador del iluminador usando un bien cono-
cido equipo de carga de tal mansera qus el objetivo pueda
mantensrse sn un estado de carga inmediatamente ahtes de
la operacidén de lanzamiento por el dispositive lanzador o
trampa para una eficaz operacifn de centelleo.

Como se ha descrito plenamente en ejecuciones

pracedentes del presente invento, el mismo estd destinado

a procurar upn nuevo y (til aparato de juego de tiro, que
comprende componentes construides de modo Gnido, tales co=-
mo un arma de rayo de luz, un objetivo artificial para res-
ponder al rayo de luz desde sl arma, as{ como un dispositi-
vo lanzador de objetivos o trampa de la construcéidn con-
vencional, que expone caracterf{sticas tan ventajosas como
se indicarén a continuacidn.

En virtud de su irradiacidn de rayo de luz de ti-

ro constfhida de manera (nica, de las ssifales supersénicas,
etc., en lugar de las armas de fuego convencionalmente cos=—

tosas y peligrosas, y de los objstivos desechables, el nua-

vo y dnico aparato de juego de tiro ahora puede fumncionar
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de acuerdo con el presente invento de modo simple, seguro y
menos éostoso, reservando no obstante plensmente todo el in
terés y emociones inherentes al juego de tiro al plato, de
modo libre de cualesquiera restricciones, tales como el zlo
jemiento del lugar de tiro y trastornos y desgracias, con -
peligro ocasional, debidas al mal funcionamiento y al mal -
manejo de las armas de fuego etc., jara permitir por ello -
que pueda disfrutarse el juego por cuslesquiera que desease
tirar un arma pero que no-tenga ila. debida iicencia para -
ello. Ademéas, si el juego de tiro empleando el arma de rayo
de luz y los objetivos, que responden z la luz, de acuerdo +
con este invento, se realiza bajo las reglas de conformidad
con los reglamentos internacionales del juego de tiro al plé
to usando lés verdaderas armas de juego, obviamente es apli
cable al tiro simulado para ello.
También, el aparato de juego de tiro de acuerdo -
con este invento, puede producir ventajosamente una solu- -
eidn clara para el problema de los objetivos de arcilla de-
sechables que son rotos en piezas cuando les aleanzan los -
perdigones y se destruyen en cada tiro o caida al terreno.
Ademas, los perdigones, usualmentie caros’ para el deporte in
dividual, no se requieren pare el uso de tal objetivo inani
mado artificial recuperable y el arma de rayo de luz.
Aparte de todo, en.virtud del uso del equipo, que
responde al rayo de luz, no hay restricciones para el alojy
miento del lugar de tiro y este lugar de tiro puede ser si-
tuado en el corazén de barrios residenciales, que sean con-~
venientes para el transporte a los mismos y ademas, ahora -

es posible situar tal lugar de tiro en el interior, lo que

EN—
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podria convertir el juego de tiro em un deporte para todos,
lo que se lleva desemndo hace mucho tiempo, pero que es im-
posible de realizar para el juego de tiro del tipo conven—-—
clonal.

Sin embargo, debe entenderse, como se ha indicado
previamente, que la ejecucién preferida, tal como se ilug--
tre aquli a titulo de ejemplo descriptivo e ilustrativo, no
debe someterse a ninguna restriccidén del presente invento -
de ningin modo, sino que, al contrario, pueden introducirse
muchos cambios, veriaciones y modificaciones de la construg
cién y disposicion en detalles del invento, .que pueden de-
rivarge ademas por los expertos en la técnica, & la que se
refiere el presente invento, por lo que las caracteristicas
ventajosas del presente invento pueden ser realizadas y res
fauradas sin apartarse de la idea y del alcance del invento
gegun se expone a continuacién en las reivindicaciones adjun

tas.

ot o, oo o oyt s it

La presente patente de invencién comprende las si-
guientes reivindicaciones:

1.~ Aparsto para juegos de tiro, caracterizado pox
que comprende un fusil de rayo luminoso para radiar un rayo
de luz enfocado sobre un objetivo artificlial inanimado du-—-
rante su vge}o, y un objetivo artificial inanimado, adapte-
do para radiar une iluminacidén en respuests a dicho rayo de
luz al ger tocado.

2.~ Aparato, segin la reigindicacidén 1, caracteri

zado porque dicho objetivo artificial inanimado incorpora -
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medios que suministran energia eléctrica para producir di--
cha iluminacidén desde dicho objetivo.
3.~ Aparato, segun la reivindicacién 1, caracteri
zado porque estd previsto un medio, que funciona al recibir
dicha iluminescién desde dicho objetivo para indicar el ha—-
ber alcanzedo el objetivo. '
4.~ Aparato, segun las reivindicaciones preceden-
tes caracterizado por comprender un fusil de ragyo de luz pa
re. irradiar un rayo de luz enfocado contra el objetivo arti
ficial inanimado Qurante su vuelop y un objetivo artificial
inanimedo, adaptado para ser deformaedo para atescarse y per
der la elevacidn meumitica dada a la superficie del objeti-
vo durente el vuelo, en respuesta a dicho rayo de luz al all
canzar el objetivo, para hacer por ello que caiga dicho ob-
jetivo.
5.- Aparato, segin la reivindicacién 4, caracteri
zado porque dicho objetive artificlal inanimado incorpora -
en el mismo, medios suministradores de energia eléctrica -
para producir una fuerza mecanica para la deformsciodn.
6.— Aparato segun le reivindicacidn 4, caracteri-
zada porque dicho objetivo artificial inanimado comprende -
por lo menos dos miembros complementarios que estén oscila-
blemente engranados entre si en una unidad reunida unitaris
por medio del nicleo de hierro de medios de solenoide, y uny
dispositigo de gozne que estd provisto de medios elasticos
para obligar a dichos miembros complementarios a un estado
semi-plegado para adoptar dicha deformacidn cuando son al-
canzados por dicho fusil de rayo de luz.

T.~ Aparato, segin ls reivindicacion 4, caracte-
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rizado porquae dicho objstivo artificial inanimado incorpora
en el mismo un medio, que comprends una pluralidad de slemen=
tos fotoeldctricos, un elemento rectificador, un medio de
solenoide, sstando adaptado uno de dichos elementos fotosléce
tricos para hacer que dicho elemento rectificador comience
el funcionamiento al recibir dicho rayo de luz desde dicho
fusil, por lo que se hacs que dicho medio de solenocide efsc-
tde dicha deformécidn de los miembros complementarios de di-
cho objetivo.

B.- Aparato, segin las reivindicaciones precedsn~
tes, caracterizado por comprender un fusil de rayo de luz pa-
ra irradiar un rayo de luz enfocado contra el abajo men-
cionado objetivo artificial ipmanimado, durante su vuelo, un
objetivo artificial inanimado, adaptado para producir una
seffal eléctrica o supersdnica, en respussta a dicho chorro
o rayo de luz al alcanzar el objetivo, y medios para reci-
bir dicha sefial eldctrica o supersdnica para indicar sl al-
cance del objativo.

9,~ Aparato, segin la reivindicacidn B8, caracteri=
zado porque dicho objetivo artificial inanimado incorpora=-
en el mismo, medios de suministro de energfa sléctrica para
producir dicha sefial,

10.~ Aparato, segin alguna de las reivindicacio=-
nes 1, 4 y 8, caracterizado porqus se han previsto ademéds
en 8l mismo medios para producir efectos de ruido de fuago,
adaptadné'béra funcionar al disparar el arma.

ll.~ Aparato para juegos de tiro.

Segln se describs y reivindica sn la presents me-

moria descriptiva y se ilustra con los planos reglamenta=
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rios que a la misma se acompafian.
Consta la presente memoria de veinti

liadas y escritas a maguina por una sola de s

MADWB

CARLOS 1
P. P.

Fdos Franeisoo def Peze
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