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MEMORIA DESCRIPTIVA
Correspondiente al registro de Fatente de Invencidn que,
por veinte afios, se solicita a favor de la firma "TLAYIA-
TIC, S.A.", de nacionalidad espaiiola, residente en Barce-
lona, calle Juan de Peguera, n2 117, = = = = = = = = ~ = =

p o r
"PERFECCIONAMILNTCS INTRODUCIDOS EN LA CONGTRUCCLON DE ME-
CANISMOS DI ACCIONAMIENTO DE OBSTACULOS IN CANI'CL DL JULGO
DE MAGUINAS ELECTRICAT RIECREATIVASY
EEEEEmmEREEEESoEES S SPEEESESaTSSEDaCoNSsCSmEesESEsSne s
El objeto de la presente Patente de Invenciln se
refiere a unos perfeccionamientos introducidos en la cons-

truceidn de mecanismos de accionamiento de cbsticulos en

campos de Jjuego de mlquinas eldctricas recreativas, que tig
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ne la ventaja de que consiste en un obsticulo pivotante qu

adopta dos posiciones opuestas en virtud de un elemento

eléstico y un electroimén, cual obstéculo debido a su espe;
cial organizacidn constructiva puede ser utilizado tanto
5. como obstlculo para interceptar el paso de un bola en el

campe de juego y al mismo tiempo abrir y cerrar circuitos

el8ctricos de mecanismos de la miAquina o como elemento golf
peadol para desplazar la bola dentro del campo de Juego al
proplo tiempo que se sbren o cierran tambien aguellos cir-
10, cuitos el8ctricos de los mecanismos de accionamiento de la
miquina antes mencionada.

Por tanto la organizacidn conseguida por medio de
estos perfeccilonamientos logra que el migmo mecanismo per-
feccionado, pueda ser ubtilizado bien para impulsar las bolas
15. en el campo de juego o bien para interceptar su paso, seglh
convenga.

Para una correcta interpretacifn se describe, a
continuacidn un caso de realizacidn préctica, a tftulo de
ejemplo, no limitativo de los perfeccionamientos objeto de
20. la invenci®n, acompafifindose de una hoja de dibujos en la
que:

En la figura 1, se representa el alzado un tablerd
con los perfeccionamientos objeto de la invenciln,

En la figura 2, una planta superior de los mismos
25. En la figura 3, una planta inferior de los propiog
mecanismos.

Y en la figura 4, una vista de la banda elfstica
yuxtapuesta o enfrentada cuando convenge que exista, junto
a los mismos mecanismoss

20, Consiste la invencidn en que encima del tablero dy

X

juego (1) de la mAquina se dispone un eje (2) giratorio so-
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bre simismo, el extremo inferior del cual se hace atravesal
por el orificio perpendicular del tablero del campo de jue-
go (1) incorporando en dicho eje pivotante (2) un brazo (3)
principalmente transversal y la parte emergente por debajo
de la superficie del tablero de juego (L) estd vinculada a
una palanca (&) de dos brazos, que en el extremo de uno de
ellos, hay unida, articuladamente, la bieleta intermedia (5
que por su otro extremo estld engarzada con el extremo sa-

liente del nflcleo (6) de un electroimin (7) mientras que el
extremo del otro brazo de la palanca (4) a su vez estd vin
culado a un muelle en arco (8) que su otro extremo se unc g
un punto fijo (9) del soporte (10) del conjunto, com lo qug
cuando el obstlculo (%) se utiliza como medio de accionamie
o del electroimin (7) &ste se pone en funcionamisnto al

golpear la bola en Jjuego del campo contra el obsticulo (3)
que por pivotar sobre sf mismo, lo suficiente para vencer

parcialmente la accidn contraria antagoniszta del muclle en
arco (8), se abran y cierren los contactos eldctirices (11 j
12) mendados por los dos brazos de la palanca (4) unida al
eje (2) del obstlculo (3) y entonces se produce el accionad
niento del electroimfn (7) con lo que &ste termina de rea-

lizar el movimiento de giro sobre sf micmo del pivete (2)

al propio tiempo gue pone en funcionamiento o se psran cicr

tos mecanismos eldctricos secundarios de la miquina en vird
tud del cierre o apertura de los circuitos oportunos por 1o
contactos (il v 12) ¥ cuando el clectroimfn (7) es el que

con su acclonamiento hace pivotar el obstfcule (3) al paso

de la bola para golpearla cuande es mandado el electroimén

(7) por un contacto pulsado por el jugador, entonces, ademfs

de golpear la bola, realiza la apertura y cierre de los cii

cuitos eldctricos interesados antes mencionados.

parsy
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En cada uno de los dos brazos de la palanca (4)
unida al eje pivotante (2) hay debidamente eﬁplazado unos
topes (13 y 14) que chocan con las lenglietas elfsticas de
los contactores (11 y 12) de spertura y cierre de circui-
tos convenidos.

En el soporte (10) del conjunto adosado a la supef-
flcie interna de los mecanismos mecanico-eléctricos, hay
una abertura colisa arqueada (15) para gque por la misma pat
se libremente ¢l saliente perpendicular de unidn de uno de
los extremos del muelle en arco (8).

Debido al muelle en arco (8), el obstéculo (3) sot
lo puede adoptar dos posiciones opuestas sin quedar &ste e#
posicidn intermedias.

Para coadyuvar en el efecto deseado, el obsticulo
(%) estf enfrentado o yuxbtapuesto a una banda ellstica opoy-
tuna (16).

Se sobreentiende que en el presente cago gerfn vad
riables cuantos detalles de construccidn y acabado, no al-

teren, cambien o modifiguen la esencia de la invencidn.
¥ 0 1T A

Descrito el objeto y utilidad de la invencibn, lo
gue se declara como no divulgado ni practicado en Espaifia,
comprende las siguientes reivindicaciones:

l2 .~ Perfeccionamientos introducidos en la cong-—
truceidn de mecanismos de accionamiento de obstfculos en
campos de Jjuego de mAquinas cléctricas recrestivas, carac-
terizados por el hecho de gue encima del tablero de Juego

de la miquina se dispone un eje giratorio sobre simismo, el

extreno inferior del cual se hace atravesar por el orificiT
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perpendicular &l tablero del campo de juego incorgorando ¢n &

cho eje pivotante un brazo, principalmente transversal y 1

parte emergente por debajo de la superficie del tablero de

juego estd vinculada a una palanca de dos brazos, que en efl

extremo de uno de ellog, hay unida, articuladsmente, la bife-

leta intermedia que por su otro extremo estd engarzada con
el extremo saliente del nficleo de un electroimén mientras

que el extremo del otro brazo de la palanca a su ver esth

vinculado a un muelle en arco que su otro extremo ze une &
uwn punto fij6 del soporte del conjunto, con lo que cuando

el obsticulo se utiliza como medio de accionsmiento del

electroimin &ste se pone en funcionamiento al golpear la

bola en juego del campo contra el obstlculo que por pivotal

sobre s mismo, lo suficiente para vencer parcialmente la
aceibn contraria antagonista del muelle en arco, se abran
y cierren los contactos eléctricos mandados por los dos
brazos de la palanca unida al eje del obstlculo y enbonces
se produce el accionamiento del electroimfn con lo que 8st
termina de realizar el movimiento de giro sobre s{ mismo
del pivote al propio tiempo que pone en funcionamiento o s
paran ciertos mecanismos eléctricos secundarios de la mi-
quina en virtud del cierre o apertura de los circuites opo
tunos por los contactos y cuando el electroimfn es el que
con su accionamiento hace pivotar el obstlculo al paso de
la bola para golpearla cuando es mandado el electiroimfn po
un contacto pulsado por el jugador, entonces, adenfs de
golpear la bola, realiza la apertura y cierre de los cir-
cuitos eléctricos interesados antes mencionados.

22 ,- Perfeccionamientos introducidos en la cons-
truccidn de mecanismos de accionamiento de obstlculos en

campos de juego de miquinas el8ctricas recrcativas, segln

©

F

[

D




10,

20,

la anterior reivindicacidn, en los que en cada uno de los
dos brazos de la palanéa unida al eje pivotante hay debi-
damente emplazado unos topes que chocan con las lengiietas
elfsticas de los contactores de gpertura y cierre de cir-
cuitos convenidos.

32,- Perfeccionamientos introducidos en la cons-
truccidn de mecanismos de accionamiento de obsticulos en
campos de juego de mfiquinas eléctricas recreativas, segln
las anteriores reivindicaciones, en el gque el soporte del
conjunto adosado a la superficie interna de los mecanismos
mecanico~eléctricos, hay una abertura colisa arqueada para
que por la misma pase libremente el saliente perpendicular
de unidn de uno de los extremcs del muelle en arco.

4z ,- Perfeccionamientos introducidos en la cong-
truccibn de mecanismos de accionamicnto de obstéculos en

campos de juego de mAquinas eléctricas recreativas, segln

en arco, el obsticulo solo puede adoptar dos posiciones
opuestas sin quedar &ste en Hosicidn intermedias.

2.~ Perfeccionamientos introcducidos en la cons-
truccidn de mecanismos de accionamiento de obstéculos en
campcos de juego de mBquinas el&ctricas recreativas, segln
las anteriores reivindicaciones, en los que para coadyuvar
en el efecto deseado, el obstlculo est’a enfrentado o yux]

tapuesto a una banda elfstica oportuna.
62 .- PERFECCIONAMIZNTOS INTRCDUCIDOS IEN LA CONB-

TRUCCION DE MECANISMOS DE ACCIORAMIENTO DE OB5TACULCS EN

CAMPOS DE JUEGO DE MAGUINAS ELECTRICAS RECREATIVAS.
Seglin se describe y reivindica en la presente Me;

moria descriptiva que consta de ciete hojas foliadas y es~

critas por una scla de sus caras y acompaiiada de una hoja

las anteriores reivindicaciones, en los que debido al muelle

T
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de dibujos.
Madrid, a 2) e Febrero de mil novecici-

tos setenta y tres.
Pul.,

Antonio Aricha
. P
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