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El presenie invento se refiere a un juego de
tiro y tiene por objeto realizar un juego de este tipo
que sea muy atractivo y que no presente ningin peligro
para los jugadores, incluso cuando se trate de nifios.

El juego de tiro segun el invento se carace
terize esencialmente porque comprende, en combinacidn,
un proyector luminoso que incluye entre otros uns fuen
te de luz, un objetivo y un dispositivo gue permite co
locar de maners intercambiable un soporite perforable
ventajosamente translicido entre la fuente de luz ¥y
el objetivo a fin de proyectar la imagen de dicho so-
porte sobre una pantalla que recibe una diana, y un ér
gano con gatillo del tipo pistola montado de mgnera
mévil con respecto al proyector y que actia  por me
dic de dicho gatillo sobre un elemento afilado suscep
tible de perforar el soporte en un punto cualquiera de
su superficie visible, siendo las perforaciones del
soporte visilles en proyeccidn sobre la pantalla en su
perposieidn con la diana.

En une forme de realizacidn particular del
invento, la diana esta trazada directamente sobre el
soporte perforable translicido y es asi proyectada so
bre le pantalla al mismo tiempo que la imagen del so-
porte.

Aei, cuando se acciona el gatillo de la pis
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tola, el elemento afilado perfora el soporte transli-
cido en un punto determinado de la diana y dicha per-
foracidn es naturalmente visible en proyeccidn sobre
la pentella, lo que permite apreciar inmediatamente
el valor del tiro efectuado. Se concibe, pues, que
tal juego no presente peligro alguno para los juga-
dores puesto que no utiliza proyectiles, Debido & ég
to, es también particularmente econdmico puesto que
no precisa mgs que la sustitucidn de las disnas usé-
das que son poco costosas,

Se concibe, por lo demgs, que dicho juego
sea nuy atractivo, especialmente por el hecho de que
permite proyectar la diana sobre la pantalla a gran
escala, a fin de hacerla perfectamente visible a un
gran nimero de jugedores o de espectadores, sin afec-
tar por ello a le dificulted del tiro que depende
esencialmente del tamafio de la Adiana trazada sobre el
goporte y de la amplitud de movimiento necesario pa-
ra barrer dicha diana con la pistola,

En una variante de realizacidén del invento,
la diang estd trazeds sobre la pantallas que estd en-
tonces oconstitufda ventejosamente por una placa trang
lioide montaede de manera desmontable sobre el proyec-
tor .

Gracias a dicha disposicidn, la misms diana

puede servir indefinidamente y s8lo es preciso reem-
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plazar el soporte perforable que es entonces particu~
larmente poco costoso puesto que estd desprovisto de
toda inscripeion. El soporte perforable podria ademis,
en este caso, ser opaco y estar constituido, por ejem
plo, por una hopja de gluminio.

Ademgs, como la placa translécida que cons—
tituye la pantalla estd montada de maners desmontable
sobre el proyector, es posible asociar & un mismo pro
yeotor {oda una serie de dianas diferentes, mids o me-
nos dificiles, lo que aumenta afin mds la atracoidn
del jusgo.

Preferentemente, el drgano de gatillo, del
tipo pistola, estd montado sobre el proyector por me-
dioc de une junte de cardan, lo que permite efectuar
odmodamente todos los movimientos necesarios para ba-
rrer la totelidad de la superficie de la dians,

En una forme de realizacidn preferente del
invento, el elemento afilado estd fijado sobre ung
placa rigida trenslicida, mdvil en traslacidén con reg
pecto & la pistole y recuperads automdticamente g ung
posicién de reposo a una cierta distancie del soporte
translicido por medios de recuperacidén eldsticos, es—
tando previstos medios de percusién mandados por el
gatlllo para golpear violentamente dicha place a fin

de proyectarlae hacia el soporte translicido en contra
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de la aceidn de los medios de recuperacidn eldsticos.

Gracias a dicha disposicidn, el elemento
efilado es vuelfo automdticamente hacia atrds, inme-
diatamente después de la percusidn, y no permanece
por tanto mds que muy poco tiempo en contacto con el
soporte transliucido, 1o que permite evitar todo even-
tual desgarro de dicho soporte en caso. de movimien—
tos intempestivos de la pistola.

Preferentemente, el elemento afilado estd
constituido por un materisl opaco ¥y se encuentra en
reposo a pequefia distancia del soporte transliceido,
de manera que su imagen sea visible en proyeccidn so-
bre la pantalla{

Asi, pues, es la imagen del propio elemento
efilado la que constituye el drgano de punteris de la
pistola baejo la forme de uns manche oscurs mévil sobre
le pantalls, 1o que permite evidentemente efectuar ti
ros de uns gren precisidn.

Los medios de percusidn estdn constitufdos
por un estribo percutor, tambidn mévil en traslacidn
con respecto g la pistola y susceptible de ser tirado
haoie atrds por el gatillo en contra de la accidn de
el menos un resorte de recuperacidn, y de ser liberado
despuds bruscamente para venir a golpear violentsmen-

tela place rigide provista del elemento afilado,
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Ventajosamente, los medios de recuperacidn.
eldsticos de la placa rigida estdn constitufdos por
el resorte de recuperacidn del estribo, un extremo del
cual esta fijado al estribo mientras que el otro extre
mo esta fijado directamente a lg placa, lo que conduce
e una realizacién particuwlarmente sencilla.

Se describen a continuacidn dos formas de
ejecucidn del invento a titulo de ejemplos, con refe-
rencia a los dibujos anejos en los ques

- la figura 1 es una vista simplificada, en -
corte y en alzado, de un juego de tiro conforme al in-
vento;

- lg figura 2 es una vista parcial en corte
segun la lfnea II-II de la figura 1;

- la figura 3 es una vista parcial, en cor-
te ¥ & mayor escals, seglin la lfnea ITI-III de la Fi-
gura 13y

- lg figura 4 es una vista simplificada, en
corte y en plzedo, de una variante de realizacidn del
Juego de tiro segimn el invento,

El juego de tiro representado en las figuras
1 & 3 comprende en primer lugar un proyector luminoso
qﬁe 86 compone principalmente de uns caja 1 de forma
paralelepipédieca, provista en su parte superior de una

tepa desmontable 2 y en el interior de la cual estdn -
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dispuestos sucesivamente una fuente de luz 3, constitul
da aqui por una ldmpara eléctrica, un condensador 4 y
un objetivo 5 que sobresale al exterior a través de una
abertura practicada en la pared frontal de la caja 1.

Entre el condensador 4 y el objetivo 5 esta
situado un dispositivo pasavistas concebido para lle=-
var un soporte transldcido 6 sobre el que estan traza-
das dianas 7 destinadas a ser proyectadas sobre una
pantalla no representada., Dicho dispositivo pasa-vige
tas se compone esencialmente de una primers placa fi-
ja ©, dispuesta perpendicularmente al eje dSptico del
proyector y que es hecha solidaria de la caja 1 por
medio de traviesas 9, y de.una segunda placa mévil
10 que se mantiene aplicada eldsticamente contra la
placa 8 gracias a dos tornilios 11 provistos de re-
sortes 12, Estas dos placas 8 y 10 estdn provistas ca-
da una de una gbertura circular centrada sobre el eje
éptico del preyector, respectivamente 13 y 14, deli-
mitando asi con precisidn la parte del soporte 6 que
es visible en proyeccidn sobre la pantalla,

ELl soporte translucido 6 se presenta agui
bajo la forma de un material en banda, por ejemplo’
del ¢énero papel de calco, que estd arrollado sobre una
bobine de amlimentacidén 15 dispuesta en la parte infe-

rior de la caja 1. A su salida de la bobina 15, el ma-
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terial en banda para entre las dos placas 8.y 10, al
nivel de las aberturas 13 y 14, y su extremo libre
sobresale al exterior de la caja i a través de una ra-
nura 16 prevista a este efecto en la tapa 2,

En cvanto a las-dianas 7 que estan trazadas
sobre el's0pofﬁe 6, se presentan bajo la forma de ecir-
culos delimitados por un trazo relativamente grueso,
como se ha representadoc en la figura 3. Se observara
ademés que, en el ejemplo aqui deserito y representa~
do, las dimensiones de dichos circulos son tales coﬁ
respecto a las de las aberturas 13 y 14, que es posi-
ble proyectar cuatro dianas al mismo tiempo sobre la
pantalla. Es evidente, sin embargo, que este nimero
podria ser diferente. '

Conforme al invento, el proyector luminoso
arriba descrito estd asociado a un drgano del tipo pis-
tola 17 que estd montado de manera mévil sobre la ca-
Ja 1 gracias a une junta de cardan 18 dispuesta alre-
dedor del objetivo 5. Dicha pistola 1, provista de wna
oulata 19 y de un disparador 20, estd unida rigidamen-
te a la junta de cardan 18 por medio de dos placas la-
terales paralelas 21 y sobresale al exterior a través
de una abertura 22 prevista a este efecto en la pared
trasera de la caja 1. Dicha abertura 22 estd amplismen

te dimensionada a-fin de permitir una cierta amplitud
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de desplazamiento de la pistola 17 en todas las direg
ciones,

El accionamiento del disparador 20 de la pig
tola actia sobre el desplazamiento en traslacidn de un
gatillo en forma de gancho 23 que es susceptible de
engranar en un estribo mdvil en forme de U 24, a fin
de arrastrarlo hacia atrds. Dicho estribo 24 estd
dispuesto alrededor de la fuente de luz 3 y del con-
dengador 4 y estd montado de manera mévil en trasle-
cién entre las dos placas laterales 21, gracias a eg-
pigas 25 aptas para deslizarse en ranuras longitudi-
nales 26 previstas s este efecto en cada una de estas
dos plecas laterales, Se observara ademds que el gati-
1lo 23 estd provisto.de un vdstago 27 que se apoya sos
bre une rampa ascendente 28 solidaria del cuerpo de la
pistola. Asl, cuando el getillo 23 es arrastrado ha-
cia atrds bajo la aceidn del disparador 20, dicho ga-
tillo es también levantado progresivamente hacia srri-
ba y acaba, pues, por dejar escapar el estribo 24,

Entre el condensador 4 y el dispositivo pasa-
-vigtas estd dispuesta une place transluéida 29 de for-
g rectangular, por ejemplo de materia pldstica, sen-
siblemente paralela al soporte 6 que se encusntra en
8l dispositivo pesa-visgtas. En la parte central de di-

cha plava 29 estd fijedo un estilete 30 cuya parte afi
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lada esta orientada hacia el soporte 6. Por lo demds
dicho estilete estd realizado en un material opaco,
por ejemplo metal, y su imagen es asi visible en pro-
yeceidn sobre la pantalla al mismo tiempo que las imé
genes de las dianas 7, bajo la forma de una pequefia
manchg oscura cuya misidn aparecerd mds claramente a
continuacidn.

La placa transllcida 29 es mdvil en trasla-~
eidn, paralelamente a si misma y en direccidn del so-
porte 6, gracias a dos elementos laterales 31 provis-
tos de esplgas 32 que son suceptibles de deslizarse li-
bremente en ranuras longitudinales 33 previstas a este
efecto en las dos placas laterales 21. Ademds, dicha
placa 29 estd solicitada eldsticamente hacia atrds,
en una posicidn llamada de reposo, por dqs resortes
dé recuperaeion 34 dispuestos a uno y otro lado de las
places laterales 21 y cuyos extfemos estan fijados res-
pectivamente a una de las espigas 25 del estribo 24 y
a una de las espigas 32 de la placa 29, En su posicidn
de repogo, la placa translucida 29 se encuentra asi man
tenide aplicada contra los extremos delanberos del es-
tribo mdvil 24, mientras que el extremo afilado del
estilete 30 se encuentra situado a una pequefia distan
cia de la superficie del soporte 6. Se observard ade-

mas que los resortes de recuperacién 34 tienemtambién
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como efecto solicitar al estribo wdvil.24 hacia de-
lante tal como se deduce por otra parte claramente
de la figura 2 por ejemplo.

El juego de tiro qué se acéba de describir
funcitng de la manera siguiente:

Al principio, los diferentes 6rganos mdviles
del juego se.encuentran en la posicidn representada
en las figuras 1 ¢ 2, con el gatillo 23 engranado en
la parte trasera del estribo 24,

Cuando se acciona el disparador 20 de la pig
tola 17, el getillo 23 es arrastrado hacia atrés y
arrastre consigo al estribo mévil 24 en contra de la
sccidn de los dos resortes de recuperacidn 34, En el
ourso de este desplazamiento hacia atrds del estribo
mévil 24, la place translicide 29 es también arrastrg
de ligeramente hacis airds, en una distancia de algu~
nos milimetros, por medio de los resortes 34, hasta que
legesplgas 32 vienen a tropezaer contra los extremos de
lag renuras 33.

A medida gque el gatillo 23 es arrastrado ha
ole atrds bajo la acoién del disparador 20, es a la
vez levantado hacla arribe por el védstago 27 que se
apoya sobre la rampa 28, haste gue su gancho deja es=-
capar al eetribo 24, Este Ultimo es entonces inmediata-

mente etrafdo hacila delante por los resortes 34 y vie-
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ne a golpear violentamente la cara trasera de la pla-
ca translicida 29 por sus extremos delanteros, debi-
do al retorno previo de dicha placa durante el accio-
namiento del disparador de la pistola.

Bajo el efecto del chogue, la placa transly
¢ida 29 es proyectada hacia delante, en contra de la
aceidn de los resortes de recuperacidn 34, y el estile
te 30 que lleva viene a perforar el soporte 6 en un
punto determinado de su superficie visible delimitada
por la abertura circular 14, realizando asi en dicho
soporte un agujero andlogo a los representados en 35
en la figura 3. Inmediatamente despuds de la perfora-
cién del soporte 6 por el estilete 30, la placa 29
es atraide hacia atrds por los resortes 34, hacia su
posicidn de reposo representada en las figuras 1 § 2.
Se evite asi desgarrar el soporte 6, que es relativa~
mente frégil, en caso de desplazamiento intempestivo
de la pistola 17 durante el accionamiento del dispara
dor,

Se concibe en efecto fécilmente que, gracias
a la junte de cardan 18, la pistola 17 puede ser des-
plazada en todas las direcciones a través de la aber—
tura 22 prevista en la pared trasera de la caja 1., Por
lo demds, ésto es 1o que permite perforar el soporte

6, por medio del estilete 30, en un punto cuaslquiera

- 12 -



10

15

20

25

de su superficie vigible,

El juego consiste precisamente en hacer el
mayor numero posible de agujeros 35 a lo largo del
trazo relativamente grueso que delimita las dianas
circulares 7 +trazadas sobre el soporte 6, sin que
dichoe agujeros 35 estén contiguos. Ademis, la par-
tida se considers como perdide, si ge realiza un agu=
jero 35 fuera del trazo, esté dicho agujero al inte-
rior o al exterior del circulo. Se concibe en efecto
que si el juego consistiera en apuntar un punto cen-
trel, la diana habris de cambierse précticamente a
cada tiro, lo que serfa relativamente costoso.

Se describird ahore la maners de procdder
para efectuar dichos agujeros 35 a lo largo del tra-
zo que oconstituye las dianas.

Cuando la lémpare eldctrica 3 es alimentade
con corriente, las cuatro disnas 7T delimitadas por las
abertures 13 y 14 del dispositivo pasa-vistas se en-
cuentran proyectadas a gran escals por el objetivo 5
gobre una pantalla no representeda que pusde por lo
dende estar constitulds sencillemente por una pared o
por cualguier otra superficle plans apropiada. Ademds,
oomo el estilete 30 llevado por la place translicida
29 esté realizado de un material opaco, su imagen es

también visible en proyeccidn sobre la pantalla, bajo
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la forma de una pequefia mancha oscura que se desplazs
al mismo tiempo que la pistola 17. As{, pues, es el
propio estilete 30, es decir, el elemento destinado a
perforar directamente el soporte 6, el que constituye
el drgano de punterfs de la pistola 17, 1o que permite
evidentemente realizar tiros de una grén precigidn.

Parg apuntar a un punto determinado de ung
de las dianas 7 visilbles en proyeccion sobre la pan-
talla, baste, pues, con desplazar la pistola 17 has-
ta que lg imegen del estilete 30 coincida con dicho
punto de la dians, y después apoyar sobre el dispara-
dor 20. Al hacer esto, el estilete 30 es proyectado
hacia delante, de la manera arriba deserita, y viene
a perforar el soporte 6 exactamente en el emplazamien-
to correspondiente a la posicidn de su imagen sobre la
pantella de proyeccidn,

Las perforaciones tales como 35, realizadas
en el soporte 6 por el estilete 30, se traducen inme-
diatamente sobre la pantalla de proyeccidn por menchas
mgs o menos claras, y se puede por tanto apreciar inme-
diatamente la calidad de cade tiro efectuado.

Cuando una de las cuatro dianas 7 ha sido uti
lizade, se pasa a la siguiente, y cuando dichas cua-~
tro dianas han sido utilizadas a su vez, baste con $i

rar del extremo del soporte 6 que gobresale al exte-
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rior a través de la ranura 16 de la tapa 2 para hacer
apareéer cuatro nuevas dianas sobre la pantalla de
proyeceidn,

Dicho juego es muy atractivo debido a que
las dianas 7 son proyectadas a gran escala sobre una
pantalla y que asi{ los jugadores ¥ los espectadores
eventuales pueden agpreciar inmediatamente los resul-
tados de los tiros. Ademes, un juego tal no presen-
te ningin peligro, puesto que no utiliza proyectiles,
¥y estd por ello particularmente bien adaptado para los
nifios,

En la variante de realizacidn representads
en la figure 4, la caje 1 del proyector tiene una for-
me particular e incluye, en su cara ‘trasera, uns pa-
red plana inclinads 36 proviste de wna gbertura 37. Al
nivel de diche aberturs 37 estsd dispussta una placs
translicida 38, por ejemplo de vidrio pulido, gue cons-
tituye la pantelle de proyeccién del juego de tiro. Ia
imagen del soporte translicidc 6 es proyectada sobre
diche placa 38 por reflexidn, graciss e un espejo 39
previsto en la cara delantera de la caje 1.

El juego de tiro segin el invento presenta
asf{ une mayor flexibilided de utilizacidn, gracias al
hecho de que la pantalla de proyeccidn estd directa-

mente incorporade a la caja 1 del proyector.
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Ademds, en este caso, la o las dianas 7T
pueden estar frazadas directamente sobre la placa 38
que constituye la pantalla, lo que permite utilizar
en el dispositivo pasa~vistas un goporte 6 desprovig-
to de toda inscripeidn, y por tanto particularmente
poco costoso, En efecto, las perforacionss 35 del So-
porte 6 son entonces visibles en proyeecidn sobre lg
place translicida 38, en superposieién con la o las
dianas trazades sobre dicha placa., Se puede, pues,
como anteriormente, apreciar la calidad de los tiros
efectuados, sin qus la o las dienas resulten dafiadas
por ello. En consecuencis, dichas dianas pueden ser-
vir indefinidamente y solamente es necesario renovar
periddicamente la parte de soporte 6 delimitada por las
eberturas 13 y 14 del dispositivo pasa~-vistas,

Finaluente, se puede monter también la pla-
ca translicide 38 de manera desmontable sobre la caja
1, 1o que permite aumentar consideratiemente lg atrac—
cién del juego previendo toda una serie de dianas di-

ferentes, mas o menos diffciles.
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Esta solicitud que corresponde a la presentada
en Francia, el 26 de.knero de 1972, bajo el Nimero
72 02 58L, se acoge & los beneficios del articulo 51

del vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial.

—~ REIVINDICACIONES -

Los puntos de invencidn propla y nueva que se
presentan para que sean objeto de esta solicitud de
Patente de Invencidn en Espafia, por VEINTE afios,
son 1los que se recogen en las reivindicaciones siguien-
tes:

a, -Perfeccionamientos introducidos en un Juego
de tiro, caracterizados porque 8ste comprende, €n
combinacidén, un proyector luminoso que incluye entre
otros una fuente de luz, un objetivo y un digpositivo
que permiten colocar de manera intercambiable un sopor-
te perforable ventajosamente translicido entre la fuen-~
te de luz y el objetivo a fin de proyectar la imagen
de dicho soporte sobre una pantalla que recibe um dia-
na, y un 6rgano de gatillo del tipo pistola montado de

manera mbvil con respecto al proyector y que actla
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por medio de dicho gatillo sobre un elemento afilado
susceptible de perforar el soporte en un punto cualquie-
ra de su superficie visible, siendo las perforaciones
del soporte visibles en proyeccidn sobre la pantalla
en superposicidn con la diana.

22,- Perfeccionamientos segln la reivindicacién
12, caracterizados porque la diana esté trazada direc-
tamente sobre el soporte perforable translicido v es
asi proyectada sobre la pantalla al mismo tiempo que
la imagen del soporte.

58 ,- Perfeccionamientos segln la reivindicacidn
12, caracterizados porque la diana esté trazada sobre
la pantalla.

48,~ Perfeccionamientos segin la reivindicacidn
38, caracterizados porque la pantalla est& constitui-
da por una placa translfcida montada de manera desmon-
table sobre el proyector.

52,~ Perfeccionamientos segfin una cualquiera de
las reivindicacilones 12 a 42, caracterizados porque el
brgano de gatillo del tipo pistola est& montado sobre

el proyector por medio de una junta de cardan.
62,- Perfecc-ionamientos seghn una cualquiera

de las reivindicaciones 12 a 52, caracterizados porque
el elemento afilado esté fijado sobre una placa rigida

translicida, mévil en traslacidn con respecto a la
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pistola y recuperada automiticamente a una posiciédn
de reposo a una clerta distancia del soporte trans-
lGcido por medios de recuperacién eldsticos, estando
previstos medios de percusién mandados por el gati-
1lo para golpear violentamente dicha placa a fin de
proyectarla hacia el soporte translficido en contra
de la accidén de los medios de recuperacidn elésti-
COoS.

72.~ Perfeccionamientos segln la reivindicacidn
62, caracterizados porque el elemento afilado esté
constituido por un material opaco ¥y se encuentra en
reposo a pequefia distancia del soporte translficido,
de manera gue su imagen sea visible en proyeccidn so-
bre la pantalla.

82,- Perfeccionamientos segln las reivindicacio—
nes 62 § 72, caracterizados porque los medios de per-
cusi6én estén constituidos por un estribo percutor,
también mbévil en traslacidén con respecto a la pistola
¥y suscepbible de ser arrastrado hacia atrés por el
gatillo en contra de la accibén de al menos un resor=—
te de recuperacién, y de ser liberado después brusca-
mente para venir a golpear violentamente a la placa
rigida que lleva el elemento afilado,

8,~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién
8%, caracterizados porque los medios de recuperacidn

elésticos de la placa rigida estén constituidos por

- 19 -



6.6.75-4AVS,

G

41095°

el resorte de recuperacidén del estribo, un extremo
del cual estd fijado al estribo mientras que el otro
extremo estd fijado directamente a la placa,

102.- Perfeccionamientos introducidos en un
Jjuego de tiro.

Tal y como se ha descrito en la Memorig que an-
tecede, representado en los dibujos que se acompafian

Yy para los fines que se han especificado.

Esta Memoria consta de veinte hojas escritas

40 JUN, 1975

a méquina por una sola cara.

Madrid,

-20 -
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