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El presente invento se refiere a un juego de 
tiro y tiene por objeto realizar un juego de este tipo 

que sea muy atractivo y que no presente ningún peligro 

para los jugadores, incluso cuando se trate de ñiños.

9 El juego de tiro según el invento se carac­
teriza esencialmente porque comprende, en combinación, 
un proyector luminoso que incluye entre otros 'mo fuen 

te de luz, un objetivo y un dispositivo que permite co 
locar de manera intercambiable un soporte perforable 
ventajosamente translúcido entre la fuente de luz y 

el objetivo a fin de proyectar la imagen de dicho so­
porte sobre una pantalla que recibe una diana, y un ór 
gano con gatillo del tipo pistola montado de manera 
móvil con respecto al proyector y que actúa por me

!5 dio de dicho gatillo sobre un elemento afilado suscep.

tibie de perforar el soporte en un punta cualquiera de 
su superficie visible, siendo las perforaciones del 

soporte visibles en proyección sobre la pantalla en su 
perposioión con la diana.

20 En una forma de realización particular del

invento, la diana está trazada directamente sobre el 
soporte perforable translúcido y es así proyectada so 

bre la pantalla al mismo tiempo que la imagen del so­
porte.

25 Así, cuando se acciona el gatillo de la pis
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tola, el elemento afilado perfora el soporte translú­
cido en un punto determinado de la diana y dicha per­
foración es naturalmente visible en proyección sobre 

la pantalla, lo que permite apreciar inmediatamente 
el valor del tiro efectuado. Se concibe, pues, que 

tal juego no presente peligro alguno para los juga­

dores puesto que no utiliza proyectiles. Debido a és 
to, es también particularmente económico puesto que 
no precisa más que la sustitución de las dianas usa­
das que son poco costosas.

Se concibe, por lo demás, que dicho juego 
sea muy atractivo, especialmente por el hecho de que 

permite proyectar la diana sobre la pantalla a gran 
escala, a fin de hacerla perfectamente visible a un 
gran número de jugadores o de espectadores, sin afec­
tar por ello a la dificultad del tiro que depende 
esencialmente del tamaño de la diana trazada sobre el 
soporte y de la amplitud de movimiento necesario pa­
ra barrer dioha diana con la pistola.

En una variante de realización del invento, 

la diana está trazada sobre la pantalla que está en­
tonces oonstltuída ventajosamente por una placa trans 

lúcida montada de manera desmontable sobre el proyec­
tor .

Gracias a dicha disposición, la misma diana 

puede servir indefinidamente y sólo es preciso reem-
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plazar el soporte perforable que es entonces particu­

larmente poco costoso puesto que está desprovisto de 

toda inscripción. El soporte perforable podría además, 
en este caso, ser opaco y estar constituido, por ejem 

5 pío, por una hoga da aluminio.

Ademas, como la placa translúcida que cons­
tituye la pantalla esta montada de manera desmontable 
sobre el proyector, es posible asociar a un mismo pro 
yeotor toda una serie de dianas diferentes, más o me- 

'10 nos difíciles, lo que aumenta aún más la atracción
del juego.

Preferentemente, el órgano de gatillo, del 
tipo pistola, está montado sobre el proyector por me­
dio de una junta de cardan, lo que permite efectuar 

15 oomodamente todos los movimientos necesarios para ba­

rrer la totalidad de la superficie de la diana.

En una forma de realización preferente del 
invento, el elemento afilado está fijado sobre una 

placa rígida translúcida, móvil en traslación con res 
20 pe oto a la pistola y recuperada automáticamente a una

posición de reposo a una cierta distancia del soporte 

translúcido por medios de recuperación elásticos, es­

tando previstos medios de percusión mandados por el 

gatillo para golpear violentamente dicha placa a fin 
25 de proyectarla hacia el soporte translúcido en contra
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de la acción de los medios de recuperación elásticos.

Gracias a dicha disposición, el elemento 

afilado es vuelto automáticamente hacia atrás, inme­
diatamente después de la percusión, y no permanece 

5 por tanto mas que muy poco tiempo en contacto con el

soporte translúcido, lo que permite evitar todo even­

tual desgarro de dicho soporte en caso de movimien­
tos intempestivos de la pistola.

Preferentemente, el elemento afilado está 
10 constituido por un material opaco y se enouentra en 

reposo a pequeña distancia del soporte translúcido, 

de manera que su imagen sea visible en proyección so­
bre la pantalla.

Asi, pues, es la imagen del propio elemento 
15 afilado la que constituye el organo de puntería de la 

pistola bajo la forma de una mancha oscura móvil sobre 

la pantalla, lo que permite evidentemente efectuar ti 
ros de una gran precisión.

Los medios de percusión están constituidos 
20 por un estribo percutor, también móvil en traslación 

con respecto a la pistola y susceptible de ser tirado 

haoia atrás por el gatillo en contra de la acción de 

al menos un resorte de recuperación, y de ser liberado 
después bruscamente para venir a golpear violentamen- 

25 tela plaoa rígida provista del elemento afilado.
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Ventajosamente, los medios de re.OM.peración, 
elásticos de la placa rígida están constituidos por 

el resorte de recuperación del estribo, un extremo del 

cual esta fijado al estribo mientras que el otro extre 
mo esta fijado directamente a la placa, lo que conduce 
a una realización particularmente sencilla.

Se describen a continuación dos formas de 
ejecución del invento a título de ejemplos, con refe­
rencia a los dibujos anejos en los que:

- la figura 1 es una vista simplificada, en 
corte y en alzado, de un juego de tiro conforme al in­
vento;

- la figura 2 es una vista parcial en corte 
según la línea 11-11 de la figura 1;

- la figura 3 es una vista parcial, en cor­
te y a mayor escala, según la línea 111-111 de la fi­
gura 1;y

- la figura 4 es una vista simplificada, en 
corte y en alzado, de una variante de realización del 
juego de tiro según el invento.

El juego de tiro representado en las figuras 
1 a 3 comprende en primer lugar un proyector luminoso 
que se compone principalmente de una caja 1 de forma 

paralelepipedica, provista en su parte superior de "na 
tapa desmontable 2 y en el interior de la cual están '



dispuestos sucesivamente una fuente de luz 3, constituí 
da aquí por una lampara eléctrica, un condensador 4 y 

un objetivo 5 qu.e sobresale al exterior a través de una 

abertura practicada en la pared frontal de la caja 1.
5 Entre el condensador 4 y el objetivo 5 está

situado un dispositivo pasavistas concebido para lle­
var un soporte translúcido 6 sobre el que están traza­

das dianas 7 destinadas a ser proyectadas sobre una 

pantalla no representada. Dicho dispositivo pasa-vis- 
10 tas se compone esencialmente de una primera placa fi­

ja 8, dispuesta perpendicularmente al eje óptico del 
proyector y que es hecha solidaria de la caja 1 por 

medio de traviesas 9, y de una segunda placa móvil 

10 que se mantiene aplicada elásticamente contra la 
placa 8 gracias a dos tornillos 11 provistos de re­
sortes 12. Estas dos placas 8 y 10 están provistas ca­
da una de una abertura circular centrada sobre el eje 
óptico del proyector, respectivamente 13 y 14, deli­

mitando así con precisión la parte del soporte 6 que 
<¿0 es visible en proyección sobre la pantalla.

El soporte translúcido 6 se presenta aquí 
bajo la forma de un material en banda, por ejemplo 

del genero papel de calco, que está arrollado sobre una 

bobina de alimentación 15 dispuesta en la parte infe- 
25 rior de la caja 1. A su salida de la bobina 15, el ma-
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terial en banda para entre las dos placas 8.y 10, al 

nivel de las aberturas 13 y 14, y su. extremo libre 
sobresale al exterior de la caja 1 a través de una'ra­
nura 16 prevista a este efecto en la tapa 2.

En cuanto a las dianas 7 qu.e están trazadas 
sobre el soporte 6, se presentan bajo la forma de cír­

culos delimitados por un trazo relativamente grueso, 
como se ha representado en la figura 3. Se observará 
además que, en el ejemplo aquí descrito y representa­

do, las dimensiones de dichos círculos son tales con 

respecto a las de las aberturas 13 y 14, que es posi­
ble proyectar cuatro dianas al mismo tiempo sobre la 
pantalla. Es evidente, sin embargo, que este numero 
podría ser diferente.

Conforme al invento, el proyector luminoso 
arriba descrito está asociado a un órgano del tipo pis­

tola 17 que está montado de manera móvil sobre la ca­
ja 1 gracias a una junta de cardan 18 dispuesta alre­
dedor del objetivo 5. Dicha pistola 1, provista de una 

oulata 19 y de un disparador 20, está unida rígidamen­

te a la junta de cardan 18 por medio de dos placas la­
terales paralelas 21 y sobresale al exterior a través 

de una abertura 22 prevista a este efecto en la pared 
trasera de la caja 1. Dicha abertura 22 está ampliamen 

te dimensionada a-fin de permitir una cierta amplitud
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de desplazamiento de la pistola 17 en todas las direc 
oiones.

El accionamiento del disparador 20 de la pis 
tola actúa sobre el desplazamiento en traslación de un 

gatillo en forma de gancho 23 que es susceptible de 
engranar en un estribo móvil en forma de U 24, a fin 
de arrastrarlo hacia atrás. Dicho estribo 24 está 

dispuesto alrededor de la fuente de luz 3 y ¿el con­

densador 4 y está montado de manera móvil en trasla­
ción entre las dos placas laterales 21, gracias a es­

pigas 25 aptas para deslizarse en ranuras longitudi­
nales 26 previstas a este efecto en cada una de estas 

dos placas laterales. Se observará además que el gati­

llo 23 está provisto de un vastago 27 que se apoya so? 

bre una rampa ascendente 28 solidaria del cuerpo de la 
pistola. Así, cuando el gatillo 23 es arrastrado ha­
cia atrás bajo la acción del disparador 20, dicho ga­
tillo es también levantado progresivamente hacia arri­

ba y acaba, pues, por dejar esoapar el estribo 24.
Entre el condensador 4 y el dispositivo pasa- 

-vistas está dispuesta una placa translúcida 29 de for- 
,ma reotangular, por ejemplo de materia plástica, sen­

siblemente paralela al soporte 6 que se encuentra en 

el dispositivo pasa-vistas. En la parte central de di­
cha placa 29 está fijado un estilete 30 cuya parte afi
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lada está orientada hacia el soporte 6. Por lo demás 

dicho estilete está realizado en u.n material opaco, 
por ejemplo metal, y su imagen es así visible en pro­

yección sobre la pantalla al mismo tiempo que las imá 

5 genes de las dianas 7, bajo la forma de una pequeña
mancha oscura cuya misión aparecerá más claramente a 
continuación.

La placa translúcida 29 es móvil en trasla­
ción, paralelamente a sí misma y en dirección del so- 

10 porte 6, gracias a dos elementos laterales 31 provis­

tos de espigas 32 que son suceptibles de deslizarse li­
bremente en ranuras longitudinales 33 previstas a este 
efecto en las dos placas laterales 21. Además, dicha 

placa 29 está solicitada elásticamente hacia atrás,
15 en una posición llamada de reposo, por dos resortes

dé recuperación 34 dispuestos a uno y otro lado de las 
placas laterales 21 y cuyos extfemos están fijados res­
pectivamente a una de las espigas 25 del estribo 24 y 

a una de las espigas 32 de la placa 29. En su posición 
20 de reposo, la placa translúcida 29 se encuentra así man

tenida aplicada contra los extremos delanteros del es­
tribo móvil 24, mientras que el extremo afilado del 

estilete 30 se encuentra situado a una pequeña distan 
cia de la superficie del soporte 6. Se observará ade- 

25 más que los resortes de recuperación 34 tienemtambien
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como efecto solicitar al estribo móvil.24 hacia de­

lante tal como se deduce por otra parte claramente 

de la figura 2 por ejemplo.
El juego de tiro que se acaba de describir 

funciona de la manera siguiente:

Al principio, los diferentes órganos móviles 
del juego se.encuentran en la posición representada 

en las figuras 1 ó 2, con el gatillo 23 engranado en 
la parte trasera del estribo 24.

Cuando se acciona el disparador 20 de la pis 

tola 17, el gatillo 23 es arrastrado hacia atrás y 

arrastra consigo al estribo móvil 24 en contra de la 
acción de los dos resortes de recuperación 34. En el 
ourso de este desplazamiento hacia atrás del estribo 
móvil 24, la placa translúcida 29 es tambión arrastra 

da ligeramente hacia atrás, en una distancia de algu­
nos milímetros, por medio de los resortes 34, hasta que 
las espigas 32 vienen a tropezar contra los extremos de 

las ranuras 33.
A medida que el gatillo 23 es arrastrado ha 

oia atrás bajo la acoíón del disparador 20, es a la 

vez levantado hacia arriba por el vastago 27 que se 
apoya sobre la rampa 28, hasta que su gancho deja es- 
oapar al estribo 24, Este último es entonces inmediata­
mente atraído hacia delante por los resortes 34 y vie-



ne a golpear violentamente la cara trasera de la pla­

ca translúcida 29 por sus extremos delanteros, debi­
do al retorno previo de dicha placa durante el accio­
namiento del disparador de la pistola.

5 Bajo el efecto del choque, la placa transid
cida 29 es proyectada hacia delante, en contra de la 

acción de los resortes de recuperación 3 4, y el estile 
te 30 que lleva viene a perforar el soporte 6 en un 

punto determinado de su superficie visible delimitada 
10 por la abertura circular 14, realizando así en dicho 

soporte un agujero análogo a los representados en 35 

en la figura 3. Inmediatamente después de la perfora­
ción del soporte 6 por el estilete 30, la placa 29 

es atraída hacia atrás por los resortes 34, hacia su 
1 $ posición de reposo representada en las figuras 1 ó 2 .

Se evita así desgarrar el soporte 6, que es relativa­

mente frágil, en caso de desplazamiento intempestivo 
de la pistola 17 durante el accionamiento del dispara 
dor.

20 Se concibe en efecto fácilmente que, gracias

a la junta de cardan 18, la pistola 17 puede ser des­
plazada en todas las direcciones a través de la aber­

tura 22 prevista en la pared trasera de la caja 1. Por 

lo demás, ésto es lo que permite perforar el soporte 
25 6, por medio del estilete 30, en un punto cualquiera
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de su superficie visible.
El juego consiste precisamente en hacer el 

mayor número posible de agujeros 35 a lo largo del 
trazo relativamente grueso que delimita las dianas 

circulares 7 trazadas sobre el soporte 6, sin que 
dichos agujeros 35 estén contiguos. Además, la par­
tida se considera como perdida, si se realiza un agu­
jero 35 fuera del trazo, esté dicho agujero al inte­
rior o al exterior del circulo. Se concibe en efecto 

que si el juego consistiera en apuntar un punto cen­

trad, la diana habría de cambiarse prácticamente a 

cada tiro, lo que seria relativamente costoso.

Se describirá ahora la manera de procáder 
para efectuar dichos agujeros 35 a lo largo del tra­

zo que constituye las dianas.

Cuando la lámpara eléctrica 3 es alimentada 
con corriente, las cuatro dianas 7 delimitadas por las 

aberturas 13 y 14 del dispositivo pasa-vistas se en­
cuentran proyectadas a gran escala por el objetivo 5 

sobre una pantalla no representada que puede por lo 

demás estar constituida sencillamente por una pared o 
por oualquler otra superfioie plana apropiada. Además, 

oomo el estilete 30 llevado por la placa translúcida 
29 está realizado de un material opaco, su imagen es 
también visible en proyección sobre la pantalla, bajo
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la forma, de ana pequeña mancha oscura que se desplaza 
al mismo tiempo que la pistola 17. Así, pues, es el 
propio estilete 30, es decir, el elemento destinado a 
perforar directamente el soporte 6, el que constituye 

5 el órgano de puntería de la pistola 17, lo que permite
evidentemente realizar tiros de una gran precisión.

Para apuntar a un punto determinado de una 

de las dianas 7 visibles en proyección sobre la pan­
talla, basta, pues, con desplazar la pistola 17 has- 

.10 ta que la imagen del estilete 30 coincida con dicho

punto de la diana, y después apoyar sobre el dispara­
dor 20. Al hacer esto, el estilete 30 es proyectado 
hacia delante, de la manera arriba descrita, y viene 
a perforar el soporte 6 exactamente en el emplazamien- 

.'%5 fo correspondiente a la posición de su imagen sobre la
pantalla de proyección.

Las perforaciones tales como 35, realizadas 
en el soporte 6 por el estilete 30, se traducen inme­

diatamente sobre la pantalla de proyección por manchas 
20 más o menos claras, y se puede por tanto apreciar inme­

diatamente la calidad de cada tiro efectuado.

Cuando una de las cuatro dianas 7 ha sido uti 

1 izada, se pasa a la siguiente, y cuando dichas cua­
tro dianas han sido utilizadas a su vez, basta con ti 

25 rar del extremo del soporte 6 que sobresale al exte-
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rior a través de la ranura 16 de la tapa 2 para hacer 

aparecer cuatro nuevas dianas sobre la pantalla de 
proyección.

Dicho juego es muy atractivo debido a que 
las dianas 7 son proyectadas a gran escala sobre una 

pantalla y que así los jugadores y los espectadores 
eventuales pueden apreciar inmediatamente los resul­

tados de los tiros. Además, un juego tal no presen­

ta ningún peligro, puesto que no utiliza proyectiles, 
y esta por ello particularmente bien adaptado para los 
niüos.

En la variante de realización representada 
en la figura 4, la caja 1 del proyector tiene una for­
ma particular e incluye, en su cara trasera, una pa­

red plana inclinada 36 provista de una abertura 37. Al 
nivel de dicha abertura 37 está dispuesta una placa 
translúcida 38, por ejemplo de vidrio pulido, que cons­
tituye la pantalla de proyección del juego de tiro. La 
imagen del soporte translúoido 6 es proyectada sobre 
dicha placa 38 por reflexión, gracias a un espejo 39 
previsto en la cara delantera de la caja 1. -

El juego de tiro según el invento presenta 
así una mayor flexibilidad de utilización, gracias al 

heoho de que la pantalla de proyección está directa­
mente incorporada a la oaja 1 del proyector.
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Además, en este caso, la o las dianas 7 
pueden estar trazadas directamente sobre la placa 38 

que constituye la pantalla, lo que permite utilizar 

en el dispositivo pasa-vistas un soporte 6 desprovis- 
5 to de toda inscripción, y por tanto particularmente

poco costoso. En efecto, las perforaciones 35 del so­
porte 6 son entonces visibles en proyección sobre la 

placa translúcida 38, en superposición con la o las 
dianas trazadas sobre dicha placa. Se puede, pues,

10 como anteriormente, apreciar la calidad de los tiros 

efectuados, sin que la o las dianas resulten dañadas 
por ello. En consecuencia, dichas dianas pueden ser­
vir indefinidamente y solamente es necesario renovar 

periódicamente la parte de soporte 6 delimitada por las 
¡15 aberturas 13 y 14 del dispositivo pasa-vistas.

Finalmente, se puede montar también la pla­
ca translúcida 38 de manera desmontable sobre la caja 

1, lo que permite aumentar considerablemente la atrac­

ción del juego previendo toda una serie de dianas di- 
R  ferentes, más o menos difíciles.

25
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Esta solicitud que corresponde a la presentada 

en Francia, si 26 de.Enero de 1972, bajo el Numero 
72 02 581, se acoge a los beneficios del articulo 51 
del vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial.

- REIVINDICACIONES -

Los puntos de invención propia y nueva que se 
presentan para que sean objeto de esta solicitud de 

Patente de Invención en España, por VEINTE años, 
son los que se recogen en las reivindicaciones siguien-

 ̂ tes:
1&.-Perfeccionamientos introducidos en un juego 

de tiro, caracterizados porque éste comprende, en 
combinación, un proyector luminoso que incluye entre 
otros una fuente de luz, un objetivo y un dispositivo 

que permiten colocar de manera intercambiable un sopor 

te perforable ventajosamente translúcido entre la fuen­
te de luz y el objetivo a fin de proyectar la imagen 
de dicho soporte sobre una pantalla que recibe umdia­

na, y un órgano de gatillo del tipo pistola montado de 

20 manera móvil con respecto al proyector y que actúa

6.6.75 - 17
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por medio de dicho gatillo sobre un elemento afilado 

susceptible de perforar el soporte en un punto cualquie­
ra de su superficie visible, siendo las perforaciones 
del soporte visibles en proyección sobre la pantalla 

5 en superposición con la diana.

23.- Perfeccionamientos según la reivindicación 
1-, caracterizados porque la diana está trazada direc­

tamente sobre el soporte perforable translúcido y es 

así proyectada sobre la pantalla al mismo tiempo que 
^  la imagen del soporte.

3-.- Perfeccionamientos según la reivindicación 
1-, caracterizados porque la diana está trazada sobre 
la pantalla.

43.- Perfeccionamientos según la reivindicación 
3-, caracterizados porque la pantalla está constitui­

da por una placa translúcida montada de manera desmon­
table sobre el proyector.

5-.- Perfeccionamientos según una cualquiera de
las reivindicaciones 13 a 43, caracterizados porque el

20 ,órgano de gatillo del tipo pistola está montado sobre
el proyector por medio de una junta de cardan.

6^.- Perfecc-ionamientos según una cualquiera
de las reivindicaciones 13 a 5-; caracterizados porque

el elemento afilado está fijado sobre una placa rígida
25 translúcida, móvil en traslación con respecto a la
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pistola y recuperada automáticamente a una posición 

de reposo a una cierta distancia del soporte trans­
lúcido por medios de recuperación elásticos, estando 

previstos medios de percusión mandados por el gati­
llo para golpear violentamente dicha placa a fin de 

proyectarla hacia el soporte translúcido en contra 

de la acción de los medios de recuperación elásti­
cos.

?3.- Perfeccionamientos según la reivindicación 
6a, caracterizados porque el elemento afilado está 
constituido por un material opaco y se encuentra en 

reposo a pequeña distancia del soporte translúcido, 
de manera que su imagen sea visible en proyección so­
bre la pantalla.

8a.- Perfeccionamientos según las reivindicacio­
nes 6a ó 7-, caracterizados porque los medios de per­

cusión están constituidos por un estribo percutor, 
también móvil en traslación con respecto a la pistola 

y susceptible de ser arrastrado hacia atrás por el 

gatillo en contra de la acción de al menos un resor­
te de recuperación, y de ser liberado después brusca­
mente para venir a golpear violentamente a la placa 
rígida que lleva el elemento afilado.

9-.- Perfeccionamientos según la reivindicación 
8&, caracterizados porque los medios de recuperación 

elásticos de la placa rígida están constituidos por
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el resorte de recuperación del estribo, un extremo 

del cual está fijado al estribo mientras que el otro 
extremo está fijado directamente a la placa.

IOS.- Perfeccionamientos introducidos en un 
juego de tiro.

Tal y como se ha descrito en la Memoria que an­
tecede, representado en los dibujos que se acompañan 
y para los fines que se han especificado.

Asta Memoria consta de veinte hojas escritas 
a maquina por una sola cara.

Madrid,
10J9H-1975

P.Á

A íñ e r tc  d e

6.6.75-AVS -2 0  -
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