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Este invento se refiere en general a una nueva
adaptacidn del bien conocido juego del billar romano elée—
trico (denominado en lo que sigue simplemente billar.ro~
mano) que incluye un recinto completo de una mesa incli-
nada para el juego del billar romano en un armario y me=-
dios manuales exfernos para movimiento del mismo para el
guiado de la bola en trayectorias de alta punituacidn, lo
cual zumenta grandemente el valor combinado de entreteni~
miento y de destreza que tiene el Juego,

Un objeto principal del juego es el efecto ép-
tico de la vista de imdgen de espejo vertical de la mesa
de juego y el nuevo efecto visual del movimiento de la bo
la gue parece desafiar a la gravedad,

Otro objeto del invento es la provisidn de un
dispositivo atrayente de animacidn consistente en una
pista lateral.a través de la anchura de la mesa de juego
visible en el armario? sobre la cual es continuamente
desplazada la bola con movimiento alternativo desde un
lado al otro hasta qué es soltada por el jugador en una
posicidn estratégica para que descienda por la mesa de
Juego de modo que ruede segin una trayectoria favorable
para obtener una alta puntuacidn., ‘

Otro objeto del invento es la previsidn de
unos nedios de elevador a001onadog mec‘s icamente para

elevar la bola =z contlnvac161 de s recorrido sobre la
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nesa de-juego, 1llevéndola a la pista para movinmiento al-
ternativo continuado sobre la misma, COmoO una atraccidn
para los Jjugadores,

Istos y otros objetos y ventajas de una reali-
zacibén del invento se describen en la menmoria descriptiva
que sigue ¥y en los dibujos que se acompafian, en los cua-~
les: ' .

La Fig. 1 es una vista en alzado frontal del
juego a escala reducida; '

la Fig, 2 es una vista fragmentaria en algado
lateral, a escala ampliada, del armario ilustrado en la
Pig. 1, con una parte del mismo recortada;

Ia Tig. 3 es una vista fragmentaria en planta

- de un corte dado por la linea de corte 3-3 de la TFig. 1;

15

20

La Tig, 4 es una vista fragmentaris en planta
por'abajo de un corte dado por la linea de corite 4~4 de
la Fig, 1;

La Tig, 5 es una vista fragmentaria de un cor-
te dado por la linea de corte 5-5 de 1a Fig. 43

La Fig. 6 es una vista en alzado posterior,
fragmentaria, a escala ampliada, por la linea de.corte-
6~6 de la Fig., 2, con partes de la misma recortadas;

La IMig. 7 es una vista fragmentaria, a escala

‘ampliada, de un corte dado wor la linea de cor%e 7-7 de

25

5.12.72

- la Tig. 3;
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Ia Pig. 8 es una vista fragmentariz, a2 eseala
ampliéda, de un corte dado por la 1linea de corte 8-8 de
la Pig. 33

La Pig. 9 es una vista fragmentaria, a escala
ampliada, en planta desde arriba, de los conjuntos de
pista y elevador ilustrados en la Fig. 3;

La Fig. 10 es una vista por un extremo de un
corte dado por la lfnea de corte 10~10 de la Fig, 9

Ia Fig. 11 es la misma vista que la de la Fig.
10 en posicién cambiada;

Ia Fig. 12 es una vista a escala ampliada, en
alzado, de un corte dado por la 1linea de corte 12-12 de
la Fig, 2; '

La Fig. 13 es un diagrama de circuitc cléetri-
co esquendtico de los elementos de conbrol del juego.

Con referencia a las Figs. 1 y 2, un conjunto
de armario 1 tiene suspendida en el mismo la mesa.2 de
billar romano plana principal de un juego de billar roma-
no que estva situada horizontalmente de lado a lado y con
una pendiente descendente predeterminada desde el frente
hacig 1alparte posterior, que forma el campo de juego.
Ia mesa estd provista de la disposicidn usual de fopes
3 de respuesta eléetrica para excitar eléetricamente
unos medios deroircuiﬁo bien conocidos para hacer funcio-

nar un contador de puntuacidn digital, la cual depende
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del ndmero de impactos producidos por la bola conitra los
topes 3 en su trayectoria sobre la mesa., Ia mesa incluye
adends obstdculos de impacto que deben evitarse, si es
posible, Cuvando la bola llegza a la parte inferior de la
mesa, hay un par de aletas 4 derecha e izquierda destina-
das a ser hechas rotar sdectivamente por solenoides eléc—
tricos con un par de interruptores momentdneos accionados
manualmente para batir la bola lanééndola hacia arriba
sobre la mesa para que prosiga el juego, como se ha ilus-
trado en la Fig, 3. Cuando la bola desciende finalmente
al ‘extremno de la salida 6 del juego, es conducidé por un
conjunto 7 de canal a un conjunto 8 de elevador accionado
por un motor eldctrico 9 para volver a situar la bola en
la pista para movimiento alternativo, para Jjugar una par—

tida sucesiva,

Un par de mangos 10-10 de control de la bola se
proyectan hacia arriba a través de agujeros de paso con
holgura en la parte 12 de repisa horizontal del conjunto
de armario, teniendo cada uno un eje coaxial que conecta
con la mesa 2 a través de un casquillo de elastdémero, que
se describiré en 1o que sigue, Cada mango 10 tiene ademds
un interruptor 13 de botén pulsador eldetrico moménténe&
en el extremo superior del mismo, destinados a iniciar el
Juego y continuarlo,

Un espejo vertical 14 estd soportado en el arma-
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rio con un dngulo predeterminado con respecto al borde
interior de la mesa 2 del billar romano en toda la an~
chura interior del armario, para formar una imdgen ver-
tical completa de la mesa 2 cuando se mira a través de
vna ventanilla 15 situada a través del frente del arma-
0. En el borde inferior de las cavidades 17-17 for-

madas por paredes verticales opacas 16-18 hay previs-

to un miembro transparente horizontal 16 para poder ver

una pista para la bola,

Cuando estd previsto que se practique el jue-
go previa introduccidn de una moneda, hay dispuesta una
entrada 19 para moncdas en la puerta 20 del compartimien
to, la cual estd asegurada por una cerradura 21,

Un contador digital eléetrico conectado en el
eireuito del juego de billar romano, no ilustrado, estd
provieto de una presentacidn 22 de cuatro digitos en la
parte frontal superior del armario, para inlicar la
puntuacidn progresiva y total de cada partida.

Con referencia a la Pig. 3, un carril 23 de
borde de forma de U elevado, de grueso uniforme, rodea
a tres lados de la mesa principal 2, como se ha ilustra-
do, lo cual proporciona dos obstdoulos 24~24 en forme de
topes para iméaeto de la bola angulares enterizos. Un
var de obstdculos friangnlares adicionales 25-25 estdn

sujetos a la mesa principal 2, como se ha ilustrado,
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y tienen el mismo grueso que el del carril de borde 23,
Los cuatro topes 3 de puntuacidn de la parte de

billar romano del juego estin situados ségin una dispo-
sicién estratégica asimétrica sobre la mesa 2, como se
ha ilustrado. Ia mesa principal estd apoyada en la par-
te trasera del armario sobre escuadras 26-26 las cuales
estdn en aplicacidn con espdrragos 27, los cuales estén
rodeados por casquillos de elastéﬁero 28-28, Bl extremo
frontal de la mesa estd igualmente apoyado por escuadras
26 y espérragos 27 y casquillos 28. Is pues evidentoe
que la mesa principal estd montada de modo eldstico y
movible en el armario en virtud de los agujeros agran=—
dados que rodean a cada espdrrago 27, y puede ser some—

tida a movimiento limitado en cualquier direccidn late—

ral,

Con referencia a la Pig. 12, cada mango 10
tiene un eje coaxial 29 que se extiende hacia abajo, el
cual encaja en un casquillo de elastdémero 30 en un agu-
jero apropiado en cada parte de esquina de-la mesa 2,
para mover manualmente la mesa para influir en la direc-
cién de la trayectoria de desplazamiento de la bola so-
bre la mesa, para obtener una-alta puntuacidén. Ias li;
neas de trazoé que se extienden desde los bordes de la
mesa 2 en la Fig. 12 ilustran el margen de movimiento

de la misma en cualquier direccién lateral en respuesta



al movimiento con las dos manos de los mangos 10-10,
Con referencia & la Fig, 3, alctas indepen=-
dientes 31-31 isquierda y derecha esidn situada sobre
la superficie de la parte inferior de la mesa ¥ apoyadas
5 para movimiento oscilatorio comunicado por solenoides
eléctricos a través de la mesa para batir la bola que
desciende lanzdndola hacia arriba sobre la mesa para
rrolonzar el juego en un margen iluétrado mediante
1lfneas de trazos, Ia salida 6 estd situada en la parte
10- inferior de la mesa para conducir la bola hacia abajo
fuera del campo de juego,
Ia Tig. 3 ilustra ademds un par de carriles
0 varillas paralelas 33-34, los cuales proporcionan una
pista para mover sobre la misma alternativamente la bo-
15 la 35, como se describird en lo que sigue.
Con referencia a la Fig. 4, cada aleta 31
tienc un eje 36 apoyado para oscilacidn a través de la
mesa y sujeto a una palanca 37. Las palancas derecha e
izquierda estén conectadas a los micleos de solenoide
20 38 derecho e izquierdo, respectivamente,

Gada vno de los cuatro topes 3 de puntuacién

eléetricos de impacto bien conocidos estd sujeto por me-
dios de distanciador adecuados, no ilustrados, y rete-
nido por una arandela 3% y un tornillo 40. Il cireunito

25 eléetrico normalmento abierto sensible al impacfo en

5.12.72
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cada tope estd conectado mediante un par de conductores
adecuados, como parte del circuito bien conocido de un
juego de billar romano.tipioo, no ilustrado,

Las vistas en corte transversal, Iigs, 5 y 6,

ilustran el éngulo de la mesa para producir el descenso

por gravedad de la bola 35, e ilustran ademds la trayec
toria de la bola a través de la salida 6 para caer por
gravedad en el cénjunto T de canal‘yendo a la parte ex-
trema inferior del conjunto 8 de elevador, como se ha
ilustrado mediante flechas, para apoyar momentdncamente
sobre un resalto inferior 47 que hay en la misma para
que quede un espacio de separacién central entre las
proyecciones 44, El resalto superior 47a tiene una

ligera pendiente hacia abajo para proporcionar una via

de rodadura para que la bola 35 ruede a la pista 33-34.

El conjunto de elevador 8 incluye una cadena
sin fin 41, que puede verse mejor en la Fig, 6, accio-
nada por un pifién 42 montado sobre el eje de un motor
eléetrico 9 y un pifién superior 43 apoyado para giro
sobre un eje fijo., Ia cadena incluye cuatro pares de
proyecciénes 44 ahorquilladas y espaciadas por igual,
que se exticnden hacia fuera desde la misma, para ele=
var la bola desde ol resalto inferior que hay en la
envuelta vertical 45 para que gravite sobre la via de

rodadura en pendiente hacia abajo como se ve mejor en
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la Fig. 9,

Con referencia 2 las Pigs. 6 ¥ 9, una escua-
dra izquierda 48 estd asegurada a la parte frontal de
la mesa 2, y la parte extrema exterior de la escuadra
sirve de apoyo al extremo de la izquierda del carril o
varilla 33, por medios biocn conocidos., Una segunda es—
cuadra 49 apoya al extremo de la @erecha del carril 33
paralelo, al extremo frontal de la mesa 2 ¥y a una dis-
tancia predeterminada por debajo de la ménsula 48, Tl
extremo de la izquierda del carril 34 estd asegurado a
una palanca 50, la cual estd sujeta a rivotamicento a
la escuadra 48 mediante el remache de cabeza cilindrica

ensanchada 51, Una palanca similar 50 estd sujeta al

. extremo de la derecha del carril 34 y estd pivotada en

la escuadra 49 mediante un remache 51 de cabeza cilin-
drica ensanchada, Por conaigulente, ambos carriles 33
¥ 34 estén en relacidn de espaciados ¥y paralelos con
igual pendiente descendente hacia la derccha ¥ espacia-
dos para proporcionar una pista para la bola 35 para
que se apoye sobre ellas y descienda rodando por la
accién de la gravedad hasta el extremo de la derecha
de la piéta. ,

En las Tigs., 6, 7y 8 ée muestra el mecanismo
para mover altefnétivamente la bola 35 sobre los carriles

33-34. Una palenca acodada que tiene un brazo 61 que se

- 10 -
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extiende hacia arriba a travds de la mesa 2 +tiene un
brazo inferior 62 sujeto a pivotamiento a la cara in-~
ferior de la mesa 2 por un pasador 63. EL extreno
superior del brazo 61 termina en un puente 64 para movi-
miento de impacto contra la bola 35: Un solenoide 65
de accionaniento para novimiento alternativo, sujeto a
la cara inferior de la mesa 2, tiene un micleo 66 que
estd unido a pivotamiento al brazo 62 por un pasador 67,
Una 14mina 68 de interruptor vertical estd sujeta en
una posicidn normalmente abierta con respecto a una 14—
mina 69, sujeta a la mesa 2, como se ha ilustrado.

De la Fig. 6 serd evidente que cuando la bola 35 gra-

vite a lo largo de la pista chocard momentdneamente con-

tra la ldmina 68 y la hard flexionar a contacto con la

Alémina 69 y escitard al solenoide 65 por medios de cir-

cuito que se describirdn en lo que sigue, lo cual permi~
tird querel puente 64 goolpee a la bola 35 con fuersza
suficiente para llevar la bola a su posicidn inicial en
el extremo de la izquierda de la pista, como. se ha in-
dicado en las Tigs. 7 y 9, para que vuelva a caer por
gravedadidcsplazéndose gobre la misnma,

‘Un par de ldminas 70 y f1 de interruptor de
control normalmente abiertas estdn sujetas a la cara
inferior de la mesa 2'jun$amente con un par de léminas

72 y 73 de interruptor normalmente cerradas independien-
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temente, accionadas por un pasador 74 en el micleo 66
del solencide para las operaciones que se.describirén en
lo que sigue.

In la Fig. 7 se ilustra la posicidn de las 14~
minas de interruptor cuando el solenoide 65 estd excitado.

Las Figs, 9, 10 y 11 se refieren al mecanismo
para soltar la bola que se estd desplazando con movimien-
to alternativo, en una posicidn seleccionada predetermi-
nada, durante su desplazamiento lateral. Ia Fig. 10 ilus
tra el solenoide 52 de suelta de la bola sujeto a la ca-
ra inferior de la mesa 2 y su ndcleo ;5 sujeto a pivota-
miento a una barra articulada 76, la parte superior de
la cual tiene una ranura transversal abierta 77 en cuya
ranura encaja el carril 33. Un resorte helicoidal 78
retiene normalmente el micleo 75 ¥ la barra articulada 76
y el carril 33 en sus posiciones normales de Teposo,
como se ha ilustrado en la Fig., 10. Un par de ldminas
79-80 de interruptor normalmente abiertas son accionadas
por un pasador 81 que se proyecta desde'la barra articulg
da 76, como se deseribird en lo que sigve.

Ta Fig. 11 es la misma que la Fig, 10 en posi-
cién cambiada, cuando el solenoide 52 es excitado ¥y el
carril 33 es movido a su posicién hacia abajo por la
accién de las palancas 50-50, las cuales hardn moverse

al carril 33 a una distancia suficiente desde el carril

- 12 -
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34 para soltar la bola a fin de que descienda por gra-
vedad-entre los carriles para que inicie su movimiento
de rodadura hacia abajo por gravedad sobre el campo

de juego de la mesa 2,

En la Fig, 13 se ilustra el circuito esque-
nético para controlar las funciones de un juego de bi-
ilar romano tipico, el cual incluye un marcador de pun-
tuacidn digital. Un par de conductores principales 82
y 83 estdn destinados a ser conectados a una fuente de
energia eléctrica 11, 12, respectivanente. Un interrup-
tor principal 84 puede servir de contacto para un relé
5 de puesta en marcha, para un interrupbor accionado por

moneda o para un control eléctrico bien conocido para

jugar un nimero predeterminado de partidas sucesivas.

Un reld de seguridad 85 estd provisto de un
interruptor 86 unipolar de dos direcciones el cual es
hecho funcionar por medios de interruptor en el circui=-
to del billar romano, no ilustrado, con el fin de prote-
ger el juego contra manipulaciones incorrectas o abusi-
vas, abriendo para ello un conductor principel 82, lo
cual da por resultado que todos los elementos retornen
a sus posiciones de partida. -El motor S del elevador '
esté conectadé a conductores 82 y 83, respectivamente,

y estd destinado a hacer funcionar el conjunto 8 de ele-

vador continuamente siempre gne esté corrado el interrup-

- 13 =



10

15

20

- 25

6.12.72

tor 84,

La paftida se Juega manipulando los dos mangos
10, ilustrados en las Figs. 1 y 2, después de haber depo-
sitado una o mds monedas u otros medios para excitar el
circvito de control,

Una vez excitado el circuito deljuego, la bola
35 depositada por el elevador serd movida alternativamente
yendo y viniendo a lo largo de 105 carriles 33~34 de la
pista. Ia bola gravita hacia el extremo de la derecha
de la misma, donde cierra momentdneamente las ldminas
T0-71 de interruptor momentdneo normalmente abierto y
excita el relé 87, el cual hace funcionar un par de in-
terruptores unipolares de dos direcciones. Uno de los
interruptores normalmente abiertos estd conectado a tra-
vés de ldninas T72-73 de interruptor unipolar de una sola
direceidn normalmente cerrado para fines de retencidn
momentdnea, al conductor 82 para mantener excitado el re-
1€ 87 cuando las 14minas T0-T1 del interrupbor momentdneo
estdn abiertas, Bl interrupbor que queda del relé estd
destina@o a excitar el solenoide 65 de la pista, el cual
hard actuar los brazos 61 y 62 de la palanca acodada y
llevard a la bola al extremo de la izquierda de la pisfa,
donde descenderd de nueve por gravedad y se repetird el

ciclo hasta que uno u otro de los interruptores momentd-

neos 13 que hay en.los mangos 10 sea oprimido;

- 14 -
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Cuando el micleo del solenoide 65 se aproxima
al flnal de la carrera, medios de esplga o pasador cerra-
rdn momentdneamente las ldminas 70-71 de 1nuerrupuor, que
excitard a un reld 88 el cual estd provisto de tres inte-
rruptores independientes unipolares de dos direcciones.,
Por consiguiente, a1l ser excitado ese relé sﬁ funciona~
miento hard que se cierren los interruptores 89, 90 y 91,
¥ se excitard el solenoide 52 de suelta de la bola, el
cual cerrard los contactos 92-93-84 de interruptor, res-
rectivamente, Por consi guiente, el circuito rermite
efectuar la suelta selectiva de la bola sobre el campo
de juego mediante el cierre manual de uno u otro de 1os
interruptores momentdneos 13. Después de la suelta de
la bola, el relé 88 adoptard su posicibn original en
Que los interruptores 89, 90 y 91 estdn en sus posicio-
nes inactivas normales superiores. El interruptor 91
estard conectado a un terminal del solenoide 38 R de
la aleta, estando el otro terminal del mismo conectado
al conductor principal 83, Andlogamente, el interruptor
90 estard conectado a un terminal del solenoide 38T
de la otra aleta y el otro terminal del mismo estard
tambidn conectado con el conductor prineipal 83, Un
interruptor 95 unipolar de una sola direccidn normalmen-—

te cerrado estéd conectado a travds de vna parte de

cada arrollamiento de cada solenoide, estando cada inte-

- 15
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rruptor destinado a ser abierto por el ndcleo de sole-
noide al llegar éste a una posicidn préxima al final de
su carrera, con lo cual incluird arrollamiento adicio-
nal y mayor resistencia, para evitar sobrecalentaniento
cuando es excitado durante largos periodos de tiempo,

Con referencia g la Fig, 5, un interruptor 96
momenténeo normalmente abierto estd sujeto sobre la ca-
ra inferior del conjunto 7 de canai, con la lédmina actua-
dora del mismo extendiéndose a travds de una abertura de
DPaso holgado adecuada para funcionamiento mediante el
paso de la bola sobre ella. El circuito de este inte-
rruptor estd destinado a ser conectado al circuito del
Jjuego de billar romano para desexcitar tedos los cir-
cuitos al final de cada partida o de cada nimero prede~
Vfcrminado de partidas, por medios bien conocidos no
ilustrados,

En funcionamiento, y bajo la hipbtesis de que
el circuito de conmtrol principal esté excitado mediante
el clerre del interruptor 84 por la introduccidn de una
moneda o por otros nedios, la bola 35 podrd ser observada
a través ée la ventanilla moviéndose alternativamente
a lo largo de la pista, y al ser oprimido mannalmente ca-

Ga interruptor 13 de botdn del mango la accidn resulian-

te del solenoide 52 permitird que la bola descienda sobre

el campo de juego de la mesa 2 en la posicidn seleccionada
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para gravitacién hacia abajo. Puesto que el objeto del
juego de billar romano es que la bola efectie multiples
contactos con topes, puede variarse la trayectoria de la
bola durante su descenso mediante la manipulacidén juicio-

5 sa de los nmangos 10, capaces de mover la mesa en una
distancia predeterminada én cualquier dircccidn lateral,

| El circuito ilustrado en la Fig. 13 pemmite el

uso primeramente del interruptor 13 para la suelta de la
bola, scguido del uso de botones para acclonar indepen-

10 dientemente cada una de las aletas izquierda y derecha
mediante excitacidn selectivamente de los solenoides 38R
y 38L para batir la bola hacia arriba para impacto con
topes 3, para auwmentar la puntuacidn de la partida. Esta
doble, operacidn de los interruptores de botén 13 se

15 efectda a través de la accién del relé 88, anteriormente

. descrita,

Ha de entenderse que ciertas modificaclones en
la construccidn estdn previstas como incluidas dentro del
alcance y de los principlos de la anterior memoria des-

20 eriptiva,
.Esta solicitud que corresponde a la presentada en
los Estados Unidos de América, -el 15 de Mayo de 1.972, bajo
- el n? 253,289, se acoge a los beneficios del Articulo 51 del

vigente Estatuto'sobrefPropiedad Industrial,

- 17 =
6.12,72
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REIVINDICACIONES

Los puntos de invencidn propia y nucva que se
bresentan para que sean objeto de esta solicitud de Pa~
tente de Invencidn en Bspafia, por VEINTE aflos, son los
siguientes: ' .

T.~ Un dispositivo de juego de billar romano
eléctrico (denominado en lo que sigue simplemente billar
romano) de puntuacidn awtomdtica conirolado manualnente,
que comprende un armario que tiene una presentacidn de
puntvacidn eléetrica en el frente del mismo ¥ que encie-

rra un conjunto de juego de hillar romano con topes que

-incluye una mesa de campo de Juego que tiene una super-

ficie superior plana con una pendiente predeterminada
desde la parte frontal a la parie trasera, y medios ace-
cionados manualmente para soltar la bola en la parte
extrema alta de la mesa para que ruede por gravedad ha-
cia vna abertura de salida en la parte extrema inferior
de la mesa, en el cual la mesa de campo de juego estd
sujeta en el armario para movimiento lateral limiiado
controlado manvalmente en todas direcciones, para alte-
rar con ello la traycctoria que recorre la bola sobre
la mesa de canpo de. juego. '

2.~ Un dispositivo segin la reivindicacién 1,.

- 18 -~
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en el cual los medios de control accionados mamualmente
para la mesa de campo de juego comprenden medios de nan-
go aplicados a pivotamiento a la mesa ¥ que se extienden
a través de aberturas en la pared del armario hasta ol
exterior del mismo,

3.~ Un dispositivo segin la reivindicacidn 2,
en el cual dichos medios de mango comprenden un mango
izquierdo unido a pivotamiento a la yarte de esquina
izquierda alita de la mesa de campo de Juego y un mango
derecho unido a pivotamiento a la parte de esquina de-
recha alta de dicha mesa.

4.~ Un dispositivo segin las reivindicaciones
1, 2 6 3, que incluye un conjunto de pista de barras
paralelas sujeto a la cara superior de dicha mesa de
canpo de juego y que se extiende paralelo y adyacente al
borde frontal de la misma y en pendiente lateralmente
con un &@ngulo predeterminado con respecto a la superfi-
cie de la mesa, para que la bola ruede por gravedad a
todo lo largo de la pista, estando situado un solenoide
de impacto electromagnético en la mesa en ol extremo
inferior de la pista, con el eleamento mévil del mismo
en'alineaéién con la trayectoria que recorre la bdla,
mientras que un-interruptor momentdneo normalmente abier-

to para excitar dicho solenoide estd situado en la mesa

y medios de circuito conectan una fuente de energia

- 19 -
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eléctrica con el interruptor y el solenoide, de modo
que al descender la bola por gravedad a lo largo de 1a
pista cierra momentdneamente dicho interruptor y excita
dicho solenoide para que produzeca un impacto en la bola
e impulse a la nmisma al extreno superior de la pista,
produciendo con ello continua oscilacidn de la bola a
lo largo de la plsta cuando el circuito estd execitado,
5.~ Un dispositivo segin la reivindicacidn 4,
en 2l cuval una derlas barras del conjunto de pista estﬁ
conectada a pivotamiento con medios de palanca en cada
xbremo de la misma para movimiento lateral para soltar
la bola desde la pista en cualquier posicidn a lo largo
de su longitud, estando asociado para funclonamiento un

solencide de suelta electromagnético con uno de dichos

medios d¢ palanca, para mover dicha una barra desde su

posicidn normel de guiado de la bola a su posicidn de
suelta de la bola al ser excitado, mientras que un in-
terruptor de suclita momentdnesa nermalnente abierto es
accionable manualmente desde el exterior del- armario

¥y estd conectado al solen01de de suelta ¥y a la fuente
de cnorvla, con lo cual un jugador puede soltar la bo-
la desde 12 Pista para que descienda a una posicidﬁ
lateral desecada sobre la superficie superior de la
rnesa de canpo de Juego.

6.~ Un dispositivo segin una cualquiera de las

- 20 -
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reivindicaciores 1-5, que incluye unos medios de paso
para recibir la bola dgsde dicha abertura de salida y
conducir la misma por gravedad a unos medios de cleve-
dor para depositarla sobre la pista para oscilacién so-
bre ésta cuando se hace funcionar, habicado un motor
eléetrico destinado y construido para hacer funcionar
continuanente a dichos medios de elevador al ser exci-
tado, y conectado dicho motor eléétricamente con dicha
fuente de energia para el funcionamiento continuo del
mismo,
' 7.~ Un digpositivo segin una cualquiera de las
reivindicaciones 1-6, que incluye un espejo que biene
una anchura igual a la anchura de dicha mesa y que se

proyecta hacia arriba desde el borde inferior de la

misma, teniendo dicho armario una ventanilla en la ca—

ra frontal del mismo para visidn completa de dicho es-
pejo, el cual reflejard una imagen de toda la mesa de
campo de Jjuego y una imagen de la bola que oscila sobre
la pista, apareciendo dicha imagen sustancialmente ver-
tical para el jugador que mira a través de dicha ven-
fanilla.

" 8.~ Un dispositivo segin una cualquiera de las
reivindicaciones 1=7, que incluye al menos una palanca
de aleta apoyada para.oscilacién sobre la mesa'de campo

de Jjuego para movimiento recorriendo un dngulo predeter—

. : " - 21 =
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minado para batir la bola que degciende lanzdndola en
direccidn hacia arriba, para evitar que la bola entre
en dicha abertura de salida ¥ para aumentar con ello
la probabilidzad de puntuar, habiendo medios de solenoi-
5 de eléctrico asociados rara funcionamiento con dicha
palanca de aleta para hacer oscilar rdpidamente a 1a
misna recorriendo dicho dnzulo al ger excitados, mien-
tras que al menoé un interruptor eiéctrico de aleta
monentdneo es accionable desde el exterior del armario
10 y unos medios de circuito de aleta estdn conectados a
dicha fuente de energia, con lo cuwal la bola que rueda
hacia abajo dentro del radio de accidn de dicha aleta
puede ser batida hacia arriba mediante el acclonamien~
to de dicho interruptor de aleta por el jugador para
15 poder continuwar el juego ¥y aunentar la probabilidad de
alcanzar una alta puntuacidn,
9.~ Un dispositivo de Juego de billar romano
eléetrico,
Tal y como se ha descrito en 1a Memoria que
20 antecede, representado en los dibujos que se acompafian

y para los fines que se han especificado.

6.12,72



Esta lemoria consta de veintitrds hojas es~

critas a mdquina por una sola cara,

Madrid, =& ENE. 1973

P. A.

AlberfoJd

Izdbure
Per Podpr,

6.12.72
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