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La invencidn se refiere & un sigteme
de control del dibujo para controlar una mdquina textil cue
produce género textil ocon dibujo o labrado en respueste &
informacién del dibujo acumulade en un dispositivo de menou-

3. ria. E1 invento tiene aplicacién particular, aunque noc ex-
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por sefiales procedentes de dicha cédmare de televisidén para pro+

clusiva, al control de méquinas para te jJidos de punto y se des.
cribird de un modo particular aplicado a dicha finalijad. No
obstante, resu%taré evidente a los expertos en la matoria qus
el invento puede tener tambien aplicacidén al tontrol de otras
méquinas para producir tejidos labrados, donde tiene que variar
una pluralidad de operacionss realizadas de una forma sucesiva
o simultdnea, para producir el dibujo necesario.

| Seglin la presente invencidn, se proporciona un |
sistema de control del dibujo para verificar informacidn eie-
mental del dibujo acumulada en un dispositivo de msmoria, cuyo
sistema comprende una cdmara de telsvisidn situada para captar
una representacidn del dibujo original, medios de representa-

cidn que comprenden un tubo de imdgen de belevisidn controlado

ducir una imdgen de dicha representacidn del dibujo sobre una
pantalla y medios para produclr también sobre dicha pantalla
una representacién visual que comprends indicaciones del dibuje
que representan la informacidén del dibujo mcumulada en dicho
dispositivo de memoria,

Las caracteristicas y ventajas de preferencia de
un sistema de control segin el invento resultardn svidentes
por la descripcidn que sigue de una modalidad de sistema de

control aplicada al control de una miquine para tejidos de pun

1 4

to circular, aungue esta aplicacién se expone solamente & titu+

lo de ejemplo y no ha de considerarse como constitutiva de
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cualquier limitacidn sobre la aplicacidn del sistema.

La descripcidn se expone:tomandd:como reforercia
log dibujos en loa que: S ey e

La Figura 1 es un ssquema pictérico que ilustra
la apariencia de los componentes ilustrativos de una modalidad
de sistema de control del dibujo segin el invento.

La Figura 2 es un diagrama esquemdtico de oconjun-
tos que ilustra las interconexiones de los componentes del sis-f

tema de control del dibujo de la Figura 1.
La Figura 3 es un diagreama pilctdérico que ilustra

que sl sistema segin el invento produce una representacién vi-

H

sual que denota une representacién de dibujo original y la info

macidn del dibujo introducida en una memoria.

La Figura 4 es un esquema de ocircuitos en conjun-
tos de la oircuiteria de registro de corrimiento de la repre-

gentacidn visual utilizada en la modalidad.

La Figura 5 es un diagrama esquemdtico de conjun-

tos que ilustra la disposicidén de ciertos controles de la repre|
sentacién visual en la modalidad del invento.
1a Figura 6 es un diagrama de cirouito, parcial-
mente en forma de conjuntos, de los circultos de conmutacién
y mezcla de la representacidn visual utilizados en la modali-
dad del invento.l
LavFigura'V LY} un'esquema 16gico simplifiocado

de la oircuiteria de direcciones de la representacidn visual
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utilizada en la modalidad del invento.

TLa Figura 8 es un esquema légico simplifioado
de la circuiteria codificadora de techado empleada en la moda-
lidad del invento.

Ta Figura 9 es un esquema légico de la ciz-
cuiteria de direccionss del techado utilizada en la modalidsd
del invento y,

La Figura 10 es un esquema ldégico simplificado
de la circuiteria generadore de sefiales marcadoras empleada en
la modalided del invento.

La figura 1 ilustra el aparato que forma una
modalided de un sistema de control del dibujo segin el invento.

Una cdmara de telsvisién L se dispone para cap
tar un disefio u dtra representacidn des dibujo original 2, que
ge sostiene sobre un caballete 3. El soporte del trabajo 3a delk
caballete se sostiens de forma que pueda moverse en dos direc-
ciones perpendiculares en su propio plano, segin indiocan las
flechas 3b y 3c. La cémara 1 se sostiene conveniéntemcnte, se-
gin se ilustra, por medio de un bastidor de cémara 4 montado
gobre carriles 4a para permitir que la cémara ge desplace a
lo largoe de un sje 4b perpendicular al plano de movimiento del
caballete 5. Otras variantes evidentes a los expertos en le
materia, se pusden utilizar para permitir el movimiento rotati;
vo apropiado de la cdmara 1 y la representacidn del dibujo 2.

La cdmara 1 se conecta mediante un cable la a una unided de
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control 7 sobre la cusl, y conectaeda elsctricamente a la misma,
se encuentra une unidad de representecién visual 5 qus compren-
de un tubo de imdgen de telsvisgién 6. Si se prefiere, se puedad
adopter otras posiciones para le unidad de representacién vi-

5 snal 5, '

En el sistema presente es muy convenients qus la

cémara de televisién L genere una sefial de video capaz de »pro-
porcionar una representacidn visual de gran proqisién geomépri%
¢a. Para esta finalidad se ha hallado conveniente emplear un
10. tubo de captacidén explorado electrostaticamente, puesto que
esta eleccién psrmite obtener la precisién de sxploracién ne-
cesaria de una forma més conveniente gque cuando se emplea un
tubo de oaptacién explorado magneticamente.
1a Unidad de control 7 estd provista de una parte

15, de techado 8 que tiene un cuadro de mando 100 y un teclado 121
cuyas finalidades se describirdn mds adelante con relacién a
la figura 2, S1 se desea, la parte de teclado B se puede colo-
car separada del cuerpo de la unided de control y consgtada al

mismo mediante una instalacién eléctrica apropiada. La unidad

20. de control 7 se conecte también a una unidad de memoria 10, don-
de se actmula la informecidén del dibujo. La informacién acumul%~
da se utiliza para proporcionar una representacién visual en 1#
unidad de representacidén 5, consecuencia de la informacién acu%
mulada y se pusde alimentar de un modo adicional o como varian:
25, te por medio de un cable 11 a la unidad de control 9 de una méf
l
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quina para tejido de punto circular (no ilustradé adicionalmen-
te) de la clase conocida eleotricemente controlable. )

La unidad de memorias 10 Puede comprender convenientie-
mente un dispositivo de memoria conocide que utilice une matriz

de memoria de nicleo magnético para recibir, retener y repro-

ducir informacién del dibujo codificade, seglin se desse. No obs
tante, se pueden utilizar otras formas conocidas de dispositl-

vo de memoria 9 segin ssan convenientes. En el arte de la ordena

cién de datos ya se conocen muchos de dichos dispositivos de me
moria y medios aﬁropiados para tomar lectura, de antrads y sa-
lida, de informacién acumuleda, por lo que no se consijera ne-
cesario dar una descripcién adicional de los mismos.

La informecién del dibujo acumulada en la unidad
de memorla 10 se puede emplear adicionalmente, si asi se desea,
para controlar un sistema de psrforacidén de cinta alojado en 14
unidad de control 7 y dispuesta para producir une cinta perfo-
rada 12 portadora de informecidén representativa del dibujo co-
rrespondiente a la acumulada en la memoria, disponiéndose esta
informacidén en cualquier cédigo o secuencia exigido, pero pro-
porcionando normalmente una cinta que se puede utilizar, a su
vez, para controlar la perforaocidén de discos de control pars
médquinas de tejidos de punto controladas por disco de tipo co-
nocido, o una cinta que se puede utilizar por si misma para
controlar una méquina para tejidos de punto.

La Figura 2 ilustra un diagrama esquemdtico de
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conjuntos de una modalided de sistema segln la Figura 1. La uni
dad de control 7 contiene un generador de gefiales de sincroni-
zacidn 14, de tipo conocido, que proporciona sefinles de sincror

nizacién de linea o imégen de televisién nomales sobre los

conductores l4a, para controlar una unidad generadora ds exp lo-
racidn de linea e imégen lk en la cédmara 1 sobre condustores
14b para controlar una unidad generadora de exploracién de 1i-
nea e imdgen 52 en la unidad de representacién visual 5; ¥ qQue|
proporciona sefiales de sincronizacién de linea e imdgen sobre
lineas respectivas l4c; 1l4d a la unidad de control 7. la cédmara
de televisién 1 comprende un tubo captador 1lf al aue se ali-
mentan seflales ds desviacién horizontal y vertical desde los
generadorss de exploracidén de linea e imdgen respectivos, com-
prendidos en la unidad generadora de exploracién lk. La unldad
& representacién visual 5 comprende un tubo de imdgen de color
6 que tiene medios de desviacién 6d al que se alimenten sefia-
les de desviacién borizontal y vertical desde gsneradores de
exploracidén respsctivos de 1inea s imégen contenidos en la unit
dad generadora de exploracién 5a. Las sefiales de video repre-
gsentativas de la representacidén original del dibujo se alimen-
tan desds la cdmara 1 sobre un conductor 15 a un.circuito de
conmutacidn y mezcla 99 controlado por un cuadro de mandos
100. Las seflales de informacién extraidas de la memoria 10 se

pasan al circuito de conmutacién y mezcla 99 por medio de con-

ductores 57, mlentras que las sefiales que representan infor-
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macién del dibujo se alimentan en la memoria 10 desde una uni-
dad de tsclado 120, controlada por un teclado 121, sobxre con-
ductores 17. -

Lasg seflales de control de la respresentacidn visual
ge alimentan desde el circuitoc de conmutacidén y mezcla. 99 a
la unidad de representacidén visual 5 por medio de conductores
19, donde se alimentan para controlar la Intensidad de los
haces eslectrénicos producidos por los cafiones rojos, azil y
verde 6a, 6b y 6¢c, del tubo de imdgen de telsvisién en color
6. Finalmente, las sefiales extraidas de la memoria 9 por medio
de la unidad de control de l2 memoria 10 se pueden allmeniar
sobrs un cable de control 11 para controlar el funcionamiento
de una mdquina de tejido de punto.

La cédmara 1 capta la representacidén del dibujo ori-
ginal 2 y la seffal de video que se desarrolla de este modo se
utiliza para producir sobre la pantalla del tubo de rayos catol
dicos 6 de la unidad de representacién 5 una imdgen fototipo-
gréfica correspondiente. Los tubos de imédgen de rayos catddico
sxistentes, del tamaflo mds convenlente no se pueden ubtilizar
para representar un dibujo que contenga mds de unas 152 x 96
unidades de informecidn del dibujo, mallas o puntos en la mo-
dalidad presente. Por lo tanto, con un dibujo que contengen més
de este némero de elsmentos de dibujo la cémara se sitia par
medio del bastidor mévil de la cdmara 4, y la representacién

del dibujo se sitda en su propio plano por ajuste del caballe-

[
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te 3, por lo que la cdmara capta solamente una parte del dibujo,
segin se ilustra en la Figura 3, donde se observard que el campg
de visidén de la cémara, indicado por la linea de rayas 13, com-
prende solamente algo asi como la cuarta parte del dibujo com-
pleto, por lo gue solamente este parte del dibujo aparsce como
wna imdgen fototlpogrdfica sobre el tubo de rayos catddicos 6.
Tn un sistema segin el invento se superpone sobre
la imdgen fototipogrédfica del dibujo, que se produce en la pan-
talla del tubo de rayos catédicos 6, una representacidén visual
indicativa de los elemsntos individuales de informacién del di-
bujo que se han introducido en la unidad de memoria 9, para uti-

1izarse en el control directo o indirecto de una médquina para

tejido de punto. Si el tubo de rayos catédicos 6 es un tubo de
imégen monoordémédtica o en blanco y negro, las clases diferentes!
de informacién introducida en la memoria se pusden representar
por simbolos de forma geométrica diferentes situados apropiada-
ments sobre la pantalla del tubo de imdgen.

No obstante, es preferible que el tubo de imdgen
6 sea un tubo de imdgen de telsvisién en color y que las cla-
se3 dlferentes derinformacién del dibujo se representen por ele-
mentos de colores respsctivamente diferentes en la imdgen. No
es necesario qus los elementos representados de una forma visual
tengen los mismos colores que los elementos del dibujo produci-

dos en un articulo de tejido de punto en rsspuesta a la infor-

macién del dibujo ecumulada, sunque suels ser més conveniente
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mayor que en la prdctica, con relacién al tamafio de ‘la imégen.

- 10 -

que asi sea,

La representacién visual producida por la informacidn

del dibujo acumulada en la unidad de memoria se ilustra en la
parte inferior de la representacién visual illustrada en la £i-
gura 3 por los simbolos X", "O" y "S", que representan: los sim
bolos o imdgenes de colores distintos producidas por 1os"cédigo
de informaciédn diferontés, en la memoria, supsrpuestos spﬁre
les 4reas de imdgen sombreadas que representan la imdgen mono-
crémica de la representacidén del dibujo, cuyas partes dife-
rentes estdn indicadas por sombreados distintos. Se observard
que por razones de claridad ds jlustracién solamente se ilus-

t£ran unos cuantos simbolos y que estos tienen un tamafio mucho

Aunque la representacidén del dibujo original 2 tends
normalmente colores, es més economico disponer que la parte del
dibujo renresentado de una forma visual aparezca en blanco ¥
negro, aparsciendo los colores del original como medias tintas
fariables entre el negro y sl blanco. Algunas veces serd con-
veniente situar un filtro de color entre 1a representacidn del
dibujo original 2 y la cdmara 1 con el fin que todos los colord
del dibujo queden representados en la imdgen monocrémica por v
lores de medias tintds facilmente discernibles. La Figura 3 1l
tre. la forme en que la cémara 1 pueds estar provista de un dis-
positivo de soporte 1lb dispuesto para aceptar elementos de Lild

tro de colores intsrcambiables, como es el filtro lec.

4:}

38

19+
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No obstante, en algunos casos puede ser conveniente

disponer de una imégen en colores de la representacidn del di-

bujo original, en cuyo caso &8 necesario disponsr de una cémara |
de televisién en color y una circuiteria correspondiente apro-
piada de tipo conocido pars formar la cdmara de televisidn l.

En la deseripcién que sigue se supone que la chmara

ds televisién 1 y la unided de representacién visual 5 smplein !
una trama de exploracién normal como la que ge emplea en apara-»
tos de transmisién comerciales, puesto que esta sleccidn permi-!
te la utilizacién de muchas piszas disponibles en merocado, ©s- :
pecialmente la unidad de representacién visual. S1 se prefiere,!
se pueden utilizar otras normas de exploracidn sin desviarse de?
alcance del invento segin se definen en las reivindicaciones. !

El drea de la representacién del dibujo origlnal, i
que aparece sobre la pantalla de imdgen, se puede ajustar va- i
priando la distancia entre la cdmara y el disefio, por movimientoé
del bastidor de la cédmara 4 sobre los carrlles 4a (Figura 1). E
Como variante, adicionalmente, la cémara puede comprender una i
lents de ampliacién variable con distancias fooales oonstantes,i
o sea una lente "Zoom" 1d, cuya ampliacién se puede a justar porf
medio de un mendo manual ls. La exigencia normal es ajustar la !
barra o la lente de forma gue un drea espscifica de la repre- E
sentacién del dibujo original corresponda con un nimero pre- |
determinado de pasadas y columnas de una representacién visual

o imégen que se producen en la pantalla del tubo segin se des-



5.

10,

15,

20.

25.

- 12 -

3

cribird mds adelante, bajo el control de la informacidén acumule:

da en la unidad de memoria. Si la relacidn del ancho a Ja alturq
- |

del dibujo original difiere de la relacién de la repregentacién

visual de la informacidn, esto serd evidentemente imposible Y |
por lo tanto, se habilita un disposltivo para ajustar la relaci%n
del ancho a la altura de la imdgen del dibujo. Cuesndo se prepard
el slstema antoé de introducir informacién del dibujo en la me-
moria, se ajusta primero la distancia de la cémara a pﬁitir de

la representacién del dibujo original hasta que el ancho de la |
imédgen monoerémica reproducida de la representacidn del dibujo
es igual que el ancho de la repregentacién visual de la infor-
macién derivada de la informacidn acumulade en la memoria. Enton-

ces se ajusta un control de altura de la imdégen, que normalmente

se habilita de la forme més conveniente en la propia cémara, pa
ra variar la amplitud de la exploracidn de la cdmara segin se
describird mds sdelante con relacién a la Figura 5.

En la prédctica resulta inconveniente habilitar
una memoria de la que ss pusde extraer informacidén al régimen
al que deba hacerse disponible para controlar una repressnta-
cidén visual de tubos de rayos catédicos utilizendo una trama
de televisidn normal, La informacién extraida de la memoria y

que representa una linea de dibujo se introduce, por lo tanto,

en uno de los dos registradores de circulacidén y, mientras tan-

to, la informacién gque representa la linea dsl dibujo adyacen- !

te, que se ha introducldo previamente en el otro registrador
i
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de ciroulacién, se extrae de una forma repstida de dicho otro

reglstrador para controlaxr la represenﬁacién visual, _ i

_ En la Figura 4 se representa un esquema de con-
juntos que ilustra esta parte del sistema. Para mayor simpiloi~

dad, el sistems se describe solamente como si se hublera ajug-

tado a sels lineas de traba por fila de dibujo y pare una auchu

ra de imdgen de 128 elementos de dibujo. Como la unidad ae re- ,
presentacién visual 5 emplee exploracién sntrelazada normal, so%

]
laments se prevén tres lineas de trama consecutivamente con la |
!

misma informacién durante cada jmédgen explorada.

cada uno de los dos registradores de corrimionto%

51 y 52 se disponen parad que proporcionen cuatro canales de aouf
mulacién, que se utilizan para soumular secusncla de cddigos de%

tres bitios que se extraen de la memoria, y-el cuarto canal se E
utiliza para recibir un bitlo nmarcador", cuya finalidad se |
degscribird mds adelante. Cada canal tiene una capacidad méxima i
de 160 bitios; estos pueden ser conmutables para proporcionar

capacidades de acumulacién efectiva diferentes, seglin sea con-

veniente. En la descripeién que sigue, se gupone una acumule-
oién total de 128 bitlos por canal., Mediante las unidades con-

mutadoras 53 y 54, se usan alternativamente los registradores
de corrimiento, llendndose uno con informacién procedente de

la memoria, mientras gque el otro se encuentra en reciroculacidn

y presenta su informacién acumulada & la representaoién visual .

por mesdio de un descodificador 55, que hace que la 1nformaoién'
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del dibujo contenida en log grupos codificados de 3 bitios ac~
tive una linea elegida de las cinco lineas de control de imdgen
diferentes, o ninguna de ellas. - ;;.
Cuando uno de los reglstradores de coriimien—
tos 51,52 funciona en sl modo de circulacién, se cronoﬁétia por

la corriente de salida de un generador de impulsiones 56, qus

adapta convenientemente la forma de un multivibrador de deu:o-
nexién ofclica. Los impulsos de sincronizacién de linea’ prace—;
dentes del genorador de gineronizacidén 14 (Figura 2) se &liment
por una linea l4c al gensrador de impulsiones 56, que ‘' produce
una impulsién de impulsos igual en nitmero al nimero de bitios
acumulados en cada canal del registrador, en el caso presente

128 de impulsos, que produce una reciroulacién completa ds la

informecidn scumulada en el registrador. La cronometracién de

la impulsién generada con relacién al impulsc iniclal en la 14!
{
|

nea l4c¢ egtd determinada por un potencial recibido por una 11-

nea 30 desde los circuitos que se describirdn mds adelante con |
relacidén a la Figura 5. Los 128 impulsos deben tener lugar den--i
tro de un periodo no superior al que necesita el haz electréni-

co del tubo de rayos catédicos de imdgen 6 para explorar una

cla de croncmetracidén spropiada al nimero de lineas en la trama
Dicho registrador de los dos reglistradores de
corrimiento 51 y 52 que en cualquisr momento satd recibiendo

datos desde la memoria 9 por las lineas 16, se cronometra por

1fnea de la traba en la pantalla, Esto exige una'répida frecuen:

T

o

i
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1a corriente de sallde del gensrador de cronometracién de en-

trada de datos 58, Este gensrador produce también wna impulsidn

de 128 impulses, pero a una velocidad de cronomatracién lenta

conpatible con la velocidad méxima de salide de la memoria.

para tener la seguridad de que 1a 1nforma016£ en ol registrado

que alimente la imAgen precircule el nimero correcto de veces,

ge emplea un cirouito contador de 1ineas 59 al que se-alimsntan

lag gefiales de sinoronizacidn de 1{nea recibidas por’el conduq

tor l4c y que proporciona un impulso de galida en unes 1ineas
60 solamente cuando ge ha recibido el némero apropiads de im-
pulsos de 1{nea (3 en el oaso presenté). EL gensrador de oro-
nometracién de impulsos 58 proporociona una gsefial de cronome-
tracién lenta por una 1i{nea 61 al registrador de corrimiento
51 & 52 que estd recibiendo informacién, por unad 1i{nea 62 a
12 memoria, donde construyen impulsos de iniciacidén del clolo
de 1ectura/restablecimiento que controlan la lectura de la
informﬁcién acumulada procedente de 1a mémorie de une manera
conocida, y por una 1inea 63 al circuito de direcciones de la
reprosentacién visual, que Se describird mds adelante con Ie-
1acién & la Figure 7.

'Loé impulsos proporcionados por el contador de
1{neas 59 en la 1{nea 60, se alimentan también a unidades
conmutadoras 53 ¥ 54 pare controlar el cambio de uno al ot1o
de los registradores de corrimiento 51 ¥ 52, conectédndose es-

tos alternativamente para recibir y suministrar informecidn,

|

|
|

|
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segiin se ha indicado. Cuando estd an circulacién el regis-
tredor de suministro de informacién, los grupos de cddigos
sucesivos se alimentan al descodificador 55, con el regultedo
de que por cada oédigo se alimenta una sefial de salidé a una
de las einco lineas de salide 55a~55e del descodificador, o

a ninguna de eilas gi el cédigo representa un "espaclo”; adl-
cionalmente, si se presenta un bitlio marcador en la linea en
ciroulacién, se alimenta por una linea 64 a la circuiteria dali
cuadro de mandos para representacién visual.

En el sistema segin serha descrito anteriormente,
los elementos de 1la representacién visual o imégen que corres-—
ponde & la informacién de la memoria se superponen sobre la imd
gen de la representacién del dibujo orlginal, aparsciendo ambos
gsimultaneamente visibles en la pantalla, Puede ser preferlible
que los slementos de la representacién la informeoién acumulada
resmplacena la imégen del dibujo. Este efecto se puede producir
habilitando una puerta 0 85 (Figura 8) que responde a cualquier
gefial de salida procedente del descodificador 55 recibidas por!
las lineas 55a-55e para desarrollar una sefial inhibidora que
se alimenta a una puerta 86 introducida en la linea 15, que
lleva la sefial de video desde la cémara 1 hasta la unided de
representacién visual por medio del videoamplificador 80. La
presencia de cualquier sefial de representacidn visual suprime
de este modo la sefial de video apropiada a la posicién corres-

pondiente en la pantalla de representacién visual.




1a necesldad de disponer de ajﬁste de la altura de
la trame en la odmara ya se ha explicado. Este ajuste de altura
ge puede efsctuar por medio de un potenciémetro 24 (Figura 5)
que se puede colocar del modo més oonveniente en la cdmare 1,
5. adn cuando se puesde situar en cualquier otro lugar si agi fusra

necesario. El potencidmetro 24 se conecta & través de una fuente

de voltaje directo representada solamente por terminales positii
vo y negativo y el potencial slegido mediante la graduscién de
su corredera 24a se alimenta, de una forma conoclde, para- oontré-
10. | lar la amplitud del voltaje de desviacidén produeido por un gene»
rador de exploracién 25 que suministra voltajes de dlente de
sierra a las placas de desviacidén vertiocal 1lg, lh del tubo cap-

tador de la cédmara 1f.

Es conveniente disponer de medios paré el ajuste
15. fino de la posicién de la representacién visual de la informe- |

oidn con relacién a la imdgen monocrdmica del dibujo, y para

ajustar la ortogonalida de la representacién visual de la in-
formacidn, segin se describird con relacién a la Figura 5. El
ajuste fino de la posicién de la ropresentacién visual de la
20. jnformacidn se efectda por medio de un control ascendente/des-
cendente 26 en el teclado 121 (Figuras 2 y 5). E1 control 26

ajusta el valor de un reostato que se conecta por una 1inea 44

para formar el resistor de temporizacién de un basculador de re-
tardo varieble 45 (Figura 4). El vasculador 45 se dispara median-

25, te impulsos de gincronizecién de la imdgen o exploracidn de arr%-
[




ba a abajo recibido por la linea 14d desde el generador de se-
fiales de sincronizacidén 14 (Figura 2) y produce en una linea
46 sefiales inhibidoras retardadas de una forma varieble que se
alimentan a una puerta 47, msdiante la cual los impulsos de
5. sincronizacién de linea recibidos por un conductor l4c desde
el generador de seflales de sinoronizacién 14 (Figura 2) se alld
mentan para controlar el funcionamlento del generador de impulT
siones 56, segﬁnlse describird més adslante., La puerta 47 evi-;
ta por lo tanto que los impulsos de sincronizacién de linea eox-
10, citen el generador de impulsiones 46 hasta un instante dsapuds
del comienzo del periodo de exploracién de la trama de la imdgen
que esté determinado por la graduacién del control 26.
Los impulsos de sincronizacién de lineas pasadog
por pusrta, elimentados a 1a linea 47a por la puerta 47, se ali-
15, mentan para disparar un basculador de retardo variable 48 adi-|

cional que proporcliona seiiales de sxcitacidén 8l generador de

impulsiones 56, cuyo funcionamiento ya se ha descrito. Fl retax:
do del basoulador 48 esté controlado por dispositives de cirocul-
to ilustrados en la Figura 5, al que se conecta el basculador
20. 48 por medio de un conductor 30. Segin se ilustra en la Flgura
5, la linea 30 se conecta a la corredera 29a de un reostato 29
que forma el control de izquierda/dereche, que conecta a masa
por medio de la combinacidn en barélelo de un resistor 31 y el
trayecto controlado de un transistor 32. Bl valor efectivo de

25. la resistencia de temporizacién para el basculador 48 dgpende,
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por lo tanto, de la graduacién del reostato 29 y del potencial
alimentado a la puerta del transistol 32, Este potencial de
pusrta es variable por todo el periodo de exploracién de la
imigen, seglin se describird.

El voltaje directo procedente de una fuente reprs-
gsentada solamente por un terminal negative y un simbolo de
tierra ge alimenta a un circuito estebilizador de voliaje for-
medo por un transistor NFN 33, cuya base se mantiene & uu po-
tencial fijo por encima de masa, devolviéndolo anla toma de la
combinacién en serie de un resistor 34 y un par de diodeos Zene
35a, 35b, conectdndose la combinacién en serie a través de la
fuente de suministro. El colector del transistor se devuelve
al terminal de suministro positivo y su emisor proporciona un
voltaje directosstabilizedo a la combinacién en paralelo de uxn
care oitor 36 y una oadena divisora de voltaje que comprende un
potenciémetro 37 y resistores limitadores del alcance 38a,38b.
Il potencial que aparece sn la corredera 374 y potenciémetro
37 se alimenta por un resistor 38b & una entrada de un ampli-
ficador 39, ouya otra salida se pone a masa, El emplifiocador
39 estd provisto de un capacitor de realimentaocién 40 y aotia
por lo tanto como lntegrador, desarrollando un voltaje de sa-
1ida que aumenta de una forma proporcionada al tiempo. En cada
exploracién de imdgen o exploracién de arriba a aﬁajo, se reoi
be un impulso por una linea l4c que conecta un transistor 42

para descargar el capacltor 40 & través de un resistor 33, con

!

l

H
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20.

_macién derivada ds la memoria.

el fin de devolver el voltaje ds sélida del amélificador 8
cero, El voltaje de salida del amplificador se alimenta a la
puerta del transistor 32,qus ofrece por lo banto una resigten-
cia linealmente decrecisnte durante el psriodo de exploracidn
de la imdgen. La cantidad de cambio estd determinada por la
greduacion del potenciémetro 37 que, de este modo, forme un
control de ortogonalidad, qus detsrmina la diferenciarde teomn~

porizacidén entre lineas representadas sucesivamente de-la infed

En ls Figura 6 ss observard qus lés einco ‘lineas
de salida 55a-55¢ el descodifiocador 55 y la linea 64 de la se-
fial marcadora, pasan todas a través de un circulto de inhibi-
cién 70 cbntrolado pbr~una gefial se forme combinando el imbul—
so de sineronizacién de linea retardado procedente del bascula-
dor 48 (Figura 4) que ge utliliza pare excitar el generador de
impulsiones 56 con wna seflal previste sobre una linea 56b por
el gonerador de impulslones 56 cuandc es egtabls. EBstas dos
sefiales se combinan en una puerta 0 49 desde donde se alimenta
por una linea 70a al eircuito de inhihicidn 70, permitiendo de
este modo que las gefiales de salida del descodificador 58, por
lag lineas 56a-56b, se vue lvan efectivas solamente cuando sl
reglstrador de corrimiento 51 4 52 se encuentran realmente en
recirculacidén. Entonces, sl circuito de inhibieidn permite qus
la geflal en cada linea de salida de descodificador 55a-s con-

trole una unidad de conmutacidn respectiva 71A-71E. Los dispo-|




10.

15.

20,

25,

AR

sitivos internos de las unidades de oconmutacidn 71A-71E son
idénticos, por lo que solamente se ilustra con detalle la uni- .
dad 71A. Cada unided contiene tres conmutadores semiconductores

de cualquler tipo apropiado. Por convenlencia, estos se ilugtran

como si fueran trensistores NPN 72a,78b,720, ouyas bases se all

mentan de 1. 1{nea ds salida del descodificador 55a con un po~

tenoial que pons el transistor en funcionamiento cumbr se elige
dicha 1fnea de salida, Cuando funciona, los transisbores 72a-c ,
conectan log potenciales elegidos por tres potencidmetros 75&,?
73b,7%¢ a lineas comunes respectivas, 74,75,76. Los potensid- i
metros 73%a-75c se dirigsn hasta un conmutador Blister 101 pox i
el gue normalmente reciben el potencial elegido por un potanoi§
metro de intensided' 102 conectado 2 través de un suministro de}
voltaje directo representado solemenbe por terminales positivo%
¥ negetivo. Si entra en aceién el conmutador 101, entonces log
tres potencidmetros del grupo recibeh el potencial elegido poré
un potencidmetro de intensided 103 coneotado a través de la miim
ma fuente de suministro. Los tres potenclémetros 72a~c y los E
grupos correspondientes de potencidmetros en las obras unidaﬁeq,
ge utilizan para controlar los componentes respectivos rojo,
azul y verde del elemento de representacidén visual producide
cusndo se activa la linea de salide del descodificador respec«;
tivo. Tas lineas 74-76 conducen los potenciales elegldos a pri{
meras entradas de videoamplirficador respsctivos 77, 78, 79, cu{

yas salidas se toman para controlar la intensided del haz elec~
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trénico de un cafién respectivo en el tubo ds imdgen de rayos
catdédicos 6. A la segunda entrade de cada uno de los vidao-~
amplificadores 77-79 se alimenta una proporeidn apropiaéa de
la corriente de salida de un videoamplificador 80, a cuya en-
5. trada se alimsnta la sefial de vidso desarrollada por la oémara
i a8 ur nive! determirado por un potencidmetro ds control inten
slded monocrémice 104, las proporcionss de la jgefial alimentade
a la segunda entrade des cada unc de los videoamplifigadbres -
77-79 se fljan mediants una red de resistencia 81 que comprendd
10. divisores de voltaje individuales 8la,81b y 8le., Las propor-
ciones de la sefial se fijan convenientemente de tal forma que
en una Iintensidad total se trace un punto blance sobre la pan-
talla del tubo de rayos catddicos 6.

A la segunda entrada del videoamplificador 80 se
15, alimenta una sefial marcadora que se recibe por una lfnsa 84
desde el registrador en ciroculacién y se alimenta a la puerta
de un transistor 82 que tlene su trayscto controlado conectado
entre la segunda entrada del amplificador 80 y un suminigtro dd
voltaje pulsatorio obteniende desde uﬁ multivibrador 83, al que
20. Se oonecta al transiétor por medio de un conmutedor 84 que per-
mite interrumply la representecién visual de la sefial meroado-

ra cuando seo deseea,

Para representar visualmente indicaciones que re-
presentan informacidn acumuleda en la memoria, es necesario ex-
i

a5, traer esta informacidn en la memoris, Gon eate fin, es necesa-;
]
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¥ un nimero binario de 8 bitios igual al numero real de pasadas

rio que le direccidn de la posioidn de cada memoria que contien
informacidn relativa a la imdgen del dibujo que se ha de repre-
sentar de una farma visual, se genere & su vez y sSe alimente a
la memoria. Bsta operacidn se efeotila mediante los generadores
de direcclones de pasadas y columnas representados esquematioca-
jaeute en la Wigure 7, ¥y los dos nimeros ge.erados por los misme:;
se combinan para formar una direccidn de un solo lugar que se
alimenta a la memoria. |
Cada palebra de tres bitios se dirige utilizendo

un nimero binarieo de 8 bitios igual al nimero real de oolumnas

combindndose estos nimeros para formar la direccidén de 18 bi-

tios en total. Por lo tanto, se puede deocir que las mallas o '
puntos se acumulan en 6rdén *visual®”. La informacidn extreida i
de ‘este mode ‘de la memoria se alimentan por las lineas 57 a loa
reglstradores de corrimiento en la unided de control, que y& se
ha descrito con relacién a la Figura 5. 1

Tag direcciones gue se hande alimentar en la me~
moria se desgarrollan por medioc de losg generadores de direccio-

nes de colummas y pasadas 140 y 150, que funcionan de un modo

ldéntico, ilustrados en la Figura 7. El generador de direccio-

nes de las columnas 140 comprende un contador de columnas 141

que es un contador agcendente/descendente que facilita la in-

E
|
troduccidn paralela. La corriente de salida binsria de 8 bitiosi
de este contador se conecta & la memoria 9 por medio de lineas ’
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17a y forma una mited de la direccidn. Bl conbtador recibe tan-
das de 128 impulsos por la linea 63 desde el relo] de entrada
de datos 58 (Tigura 5) siempre qus se ha de tomar lectu;arde
informaci&n de la memoria,., El contador 141 contard normaimente
en Orden ascendente de forma qua su corrisnts ds salida.érdina-
via aumentes An secuencia, uxtrayendo por lo tanto de la mamorie)
& su vez, todos los 128 cbddigos de infogmaeién correspordiente ,
& una linea del dibujo que ss he de representar igualmente. Es-—
ta informacién se alimenta desde el registrador de salida des la
memoria por las lineas 57 al registrador de corrimiento 51L-52
de la unidaed de control, de donde se extrae segin se ha descrito
para coﬁg;olar la representecidn visual,

La corriente de salida del contador de columnes 141
ge allmenta también al comparador 142, donde se compara con un
nimero que representa el ancho exigido de la representacidn vi-
sual, desarrolléndose este segundo nimero mediantes un converti-
dor decimal-binario que recibe como corriente de entrada el nﬁml
mero decimal establecido por un conmutador de establecimiento
de anchura de tres digitos 107. Cuando los dos ntmeros compa-
rados coinciden, el contador principal se repone a oero por una'
l1inea 144. Esto hace qﬁe la gecuencia de malla o puntos expues~.
ta en la pantalla se repité & los intervalos establecidos de
anchura del dibujo,

Si se ha slegido una repeticién de espejo o repe-

ticién simétrica de las columnas por funcionamiento de un ocu-
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mutador de simetria 109, cuando el contador 14l aleanze un nd-

mero predeterminado, vuelve a contar dicho nimero una vez y |

[£]

entonces cusnta en secuencia y en sentido descendente hagha qu

aleanzs un valor de cero, extrayendo por lo tante la misma in-

formacidn de la memoria, pero esta vez en drden inverse. Des-
rusa de re, stir el vnliaje de cerc uue vez, el contador cuenta
entonces an gscusncia sn sentldo ascendente, de nuevo, pars !'
extraer las lineas sigulentes de informacidn, o le miuma infor;
macién una vez mds si es necesaria une repeticién miltiple por
él ancho establecido del dibujo.

El contador de columnas se limpia & se vuelve

& poner en marcha por una seffal que llega por la linea 60 pre-

cedente del contador de impulsos 59 (Figurd 4). Este impulso

tiens luger &l final de cada linea de malla o puntos represen-
tada vlisualmente. Suele ger conveniente disponer gue la vueita
a su estado inlclal del contador de columnas 141, ocuando se hai
alcanzado la anchure del dibujo estableclda, vays acompafiada ap
un cambio corredpondiente en el nimero de pasadas, por lo que
gse introducird informacidn adiclonsl en la linea adyacente
del dibujo. La sefial de retorno de linea que aparece en la 1i-
nea 144 se puede alimentaf, por lo tanto, por un conmutador 1ll]
para deducir una del ndmsro de pasadas en el contador 101, ha-

ciendo que la operacidn de clave de datos sigulente introduzca

06digos en la linea superior siguiente en la representacidén

visual. i
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Para gue la informacidn representada visualmente se
pueda tomar ds cualquler parte gue se deses de la.memoria, la
circuiteria ds direcciones de columna comprende un contador de
corrimiento horizontal 145, que es también un contador ascen-
dentea, dascendente Y qus se activa por trenss de impulsoé-re»
p2tiGes a u- rigimen de aproximadamente 8Hz, que normalmente
fio genaran por medio de un generador de corrimianto 1406 que
cuenta los impulscs de sincronizacidn de imﬁéen o de explura-
¢idén de arriba a abajo y descarga un impulso excitador de co- ,'
rrimiento por cada tres impulsos ds exploracidn de imdgsr v se
alimentan a le entrada ascendente o la entrada descendente del
contador de corrimiento 145 por acclonamiento de una tecle res-
pectiva de corrimiento & la derecha 147 o una tecle de corri~
miento a la izquierda 148, Una tecla adicional de velocidad 149
cuando se acciona, aumenta el régimen de repeticidn del generadgr
de corrimiento 146 a 25Hz, El generador de corrimiento 146 pusdé
ser un multivibrador del que cambia una constancia de tiempo ds

acoplamiento por accionamiento de la tecla de la velocidad 149.

Antes de que comience ¢ada contaje de 128 en el con—{
tador de columnas 141, la sefial de salida del contador de co- f
rrimjento 145 se introduce en el contador de columna. Este con-
taje inicial determina la posicidn en le memoria en’ que comen-
zaréd la direccidén en secuencia de los lugares de la memoria por
la corriente de salida de contador de columas, o sea, la posi-

cién del mdrgen izquierdo de. la parte del dibujo que se he de
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la zona Inferior de la pantalla,

. tos 140 estdn indicados por nimevos de referencia diez veces

representar en la pantalla. De este modo, la representacidén vi-
sual del dibujo comienza a partir de una posicién detsrminada

por el accionamiento de los controles de corrimiento del dibujo
¥y Se mueve hacia’ la lzgqulerda o hacia la derecha en la pantallé

cuando se acciona uwno de estosg.

E’. oirouito du direcciones de pasadas 150 ew casi |
idéntico al curculto de direcciones de columnas, pero normal-
mente funciona a una veloclidad més lenta. Ademds, la sgefial ali-l
mentada al contador de pasddas 151 reduce el nimero en sl zon-
tador, porque eg necesario que_las pésédas Sucesivag sn le re-

presentacidn visual aparezcan en sentido ascendente a partir de

Los slementos de este clroulto qus ejercen funciod

nes que corregponden exactamente a los eslementos de los circul-

mayores que los elementos gsemejantes en el circuito 140, No obs<
‘tante, el ndmero en el contador de pasadas 151 ocambia solamentag
el final de cada linea de mallas o puntos y, con este fin, se |
excita por impulsos recibidos por la linea 60 procedentes del
contador de lineas 59 de la Figura 4, mientras que se limpia

y vuelve & ponerse en funclonamiento por sefiales de sineroni-

zacidn de imdgen recibidas por una linea 1l4c procedentes del

generador de sincronizacién 14 de la Figura 2. No es necesario

un generador de corrimlento separado y las gefiales procedentes

del generador 146 se alimentan por medioc de conmutadores 157 6
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158 a las entradas ascendents o descendanﬁe del contador 155
para producir un desplazamlento vertical ascenmlente o degcen-
dents de las partes del dibujo representada visualmspte;.

El sistema descrito anterlormente funcions para
representar en la unidad de repreéentaoién visual 5 una imégen
moaserdmica de una represestacién de didujo original, scbre la
cual Se superpone una imégen preferiblemsnte en colores que re-
presenta la informecién dsl dibujo acumuleda en la unided de
memoria, Si al comenzar las operaciones no hay contenide infor-
macidn del dibujo en la unidad de memorie entoﬂoes la irdgen
del dibujo aperecerd en blanco y negro gin ninguna imdgen su-
perpuesta. Si la informecidn del dibujo se introduce ahora en
la memorie aparecerd inmediatamente en la pantalla, pudiéndose
discernir la correspondencia entre la imdgen del dibujo & la
informacidén acumulada,

Por lo tanto, segin una oaracteristlca de pre-
ferencia del invento, se habllitan medios para introducir in-
Pormacién del dibujo en la unidad de memoria en una posicion
gue se puede elegir a voluntad y que se denote preferiblemente
por une indicacidn en le represeﬁtacién visual, en ol sistema
deserito con relacidn a los dibujos adjuntos, un operador que
observa la imégen del dibujo monocrémina producida sobre la
pantalla del tubo de rayos oatdédicos de la repregentacién vi-
sual & puede proceder a introduecir informacidn del dibujo co-

rrespondiente en una unidad dse memoria vacia accionando las
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teclas correspondientes de una pluralidad de teclas de datos

122 previstas en un teclado 120 de la unidad de control 7. Cuan:

do se accionan, cada una de lag teclas 122 hace que 3o intfoduz-
ca un codigo de tres bitios dnlcos respsctivos en la direccidn

del teclado accesible sn la memoria 9, cuyo cédigo puede repre-

sentar un cocler particular o tipo de malle o punto 3 dard lug&r!
|

por consigulei:te a un elemento del color apropfado en la imdgen,

Bl accionamiento de una tecla 122 produce tambiédn normalmsnte

un ocamblo de direccidn del teclado en un elemento, Es convenien
te que el primer elemento del dibujo introducide en la nmegnria

aparezca en un extremo de una linea y, como la parte inferior

del dibujo suele ser la primera parte que se teje, es convenlen
te disponer que la primsre indicacién del dibujo aparezca en la
rarte inferior en la esquina de la lzquierda de la representa-
oién visuel, |

En la modalidad presente, la informacidén se sxtrae
de la memoria durante el periodo de exploracidn de cada represen-
tacidn visual y se introduce en la memoria durante los periodos
de retwoceso del haz eleetrdénico de la exploracién. Si se pre-
fiere, se pueden emplear otros métodos de divisidn de tiempo.

Como eg necesario que la informacién se extralga de
la memoria durante la totalidad de cada periodo de exploracidn
de la imAgen, aungque no durante los periodos de retroceso del i
haz slectrénico, la informaclén que se ha de introducir en la

memoria, indicada por el accionamiento de las teclas de datos,
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Este impulso se alimenta a una entrada de una puerta NY ds 8

~que pueden surgir cuando no se ha accionado una tecla, también

- 30 -

A

se debe almacenar hasta el final de una exploracidn de imdgen
y alimentarge después a la memorla en los lugares apropiaqos.
Estag operaciones se efsctian mediants los cilrouitos coﬁifica—
dor v de direcciones del teclado descritos a continuaoién con

relacién a las Figuras 8 y 9,

La Figure 8 ilustra el cirouito codificador
dol tecleds 160; en este figura aquellos slementos del cif? |
cuito que se repiten ldenticamente se ilustran completos ﬁna t
sola vez. El circulto de manipulacidn, que se repite por cada
una de las cinco teclas de datos y por el espaciador (iudicadas
en el caso presente como teclas nog.l-6), se deseribe én primsi
lugar, Cuando se acciona la tecla n? 1, alimenta una sefial ac-
tivadora por medio de una puerta NY Schmidt 162 a un bgscula—

dor 183, que genera un impulso de salida de 400 nS de duracidn.

entradas 164. La sefial de salida del bagoculader 163 se alimentsd
también por medio de una puerte NO 165 y una ﬁuerta NY 166 pare
desarrollar uﬁa seffal en una linea 167. Las sefiales se desarroc+
llan de un modo similar en la linea 167 cuando se acciona cuals
quiera de las otras teclas nos.l-6. La sefial en la linea 167

indica por lo tanto que se ha accionado una tecla y se emplea

para evitar que otros circuitos respondan & seffales parésitas

como sefial preparatoria para ectivar una msmoria tampdn que se

describird mds adelante.
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Ta sgefial de salida de la puerta NY 164 se alimenta por !

medio de una puerte NO 168 a un basculador adicional 159 gue |
|

genera un impulso de 476 nS. Este impulso se devuelve a uma en«§

trada de la puarta 164 como un impulso de clarre eldctrico para!
evitar que el circulto redponda una segunda vez si se mﬂntuvieré
todavia la t:cla acsloneda al final del piimer impulgo del buso#m
lador 163, La geilal de salida ds la puerta de 8 entradas 1oé4 |
se alimenta también por una linea 170 a cada una de lae puertasf
de 8 entradas de log otros_5 circuitos de manipulacién, pare
aotuar como geiial de cierrs, & ge dirige adiclonalmenta por una

1inea 171 al circuito codificador 172 descrito més adeslante.la

puerta 164 recibe una sefial de clerre por una de las lineas 173

desde la galide de la puerta de 8 entradss en cada uno de los
otros eircuitos de manipulacidn, siempre que se scolona la tecl?

respectliva.

Las sefiales de manipulaciédn proporcionadas por la 11+

nea 171 y por las lineas correspondientss 174 de los otros cir—i
cuitos de manipulacidn se alimentan cada una a una combinacidn i

diferente ds tres pusrtas NY 175,176,177 en sl circuito codifi*f

cador 172, por lo que las ssfiales de salida aparecen en ura com-
binacidn tnica de tres puertas en respuesta al acclonamlento da[

cada una de las 6 teclas. En la modalided pressnte, lous cédigosg
producidos por accionamiento de las teclas son gegin se indica f

n continuacidn pero estos se pusden alterar, segin se deses, nor
i

nueva conexidn de lag salidas de las teclas a las pusrtas.
|
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Tecla 175 176 177

1 X - - T

2 - X - )

3 X vy - |
4 - - x . .
5 - X B %
6 y X X |

Siempre que aparece una seffal en las salidas de

cualquiera de las pusrtas 175-177, una pusrita NO 178 conectada |

& todas las sallidas proporciona en si una gefial de salida & un |
basculador 179 en una primera stepa de memoria tampdn 180. La
etapa 180 comprende un basculador de tipo D euadruple 181 sn ai
gque ge alimentan las seflales de salida de las pusrtas 175 - 177
y también la sefial preparatoria en la linea 187. Esta Gltima
gefial se alimenta también a una puerta NY 182 que asegura que i
la sefial de salida del basculador 179 pusds pésar al baéculach

de la memorie 18l solamente cuando una sefial preparatoria se

|
encuentra presente en la linea 167. Cuando el basculador de la |

memoria tampdn 181 se cronometra por la seffal de salida del

basculador 179, las sefiales alimentadas a sus ouatro entradas
aparecen en lineas de salidas correspondientes 183 y se alimen{
tan a una etapa sucesiva de memoria tampdén 184, Las sefiales dai

salida codificadas se alimentan también a una puerta NO 185 é
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gue produce una gefial excitadorae

etapa sucesiva de memoria tampdn

180. Las seflales que aparecen an
morie O para ser introducidas en

ta NO 185 en la primerea etépa de

ta cualguier sefial de salida, ss

de NUEVOS DATOS DISPONIBLES a la

gsegunda y la primsra etapa de la

do en la memoria de una manera ¢

1a terver. ebtapa ie momoria tampdén 185, =e alimenten a 1o ag-

las pusrtas NO correspondiente$ en la segunda y tercexra etapss .
de memoria tampén 184 y 186, se alimentan a una etape WI gue
produce una sefial de STN DATOS EN LA MEMORIA en ung 1inen 189

un valor de cero, Una gefial, desarrollada por 1a puerta NO de

1a tercera etapa de 18 memorie tampén 186, cusndo Se presen=

51 ge oprimen las mismas otras teclas dos venen

|
%
|
!

o una etapa de memoria tampén |

184 sismpre gue aparece unad gefial en cualouier 1inea de salida

|

E

l

de la etapa 180. La disposicién de le stapa 184 y de u1a t&roeé
|

186 son idénticas a Ja etapa

jas lineas de sallda 187 <e i

.
i
|
1
z

18 direceidn actualmeilte &c-

cesible. Lag sefiales de galida de la puerta NO 178, de le puer-

la memoria tampdn 100 y de }
i

x
s
|

al ciroqito de direcciones (Figura 9) cuando todas lag etapas !

de la memoria estén vacias y la salida del codificador tiene |

|
1
i

{nvierte en un inversor 190 !

y se alimenta a una puerte NY 191 que recibe tvembién la sefial ;

de salida preparatoria de la etapa 186 y que produce una gedsl]

memoria en una linea 192.

i
)
1

més, entonces se introducirdn cbédigos correspondlentes sn ia

memoria tampén 184, 180. fusas

onocida, que no exige degorip-

i
1

a

do la informacidén en las 1{neas de selida 187 se hen introdmed-
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cién, la memoria proporciona una sefial de TRANSFERENCIAS DE ‘
DATOS COMPLETA, en una linea 193 y se alimenta s un basculador |
194 que produce un impulso de 105 nS por una linea 195 pare

)

limpiar la tercera etapa de memoria tampdén 186. Cuando todas

las lineas de la etapa llevan ceros ldgicos, la seflal de S&ll~'
da nrocedsrte de la pnerta WG dispara el tasculador Gus 2TOLO- E
metra el cddigo dssde la salida de la segunda etapa 1B4 hasta [
ia salida de la tercera etapa 186. Esta operacidn produce el
disparo del basculador activador de la etapa 180, tambidn de
un modo similar, por lo.que se transfiere un cddigo en la sali-

da de la primera etapa de memoria tampdén 180 a la segunda etapsg

184. Asi, tan pronto como la memoria toma lecture de un codigeﬂ
ge limpia de la memorie tampdén y el codigo siguiente 88 crono-é
metra automatlcamente en su sitio.

Cuando se dispara el basculador 194 por medio i
de la sefial de TRANSFERENCIA DE DATOS COMPIETA en lﬁ linsa l95€
pasaré una sefial de ESCALONAR LA DIRECCION ZN UNO en una lines |
197, si se coloca en automédtico un conmutador AUTOMATICO/MANUAﬁ
196, para controlar el circulto de direcciones del teclado des-
orito a continuacién con relacién a la Figura 9. |

Una tecla de repeticidén 198 se puede oprimir
simultaneamente con cualquiere de las teclas de datos. Cuando

se acciona, esta tecla permite que les sefiales de impulsos pro-

coedentes de un generador de repeticidn 199 reciclen el bascula%

dor del circuito de manipulaciédn reépetivo en tanto que esténi
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acclonadag ambas teclas de repetlcidén y datos. La gefial de re-
petioldén se alimenta también por une linea 200 a los circultos
de direcoiones descritos a continuacién con relacién a la Fi-

gura 9, que se utilizan segin se describe para producir el mo-

vimiento repetitivo de la representacidén visual de la sefial

maroadiors,

Unsa teoclse de inhibicidn 300 alimenta una gefial a una

puerta NY 162 y otra seffal, invertida por un inversor 3Cl por

medio de una lined 302 a una entrada dé la pusrta NY de 8 entra
das de los circulfos de menipulaéidn, pare evitar el acclona-
miento involuntario de las teclas que producen un camblo an log
datos de la memorias durante periodos en que se interrumpen el

funcionamiento del sigtema.

La cirouiteria de direcciones dsl teclado se ilustrg

en la Figura 9. Comprends un contador de columnas 201 y.un con{
tador de pasadas 202 cuyas sefiales de salida se elimentan por E
cables 203, 204 a los circuitos de direcciones de columnes y |
pasadas de la memoria 9. Cada contador proporeciona una dirso-
cidén de B bitios a la memorie. Las sefiales de salida proce-

dentes de cada contador se verificen por medio de wn clrouito

1égico respactive 205, 206 que detecta la preéencia de una ge-
¥al de salida de "todos ceros” procedente del contador res-

pectivo y, cuando esté presente, alimenta una sefial inhibiﬂorag
8 una puerta respectivé 207, 208 que clierra la entrade "descenj

dentes" de dicho contador y evita, por lo tanto, que cuente en§
!
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sentido descendente a través de cero para proporcionar una po-
sleidn de dato fijo a la representacidn visual.
Los circuitos de direccidn se controlien prin-

clpalmente mediante cuatro teclas marcadorag 211, 312, 213 y

214 que producen movimiento de la direceidn del teelado A por,
lo tsato, de la seilal marcadora represeniais visualmonie, en i
las cuatrc direcciones DERECHA, IZQUIERDA, ARRIBA y ABAJO, re31
pectivamente, Cuando se acciona la tecla 211 alimenta wna seﬁax
légica por medio de una puerta NY 215 para iniclar un basculaddr
216, el cual, a su vez, alimenta una sefial, por medio de una !
puerta NY 217 y un inversor 218, a la entrada ASCENDENTE del '
contador de columnas 201, produdisndo por lo tanto un oorrimiqé
to del marcador hacia la dereche en la representacidén visual. f
La geffal de salida procedente de la puerta 215 se alimente tam%
bidn para cerrar una pusrta 214 a través de la cual se alimsnt%
la sefinl légica procedente de la tecla de IZQUIERDA 212 pera E
iniciar un basculador 220 desde sl cual se alimenta una seﬁal,§
por medlo de la puerta de cierre 207, a la entrada DESCENDENTE§
del contador de columnas 201, La sefilal de salida de la puerta i
214 se alimenta a 1a puerta de cierre 215, para que el accio-
namiento involuntario de ambas teolas no produzca simultanea-
mente el funcionamiento incorrecto del sistema. :
La tecla ASCENDENTE 213 cuando se acoiona, pro%
porciona una sefial légicae a una puerta 221, cuya sefial de sa- |

lida inicia un basculador 222, alimenténdose la sefial procedené
|



10.

15.

20.

25.

-39 -

Al

AL

te del mismo, por medio de una puerta 223 y un inversor 224, a
la entrada ASCENDENTE del contador de pasadas 202, La tecla de
DESCENSO 214 alimenta una seflal ldgica & una pusrta 225, cuya
salida inlicla un basculador 226, cuya seflal de gallda ss ali-

menta por medio de la puerta de cierre 208 a la entrade descen-

derte Jel contador ds pasadas 202, Las seinles de sallida de ¢a-

da una de las puertas 221, 225 cilerran la otra puerta para svi-
tar errores de operacidn.

Las teclas descritas permiten que las_dirsccio~
nesg generadas en ios contadores 201, 202 aumenten o éisminuyan,
por lo que serdn suficlentes para obtensr acceso a cualguier
direccién en le memoria, Para facilitar el funcionamiento del
gistema, se pueden habilitar, si se desea, medios para obtener
ol retorno inmediato a un ajuste predeterminado de uno o ambos
contadores. Con este fin, se habilita un juego de basculadoras
del tipo D para acumular el nimero gus aparece en las lineag

de salida de cada contador cuando se accliona une tecla respec-

tiva de tabulacién de columsas o tabulacidén de pasadas. El ac- |

cionamiento de la tscla de tabulacidén de columnag 228 alimenta :

una sefial de iniclacién a un basculador 229, cuya sefial de sa-
lida cronometra el juego de basculadores de tabulacién de co-
lumneg ilustrado como une sola unidad 230. Estos basoculadores
reciben las gefiales de salida del contador en sus entradas y,
cuando se cronomstran, allmentan las seflales en sus entradas

para reponer las etapas contadoras respsctivas a dicho nlmero.

|
!

|
|
|
|
|
l
!
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Para establecer una posicién en la que sl contador pucde regre-
sar desde cualguiler otra posieidn, el contador se ajusta por lo
tanto, accionando los controles marcadores a la posiciﬁ@iapmc-

piada, y se acciona la tecla de TABULACION respectiva. Fste ac-

cidn introduce en los basculadores del tipo Diel nimero 2l que ,
82 8jigta entonces si contador, y la croncustracidn fe ‘lu linss..
de carga del contador en cualquier instante repondréd el contadur
a dicho nimero. !
Una operacidén similar tiene lugar al accionar la
tecla de TABULACION de pasadas 231, que pone en funclonamiento
un bagculador 232 para cronometrar las lineas de carga dei con-
tador de PASADAS 202. , .
La vuelta del marcador a una posicién predeter—
minada se puede efectuar de dos modos: oprimisndo la tecle de
retorno de linea 234 o la tecla de retorno de blogue 235. EL act

clonamiento de la tecla de retorno de linea 234 pasa una seflal

légica & través de una puerta 236 para accioh&r un besculador |
237. La gefial de sallda de la puerta 236 se alimenta pave inhi-|
bir una fuerza 238 en el cirouito de retorno de bloque que se :
describe a continuacidén. La sefial de salide del basculador 237
alimenta una sefial inhibidora a las puertas 239, 240 que inhibe
las lineas de carga de eliminacidén o limpleza del contador de

pasadas 202, Finalmente, la sefial de salida del basculador 237

se alimenta, por medio de la puerta 223, a la entrada ascendont?

del contador de pasadas 202, afiadiendo por lo tanto una unidad
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al némero presente en el contador, y dispara también un bascu- !
lador adicionél 241, cuya sefial de sallda limplia el contador
de columnas 201 y dispara también un tercer basculador 242 que
produce una sefial de salida 1la cual se alimenta a una puerta

NY 243 junto con la sefial de salida del basculador 241 después

gdn —c imvarsiin ds un inversor 244, por o que la szilal de la

puerta NY 243 se inhibe. Cuando el basculador 241 vuelve al

estado normal, la sefial de salida de la puerta 243 se alimenta
para cargar el contador de columnas 201 con el ntmero entonces|
presente en la sélida de los basculadores de tebulacidén de co-,
lumna. Este ndmerc aparece sntonces en las lineas de sulida

de direcclones,

El accionamiento de la tecla de retorno de bloques

235 produce una accién en general similar a la de la tecla de E
retorno de linea, pero, en sste caso no se dispara sl basoula-;
dor 237, por lo que el contaje de pasadas pesrmenece sin cambiai
y no se inhiben las lineas de limpiezas y carga del contador
de pasadas. De este modo, se limpian ambos contadores y entonc%s
Se cargen con los nimeros predeterminados establecidos en las E
mejories de TABULACION respectivas segin se ha descrito. !
La sefial de SIN DATOS FN LA MEMORIA, desarrollada
en el codificador del teclado, descrita con relacién a la Fi-
gura 8, se recibe en la linea 189 y se alimenta para inhibir

todas las teclas que controlan la direcclédn hasta que se ha

introdueido en la memoria toda la informacidén procedente del
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teclado. La seflal de ESCALONAR DIRECCION . procedente del teclado
se recibe en la lfnea 197 y se alimenta a la pusrta 217 para
afiadir una unidad al contaje de columnas.

Cuando se desea cambiar le direccidn v.ge mover
el marcador, ern més de una malla o pasada, se &colona la tecla
mercadora apropiada, Sli-234, junto con la tecla de rcﬁatieiéu
1668 adyacente a las teoclas de datos. Una sefial de impulso se
recibe entonces por la linea 200 y produce el disparo repstido
del basculador respectivo para producir un movimiento répido del
marcador en la direccidén deseda. '

El nimero que representa la direccidn real a la
que se tiene 8coefo disponible en cualquler instente, aparece
ente sl operador de forma numérica. Los descodificadores 245,
246, conectados a las lineas de salide 203, 204 de los contado-
res 201 y 202, respectivamente, controlan representaciones vi-<
suales de tres digitos 247 y 248 que muestran los nimsros de i
columnas y pasadas presentes.

Para generar la seflal marcadora que da lugar &
la aparicién de un elemento blanco pulsatorio en la representae-
cién visual, se comparan continuamente las direcciones de colum-

nas y pasadas del teclado con las direcciones de columnas y pa-

sadas de la representacién visual y se introduce un bitlo mar- |
cador en el registrador en circulacién cuando ambas direccionesi
coinciden. La disposicién del circuito se ilustra en la Flgura :

10. Las direcciones de representacidén visual de columnas y te-
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_neamente a la puerta marcadora 252, aparscerd una sefial en la

clado, que aparecen en la linea 17a de la Figura 7 y en las 11~

neag 203 de la Figura 9, se alimentan a un circuito comparador:
250 de clase conocida qus produce une seffal de salida en una i
1f{nea 251, solamente cuando los digitos correspondientes de 1a4
dos direccionss son idénticos en cada caso. Esta sefiel se alir{
menta & una puerta marcadora 253 y & una puerta 253 qus controé
la la iluminacidn de uﬁa l4mpara marcadora de columnas 254. La%
ldmpara se enciende siempre que la direccidn de la sefial maroa{
dora esstablecida por el teclado se sncuentra en 1a representa—g
¢ién visual en la direceidn de la columna, Las dirscclones de |
lag pasadas para la representacién visual y el tecladc 7jue apal
recen en las lineas 17b de la Figura 7 y en la linea 204 de 1&3
Figura 9, se alimenta & un comparador de pasadas 255, que pro-!
duce una sefial de salida en une linea 256; solamente cueando !
los nimeros de direceién comparados son idénticos. La sefial

en la linea 256 controla une puerta 257 para encender una 1ﬁm-:
para marcadora de pasadas que indioa que la dirsccidn de la gal
%al marcadora establecida por el teclado ss encuentra en la

representacién visual en la direccién de las pasadas., Cuando

las sefinles en las lineas 251 y 256 se alimentan simulta-

!
;
1
|
|
1{inea 259 que se introduce en la reprasentacién visual, se- !
t
|

gin se ha descrito con relacidén a las Figuras 5§ y 6. La fina-

1idad de las dos lémparas marcadoras es indioar el momento en

que la direccién mercadora se encusntra o no presente en el
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4rea representada visualmente de la informacidn del dibujo.
Se comprenderd que aunque se ha descrito un sis-
teme completo conveniente, los medioé descritos para superpo-

ner una representacién visual de le informacidén de un didbujo,

representativa de una informacidén de dibuio acumulada sp un dis
positivo de meroria, sobre una imdgen de wia representacidn del

dibujo original se puede utilizar gin habilitar los medios parag
introducir informacidn del dibujo en la memoria. De un modo si—é
milar, se pueden emplear msdlos para representar visualmente in;
formacién del dibujo contenida en una memoria y para introducir
informacién del dibujo en la memoria, sin habilitar macios para

combinar une imdgen de informacidn de dibujo original con la

repregentacidén visual.

1

Se comprenderd que el sistema de control del dﬂ

bujo descrito anteriormente permite introducir informecidn del

g

dibujo correspondiente a una imdgen de la representacidén del ;
dibujo original rapidamente en una memoria, proporcionando &l '
mismo tiempo una representacidn visual inmediata de la informa%
¢idén introducida de este modo,para compararla con la imdgsn dcﬂ
dibujo original. é

NoTa l
Descrita suficientemente la naturaleza del in-
vento, asi como la manera de reallzarlo en la préctica, dehs §
hacerse constar que las disposiciones anterlormente lndicades i
son susceptibles de modificaciones de detalle en cuantc no al- !

!
!
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teren su principio fundamental., Tembisén se hace constar que el
invento corresponde a una solicitud de Patente presentada en
Inglaterra con feche y nimero siguientes: 17 de diciembre de
1971, n? 58633/71; acogiéndose por lo tanto & los beneficlos
que conceden lous onvenios Internacionales en vigor. Siendo lo

gque constituye la esencia del referido invento y por io que ge

gollicita Patente de Invencién sobre: PERFECCIONAMIENTOS EN SIS~
TEMAS DE CONTROL DEL DIBUJO PARA VERIFICAR LA INTFORMACION DE &L

MENTOS DEL DIBUJO ACUMULADA; caracterizdndose por lo aigniente:

1,~ Perfeccionamientos en gl stemas de contxrol del .

dibujo para verificar la jnformacién de elementos del dibvunjo
acumulada en un dispositivo de memoria, caracterizado porouse
el gistema comprende una cémara de televisidn dispusesta para
captar una representacién del dibujo original, medlos de rs-
presentacién visual que comprenden un tubo de imégen de tele-
visién controlddo por sefiales procedenﬁes de dicha cémara de
televisidn para reproducir una imdgen de dicha repregentacidn
del dibujo sobre una pantalla y medios para producir pambién

sobre dicha pantalla una representacién visual que comprende

indicaciones del dibujo que repregentan informacidn del dibujo%

acumulada en dicho dispositivo de memoria.

2,- Perfeccionamientos seglin la reivindicacidn

1, caracterizados porque las indicacionss dsl dibujo se super-

ponen sobre dicha imdgen de la citada_rapresentacién del di-

bujo.'

i

1= A

|



10.

15,

20,

KO

3,~ Perfeccionamientos segin la reivindicacién 1, ca-~
racterizados porque dichas indicaciones del dibujo reemplazan a.
dicha imdgen del dibujo sobre dicha pantalla.

4,- Parfeccionamisntos segin cualguisra de 1&5 relvins
divaciones 1-3, caractarizados porque dichs tubo de tmépen do

telsvisién es un tubo de imdgen en color y porque dicha imdgen !

de diche representacidn del dibujo se reproduce como una imdgen
monocrénica y las citadas indicaciones del dibujo se represent&?
de una forma visual como elementos de colores. |

5.- Perfeccionamientos segin la reivindicacidn 4, ca-

racterizados porque se dota al sistems de medios para ajustar

individualmente el color de la citade indicacidén del dibujo proj
ducido en respuedta a cada uno de los cddigos de una pluralidad
de los cddigos de informacién del dibujo extraidos de dicho %
dispositivo de memoria. |
6.- Perfecclonamientos segin las reivindicaciones 4 |
é 5, caracterizados porque comprende medios para ajustar simul-
taneamente la intensidad ds todas las citadas indicaciones del
dibujo. | '
7.- Perfeccionamlentos segin la reivindicacién 6,
caracterizadas poraue comprende medios de conmutacién mediante
1os cuales el control de la intensidad de una indicacidn elegi-

da de dichas indicaciones del dibujo se puede transferir desde

dichos medios comunes hasta un control individual ajustable inﬁ
1
dependientenente de dicho control comin. %

i
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8.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las
reivindicaclones anteriores, caracterizados porque comprende
medios de direcciones de la rqpresentacién visual para gensrar
direcciones de los lugares en dicho dispositivo de manoria de
log que se ha de extraer informecién, comprendiendo dichos me-
dios un primer y un sepgundo contadores de direcciones de la yei
presentacién visual que contienen nimeros respectivos represei-
tativos de partes de una de dichas direcciones y medios para |
cambiar de una forme selectiva los nimercs en cada uno o en
cualquiera de dichos contadores.

9.~ Perfscolonamientos segin la reivindicacién 8,

caracterizados porque los medios para cambiar dichos numeros

de las direcciones de la represontacién visual comprenden un
generador de impulsos gue generé grupos de impulsos lgueles eni
ptmero al nimero de lugares en los cue se acumula l& informaoidn
que ha de estar representada por indicaciones del dibujo en uné
1inea de la representacion visual, y medios para alimentar di- |
chos impulsos para cambiar sl ntmero en uno de dichos contado—l
res, y medios para alimentar impulsos adicionales penerados en;
log intervalos entre dichos grupos de impulsos para cambiar ,

el nimero de los pocos contadores.

10.- Perfeccionamientos segin las reivindicaclones

8 6 9, caracterizados porcue comprenden medios por los cuales

la informacién extraida de las direcciones generadas por dicho

dispositivo de direcciones de la representacién visual, se %
|
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transfiere en etapas sucesivas a un registrador de un par de
registradores de corrimiento; medios por los cuales el otro
par de registradores de corrimiento circula de una forma repe-

tida mediante impulsiones de impulsos iguales en nﬁmege:a di-~

chos grupos y la informacidn extraida de dicho registrédor an
circulacién se alimentz para producir dichas indicacioﬁéé dei i
dibujo en una pluralidad de l{ineas de dicha representacidn vi—%
sﬁal, y medios que funcionan durante intervalos entre cada una'
de dicha pluralidad predeterminada de impulsiones y la siguiend
te prara transponer las funciones de dicho par de registradéres
de corrimiento, .
' 1l.- Perfeccionamientos segin las reivingiocaoio-
nes 9 6 10, caraéterizados porque comprenden medios para ajus-
tar la temporizacién de dichas impulsiones de dichos impulsos
adicionales, para cambiar por lo fanto la poéicién de dicha re-
presentacidn visual con relacidn a dicha imégen.

12.- Perfeccionamientos segin la reivindicacidn
11, caracterizados porque comprenden medios para variar de una
forma repetida y progresiva la temporizacion de dichas impul-
siones al régimen de repeticidn de dichos impulsos adicionales,
para efectuar de este modo el control de “ortogonalidad de di-

cha representacién visual.

13.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de
las reivindicaciones 8-12,- caracterizados porque comprenden

una fuente de impulsos repetitivos, una primera tecla acciona-




5.

10,

15,

20.

25,

ble para alimentar dichos impulsos repetitivos y aumentar el
nimero en uno de dichos contadores, una segunda tecla acciona-
ble para reducir el nimero en dicho contador, una tercsrs teclg

accionable para aumentar el nimero en el otro de dichos conta-

dores y una cuarta tecla accionable para reducir el nimero en

8l otro de dichos contzdores.

14.- Perfeccionamientos segin la reivindic:s
cidn 13, caracterizados poroue comprenden una tecla adicional
accionable para cambiar el régimsn de repsticién de dichos im-

pulsos repetitivos.

. 15,- Parfeccionamientos ssgun cualuuiera de
las reivindicaciones 8-14, caracterizados porque comprenden un
primer dispositivo accionable para introducir un nimero en dicho
contador en un'dispositivo de memoria o acumulacidén y un segun-

do dispositiveo accionable para reponsr dicho contador al nime ro

acumulado en dicho dispositivo de memoria.

16.- Perfeccionamientos segin cualouiera dé
las relvindicaciones 8-15, caracterizados porque comprenden
medios de control accionables pare hacer que dicho contador in{
vierta su direccidn de contaje cuando se alcanza un estado pre-

detsrminado de contaje.

17 .- Perfeccionamientos segin cualgquiera

de las reivindicaciones 8-16, caracterizados poraque somprenden

medios de control accionables para hacer que dicho contador

vuelva a un estado predeterminado de contaje sliempre que se



16.

15.

ac.

25.

i

alcanza un estado de contaje predeterminado difersnte, para
nroducir de este modo una repeticidén del dibujo en dicha repre-|
gsentacidén visual.

18.~ Perfeccionamientos segin cualquiera de las

reivindicaciones anteriores, carscterizados porque comprenden
una pluralicdad de teclas de datos cue controlan de una - forme %
individual un codificador para desarrollar un cddigo rapresen~;
tativo del elemento de dibujo respectivo vy medios para alimentep
dicho cdédigo a la memoria junto con sefiales representativas de
un lugar en la misma, cuyas sefiales corresponden & nimeros res—
pectivos presentes en un primer y en un segundo contador de di-
recciones del teclado.

19.- Perfeccionamientos segin la reivindicacién
18, caracterizados pdrque comprenden medios que responden al

accionamiento de cualquiera de dichas teclas de datos para cam-

biar el numero en dicho contador de direcciones del teclado en

una unidad.

20,- Perfeccionamientos segin la reivindicacidn
19, caracterizados porque comprenden un tecla ds repeticidn
accionabdble para alimentar sefiales repetitivas desde una fuente
de dichas sefiales para producir el desarrollo repetido del cé-
digo apropfado a una tecla de datos oprimida,

2l.~ Perfeccionamientos segin cuaslquiera de las

reivindicaciones 18-20, caracterizados porque comprenden medio

L < O

para acumular dichos cdédigos generados por accionamiento de di-

/



S.

10.

15.

20.

marcadora accionable para alimentar un impulso al otro de di-

AL

chas teclas de datos hasta el perfiodo de retroceso del haz elsc
trénico sucesivo de la representacidn visual y medios ques fun-
cionan durante dicho perfiodo de retroceso del haz electrdnico

para transferir dichos codigos acumulados a dicha memoria.

22.- Perfeccionamientos segin cualquisra de lag

reivindicaciones 18-21, caracterizados porque comprenden medin<

para cambiar dicho numero en cualquiera de dichos contadcres
de direcclones del teclado, cuyos medios comprenden una primera§
tecla marcadora accionable para alimentar un impulso a uno de f
dichos contadores de direcciones del teclado para aumentar el ‘
nimero en el mismo, una gsegunda tecla marcadora acclonable pars
alimentar un impulso a dicho primer contador de direcciones del

teclado para aumentar el nlmero en el mismo, una tercera tecla

chos contadores de dirscciones del teclado para aumentar el mi-
mero en el mismo y una cuarta tecla marcadora accioneble para

alimanﬁar un impulso.- f
23,- Perfeccionamientos segin la reivindicacién ?BL
caracterizados porgue comprende medios sensibles al accionaminnF
to de una tecla adicional simulténeaments con cualquiera de las!

i
i
teclas marcadoras citadas, para producir un cambio repetitivo
1
!
en el numero en el contador de direcciones del teclade respec-
1
i

tivo.

24.- Perfecclonamientos segin la reivindicacidn 23,

caracterizedos porque comprenden otra tecla accionable para

L |
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producir un cambio en el régimen de dicho cambio respectivo.
25.~- Perfeccionamientos seglin cualquiera de las rei-

vindicaciones 18-23, caracterizados porgue comprenden medios

acclonables para transferir el nlimero en el citado coutador

a un dispositivo dé memoria o acumulacidn y un segundé dispo-

sitivo accionable para repouer dicho contador al nimerc esutn-

lado en dicho disposicivo de memoria. I

26.- Perfeccionamientos gegin cualquiera de las rei-
vindicaciones 18-85, caracterizados poraus conmprenden medios
para producir en dicha representacidn visusl una indicacidn de]
lugar en el citado dispositivo de memoria en el que dlcho ¢dd i

go representativo del dibujo se introduciréd en respuesta al

funcionemiento de dicha tecla, de datos, comprendiendo dlchos '

medios un dispositivo comparador dispuesto pdré compérar los
ntmeros en dichos contadores de direcciones de la representa-
cién visual con los nimerns en dichos contadores de direccio-
nes del teclado y para desarrollar una sefial marcadora cuando,
y solamente cuando dichos nimeros comparados sean idénticos;
medios para introducir dicha sefial marcadora sn un canal res-
pectivo de dicho registrador de corrimiento y medios seusibles
a la presencia de una sefial en dicho canal del registrador pa-
ra producir una indlcacidn distinta en dicha pantalla.

27.- Parfeccionamientos segin cualquiera de las
reivindicacionss anteriores, caracterizados porque comprendsn

medios para variar el tamafio y/o la posicidén del drea de di-

|




10.

15,

20,

25.

cha representacién del dibujo captada por dicha cémara.
28.- Perfscoionamisntos segin la reivindicacidn
27, caracterizados porque dicha cdmara se dispone para moverse

a lo largo de un eje perpendicular al plano de dicha rspresen-

tacién del dibujo.

29.- Perreccionamientos segin la reivin&inauiér

27, caracterizados porque dicha cémara estéd provista ds wa

lente de smpliacién variable de distancia focal constante.

%0.~- Perfecclonamientos gegin cualquiera de las
reivindicaciones 27-29, caracterizados porque comprenden un disT
positivo de soporte para dicha representacién del dibulo, cuyo [

!

dispositivo de soporte se dispone para moverse en direcciones

perpendiculares a su proplo plano. ;

51,- Perfeccionamientos segin cualquiera de lag ]
reivindicaciones 27-30, caracterlzados poraqus comprenden medios:
para varlar la amplitud de las sefiales de deaviacidn vertical |

alimentadas la trama en dicha cémars. 5

32.- Perfeccionamientos segin cualquiera de las

1

reivindicaciones anteriores, caracterizedos porgue dicha cdme-
ra de televisidén comprende un tubo captador con desviacidn elec+
trostdtica. |
3% .. Perfeccionamientos seglin cualauiera de las i
reivindicaciones anterlores, caracterizados porque dicha cémaraf
de televisién es una céamera de televisidn en color y dicha imé—i

gen de la citada representaéién del dibujo es una imégen en co~%
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lores,

34.- Perfeccionamientos segin cualquiera de las reivin-
dicaciones 18-23, caracterizados porque comprenden medios sen-
gibles al accionamiento de un control para devolver el ﬁﬁmero

en un contador de direccionss de dicho teclado & wn ndusro pre-

determinado y péra alimentar un impulso pare cambiar el mimerrp |

en el otro contador dz dirscoioness de dicho teclado ¢4 una
unidad;

35.~ Perfeccionamientos en sistemas de control del dibuj

vara verificar la informacidn de elementos del dibujo acumuladat

tal y como gueda descrito sustancialmente en la presents Memo-
ria e ilustrado en losg dibujos adjuntos.
Esta Memoria consta de 52 hojas esoritas a médquina
por una sola cara, {
Madrid, =y b
L.OUIS NEWMARK LIMITED

1. GOMEZ ACERD ¥ MODEE
Firmados L. Gaola Ferofades.
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