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La presente invencidn se refiere a un
apareto para jugar partidas de golf simuledas, de la
olase que se caracteriza porgue la informacidén res-
pecto a la velocidad con que se propulsa una pelota

Se cuando la golpea wn jugedor con el palo se transfor-
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ua en informacidn relativa a la~distancid probable recorrida

en un oampo real por la pelota golpeada, empleandose & su vez
esta informacidén para controlar una pamtalla con una imagen
proyectada del cempo segin se veria desde el punto que hubierg

alcanzado la pelota en el campo real.

_ Ya. se han utilizado aparatos de esta clase, per
dichos aparatos son de naturaleza muy compleja y de costo resIlr

tante elevado. El presente invento'tiene por objeto proporcios

nar un aparato de esta clase en el que el proceso de datos se
reduce a un mfnimo, al par que proporciocna un simulacro razo-

nable de un campo real de golf para uno o mis Jugadores.

El presente invento es un aparato para jugar ud
na parf;da de golf simulada que comprende medios para producir
une primers sefal eléctrica indicativa de la partida de una{
pelota golpeada desde una posicidn inicial; medios para pro-
duedr una segunda sefial eldctrica indicativa del impacto de
la pelota en una pantalla de proyaécién; medi&s sensibles a
dicha primera sefial parae indicar la carga de un capacitor desqe

una fuente de corriente continua; medios sensibles a dicha sed

gunda sefial para terminar le ocarga de dicho capacitor e inicigr
el funcionamiento de un proyector que proyecta sobre dicha T

pantalla imfgenes de una vista a lo largo de un campo de golf.
desde posiclones progresivamente desplazadas en el mlsmo; me-
dios para producir wn voltaje variable representondo el funoiﬁ-

namiento de dicho proyector; y medios sensibles a 1la consecu-

carga dicho capacitor y dicho voltaje variable, pare detener
el funclonamiento de dicho proyector.
Las caracteristicas y ventajas del aparato se—

ghn el invento resultardn evidentes por la descripeibn que




5e

10,

15

25.

30.

que:

Ia Flgura 1 es un diagrama esquemético.que‘re-
presenta una visbta general de una modalidad de aparato segln
el invento. |

La Pigura 2 es un diagrama de circuito de une

parte de los ocircultos comprendidos en un componente del apa-|

rato ilustrado en la TMigura 1,

Ie Pigura 3 es un diamgrema de circuito de otrop

ciroultos comprendidos en una parte del aparato ilustrado en

la Figura 1.

partes del aparato-incluido en la figura 1; ¥y

la Figura 5 es una vista en perspectiva y en
seccidn parcisl de un interruptor mccionado por impacto de
nercurio, utilizado en el aparato descrito con relacidn a las
Piguras 1 a 4.

Para jugar una partide de golf simulado en el
aparato llustrado en la Figura 1 se introduce una cierta can-
tidad de dinero enm la caja recavdadora 1, poniendo de ezle noi
do el aparato en marcha durante un periodo de tiempo predeter-
uinado. Al ponerse en marcha el aparsto un proyector de dia=
positivas miltiples 2 proyecta sobre una pantalla 3 un anuncd
que indica el terreno sobre el que se va a juger la partida
simzlada. Un foco 4 ilw:ina también wuna zone de juego forma-
da por una alfoubra de una textura apropiada 5. EL jugudor co-
loca entonces la pelota 6 sobre la alfombra 5 y oprime un bo-
+6n do mando 7 con la indicacidén "Avance al punto de saque,

despuds de lo cual el proyector avanza a la diapositiva sigui

Lg Figura 4 es un diagrama de circuito de otrap
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"sigue, tomando como réferencia los dibujos adjuntos, en los

1

\?J

te que muestra el primer hoyo del terreno de juego elegido se-
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gin aparece desde el primer punto de saque"., E1 jugador golpea

entonces la pelota sobre la alfombra 5 en direécién a la pantam

1la 3, AL hacerlo asi, la pelota gue sale del palo oculterd lu

[ 2

procedente de una o mis de una fila de células fotoeldctricas
8 u otros dispositivos eléctricamente fotosensibles apropiados
sobre los que incide-normalmente la luz del foco 4. La oculita-
cidén de cualquiera de las células fotoeléctricas produce una
gefial que pase a una widud de control 9. Cuando la pelota goll
pea la pantalla 3w interruptor de mercurio 10 llevade por la
pantalla responde al chogue pasando obra sefial a la unidad de
control 9. Egte interruptor puede sér cualquiera de una plurae-
lidad de interruptores similares conectedos en serie y montados

en partes separadas de la pantalla. Segin se deccribird més

3
i

adelante con detalle, la unidad de conbtrol 9 deriva de la inf
maoldn contenidad en el intervalo de tiempo entre las dos sefig-
les une medida de la distaﬁcia recorrida por una pelota golpeg-
da de un modo simlilar en un campo real y conirola el proyectoxn
2 de forma que proyecte sobre la pantalla 3 una imagen del
campo visto desds el lugar que la pelote hubiera alcanzado. Bl
jugador golpea entences otra pelota deﬁde la alfombra 5 y se
repite un proceso similer hasta Que se alcanza la zona del-agi-
Jero. Cuando e ha obtenido una distancia cfectiva dé Unos me-
tros del agujero, se puede efectuar un tiro real al agujero 11,
Para permitir que otro jugador juegue el wmisumo hoyo, se oprimg
otro botdn de mando 12 con la indicaciéq'"Vuelta al punto de
saque”, haciendo que el proyector vuelva a la imagen inicial
para el hoyo en juego.

Bsta operamcidn general se deseribird ahora con

més detalle con relacidn a las Figuras 2, 3 y 4 que muestran |

|
los dispositivos de circuito empleados en la unidad de control
x

T
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Refiriendonos en primer luger a la Pigura 4,

cuando se paga el precio apropiado en la caja recaudadora 1,

se clerra un dnterruptor de la caje recaudadora CBS para ali-|

mentor corriente alterna = la bobina de accionamiento de un r?-

14 MA. Bl contacto MAi do este relé completa un cireuito de
funcionamiento de otro reld MB de corriente alterna, cuyo con
tacto MB1 establece un circuito de retencidn para ese reld poj
redlo de un contacto HCS accionado por leva que se abre sola-
mente cwando el depbsito alimentador del proyecltor se encuenw
tra en posicibén Yencajade" o posicidn inicial. Ziempre que se
dispera el relé MA, el contacto MA2 proporciona un retorno a
masa - para el motor PM del cambio de diapositivas dei proyec-
tor.'Esﬁe motor se sbastece con corriente altermna a wn volite]
aproplado prodedente de un trancformador I, cuyoaerrdlamient
primario se alimenta con corriente alterna por medio‘del con=-
taoto MB2 del reld MB y cuyo arrollamiento segundario tieme w
terminal conectado directamente al motor del proyector y el of
tro terminel puesto a masa, Cuando se cierra el contzcto LB2
se alimenta también corriente alterna directamente al arrolla
mlento primario de un tranformador P! del proyector, cuyos
arrollamientos gecundurios alimenten un uotor de wentilador
BM y la ldmpara IL del proyector. El cergador o depdsito del
proyector, tonto si es del tipo rotatorio o lineal, osté pro-
visto de una pluralidad de levas dispuegtas para hacer funcio
nar interruptores de leva en puntos aproniados del avance del
cargador. Los medios para habilitar dichos interruptores acci
nados por levas suponemos que serin evideﬁtes a cualquier ing
niero experio y no cxigen explicacidn particular.

Cuando se oprime el botdn de mando "AVALCE FUKRT

—f

]

o

o

(o)
1




5.

100

15

20,

254

30,

| texrruptor de leva TCS s abra cada vez que una diapositiva que

DE SAQUE" 12, se pone en accidn un relé T desde una Tuente de
suministro de corriente continua de =24V obtenida del trans-
formador RT y dispositivo rectificador asociado RR. Cuando el
reld F.acoiona un contacto ™M, esteblece un circuito de reten-
cidén para el reld por medio de wn interruptor de leva TCS ac-
cionado por una leva de "punto de saque" que se mueve con el‘

cargador de diapositivas, Lsta leva se'forma de nodo que el im

represenfa la vista de wn punto de sagque se encuentra en la
posiclidn de proyeccidn. Asi, al pulsarse inicialmente el botdn
7, el proyector llevard a la posicidn de proyeccidn la primera
diapositiva de la sorie que representa el terrgno sobre el que
ge simula la partide de golf que se estd jugando. Bl jugador
golpea entonces una pelota desde el punbto de saque. ¥n el su~
puesto que la pelota golpee la pantalla 3, accionando por lo
tanto el interruptor de mercurio 10, el aparato funcionard en-
tonces como sigue: '

En el dispositivo de circuito ilustrado en la

[+

FMgura 2, se representa la fila 8 de dispositivos fotosensible
compuesta por cuatro fototransistores 21, 22, 23 y 24, que se
conectan en serie entre sl y con un resistor 25 a través de

wn suministro de voltaje de corriente conbinua de -¢V. Cuando

cualguiera de estos fototransistores ue oscurece, el potencial

en la unidn del transistor 24 con el resistor <5 experimenta
un cambio abrupto de potencial en direccidn negutiva, tomandoi
por lo tunto corriente de la base de un trunsistor 26 por uedlo
de un diddo 27 y un capacivor 28. El transistor 26 se conocta
con otro transistor 29 como un multivibrador wmonoestzble pro-

porcionando un retardo apropiado. El returdo proporcionadd

de este modo represents el tiempo tomado por la pelota que ha;
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sido golpeada con la velocidad méxima posible (tomada como la
velocidad que serfa necesaria para asegurar que la pelota Te-
corriera une distencia de 300 metros en caupo abierto) al pa-
gar desde el punto de saque hasta la pantalla. Cuando la dise
tancla entre el punto de saque y le pantella es de 5 metros,

este retardo seris de 60 microsegundos. Fl estado cuasiestabld
de este.multivibrador estéd indicado por el impulso de corriend
te tomada de'la base del transistor 26, que hace que el tranw.
sistor‘paseﬂcorrienwe desconectando de este modo el transistox
29 querﬁérmanece desconectado durante un periodo determinado
por la constante de tiempo del capacitor 30 y el resistor 31
en el circulto de su bese. Cuando ha cesado el egtado cuasi-
estable -del oircuito excitador, el transistor 29 comienza a

pasar corriente de nuevo y el transistor 26 se desconectard

de nuevo, por lo que surge una corriente trensitoria de wvoltas
Je de direccidn negativa en su colector y se alimenta por me-
dio de un capacitor 32 para poner en funcionamiento uvn tran-

sistor 33. E1l transistor 33, junto con el transistor 34, for-

UT

ma uwn disparador monoestable cuyo periodo cuasiestable de uno
300 milisegundos representa el tiempo miximo de "vuelo" de unm
pelote desde la alfombra de saque 5 hasta la pantalla 3. Con

este £in, el potencial que aparece en el colector del transgis:
tor 34 durante el intervalo de 300 mS se alimenta para conec—
tar un trangistor conmuiador 35 en ol ecircuito de funclona-
miento de un relé T, cuyo contacto 01 se incluye en la Figura
3, con relacidn a la cual se deseribird su funcionamientos

Bl relé T tiene también un contacto T2 (Figura
2) que prepara un circuito de funcionamiento para una plure-

lided de interruptores de mercurio accionados por impacto so-

bre la pantalla 3 o scbre sus prolongaciones 13, 14 o 15.
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Este dispositivo asegura que no se ﬁongan en funcionamiento |
involuntariamente los interruptores'de mercurio por perturba-
cién de la pentalla en moméntos en que una pelota'no esté en
lanzemientos -

Otro contacto T3 del relé 3 (vease la Pigurae 4)
agegura que el proyector avance inicialwmente en todos los lan+
zanientos.

Los contactos T1 del relé T (vease la PFigura 3)

funciona deSpués del retardo impuesto por el circulto de tran

sistores 26, 29 para conectar un capacitor C1 por medio de un
contacto de reld S1 y por medio de un resistor R1 para carger

desde una fuente de voliaje esteble. Hsta fuente puede propor

¢lonar convenientemente un pobencial de 100 voltios,

Cvando la pelota golpea la pantalla, funciona el

interruptor de mercurio 10 (Figura 2), completando de ecte mod

do un eircuito de funcionamiento para el relé S desde el sumif
nistro del relé de -24V por medio de los contactos del reld

noxrmalmente cerrados B1 y OB2, y por medio del contacto accio;

nado T2 del reld. Cuando funciona el relé S, el conbacto S1

interrumpe el circuito de carga del capacitor C1 en el circui
t0 temporizador (Figura'3j, por lo que se mahtiene el potenrv
clal en la rejilla de la vdlvula V a wun valor reladionado 8~
ponencialmente con el tiempo de "vuelo" de la pelota menos el
retapdo introducido por cl circuito exéitador 26, 29, La fi-
nali@ad de este retardo es permitir que el capacitor C1 care
gue durante un intervalo de tiempo que reprosenta el exceso
del tiempo real de 'vuelo" de la pelota sobre el tlempo de

"yuelo" de una pelofa golpeada con la velocidad wéxima supues

t8, Ve.g., la que haria que recorriera 300 mebtros en cawio

ebierto. ¥1 contacto 52 del reld S completa un cireuito de re-



tencién para el relé. E1 relé § permanece por lo tanto en ac-
cién durante el resto de la operacidn de temporizacidn. Bl cofw
tacto S3 del relé & se abre para desconectar un reaistorvnz

que se conecta mormalmente en derivacién con un capacitor (2
5e en el circulto de temporizacién (Pigura3). Ia coubinacidn en
paralelo del capacitor 02 y el resistor R2 se conecta normal=-
mente & través de una fuente de suministro de +200V en serie
con la combinacidén en serie de dos résistores izvales R3 y R4y
el ltimo de los cuales se cortocircuita normalmente por medie
10. de un contacto de relé G1., ELl resistor R2 tiene un valor bajo
en 6omparacién con el de los resistores R3 y R4, por lo que -
ambos terminales del capacitor C2 ge encuentran inicialmente
virtualmente al potencial de la fuente de coxriente continua
de 200V, Cuando se gbre el contacto S3 del relé, comienze a

15. aumentar el potenclal a través del capacitor C¢1 a medida que
el capacltor se carga por medio del resitor R3. La constante
de ‘tiempo de este circulto se elige ae forma que, sobre el

tiempo posible de "vuelo"” de la pelota, el régimen de carga

gea précticamente lineal. Con esfe fin se dispone que el capa-
20, citor cargue al 50% de la fuente voltaje en el tiempo que ne- |
cesita una pelota golpeada para recorrer una distancia de 300
metros. Asimismo, ouan@o funciona e1Vre1é 3y, un contacto 57

(Pigura 4) completa el circuito da funcionamiento del motor P

dél proyector, por lo que el proyector, comienza a funcionar,

25. apareciendo brevemente cada diapositiva por turno siendo reem
plazada por la sigulente. El régimén al que cambia la carga
on ol capacitor C2 del circuitovdé'cérga eatd relacionado de
tal forma con el funcionamiento del proyector que, cuando el

potencial en la unién de capacitor C2 y ol resistor R3 ha al-

30. canzado una relacidn predeterminada con la de la rejilla de
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la vélwula, la diapositiva qué permanezea en la pantalla serd

la representativa de una vista de la zong del hojo desde la po

sicién que hubiera alcanzado wna pelota golpeada con la misma
velocidad inicial en el terrenc real. La unidn del resistor R3

con el capacitor C2 se conecta por medio de una fuenie de co-

rriente apropiada, representada pbr'convehioncia como una babe!
ria CS, -al odtodo de la vélvula V, mientras que el #nodo de la
valvulg se devuelve al polo positivo de la fuente CS por medio
de la bobina de funcionamiento de un relé B. Cuando el voltaje
en el cétodo de la vélvula V llega a ser casl igual al.de su rp-
Jilla, o sea, cuando el potencial en 12 unién de C2 y R3 se
vuelve précticamente igual al volfaje de la'rejilla nds el volr
taje derla fuente de corriente CS (convenientemente 100V), la
vélvule V pasaerd corriente y el relé B funcionard para dar por
terminada la operacidn de temporizaeidén. E1l contacto del relé B
abre el cirouito de funclonemiento del relé S, por lo que el
contacto 54 se abre para detener cugiquier funcionamiento adi=
cional del proyector, dejando la diapositiva’ apropiada proyectg—
da en la panﬁalla 3e

E1l proceso descrito puede continua?, avanzando

la vista expuesta al jugaddr por_el campo hacia la zona del ho-

yo en la distancia apropiada a cada lanzemiento. Cuando se al-

canza con un lanzemiento la zZona del hoyo, un interruptor de l¢-

va GOS que se mueve con el cargador del proyector se cierra paj
ra completar un oircuito de funcionamiento para un relé G (Fi--
gura 4), E1 reld G tiene dos funciones; en primer lugar se abrp
el coﬁtaoto a1 pafa quitar el cortocircuito del resistor R4 en
el circuito de temporizacién (Figura 3), haciendo de este modo

que se divida por la mitad el régimen de cambio de la carga en

el capacitor C2, Desde esta posiéién la separacién entre los
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puntos de vista derlanzamieﬁ%os sucesivos se divide tmmbién = |

por la mitad, y, en segundo lugar, un contacto G2 se cierra pg—
ra iluminer lémparas incendescentes GL (Figura 4) que ilumi-
nan la zone de juego delante de lé pantalla 3.que contiene el
hoyo 11, permitiendo de este modo la prdctica de la Jugada ro
dada. Cuando el jugador ha hecho el hoyo y un segundo jugador
va & jugar el hoyo, se oprime el botdén de mando de "VUELITA AL
PUNTO DE SAQUE", Segin se ilustra en la Figura 4, este botén

completa un circuito de funcionamiento para el relé L, que es-
taﬂlece entonces un ecircuito de retencidn para si por medio
del contato R1 y el interruptor de leva TCS accionado por la
leva de "PUNIO DE SAQUE" en el cargedor. El re;é R fiene tam-

bién un comtacto R3 que establece un circuito de funcionamien-
to pera el reld RV, en ol supnesto que ni el reld F ni el re-
18 T entre en accidn. E1 relé RV completa, & su vez, un cir-
cuito de funoibnamiento pera un solenolde RS de corriente él-
terna en el proyector, que invierte 1é direccidén de funciona-
niento. Cuando la operacién inversa del proyector alcanze la
diapositive del punto de sa@ue precedente; el contacto TGS se
gbrird para detener el funcionamiento del proyector. El apa-
rato.queda entonces dispuesto para que se juegue de nuevo el
nismo hoyo.

| L) contacto R4 (véase la Mgura2) alimenta una
polarizacidén de 42,4V a la base del transistor 26 ;n el cir=-

culto de re%ar@o de 60 m3, por medio de resistor 40, evitan-

do de este modo el funcionamiento del circuito excitador mien:
tras que el relé de ilnversidn R estd funcionando. Otro con-
tacto S$6 del reld S se pone en paralelo con el contacto R4.

BLstos dos contactos juntos evitan que la ocultacidn de la luz

de los fotobransistores 21-24 durante la operacién de "vuelta
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al punto de saque" afecte la accidn del cireuito. El estado dd
"inversidn" del fﬁncionamiento se cancele cuando se efectla el
lanzemiento siguiente. Con este £in, el contacto 13 del reld
T, que respopﬂe a la ocultacidn de los fototransistores, abre
el circuito de retencidn para el reld RV, que se dispara para
restablecer el proyector al funéionémiento directo o de avancg

La operacidn descritares la que ocurre cuando el
Jjugador impulsa la pelota contra la pantalla de “"canal de petatele
3. Si el lanzamiento se ofectia demasiado hacia la iuquierda,
o hacia la derecha, por lo gue la. pelota golpearla prolonga~

cidn de la pantalla 13 o 14, en lugar de la pantalla central

3, entonces entrard en accién en interruptor de mercurio apro+

piado 16 o 17. Segin se obscrvard por la Figura 2, el accionad

miento de cualquiers de eustos interruptores complete un cir-

cuito de funcionamiento para un relé apropiado Lk o IR. Este

oireuito puede completarce solamente si el relé S no se ha pud

esto anteriormente on accidn, evitendo de este modo que los

rebotes afecten el funcionamiento del circuito. Con este fin,
el funcionamiento de los relds IR y RR se toma a través de un
contacto normalmente cerrado $4 del reld S. El iuncionamiento
de cualquiera de los relés IR o RR pone en funcionamiento un
reld indicador asociado L1 o R1, que, & su vez, coubtrola el -

funcionemiento de luces de aviso 19 y un zumbador BZ(Figura 1

-Los contactos LR 1 y KRR 1 completan los circuitos de funcionad

miento pare los reléds L1 y R1, respectivamente. Cuando entran

en accidn, cada uno de estos relds completa un circuito de ret

tecidén para si por medio de un contacto LI1 o NI, respectiva~
mente, y un transistor 51. Cuando ve lanze el tiro siguicnte

la iniciacidn del circuito activedor 26, 29 hace que el tran—

gistor 51 se desconscte brevemente, cegin se ha descrito, por
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lo que se cancela la indicHicidn de aviso.

El funcionamiento del relé IR o IR produce tem~
bién el consiguiente funcionsmiento del relé &, por medio del
contacto apropiado IRZ2 o RR2, completando de ese modo la ope-
racibén de temporizacidn. El funcionemiento ligeramente'rétaru
dado del reld S que tiene lugar de este modo debido al tiempo
de funoionamiento finito del relé LR o RR, aumenta artificicial

este modo, la.distancia de avance a lo largo del torreno de
juego, como ocurre realmente con cualquier tiro que se salga -
del"camino~de acceso'.

Los contactos LI3 y RI3 de los relds LI y kI can
bian el valor efectivo del resistor L3 en el circuito de fem=-
porizacién (Pigura 3), sumando de esle mode una penalizacidn
de distancia adicional a la producida segin se ha indicado an
teriormente, Esta penalizacidn afiadida puede variar segin se
describe. | ;

81 el tiro del Jjugador se desviara demasiado ha=
cia la izquierda, puede golpear la prolongacidn 15, acclonane
do de este modo un interruptor de mercurio 18 para completar
un eircuito de funcionamiento para un reld 0B "fuers de rebo-
teg" , Este circuito se toma por medio de contactos Liz y RI2
de relés LI y RI, evitando de este modo cualquier respuesta |
efeoctiva relative & pelotas rebotadas que golpeen otra panta~
11a'anmes de alecanzar la pantalla 15. Xl contacto OBL del re=-
16 0B completa un circuito de retencién para el relé POY me~
dio del transistor 51. Los contactos 0B2 y 0B3 evitan el fune
cionemiento ulterior de los relés S, LR o RR, y otros contac-
to08, no llustrados, hacen funcionar el zumbador BZ y uwna luz

indicadora 20 que indica al jugador que se debe afiadir una pe=
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nalizacién a su puntuacidn,

Si, duranie el funcionamlento del proyector, deg

pues de un lanzamiento o disparo,»la,distancia medide corres-
pondiere & que la pelota se hubiera pasado del banderin del -

agujero, un interruptor de leva BCS en el proyector funciona~

con el interruptor PCS funciona un interruptor adicional ICS
que eviia el funcionamiento del mecanismo de inversidn mien~
tras el mecanismo de camblo de diapositivas se encuentra en

ung zZona parcial del cilclo de fuhcionamiento. Cuando funcio-

nan de este modo el relé de inversidn RV y el solenoide de ind

versibn RS, el resto del tiempo de funcionsmiento del proyec-
tox sé de@ioaré al movimiento inverso de dicho proygctor. De
este modo, la diapositiva elegida para proyeeciSn représenta—
rd la vista desde una distancia por delante de la zona del
hoyo que corresponderia a una distancia real querla pelota ha
bria alcanzado por detrds de la zona del hoyoe

Cuando el interTruptor CBS de la caja recaudadora
se abre al finsl del periodo de tiempo permitido por el juego.
se dispara inmediatamente el relé MA, pero el relé 1B ﬁermaf
necerd funcionando en su circuito de retencibn. El contacto
MA2 completa un circuito activador’para‘el motor FM del pro-
yector, por lo que el proyector funcionard hasta heberse com-
pletado el ciclo total de operaciones~y la dlapositiva inicial
se encuentra en su sitio de proyeceidn. El interruptor de le-
va HCS funcionard emtonces pera sbrir el oircuito del reid
1B, desconectando de este modo el transformador del mobor MI
de le red de corxriente alterna y deteriendo el proyector. EL

suministro de corriemte altcrma al proyector se interrumpe

también y el macanismo permanece inactivo hasta que se reacti

b e it
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_tiene une cantidad aproplada de mercurio T4. Cuando la pante-

, pbrque comprehden médios'para producir una primera sefial eléc-

va por la inmroduccion del importe correspondienﬁe en la caja
recaudadora.’

La Mgura 5 de los dibujos ilustra una forma de
interruptor apéionado por impacto'qué se he hallado apropiado
para utiiizarse en un aparato segln el invento. Un cuerpo 70
de meterial aislante contiene una cavidad 71 de forma generale
mente circular cilindrica. Unos contactos vertioalmenﬁé,opqu

tos T2, 73 atraviesan el cuerpo 70 en la cavidad 71, que con-

lla a la que se une el interruptor es golpeada por una pelota,
el mercurio forma puente con‘los-dos contactos para compietar
un circuito de funcionamiento del relé.
~-HOT A~

Descrita suficientemente la naturaleza del in-
vento, asi como la manera de realizerse en la préotics, debe
hacerse constar qﬁe ias disposiciones anteriormente indicadas
son susceptiblgs de mddifiCaciones de detalle en cuanto no al-
teren su-pfincipio fundamental, Siendo lo que constifuye-la
esencla del referido invento y por lo que se solicita una Pa-
tente de Introduccidn por 10 afios en Espafia, sobre: IERPECCIO—
NAMIENTOS EN LA CONSTRUCCION IE AEERALOS PARA JUGAR PARTIDAS
SIMHLADAS DE GOLF, caracterizandose por lo siguiente'

Lom Perfeccionamientos en la construccidn de

aparatos para Jugar partidas simuladas de golf, caracterizados

trica indicativa de la partida de una pelota golpeada desde
una posicidn inicial; medios para producir una segunda sefial
eléotrica indicativa del impacto de la peiotg sobre una pante-

lla de’proyeccién; medios sensibles a dicha primera sefial parj

iniciar la carga de un capacitor desde una fuente de corriente-
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'conxinua, medios sensibles a dlcha segunda sefial para terminax

la carga de dicho condensador y para iniciar el funcionamien-
to de un'proyector Que proyecta sobre dicha pantalla imégenes
de una vista de un campo de golf desde posiciones progresiva-
mente desplazadas en el terreno; medios para producir un vol-
taje variable que representa el funclonemiento de dicho pro-
yector, y medios sensibles a la consecucién de una relacién
predeterminada entre el voltaje al que'se cargea dicho gcapaci-
tor y dicho voltaje variable para detenerlel funcionamienxo de
dicho proyector. ‘ ,

2e= Perfecoionamienxos.segﬁn la reivindicacidn
1, caracterizados porque los medios qué producen dicho volta-
je variable comprenden un potenciometro conectado a través de
una fuente de corriente continua, disPoniendose 1a corredera
de dicho potenciometro para movurse en sincronismo con el fune
clonamiento del proyector. |

3.- Parfeccionamlentos segun la reivindicacidn
1, caracterizados porque los medios empleados para producmr
dicho voltaje variable comprendeﬁ‘medios para”cargar un oapa-
oitor edicional desde una fuenbte mdicional de corriente combi
nue, siendo la direccidn de cambio de potencial sobre dicho cg
pacitor adicional opuesta a la diréccién de cémbio de poten—
olal sobre el primer capacitor citedo.

bom Perfecoionamiéntos segln cualquiera de lasg
reivindicaoiopes anteriores, 6aracterizados porque los medios
sensibles a la conseoucidén de una relacién predeterminade en-
tre dichos voltajes, comprenden un interruptor electrdmico con
trolado por volfaje que tiene su electrodo de control conecta-

do a dicho primer capacitor y que tiene un electrodo comin coT

nectado a dicho capacitor adicional por medio de¢ una fuoente de



corriente continua, junto con un relé conectado en serie con
el trayecto controlado de dicho interruptor y con dicha fuen-
te de corriente combinua, por lo que dicho reld funcions cuand
do el potencial en dicho capacitor adicilonal difiere de un pow
5e tencial de dato en una magnitud no superior a la suma del vol-
taje de diché primer capacitory el volteje de dicha fuente de
corriente continmue, paras detener de este modo el movimiento de
dicho proyector.

5.~ Perfeccionsmientos segin cualquiera de las
10. reivindioacioneé anteriores, caracterizados porque la panta-~
1la de proyeocién estd flangueada por prolongaciones, sobre lgs
cuales el impacto de una pelota da1iugar & una sefial adicionall
que hace aparecer ante el jugador una indicacién esecrita apré-
piada y hace que la velocidad efectiva medida del tiro se Tee |
15, duzca. 7
‘ 6.~ Perfeccionamientos seglin la reivindicecidn
5, caracterizados porque dicha prolongaoién de pantalla en un
lado esté en si teambién flanqueada ﬁor otra prolongacidn, so-
bre la cual el impacto de une pelota evita el avance del pro-
20, yectof y hace que aparezca une indicacidn escrita apropiéda |
ante el jugador.

7o~ Perfoccionamientos segﬁn'cualquiera de lag
reivindicaciones anteriores, caracterizados porque el funcio-
namlento de un primer controi o mando hace que el proyeptor
25, avance & la posicidn siguiente donde apacere en la panbtalla ung
vigta desde un punto de saque del terreno de golf elegido,
nientras que el funclonamiento de un segundo control o mando
hace que el proyector'invierta su marche hasta que se alcarza

la poslcidn precedente donde aparece una vista desde un punto

30. de saque.
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relvindicaciones anteriores, caracterizados porgue la consecu-~

8.~ Perfeccionamientos segin cualquieraz de las

cibén de una posicidn del proyector donde se proyecta una vis-
ta sobre el terreno de juego de la zona circundante & un hoyo
hace que se reduzca el regimen de cambio de carga de dicho ca-
pacibor adicional y porque la separacidn de los puntos de vis
ta de diapositivas sucesivas en cada zona de hoyo se divide
por la ﬁitad_si se compara con la separacién de puntos de vise
ta de las diapositives en el resto del terreno de juego.

9,~ Perfecclonamientos segin ocualquiexs de las
relvindicaciones anteriores, caracterizados porqué la proyec-
cién de una diapositiva que representa el punto de vista més
préximo del banderin en una zona de hoyo produce la llumina-
cibén de una zona de juego que comprende un hoyo donde se hace
una jugada rodada. N |

10, Perfeccionaﬁienios segtin la reivihﬁica—
eidn 1, earaoterizadbs ?orque sl el periodo durantg'el cual
funciona el proyector como resultado de un disparqmedidotie-
ne tales caracteristicas que el proyectér alcanza la imagen
que reprséenxa el punto de vista més proximo al hoyo.antes de
naber transourrido el tiempo de funcionemiento, se efectua la
inversidn de la marcha del proyectof‘por lo que ®e ppesehta
una vista de'la zona del hoyo ante el.jugador tomada desde un
punto tan alejado por delante del banderin como la pelota hu-
biera recorrido mis alld del banderin. | _

1l.- Perfeccionamientos en la comtruceién de
aparatos para Jjugar partidas simuladaé de gglf, tal y como
queda sustancialmente descrito en la presente Memoria e ilus-

trado en los dibujos adjuntos.
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Egta Hemoria consba de diecinueve hojas escri-
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