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Esta invencién se relaciona con aparataérﬁfbhdgti
cadores, es decir, aparatos que pueden usarse para apuestas
y gue incluyen mediocs en virtud de los cuales una persona
puede efectuar un pronostico y hacer una apuesta adecuada.

Un ejemplo del tipo de aparato pronosticador con el que se
relaciona la presente invencidn es uno a utilizar en la apues
ta. sobre resultados de partidos de fultbol, que incluye me-
dios con los cuales el usuario puede seleccionar una serie

de partidos de fitbol que él considera probable tengan por
resultado un premio, éfectuando una apuegta adecuada.

Un objeto de la presente invencién es la provi-
sién de un aparato pronosticador capaz de un uso general
para apuestas,

De acuerdo con la presente invencidn, se propor—
ciona un aparato pronosticador para registrar el pronésti-
co de un acontecimiento seleccionado entre una serie de -
ellos, que comprende un depésito para contener tarjetas de
registro, medios que respondenra la introduccidén de una ficha
para permitir el funcionamiento del aparato, medios de su-
ministro de las tarjetas de registro, una a wuna, desde el
depbsito a una estacidén marcadora a punzdén, medios selec—
tores de prondsticos que incluyen una serie de elementos se-—
lectores de prondsticos individualmente accionables para -
efectuar un prondéstico y pare acondicionar una serie de ta-
les elementos correspondientes a los elementos selectores que
han sido accionados, medios marcadores accionables subsiguien
temente al accionamiento de la requerida serie de elementos
selectores para mover dicha serie de elementos punzonadores
acondicionados a fin de efectuar una operacidn de marcado a
punzén sobre una tarjeta de registro, y medios de salida para

la expedicidn de tarjetas de registro marcadas, medios selec—
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tores de acontecimientos para seleccionar el acontecimien-
to a pronosticar, medios marcadores separados de dichos =

elementos punzonadores y que funcionan tras el accionamien

" 4o de los medios selectores de acontecimientos para marcar

una tarjeta de registro y designar el acontecimiento seleccio
nado y las tarjetas de registro, teniendo cada tno de ellos
una pelfcula transparente desprendiblemente asegurada a la
cara frontal del mismo.

Cuando se emplea agul el término “ficha", tal tér
mino ha de considerarse oom§ inclusivo de monedas, billetes,
fichas que representan un particular vaelor monetario y tar-
jetas de crédito.

E1l medio habilitador (que permife el funcionamiento
de la mdguina) es preferiblemente activable por monedas, in-
cluyendo el aparato un alojamiento en cuyo interior se hallan
contenidas las diversas partes del aparato, estando provisto
dicho alojamiento de una ranure pare la insercién de mone-
das, desde la que pasan éstas a un mecanismo de seleccién y
evaluacidn, pasédndose las monedas de la reguerida denomina-
¢ién pare aceptar las de otras denominaclones o pasdndose
las monedas falsas para su rechagzamiento.

El medio habilitador incluye preferiblemente medios
computadores de apuestas, de tal menera que pueden insertarse
una serie de monedas en el aparato y computarse el valor to-
tal de las mismas, incluyendo los medios mercadores prefe-
riblemente medios con los que se marca la tarjeta de regis-
tro para indicar la apuesta total.

Los medios de suministro de las tarjetas de regis-
tro desde el depbsito de las mismas incluyen preferiblemente
una placa que coincide inicialmente con el depdésito para re-

cibir una de dichas tarjetas, disponiéndose dicha placa para



10.

15,

20.

25.

30.

su desplagzamiento a lo largo de una via por medio de un mo=
tor eldectrico que se energiza al insertarse las monedas, de
modo que la placa que transporfa una tarjeta de registro se
desplace a una primera estacibén marcadora, habiendo preferi
blemente un par de estaciones marcadoras.

El aparato incluye preferiblemente medios con los
que puede efectuarse pronbsticos relativos a2 una serie de acon
tecimientos; por ejemplo, el aparato puede incluir medios en
virtud de los cuales un usuario puede elegir su apuesta sobré
el resultado de partidos de futbol, carreras de caballos o
carreras de galgos, disponiéndose también medios con los cug
les el usuario puede elegir el acontecimiento acerca del -
cual desea efectuar un prondstico.

En el caso en que un usuario desee efectuar una
apuesta relativa a los resultados de partidos de fitbol, -
puede desear utiligzar una permutacidn, disponiéndose en -
consecuencia preferiblemente medios para permitir al usua-
rio elegir una serie de permutaciones.

Ia disposicidn serd preferiblemente tal gque, despuds
de haber introducido un usuario las monedas adecuadas, accio-
ne unos medios para seleccionar el acontecimiento sobre el
que desea realizar una apuesita, accione unos medios para -
selecclonar una adecuada permutacién y ponga en funciona-
miento una serie de elementos selectores corresbondientes a
los temas gue elige y sobre los cuales efectia sus apuestas,

Preferiblemente se dispone un elemento de "apuestsa
confirmada', que es accilonable cuando el vsuaric ha inserta-
do su moneda y ha realizado su apuesta, cuyo fuhcionamiento
tiene por resultado el adecuado marcamientc de la tarjeta de

registro y la transferencia de esta tarjeta desde la primera
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estacidn mercadora a una segunda en la que dicha tarjeta re
cibe otras marcaciones para indicar la hora y fecha en que

se efectud la apuesta y, despuds de esta otra operacildn de

marcado, se pone en funcionamiento el medio de salida para

efectuar la expedicién de la tarjeta de registro marcada.

Seguidamente se describird la invencién & modo de
ejemplo con referencia a los adjuntos dibujos, en los cua-
les:

Ia figura 1 es una vista en perspectiva de una for-
ma de aparato pronosticador.

Ia figura 2 es una vista en seccién del aparato
postrado en la figura 1.

Ia figura 3 es una vista en seccidén detallada que
muestra el extremo inferior de un depdésito dentro del apara-
to y una placa para transferir tarjetas de registro desde el
depbsito a las estaciones marcadoras contenidas en el aparato.

La figura 4 es una vista en perspectiva que muestra
la placa, un motor sostenido por ella para efectuar el movi-
miento de la misma y una via a lo largo de la cual puedc des-
plagarse dicha placa.

Ia figura 5 es una vista en planta de la placa.

La figura 6 es una vista en seccidn detallada gue
nuestra la placa en una segunde. estacién marcadora dentro del
aparato, mostrando igualmente medios de salida para la expe-
dicidén de una tarjeta de registro marcada.

Lo figura 7 es una vista en planta de una tarjeta
de registro.

Ie figura 8 ilustra partes del sistema circuital
eléctrico del aparato.

La figura 9 es una vista en perspectiva de una
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primera forma variante del aparato; y

Ia figura 10 es una vista en perspectiva de una
segunda forma variante del aparato.

Primeramente se describird la invencién con refe
rencia a la versién ilustrada en las figuras 1 y 2. El apa-
rato incluye un 2lojamiento que comprende una porcidn bdsica
10 y una porcidn superior 11. Ia porcién superior 11 incluye
cuatro paneles exhibidores iluminados 12, 13, 14 y 15 que se
relacionan respectivamente con quinielas de fitbol, carreras
de caballos, loterfa y acontecimientos especiales, cuyos acon
tecimientos especialeé incluyen, por ejemplo, torneos de -
golf, carreras de galgos y similares. Los cuatro paneles 12,
13, 14 y 15 indican el tipo de acontecimientos sobre los cua
les el usuario del aparato puede efectuar un prondstico y -
realigzar una apuesta, habiendo cuatro botones selectores prin

cipales 124, 134, 14A y 154 en la porcidén superior 11 del -

" alojamiento, gque corresponden respecitivamente a cada uno de

los paneles 12, 13, 14 y 15.

Dentro de la porcidn superior 11 del alojamiento
hay una o mds luces 16 para iluminar los cuatro paneles 12,
13, 14 y 15 y debajo de estos paneles hay una ventans 1% -
coincidente con un tambor octogonal 18. Egte tambor se dis-
pone para su rotacién alrededor de un eje horizontal por me—
dio de un motor eléctrico 19 y el tambor 18 sotiene cuatro
tarjetas, respectivamente asociadas a cada uno de los paneles
12, 13, 14 y 15, siendo tal la disposicién que, cuando el -
usuario ha insertado su dinero en la mdquina y ha presionado
el adecnado botén selector 124, 134, 14A 6 154, se energiza
el motor 19 para girar el tembor, de manera gue su tarjeta

asociada al panel seleccionado se muestre a través de la -
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ventana 17.

Se prevé el uso del aparato de la presente solicl
tud en gran parte para efectuar apuestas relativas a quinie
las de fétbol y, en consecuencia, en la siguiente descrip-
cién, se expondrd con detalle el uso del aparato para apos-—
tar sobre quinielas de fitbol y luege se hard una breve refe
rencia a su empleo para otros fines. En el particular ejem-
plo mostrado en el dibujo, el panel 12 corresponde a quinig
lag de fétbol y el botén selector 12A se presiona para se-
leccionar quinielas de fdthol y cuando tal presidén se reali
pa después de insertar el dinero adecuado, se exhibe por la
ventana 17 un cupdn de dichas guinielas.

Ia porcidn superior 11 del alojemiento del aparato
es de forma general rectangular en planta y en vista frontal
v estd sostenida sobre una porcidén 20 que tiene una pared -
frontal inclinada 21, En la pared frontal 21 hay una ranura
22 de insercién de monedas y cuando se ha insertado el dine-
ro por ellam pasa a un mecanismo evaluador y selector de mo-
nedas, indicado en forme de blogue 23 en la figura 2, Ias mo
nedas de la correcta denominacién pasan a lo largo de une pen
diente de aceptacidén 24.a una caja de monedas 25 situada en -
la base 10 del aparato, mientras que las monedas que no sean
de denominocién correcta son pasadas a lo largo de una pen-
diente rechazadora 26 a una posicidén de retorno 27 en el fren
te de la base del aparato.

Cuando la moneda pasa a lo largo de la pendiente de
aceptacién 24, accions un microinterruptor que pone en funcio
namiento un contador de pasos para registrar el valor total
del dinero insertado. Por convéniencia, se describirén prime-

ramente las partes de funcionamiento mecdnico del aparato y
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luego se expondré con detalle el sistema circuital eléctri
co. Ia primera operacidn que efectua un usuario es la in——
sercidn del dinero adécuado, y, ocuando ha efectuedo tal in
sercidn, presions uno de los cuatro botones selectores 124,
134, 14 A 6 15A y, suponiendo que esté interesado en apos-
tar sobre quinielas de futbol, presiona el botdn 124 y apa
rece en la ventana 1; un cupdn de tales quinielas. La in—-~
sercién de la moneds tiene también por resultado la energi
zacion de un motor 28 sostenido sobre una placa 29, .cuyo -~
motor estd dispuesto para efectuar, a través de las ruedas
de engranaje 30 y 31, la rotacidén de un érbol accionador -
32 sobre el que van montadas dos ruedas accionadoras prin-
ecipales 33 que se acoplan a las cremalleras 34 sobre las -
que estd sostenida la placa 29, siendo tal la disposicidén-
que, cuendo se energiza el motor 28, las ruedas 33 giran -
pars avenzar la placa 29 a 1o largo de la via formada por—
la cremallera 34, Lie placa 29 se dispone inicialmente en -
coincidéncia con un depdsito 35 que contiene una serie de-
tarjetas 36. El depbsito 35 tiene una pared posterior cuya-
poreidn inferior estd constituida por una porcidn inclina-
da 3;, presentando ls pared frontal del depdsito una aber-
turs en la que-se hallae situada una rueda de suminigtro --
38, Esta rueda incluye une serie de proyecciones equisngu-
larmente espaciadas y radislmente extendidas 39, que estan
aspaciadas entre gl por una distancia ligersmente superior
gl grosor de una tarjeta, pero sustancialmente inferior al
grosor de dos tarjetas 36. Se disponen medios, més adelan-
te explicados, para poner en rotacidén la rueda 38 en una -
digtancis correspondiente al espacismiento angular entre un

par de proyeccilones 39. Cuando la rueda 38 avanza, la si-—
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tuacidn es tal que el extremo frontal de la tarjeta ante--
riormente en la parte mas baja de le pila de ellas conte--
nida en el depdsito 35 no queda ya sostenido y esta tarje-
ta ge inclinard entonces a ls posicidn indicada en 40 y el
borde posterior de la misma se deslizard por la porcién —-
inclinada 37 de la parte posterior del depdsito 35, a tra-
vés de la posicién”mostrada por 41 en la figura 3, & una -
posicién en la que la tarjeﬁa se encuentre horizontalmente
sostenide sobre la superficie superior de la placa 29. Las
tarjetas contenidas en el depdsito estan numeradas secuen-
ciaslmente pare meyor facilidad a efectos de:registros.

Como se musstra en la figura 5, la placa 29 es -
de forma rectangular en plantaly presenta, ligeramente in-
troducida desde su periferis, una formacibén elevada:..e modo
de arista 42 que se extiende alrededor de la mayor iarte -
de la placa, pero interrumpiéndose en una serie de posicig
nes a lo largo del borde delantero 43 de lg placa 23. La -
ariste elevada 42 sirve para colocer la tarjeta sobre la =
placa. Esta ultime incluye una serie de aberturas pasantes-
que, al efectuarse una operacibén de punzonado sobre la tar
jeta, se slinean con 1los punzones para facilitar el punzo-
ngdo de marcacioneé en la tarjeté. Al insertarse el dinero
en la méquina, se energiza el motor 28 dispuesto sobre la-
placa 29 para desplazar ésta desde una posicién por debajo
del depdsito 35 & una posicién por debajo de un conjunto -
de punzones 44 en une estacién marcadora.

Cuendo le pleca 29 se encuentra en la estacidn -
marcadors, se desenergiza el motor 28 y la placa permanece
en diche estacidn hasta que se ha efectuado une operacidn-

de punzonado. Al insertar el usuario del aparato el dinero,



Se

10,

15%

200’

25'0

30,

- 10 -

se enciende una de la serie de lémparas 45 pare indicar a
aquél el importe de su gpuesta, habiendo nueve lémparss en
el ejemplo particular, correspondientes a'la insercidn de
una & nueve monedasg. .

Después de presionar el botdén 12A para seleccig
nar quinielas de futbol, el usuario presionara un botén -
de un conjunto 46 de ellos para elegir la permutacidn que
desea usar. Por ejemplo, el usuario puede que desee ele—-
gir nnevos partidos de futbol que considera prodﬁcirén -
premios y permutar ocho partidos cualesquiera de entre es
t0s nueve y entonces presionard el botdén 46 gue correspon
da a una permutacidn de “ocho entre nueve", La pared supg
rior 4; de la base 10 del slojamiento esta provista de —-
seis hilerss 48, cada una de las cusles contiene diez bo-
tones pulsadores, respectivamente correspondientes a cada
partido contenido en las quinielas de futbol y, suponien-
do que ha presionado el botén 46 correspondiente 'a "ocho-
entre nueve" premios, apretard nueve de los botones'dé -
las hileras 48, Cada uno de los botones de las hileras 48
incluye una lémpars que se enciende al apretarse el botdn,
de maners que el usuario del aparato pueda ver, al efec—
tuar sus selecciones, que botones particulares he eprete-
do. Después de que ha presionado el numero requefido de bo
tones en las hileras 48, presiona una tecla 49 de aguesta
confirmaeda adyacente a las hileras 48 y, como resultadb -
de 1la presién realizgda sobre diche tecla, los punzones -
del conjunto 48 correspondientes a los botones de las hilg
ras 48 que ha apretado descienden pars practicar unos ori
ficios en la tarjeta situada sobre la placa 29. Ia figura-

7 muestra la tarjeta punzonade y, como puede verse, ésta~
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sers exhibids para mostrar los partidos de futbol sobre -
los que el usuario ha hecho su apuesta, punzdénendose la -
impresidén de nueve de los partidos para_indicar los parti
dos elegidos., Al mismo tiempo se perfora la tarjeta en --
otres posiciones, para indicar la geccidn que el usuario-
ha elegido, es decir, para indicar si apretéd el botdén 124,
134, 144 6 15A, Para mostrar la apuesta realizada y para-
sefialar la permutacidn que el usuario ha empleado, es de-
cir, indicar cusl de los botones 46 ha apretado. La tarje
ta egtd provista en el lado derecho, segun se observa en-
la figura ;, de cuatro cuadrados 12B, 13B, 14B y 15B co--
r?espondientes a los cuatro botones 12A, 134, 14A y 154 ¥
lg méquing incluye conjuntos de ouchillas que se ajugtan~
por el encargado de la méquine de manera que corresponden
a las competiciones sobre las cusles un usuario puede - -
efectuar uns spuests, siendo tal la disposicién que, cusn
do ge efectua una operacién de punzonado para marcar log-
partidos elegidos por el usuario, se mueve el conjunto de
cuchillas correspondiente a la seccidn elegida para efec-
tusr gberturas en la‘farjeta, en el cuadro adecuado 12B,~-
138, 14B 6 15B, sirviendo estas marcaciones en los cuadra
-dog pars faciliter el encargedo del eparato la clasifi--
cacién de las tarjotas. Al pié de la tarjeta hay una hile
re. de egpacios ngmerados del uno al nueve, correspondien-
tes s los mueve botones 46; sccionéndose un punzén pare —
precticar un orificio en uno de est0s espaclos a fin de -~
indicar el botdén 46 agpretado por el usuarioi'Hay ‘también—-
une hilers de espacios para indicer la apueste realizada~
por el usuario, cuyos espacios estén debidemente numera-——

dos para indicar el nimero de monedas insertadas por el -
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usuario y, cuando se efectua la operacidén de punzonado, -
se practice un orificio en uno de estos espacios,

Después de haberse efectuado la operacidén de pun
zonado para marcar los partidos elegidos por el usuario Y-
realizar las otras marcaciones citadas, vuelve a energizar
se ol motor 28 sostenido por la placa 29 y ésta avanza a——
otre estacidn marcadora, en la que hay un mecanismo 50 es-
tampador de la hora y la fecha. Cuando la placa alcanzg —-
esta otra estacidn marcadora, se demenergizs el motor 28 -
pare detener ls placa 29 debajo del aparato marcador 50, =
cuyo sparato se acciona para indicar la hora y la fecha en
un cuadrado 51 situado en la esqguina inferior derecha de--
la tarjeta. La placa 29 estéd formada por dos partes conec—
tadas por una pieza de conexidén 5la, incluyendo la parte -
anterior 52 de la placa 29 la arista frontal 53 y siendo -
tal la disposicidn que, cuando ls place 29 alcanza la otra
estacién mercadors en la gue se efectuas la operacidén de es
tappado de la hora y la fecha, el extremo frontal de la —-
placa 29 pasa sobre un hombro de la via 34 en el que se —-
sostiene la placa, de manera que su parte terminal frontal
52 descienda para que no se impida el movimiento de avance
de la tarjeta sostenida sobre la placa. Tras efectuarse la
operacibén de estampado de la hora y fecha por el disposie-
tivo 50, se pone en funcionamiento un medio expedidor de -
tarjetas que incluye un motor 54 dispuesto para accionar -
un rodillo 55, cuyos motor y rodillo son impulsados hacie-
abajo por medic de un resorte 56, de modo que se apoyen SO
bre le superficie superior de una tarjeta situade sobre la
placa 29, Durante el movimiento de avance de la placa 29 -

8 la posicidn mostrada en la figura 6, el rodillo 55 y el-
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mbor 54 son desplazados hacia arriba contra la accion del
resorte citado y el rodillo 55 queda apoyado sobre la -~ -
superficie superior de la tarjeta adyacentemente a la par
te posterior de la placa. Lia arista 42 dispuesta al%ededor
de la superficie superior de la placa 29 presenta una dis
continuidad 5% junto a su parte posterior, de manera que-
el rodillo 55 pueda extenderse en tode la anchurs de la -
placa 29, si fuese preciso. Una vez efectuada la opera- -
cidn de estampado de la hora y fecha, seeergiza el motor
54 de modo que produzca la rotacidn del rodillo 55, sien-
do tal la forms de funcionamiento del motor 54, que el re
dillo queds sujeto a una rdpida aceleracién. Como resulta
do de tal aceleracidn répide del rodillo 55, la tarjeta -
con la que éste entra en contacto es proyectada hacia ade
lante y como la parte frontal 53 de la arista 42 no impi-
de ya el movimiento de avance de la tarjeta, éata es pro-
yectada el interior de una bandeja de salida 58, Bsta ban
deja se dispone debajo de una pared inclinade 59, defi- -
niendo entre ambas un espacio de salida al que puede te—-
nerse acceso levantando una aleta 60 articulada a la pa--
red frontel de la base 10 del aparato. Le tarjeta estd —-
leminada y consta de dos espesores, siendo seperables las
dos capas del lemingsdo por el usuario del aparato. Deg——-
pués de que éste ha retirado su tarjeta de la bandeja 58,
separs las dos capas de aquella, de las qué la superior -
es una pelicula transparente adhesiva, ¥ retiene esta pe~
1licula como resguardo, colocando la otra capa de 1a tarje
ta en unae ranura receptora 61, desde la que aguella pasa-
& lo largo de una pendiente 62 a una caja de almacenamien

to 63. Esta caja estd situada en relacidn colateral con -
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la caja de dinero 25 y la base 10 del aparato esta pro- -
vista de una puerta articulada 64 que estd normelmente —-
cerrada pero que puede asbrirse por el encargado del apare-
to pare la retirada de las tarjetas de la caja 63 y del di
nero de la caja 25

Después de haberse puesto en funcionsmiento el-
rodillo de salida 55 para proyectar la tarjeta marcada a-
1s bandeja de salida 58, se energiza de nuevo el motor 28
situado sobre la placa 29, pero esta vez la energizacidn-
es tal que el movimiento transmitido a la rueda 33 es in-
vertido y el motor mueve ahors a la placa 29 hacia atris-
a lo largo de la yia formada por la cremellera 34, para -
colocar de nuevo ia placa 29 debajo del depdsito 35. Cuen
do 1ls place 29 alcanza su posicidn alineada con el depdsi
to 35, se acciona un gatillo para desactivar el aparato y
prepararlo para una ulterior operacidn tras la insereidn-
de nuevas monedas. Durente el movimiento de la placa 29 a
su coincidencia con el depdsito 35, un estribo 65 de - —-
aquella se acopla a una palanca articuladamente montada 66
pars moverla contra la accidn de su carga a resorte hacla
la izquierda, segin se observa en la figura 3, de menera~
que un brazo 6% montado en la palanca 66 se acople a una~
ruede dentada 68 fijada respecto a la rueda dentada 38, de
manere qﬁe embas ruedas dentadés 38 y 68 avancen en una =-
distaencia correspondiente al espaciamiento entre dos pro--.
yecciones radiales 39 de la rueda 38. Se disponen medios--
de tope para asegurar que la rueda 38 gvanza sdlo en esta
distancisl,

Seguidemente se haréd referencia a la figura 8 -

de los dibujos, que ilustra el sistema circuital eléctrico
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del aparatol,

Como se muestre en la figura 8, el sistema cir-
cuital eléetrico del aparato incluye un contador de pasos
de niveles miltiples que comprende una serie de contactos
simulténesmente escalonables SCL, SC2 y SC3. Los citados-
contactos estén dispuestos para Su avance en un paso como
resultado de la aceptacidén de cada moneds insertada en la
mdquina, disponiéndose un relé Rl para el avance en un --
paso de dicho contador, en serie con un contacto CO accip
nado por las monedas, que se cierra tras la insercidn de-
cade moneds para efectuar el avance en un paso de dicho =—-
contador. Primeramente se describird el funcionamiento del
aparato suponiendo gue un usuario inserta una sola monedsa
como gpuesta. Tras la insercibén de este Unice moneda, se-
cierra el interruptor CO accionado por aguellas, se ener-
giza el relé R1 y el contacto del contador avenzs en un -
paso. Cuando el contacto SCl se mueve a su primera pPosi--—
cibén, se energiza un relé para cerrar un contacto Cl. Hay
un relé por cads posicidén del contacto SCL, cada uno de -
los cuales se dispone para cerrer un contacto en un cir--
cuito correspondiente al mostrado en la figuras 8 y el - -
cierre del contacto Gl tiene por resultado la energizacidh
de un relé de aspuestas SR1, cuye energizacibén da lugar al
cigre de tres contactos SR1/1, SR1/2 y SR1/3. La linea Il
que contiene al contacto Cl estd conectada por una linea-
12 a una linea I3 conectada al segundo grupo del contador
de pasos o escalonado, y los contactos SR1/2 son contactos
de retencidén para el relé SR1, de maneras que, mientras el
segundo contacto SC2 del contador permanezca en Su prime-

v posicidén, el relé SR1 permenecers energizado. Los con-
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tactos Sgl/3 estdn dispuestos en serie con una lampars Bl y
los contactos SR1L/1 se disponen en serie con un solenoide -
asociado gl émbolo que marca la tarjete para indicar que le
apuesta es unal

Por consiguiente, cuando se inserta una sola mo--
neda, se enciende una lémpara pera mostrar que la apuesta —-
és uns y Se prepars pars su funcionamiento el émbolo que =
marca la tarjeta para mostrar la apuesta de una moneda. Sin
embargo, ¢l circuito con el émbolo no se completa hasta que
se ha apretado la tecla de apuesta confirmeda que se mues——
tra en la figura 8 como BGl. Por otra parte, si se aprieta-
la teclg de apuesta cancelada, indicada por BC2, se abren -
los contactos para desenergizar el relé SR1.

Si se inserts una segunda moneda, el relé asocia-
do a une apueste de dos serd energizado para cerrar el - —-
correspondiente contacto €2 (no mostrade) y como el contac-
to SG2 del contador se encuentra’ ghors también en su segun-
da posioiéh, habré gsido desenergizado el primer relé SRl y,
el ciere del contacto 02, serd energizado el segundo relé -
SR2 (no'mostrado).r

Por 1o que antecede puede verse que se encenderi~
une lémpare para indicer la apuesta del usuerio y se prepa-
rard un punzdén para marcar la tarjeta a fin de indicar di--
cha apuesta cuando el usuario aprieta seguidamente la tecla
de spuesta confirmeda.

Cuando despuds de insertar su apuestea, el usuario
seleccions la seccidn del aparato en la que desea efegtuar—
su prondstico, aprieta el botdén 124, que corresponde & qui-
nielas de fitbol, para girar el tembor a fin de mostrar un-

cubn de dichas guinielagbor la ventena 17. El sistema cir-—-
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cuital asociado & los botones 124, 13A, 14A y 154 es tal -
que el motor que acciona al tambor no seréd energizado a —-
menos que hays sido inserta@a por 1o menos unsa moneda pre-
viemente en el aparato. Al apretarse el boton 124, se com-

Do plete un circuito con el motor 28 situado sobre la placa -
29. Este motor tieme un buje que esta continuamente en - -
contacto con una linea neutra NI que se extiende en toda la
longitud de la via a lo largo de la cual se desplaza la pla

: ca, habiendo un par de bujes asoclados gl motor 28, que —-

10. respectivemente establecen contacto con la linea de retro-

' ceso RL y la linea de avance FL. Entre ol motor y estos dos

ultimos bujes hay un interfuptor,_de manera que el buje en

contacto con la linea FL es normalmente conectado al motor.

Cuando se sprieta el botén 124, se energiza el motor 28 y -

15, gse desplaza la placa desde una posicién coincidente con el-
depdsito a la primera estacién marcadora, Debajo del depdsi
to se-dispone un interruptor PS que, cuando la placa coin-
cide con el depdsito, esta cerrgdo, pero que se abre cuando
1lg placa se desplaza desde su lugar de coincidencie con el

20. depbsito, El interruptor PS controla el funcilonsmiento de-
un relé de blogueo Bquue, al energizarse, mantiene a un -
inducido fuera de la trayectoria de insercién de las mone-
das, en tanto que, cuando se desenergiza el relé de blogueo
BR, el inducido (no mostrado) se proyecta hasta la trayec-

25, toris de insercidén de monedas y las que son ingertadas se-
pasen & la posicidén de rechazemientos

Como puede verse por la flgura 8, lg linea de avance
FL pars el motor 28 se interrumpe en dos posiciones y en --
elles dicha 1linea FL es conectada por las 1lineas FL1 y FL2,

30. cuyas lineas contienen a los interruptores normaelmente cerra
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dos FL1S y FL2S, Le placa incluye una palanca que se'dispg
ne para abrir estos contactos, de tal maners que, cuando -
la placa alcanza la primers estacidn marcadora, se deééneg
giza el motor y se detiene aquella en dicha estacidn marca
doras

Le opresién del interruptor 12A tiene tembién —-
por resultado el cierre de un contacto analogo al Cl, cuyo
contacto andlogo forma parte del circuito del aparato co--
rrespondiente a la parte mostrada en le figura 8 limitada-
por las lineas discontinuas BEL. El accionamiento del botdn
12A dard lugar por consiguiente el funcionsmiento de un —-
reld correspondiente al SRL y 2l montaje de un solenoide -
asociado a un punzdn que marcard la tarjeta para indicar -
que se ha apretado el botdn 12A.

Cuando el usuario aprieta uno de los botones 46-
pera seleccionar la permutacién que empleard, ello dard lu
gar de nuevo al cirre de un contacto andlogo al Cl conte--
nido en une parte del circuito también correspondiente a -
la parte del mismo contenida en las 1ineas discontinuas EHL,
para energizar un relé correspondiente al SRl a fin de mon
tar un solenoide asociado al punzén correspondiente a la -~
permutacién que he sido seleccionada. Cuando el usuario ——
eprieta cualquiers de los botones de las hileras 48, el —-
apretado de cada botdén cerrard de nuevo un contacto corres
pondiente al Cl contenido tembién en una parte del circuito
correspondiente a la mostrada dentro de las lineas interrum
pidas BEL, para energizar un relé y montar un solenoide asg
ciado @ un punzén correspondiente al botén de 1as hileras-
48 que ha sido seleccionado.

El circuito completo de le magquina incluye pues-
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una serie de partes correspondientes a la que se muestra -
limitada por las lineas discontinmes EL, asociéndose res--
pectivamente tales paertes e cada una de las diferentes - -
gpuestas que el usuario puede efectuar, a cada uno de los-
botones 124, 134, 14A y 154, a cade uno de los botones 46~
y a cade uno de los botones de las hileras 48, montando ca
da una de las partes del circuito un solenoide pare su fun
cionsmiento al apretarse la tecla de apuesta confirmade --
BC1l. Por consiguiente, cuando se aprieta la tecla de apues
ta confirmads BCl, serén puestos en funcionamiento 1los pun
zones asociados a los solenoides seleccilonados pare efec—-
tuer las debidaes marcaciones en la tarjeta. Ls palanca de-~
lg place que abre el contacto SL1S para desactivar el mo--
tor 28 situado sobre dicha placa estd, dispuesta de tal --
menera que, el apretarse la tecla de apvuesta confirmada, un
golenoide (no mostrado) que se energiza al efectuarse tal -
apretado, mueve a la palénca contra la accidn de su resorte
para permitir el ciere de los contactos FL1S, Al cierre —-
de estos contactos, el motor 28 de la pleca 29 seo energiza
de nuevo y la placa avenza hasta alcanzar la otre estacidn
mercadora, en la que se efectua sobre ella la operacidn de
estampado de la hora y fecha. Cuando la placs alcanza esta
otre estacidn marcadora, su palanca abre los contactos - -
FL2S para desenergizar el motor y detener asl la placa 29
Se disponen unos interruptores (no mostrados) en la otra -
estacidn marcadora, de tal manera que, cuando la placa al-
canze dicha estacidén, se energizan unos solenoides asocia~
dos a los punzones que efectuan la operacién de estampado-
de la hora y fecha y la tarjeta es perforads para indicar-

gobre ella le hora y fecha. Iras la retraceidn de estos —-
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punzones, se energiza el motor gue acciona el rodillo de--
salida, a través de un adecuado mecanismo de demora, para-
permitir la retraccidén de los punzones marcadores de la —-
hora y fecha y se pasa a la tarjeta marcada a la bandeja -
de salida por rotacidn del rodillo de salida. El mecanismo
de demora que controla el funcionsmiento del motor de sali
de controla también el funcionamiento del interruptor co--
nectado entre los bujes asociados al motor que establecen-
contacto con las lineas FL y RL, de modo que el motor que-
da ahora conectado a la linea RL y sSe energiza para su mo-
vimiento en direccidén inversa a fin de devolver la placa -
59 & una posicién por debajo del depdsito. Cuendo se de- -
vuelve la place & dicha posicidn, se acciona un interrup--
tor (no mostrado) por aquella, cuyo funciohamiento activa-
unos medios destinados a devolver las diverses partes del-
gparato a su estado inoperante como preparacién pare otro-
funcionamiento de las mismas por 0tro usuario,

Si, después de que el usuario del aparasto ha - -
elegido 1los partidos sobre los que desea efectuar su apues
ta, cambia de parecer respecto a cualquiera dé los parti--
dos elegidos, puede spretar la tecla de apuesta cancelada-

BC2 y los relés que ha energizado al efectuar su seleceidn

_serdn desenergizados, encontrandose entonces el aparato —-

en condiciones tales que la placa estén en la primera esta
¢idn marcadora, pero de hecho no se ha registrado ningune-
seleccidn y el usuario tendrd que efectuar nuevas seleccig
nes., Si éstas le satisfacen, aprietard la tecla de apuesta
confirmeda BCl y continuard entonces el funcionemiento del
gparato como se describe anteriormente.

Si en lugar de apostar sobre quinielas de futbol,
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e; usuario decide apostar, por ejemplo, sobre carreras dew
caballos, apriete inicislmente el botdén 13A ¥ aparecers —

un cupbén en la ventana 17 relativo a carreras de caballos-

y dicho cupén daréd instrucciones acerca de como han de - -

5. efectuarse las oportunas selecciones para realizar ung - -
apuesta sobre dichas carreras. EL funcionamiento del apara

50 serd como se describe anteriormente, en el sentido de -

que, cuando el usuario ha insertado su apuesta y ha selec-
cionado el acontecimiento sobre el que desea realizar tal-

'10. apuesta, la placa se desplazard a la primers estacién mar-
cadora, el usuario apretaré los adecuados botones selecto-
res y luego, una vez satisfecho de tales selecciones, apre
tard la tecls de apueste confirmade BCL, se efectuars la--~
debids operacién de marcacidn sobre la tarjeta ¥ ésta pasa
15, rd entonces desde la primers estacidén mercadora a la segun
da, en la que se realizaréd la operacién de estampado de la

hora y fecha, siendo expedida seguidemente la tarjetas

Tas tarjetas contenidas en el depdsito no inelu--

yen informacién correspondiente a la existente en el cupon

20, mostrado en la ventana 1% vy, en el funcionamiento del apa-
raeto, se dispondra un suministro de cupones correspondien—
tes a cada acontecimiento a todo lo largo del lado del apa
rato y, después de que ha sido expedida la tarjeta y el -~
usuerio la ha retirado de la bandeja de salida, éste separa
25 réd la tarjete en dos partes, devolvers una de ellas al apa
rato pars su recogide final por el encargedo del mismo y,-

usando el adhesivo de la pelicula desprendida, fijara ésta

a uno de los cupones retirados a 1o largo del aparato.

El aparato anteriormente descrito estd dispuesto

30. para su puesta en funcionamiento al insertarse en é1 las -
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monedas adecuadas, pero en una disposicidén variante (no mos
trada) el aparato puede entrar en funcionamiento por medio-
de una tarjeta de crédito. Se dispondrd una ranura de inser
cibén de tales tarjetas de crédito y a lo largo de esba re—-
nurs se colocard una serie de botones numerados; el usuario
del gparato insertars su tarjeta en la ramura y luego apre-
tard los adecuados botones correspondientes al nimero de su
tarjeta de crédito, obteniéndose asi un registro relativo -
al nﬁmero del usuario de dicha tarjeta y si tal numero, de-
terminado por los botones apretados, corresponde gl namero-
de dichs tarjeta, se pasard una sefial a un mecanismo de mon
taje que prepara la méquina para su ulterior funcionsmiento.
Después de haberse producido esta sefial y de haberse encen-
dido une luz para indicar que el aparato se encuentra en es
$ado montado, el usuerio apretard un botén de seleccidn de-
apuestas para indicar la que desea realizar, continuando en
tonces el funcionsmiento del aparato como anteriormente se-
describe.

En una construcéién variente mostrada en la figu-
ra 9, el aparato incluye un alojamiento cuya porcidn supe—-—
rior 90 presenta una pantalla 91 sobre la que se proyecta——
informacidn mediante un proyector 92, teniendo la parte su-
perior del alojamiento una ranura 93 de insercién de mone--
das, con cuatro botones indicados en su conjunto por 94, =
que corresponden a los botones 12A, 13A, 14A y 154, deter--
minsndo el apretado de cualquiera de estos botones 9, tras-
1a insercidén de las monedas adecuadas, el funcionamiento —-
del proyector pare proyectar informacidn sobre la pantalle-
91, correspondiente al acontecimiento elegido. Asociado al-

proyector 92 hay un portabastidor giratorio 95 gque ineluye-
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diapositives en las que se contiene la informacién a pro--
yectar, girdndose el portabastidor 95 para alinear las - -
correspondientes digpositives con el sistema de proyeccidn
del proyector 92 cuando se ha apretado uno de los botones-
94, Después de apretarse uno de éstos; el usuario del apa~-
rato, suponiendo que desea apostar sobre quinielas de fit=
bol aprieta uno de los botones de geleccidén de permutacio-
nes 96 y luego el botdn 9; correspondiente a las partict~-
lores pertidos que aparezcan sobre el cupdn de dichas qui-
nielas. Una vez satisfecho de la seleccidén que ha realiza~-
do, el usuario aprieta la tecla de apuesta confirmada 98,-
pero si no esta satisfecho de su seleccidn, aprieta la te-
cla de apuesta cancelads 99 y efectua luego una nueva seleg
cidn. El modo de funcionamiento del aparato de la figura 9
es basicamente como el anteriormente descrito y se pasari-
una tarjeta spropiadesmente marcada a la bandeja de salida,
a la que se tiene acceso leventando una aleta 100, introdu~
ciéndose la parte de la tarjeta a reinsertar en el aparato-
a través de una ranure 10Ll, desde la que agquella pasa a --
una caja de almacenamiento para su recogida finel por el en
cargado del aparaios 7

El aparato mostrado en la figura 10 incluye un -
glojamiento cuya parte superior comprende una pantalla 102
gobre la que se proyectsa informacidén por medio de un pPro--
yector 103, dividiéndose la pantalla 102 en una serie de -
partes verticalmente alargadas 104 separsdas por barras —-
verticales 105, Cada una de las barras 105 lleva montada -
unae serie de botones pulsadores 106 y cuando un usuario de
sea efectusr una apueste sobre las quinielas de futbol, la

informacidn proyectada sobre la pantalla 102 corresponde &
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o un cupdn de dichas quinielas, proyectandose cada uno de-

los partidos en un espacio correspondiente a uno de los bo
tones 106, de manera que cuando el usuario elige los partl
dos de TUtbol sobre los que desea reslizar su apuesta, - -
aprieta el botdén del lado izquierdo de cade partido correg
pondiente.

La porcidén superior del alojamiento incluye une~
renura 107 de insercién de monedas y hay un conjunto de --
cuatro botones pulsadores 108 correspondientes a los boto-
nes pulsadores 124, 134, 14A ¥y i5A de la versidn mostrada-
en las figuras 1 a 8, apretando el usuario aquel de 108 =~
botones 108 que corresponds al acontecimiento sobre el - ~
cual deses efectuar su apuesta. Suponiendo gue el usuario-
desee spostar sobre quinielas de fatbol, aprieta el adecug
do botén 108 y entonces gira un portabastidor 109 asociado
al proyector 103 a su posicidn adecuads, de manera que la=-
diapositiva que incluye informacidén sobre el cupbn de di--
chas quinielas quede alineada con el sistema de proyeccidn
del proyector 103, aepareciendo entonces el cupdn sobre la-
pantalla 102, El usuario aprieta entonces un botdn del con
junto 110 de ellos para elegir la permutacién que desea ——
usar y luego presiona los oportunos botones 166

Después de apretar dichos botones 106, el usua~-
rio del gparato apretaré la tecls de apuesta confirmads 11l
para confirmar su apuesta 0, en el caso en que desee cam—-
biar cualquiera de las selecciones que ha efectuado y rea-
lizar une nueva seleccidn, apretaré 1z tecla de apuesta =--
cancelada 112.

Después de que se ha apretado la tecla de gpues-

ta confirmada, se realizarén las adecuadas operaciones de-
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maercaecidn sobre la tarjeta como se describe anteriormente,
y la tarjeta, que ha sido previemente suministrada desde -
el depdsito de la maners antes descrita, pasari entonces -
a la estacidn de estempado de hors y fecha y, una vez mar-
cada la tarjeta con estos detos, se pondrd en rotacidén el-
rodillo de szlida para pasar la tarjeta a la estacidn de -
salida, a la que puede accederse levantando una aleta ll3@
Esta eleta estd situada g 1o largo de la estacidn 114 de -
rechazemiento de monedas, a la que se llevan las monedas -
no aceptadas por el mecanismo selector de monedas situado-
dentro de le maquina.

Después de que el usuariolm retirado su tarjeta-
de la estacidén de salida, separe las dos partes de la tar-
jeta, coloca ls parte de le misma que ha de quedar en el -
gparato en le renura 115 de insercidén de tarjetas y fija -
luego la parte que desea retener sobre una tarjeta o cudn—~
dispuesto a lo largo del aparato, de manera que quede con-
un resguardo permenente de la apuesta que ha realizado.

En coda une de las versiones anteriormente des—-
crites, el medio de registro presenta 1o formg de una tarje
+a laminada cuyas dos capas Son separadas por el usuario,-
reinsertando una de ellas en el aperato y conservando la -
otra, que Be fije & una lémina o cupén de resguardo, que -
el usuario obtiene de una pila de tales cupones gituada 2l
lado del aparato.

Cuando, segin se describe anteriormente, el apard
to se usa para efectuar apuestas sobre una serie de aconte-
cimientos, la ihformacién mostrada a través de la ventana—-
l% 4 en la pantalla puede aprecer sobre un fondo diferente-

mente coloreado para cada acontecimiento; por ejemplo, puede
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emplearse un fondo azul pera quinielas de futbol, uno rojo-
para carreras de caballos, uno verde para loteria y uno amg
rillo para otros 0 especiales acontecimientos. Las tarjetas
0 cﬁpones de resguardo dispuestos al lado del aparato y so-
bre los que el usuario fija su parte de la tarjeta expedida
por el aparato serdn entonces de los colores correspondien-
tes éara facilitar su uso correcto por el usuario del apara
to.

En cada una de las versiones anteriormente descri
tas se dispone un depdsito en el que se halla contenida una
serie de tarjetas de registro individuales, siendo tal la -
disposicidén gue durante cada operacidn del aperato se reti-
ra una tarjeta de dicho depdsito.

N O T A

Ta Patente de Invencidén que se solicita por vein=
te afios para Espafia, de acuerdo con la vigente Legislacidn,
deberd recaer sobre: "APARATO PRONOSTICADOR", con Prioridad
de la Demands de Patente en Gran Bretafia n® 26191/51 de fe-
cha 31 de Agosto del 1,971, segun las carscteristicas esen-
ciales de las siguientes:

REIVINDICACTI ONES

1l2,~ Aparato pronosticador para reglstrar el pro-
néstico de un aconfeoimiento seleccionado entre una serie -
de ellos, que comprende un depdsito destinado a contener tar
jetas de registro, medios que responden a la introduceidn -
de una ficha para permitir el funcionemiento delaparato, me-
dios de suministro para llevar las tarjetas de registro una-
2 una desde el depdsito a una estacién marcadora & punzdn,-
medios selectores de prondsticos que incluyen une serie de-

elementos seleccionadores de prondsticos individualmente —-



accionables para efectuar un prondstico y para gcondicionar-
une serie de elementos punzonadores correspondientes a los -~
elementos seleccionadores que han sido accionados, medios —-
marcadores de prondsticos que funcionan tras‘el accionamien~
5 +to0 de la requerida serie de elementos selectores para mover-
1la referida serie de elementos punzonadores acondicionedos -
y efectuar una operacidn marcadora & punzdén sobre una tarje-
ta de registro y medios de salida para la expedicidn de tar—
jetas de registro marcadas, caracterizado por la provisidn -
10, de medios selectores de acontecimientos para seleccionar el-
acontecimiento a pronosticar, medios marcadores de aconteci-
mientos, separados de dichos medios punzonadores y due fun-—
cionan &l accionarse los medios selectores de acontecimientos
pare marcar una tarjete de registro gl objeto de designar el
152 acontecimiento seleccionsdo y las tarjetas de registro, te--
niendo cada uno de ellos una pelicula transparente desprendi
blemente asegurada a B cers frontael del mismo.
28 ,- Aparato pronosticador, segin la reivindica- -
cibn 18, caracterizado ademas porgque la pelicula transparen-
20, te es une pelicula adhesiva que puede arrancarse de la tarje
ta de registro.
8,~ Aparsto pronosticador, gegun la reivindice- -
cién 12, caracterizado ademés porque los medios de suminis——
tro de las tarjetas de registro desde el depbsito incluyen -
25, una placa que coincide iniciglmente con el depdsito para re-
cibir una tarjeta de registro, cuya placs se dispone de ma--
nerea que se despiace g lo large de una via por medioc de un -
motor eléctrico que se energiza tras la insercién de una 0 =
més fichas, en virtud de lo cual la placa que transporta una

30; tarjeta de registro se mueve & una primera estacidn marcadora.
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48 .~ Aparato pronosticador, segin la reivindica—-
cidén 32, caracterizado ademis porque los medios para energi
zar el motor eléctrico incluyen unos mediaﬁte los cuales ~--
dicho motor es desenergizado en posiciones predeterminadas-
de avence de la placa a lo largo de la via.

58,~ Aparato pronosticador, segin la reivindica-—
cidén 42, caracterizado ademds porque incluye medios en vir-
tud de los cuales, después de haberse detenido la placa en-
la primera estacidn marcadora y de haberse efectuado una -=
operacién marcadora sobre la tarjeta de registro, se reener
giza el motor para la placa al objeto de hacerla avanzar o~
una segunda estacién'marcadora.

68,~ Aparato pronosticador, segin la reivindice~-
cidén 58, caracterizado ademéds porque se disponen medios con
10s cusles, después de haberse marcado la tarjeta de regis-
tro en la segunda estacibén marcadora, se ponen en funcione-
miento los medios de suministro.

78,.- Aparato pronosticador, segin la reivindica--
cién 18, caracterizado ademéds por la provision de medios ==
que entran en funcionamiento tras la seleccién del aconteci
miento o pronosticar y en virtud de los cuales se muestra al
usuario informacidn relativa a dicho acontecimiento.

82,- Aparato pronosticador, segin la reivindica--
cidn 18, caracterizado ademéds porque el accionamiento de un
elemento selector tiene por resultado la energizacidén de un
relé asociado al correspondiente punzén marcador y en el —-
que se disponen medios merced & los cuales y tras el accio-
namiento de una serie de elementos selectores, se energizan
simultanesmente unos solenoides asociados a los relés de --

los punzones marcadores, efectudndose asi una serie de ope=-
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raciones de punzbnado gimulténeamente sobre la tarjeta de -
reglistro.

2.~ Aparato pronosticador, para registrar el pro
néstico de un acontecimiento seleccionado entre-una serie~-
de ellos, que comprende un depbsito destinado a contener --
tarjetas de registro, medios que responden g la introduc- -
cidén de una ficha para permitir el fPuncionamiento del apa—--
reto, medios de suministro para llevar las tarjetas de ré——
gistro una & une desde el depdsito a una estacidn marcadora
o punzdén, medios selectores de prondsticos que incluyen una
serie de elementos seleccionadores de prondsticos individual
mente accionables pars efectuar un pronbstico y para acondi
cionar una serie de elementos punzonadores correspondientes—
a los elementos seleccionadores que han gido accionados, me-
dios marcadores de prondsticos que funcionan tras gl accio=
namiento de la requerida serie de elementos gelectores pare-
mover 1a referida serie de elementos punzonadores acondicio
nados y efectuar una operacién mercadors & punzén sobre una
tarjeta de registro y medios de selida para la expedicidn -
de tarjetas de registro marcadas, caracterizado por la pro-
vigidn de medios selectores de acondicionamientos para se--
leccionar el acontecimiento a pronosticar, medios marcadores
de acontecimientos, separados de dichos medios punzonedores
¥ que funcionan al accionarse los medios selectores de acon
tecimientos para marcar une tarjeta de registro al objeto -
de designar el acontecimiento geleccionado y también porque
dichos medios marcadores de prondsticos son de funcionamien
0 eléctrico y hay una llave maestra manuglmente accionable
que controla unos interruptores para cerrar finalmente los -

cireuitos eléctricos gue ponen en funcionamiento los medios-
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marcadores de prondsticos cuendo dicha llave maestrae 88 = =

accionada.

108.~ Aparato pronosticador, segin la reivindica-
cién 98, caracterizado ademds porque incluye otre llave = -
meestrs que controla otro interruptor pare inhabilitarltdtal
mente los circuitos eléctricos gque accionan a los medios ==
marcedores de prondsticos cuando diche otra llave meestra -
eg accionadd, ]

118,- Aparato pronosticedor, segin la reivindice~
cién 108, caracterizado ademés porque los citados medios ——
mercadores de acontecimientos son también eléctricamente ——
accionzdos y los interruptores citados en primer y segundo-—
lugar controlan tembién los circuitos eléctricos con los me
dios marcadores de acontecimientoé%

1284~ APARATO PRONOSTICADOR.-

Segin queda sustancislmente descrito en la presen
te Memoria Descriptiva, que consta de treinte hojas, escri-

tas a méquina por una S0la cara.

wearid, 30 AGO, 1972

D. TERENCE 0% GRATTAY FOLEY
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